REFERENCE MANUAL

Vitejte v referencni ¢asti dokumentace Kemper Profileru. Predpokladame, Ze jste si jiz
precetli prvni ¢ast dokumentace ("Zakladni Popis’) a mate tedy jiz docela dobry zaklad.
Vétdina této sekce je vénovana popisu viech parametrl stomp modulli a efektd, ale
poskytneme zde i dal3i podrobnosti o nékterych aspektech vyrobku a pokusime se o hlubsi
pochopeni toho, jak véci funguji v Kemper Profileru.

Volume

Ovladani hlasitosti na pravé strané dolniho panelu je individualni hlasitost zvoleného rigu.
Viimnéte si, 7e tento parametr nebude hnat signal do jakéhokoliv zkresleni, takze se nezméni
charakter zvuku, ale pouze jeho hlasitost. Nastaveni je uloZeno s prislusnym rigem.

v  Checete-li zménit celkovou hlasitost Kemper Profileru, pouzijte MASTER VOLUME. Kemper
Profiler je navrzen tak, ze kazdy profil i ze zkreslenim nebo kompresi bude priblizné stejné
hlasitosti, &imZ se zabrani extrémnim 3pickam pfi prochazeni jednotlivymi rigy v rezimu
prohliZeni. Viechny vestavéné predvolby maji hlasitost nastavenou do stredové polohy
(default).

Pokud méte pocit, 7e zvuk Cistého rigu je slabsi nebo hlasitéjsi neZ rigu zkresleného,
nepokousejte se to napravit ovladanim hlasitosti rigu! Misto toho byste méli upravit "Clean
Sens" parametr v INPUT menu a tak lépe “sladit” vasi kytaru s Kemper Profilerem.

Zkuste nastavit hlasitost kaZdého rigu tak, aby vyhovovala konkrétni skladbé nebo jeji Casti,
spiSe neZ se snaZit najit rovnovahu mezi mezi vsemi rigy. Ujistéte se, Ze po zméné hlasitosti
kazdy rig znovu uloZite do paméti.

Master / Vystupni sekce

Ve vystupni Casti najdete viechna nastaveni, ktera Fidi audio vystupy Kemper Profileru.
Miizete nastavit jednotlivé hlasitosti a riizné trasy signalu do jednoho nebo vice vystupl. Cele
nastaveni vystupni sekce ze uloZit jako mistni pfedvolby stejnym zplsobem jako stompy a
efekty.

v v Poznamka: Nastaveni Grovné hlasitosti nejsou uloZeny s mistnimi vystupnimi
piedvolbami, jelikoz pfepinani predvoleb by mohlo vest k nebezpecnym skokam v hlasitosti.
v  Poznamka: Nastaveni vystupni ¢asti nejsou uloZeny s kazdym rigem, ale zistanou jako
globélni nastaveni. V terminologii Kemper Profileru: Jsou zamcené(locked) a nelze je
odemknout.

Pomocny vstup (auxiliary input)

Pomocny vstup umoziiuje pFipojit stereo signal - jako napf. MP3 prehravac - do Kemper
Profileru a hrat spolu s nim. Pomocny signal nebude ovlivnén internimi efekty, ale je mozZné
mu dodat trochu prostoru, kdyz pouZijete funkci Headphone Space. Budete muset pouzit
kabel, ktery umozni pFipojit stereofonni signal do dvou samostatnych TS jack(. Zapojte jack
levého kanalu do Return input a pravy do Alternative input. Hlasitost ze nastavit u pomocného



vystupu. Mate-li zapojeny efekty v efektové smycce nebo jste-li v rezimu profilovani, pak
pomocny vstup nebude pracovat timto zplisobem, protoZe vstupy jsou potrebné pro jine ucely.
Také nezapomefite ztlumit pomocny vstup kdyZ jej nepouZivate, aby se zabranilo nezadoucimu
sumu v signalu zesilovace.

Hlasitosti

Na prvni strance Output menu najdete jednotlive hlasitosti pro rdzné vystupy.

v v Poznamka: Nenajdete zde hlasitost pro SPDIF vystup, protoze digitalni signal by mél byt
vZdy na maximum.

Piislusnymi tlacitky v horni ¢asti displeje miizete priradit nebo odpojit prislusnou hlasitost k
Master Volume knofliku. KaZda takto pfifazena hlasitost bude ovladana Master Volume, aniz
byste museli znovu otevirat vystupni menu. K Master Volume (ze pfifadit vice nez jednu
hlasitost. Viechny hlasitosti lze stale oviadat individualné pFislusnymi tlacitky ve vystupnim
menu. Aplikace pfi Zivém hrani: odpojte hlasitost od hlavniho vystupu, ktery jde do mixazniho
pultu. Nyni miZete ménit hlasitost signalu do monitoru nebo sluchatek a hlavni signal do mixu
zUstava nezménén.

v  Poznamka: Je-li vice ne7 jedna hlasitost prifazena k Master Volume a nejvyssi hlasitost
dosahla svého maxima, pak slabsi hlasitosti jiZ nelze dale zesilit. Toto je nutné technicke
pravidlo pro zachovani relativniho nastaventi hlasitosti. Pokud jedna hlasitost zUstane prilis
slaba, pak zméfite nastaveni individualné na displeji.

v v Poznamka: Pfifazovani nebo odpojovani hlasitosti nikdy nezplsobi skoky v hlasitosti. Je
tedy bezpecné toto provadét i na podiu

Vystupni zdroje signalu

Na druhé strance Output menu miZete zvolit zdroj signalu pro jednotlivé vystupy. Pokud mate
pocit, 7e kazdy vystup poskytuje signal ktery potiebujete, pak miiZete tuto kapitolu preskocit.
Tovarni nastaveni zdrojl signalu na vystupu pokryva vétsinu praktickych aplikaci. Kazdy
vystup lze lze pfifadit na mnoho riznych mist v toku signalu. Zde je shrnut popis zdrojd
signalu a jejich vyuziti. Ne vechny zdroje jsou k dispozici pro viechny vystupy.

BffF e vystup je vypnuty.
Git Analog  ........ pouze k dispozici na PFimém vystupu(Direct Out)- téz jako vychozi
nastaveni (default). Cisty signal z nastroje je vyslan na primy

vystup z analogového splitteru(rozdélovace), 7adna digitalni (AD/DA) konverze neprobiha.
Hlasitost analogového signalu je stejna jako na vstupu do pfistroje. Vhodné pro paralelni
pouziti druhého zesilovace.

Git + Processing ..... neni k dispozici pro SPDIF vystup. Podobné jako "Git Analog” , ale AD
konverze probihé . Ta zalleni Noise Gate ze vstupni Casti a Volume pedal do signalove cesty
(pokud je pedal hlasitosti nastaven na "Pre Stomps”).



Poznamka: Ovladani hlasitosti prislusnych vystupt nebude mit Zadny vliv na nastaveni v "Git’

Git Studio  ............ podobné jako "Git + Processing ", ale tady je signal vyslan na studiové
rovni , ktera je mnohem silnéjsi neZ plivodni Uroveri . Tak Zadny DI box neni nutny

k zaznamenani cistého nastroje nebo k dal§imu zesileni. Vzhledem k tomu, Ze hlasitost je
vysoka , doporucuje se srovnani signalu v "Clean Sense” funkci ve vstupni sekci.

Staclke | sasesissmenais tento signal je odebran primo za "Stack” sekci a nezahrnuje zadné
efekty pridané za zesilovacem.

Mod Stereo ............ neni k dispozici na primém vystupu a vystupu pro monitor, protoZe tyto
jsou mono vystupy. Tento stereo signal je odebran pfimo za MOD sekci a obsahuje kompletni
signal , ale bez efektl Delay a Reverb .

Mod Mono ............ poskytuje monofonni mix "Mod Stereo” signalu.

Mod Left (nebo Right pro pfimy vystup)........ PFinasi pouze jednu stranu stereo signalu "Mod
Stereo" . Bude znit podobné jako Mod Mono podle toho, které stereo efekty jsou pouzity.

Master Stereo ........ vychozi nastaveni pro hlavni vystup a vystup SPDIF, neni k dispozici na
primém vystupu a vystupu pro monitor, protoze se jedna o mono vystupy. Predstavuje plny
signal se vsemi efekty ve stereu .

Master Mono ......... vychozi nastaveni pro vystup na monitor. Poskytuje monofonni mix
"Stereo Master" signalu.

Master Left (nebo Right pro primy vystup )...... Prindsi pouze jednu stranu stereo signalu "Mod
Stereo” . To bude znit podobné Master Mono podle toho, které stereo efekty jsou pouzity.

Delay / Reverb wet ..... k dispozici pouze pro hlavni vystup a vystup SPDIF. Pouze ,mokré“
stereo signaly efektl delay a reverb jsou odesilany na vystup . jestlize Zadny Delay nebo
Reverb neni aktivni , bude vystup mlcet .

Nasledujici tfi nastaveni jsou k dispozici pouze pro SPDIF vystup. Umozni vam soucasné
zaznamenat
&isty signal z nastroje (jak je popsano v "Git Studio”) a mono signal vychazejici ze



zesilovace.Cisty signal se objevi na levé strané digitalniho Spdif signalu a signal ze zesilovace
na strané prave.

Gt SEACK. . - ciewsnning, s vlevo je Cisty signal nastroje za Noise Gate a Volume pedalem (je-li
Volume pedal nastaven na "Pre Stomps”). Vpravo je Stack signal, ktery nezahrnuje efekty za
zesilovacem (post amp).

Git 7 Mod sisesvisanasisnss vlevo stejny jako predchozi, ale vpravo je signal prevzaty z levého
kanalu MOD sekce.

Git / Mod Mono ........ vlevo stejny jako pfedchozi, ale vpravo je signal prevzaty z mono
mixu MOD sekce.

Nyni, po vysvétleni vystupnich zdrojt, zde je nékolik uzitecnych aplikaci a pripominek:

PFimy vystup se pfi nastaveni na "Git Analog” velmi dobre hodi k zesilovacim Gceldm, protoZe
poskytuje ground-lift prepinac, jakoZ i dalsi analogové vystupy. Vyzkousejte riizné kombinace
ground Lift pfepinacl pro potlaceni sumu. Nastaveni vystupnich zdroji signalu pro primy
vystup je aktivni pouze tehdy, nejste-li v rezimu profilovani a Zadna analogova efektova
smycka (Loop Stomp) neni aktivni. Toho lze vyuzit i k triku pfi profilovani zesilovace: Pokud
nastavite vystupni zdroj signalu na "Off", mizZete ztlumit referencni zesilovac pouhym
prepnutim z profilujiciho rezimu(Profile mode) do rezimu prohliZeCe (Browse mode).
Pfepnete-li zpét do profilujiciho rezimu referenéni zesilovac bude znovu znit.

Tip: referencni zesilova¢ mdZe byt ztlumen i v profilovacim reZimu. Jednoduse stisknéte
tla¢itko ON/OFF. Timto zplsobem si mlZete poslechnout Cisty profil z vasich monitord, aniz by
vas referencni zesilovac hral spolecné s nimi.

PouZijte primy vystup nebo jakykoli jiny vystup v "Git" nastaveni pro pripojeni externi ladicky.
Monitorovy vystup (Monitor Out) umoZriuje spustit zvuk zesilovace bez virtualniho reproboxu,
zatimco ostatni vystupy stale obsahuji virtualni reprobox. Staci zaktivovat "MonitorCabOff".
Jakykoliv vystupni zdroj lze pouzit na tomto vystupu pii "MonitorCabOff " . Samozrejme, Ze
"Git" nastaveni zUstavaji nedoteny pfi aktivaci "MonitorCabOff " . Vice v kapitole " Monitor " .
Hlavni vystup (Main Output) pfi nastaveni zdroje vystupu " Delay / Reverb wet" doda pouze
signal z Delaye a Reverbu. Pokud nastavite pfimy vystup (Direct Output) na "Stack” nebo
"Mod", kde je Cisty signal, miZete z téchto dvou vystup( odeslat signal pomoci tif kabell do
mixazniho pultu . ZvukaF miiZe nyni michat signal z efektd s Cistym signalem v zavislosti na
aktualnich akustickych vlastnostech salu .

Tato metoda se nazyva Wet / Dry / Wet nastaveni . Zvukari to maji radil A jesté k tomu
miZete pouZit vystup na monitor (Monitor Out)oddélené od vieho pro vas zvuk na jevistil
Pokud nepotfebujete vystup pro monitor na jevisti, mizete rozsirit Wet / Dry / Wet
nastaveni na ¢tyrkabelové Wet / Dry / Dry / Wet nastaveni: Nastavte Monitor Out na "Mod
Left" a Direct Out na "Mod Right" . Tyto dva vystupy vytvori novy kombinovany stereo signal,
ktery obsahuje viechno mimo Delaye a Reverbu. Nyni miZete poslat dva stereo signaly do



mixazniho pultu , kde lze oddélit Delay a Reverb od ostatnich efektt ( X a MOD ).
"MonitorCabOff " nesmi byt zapnuto a také hlasitosti na Monitor Out a Direct Out by mély byt
stejné .

Chcete-li ovladat hlasitost pfi tomto nastaveni, musite prifadit vSechny zicastnéné hlasitosti
k Master Volume pomoci Yolume Link.

Lze také nastavit individualné ovladatelny stereo vystup oddélené od hlavniho vystupu:
Nastavte zdroj vystupu pro Monitor Output na "Master Left " a pro Direct Output na "Master
Right". Prifadte hlasitosti obou téchto vystupl ke knofliku Master Volume a deaktivujte Main
Volume. Nyni mate stereo signal pro monitor, kontrolovatelny knoflikem Master Volume
nezavisle od hlavniho vystupu, ktery jde do mixazniho pultu .

Méjte prosim na paméti , Ze nelze vypnout virtualni reprobox pro primy vystup(Direct Output),
protoZe tato funkce je vyhrazena pouze pro monitorovy vystup(Monitor Output).

Vystup na monitor

Tento vystup dodéva signal pro vlastni monitorovani na jevisti , pokud neni "zneuzivan” k jinym
(¢eldim, jak je popsano vyse v kapitole " Vystupni zdroje signalu” . Vystup lze pripojit primo k
self-powered reproduktoru(monitoru) na jevisti . Pokud reproduktor nema vlastni vykonovy
zesilovac, budete potfebovat samostatny zesilovac. Monitorovy vystup lze také samozrejme
pFipojit ke kytarové aparature. Také v tomto pfipadé budete potfebovat vykonovy zesilovac.
PFi pouziti lampového zesilovace pripojte tento vystup do navratu efektove smycky zesilovace
nebo do Power Amp In. Tim bude eliminovan predzesilovac, ktery by mohl zménit barvu zvuku.
Dalsi Gvahy: pfi monitorovani Kemper Profileru je nutné si uvédomit, Ze ve vétsiné pripadd
budete monitorovat zvuk kompletniho Stacku nebo Rigu, jinymi slovy zvuk kytarového
reproboxu jiz sejmutého mikrofonem. Vzhledem k omezenému frekvencnimu rozsahu
kytarovych reproduktor( bude zfejmé zvuk vérnéjsi originalu pri pouZiti Sirokopasmového
reproduktoru(jako se pouZzivaji v monitorech nebo v PA systémech). Nicméné Kemper Profiler
nabizi moZnost pouZit kytarovy reprobox, jak jiz bylo uvedeno. Chcete-li, aby to znélo
perfektné, musite obejit virtualni reprobox profilu aktivaci "MonitorCabOff" v Master/Output
menu. Pokud vypnete reprobox ve Stack sekci, virtualni reprobox bude vynechan pro viechny
vystupy. Signal, ktery dostanete, neni syrovy zvuk predzesilovace nebo zesilovac profilu. Misto
toho, impedanéni kfivka plvodniho reproboxu, ktera byla pouzita pro ptvodni profil, je
zachovana. To znamena, Ze muZete pouZit solid state zesilovac nebo digitalni(class D)
zesilovac a kytarovy reprobox. PouZiti lampového zesilovace neni nutné, i kdyZ je to mozné.
Samoziejmé, Ze nemiZeme predvidat presny zvuk reproduktoru, ktery pouZivate. Nékdy bude
potfeba zvuk upravit pomoci ekvalizéru na monitorovém vystupu(Monitor Equalizer).

Space

Space parametr prida simulaci malé mistnosti k hlavnimu signalu. Kdykoli poslouchate zvuk
vychazejici z reproduktor(, slySite také odrazy od podlahy, stén a pfedmétd kolem vas. | kdyz
poslouchate monofonni signal, tyto vlivy povedou ke stereofonnimu obrazu, jakmile se zvuk
dostane k vasim u$im. Existuje pouze jedna béZna situace, kdy tomu tak neni, a to je, kdyz
budete poslouchat pres sluchéatka.

Pouzitim "Space” efektu mlZete pridat virtualni odrazy k signalu ve sluchatkach a vytvorit tak
pocit pFirodniho prostoru. Dokonce i mono signal bude preveden do jemného stereo obrazu,



ktery

by mél byt daleko prijemnéjsi pro poslech. Space efekt se objevi na vsech vystupech (kromé
vystupu na monitor), které jsou nastaveny na "Master” v menu vystupniho zdroje. Vliv Space
efektu mize byt vhodny pro poslech prostrednictvim riznych reproduktort nebo pro
nahravani. Space efekt by mél byt vypnuty pri Zivéem hrani, protoZe zvukar se bude muset
vyporadat s dozvukem mista konani a potrebuje k tomu pokud moZno primy signal.

Expression pedaly

Kemper Profiler umozZniuje pouzivat vice nezavislych expression pedald pro riizne Ucely. Tyto
mohou byt pripojeny primo prostfednictvim specializovanych vstup( na zadni strané. Tyto
parametry lze také ovladat pres MIDI pomoci pFislusného Eisla(MIDI Control Change) noZnim
ovladacem,

nebo midi sekvencerem pripojeném k MIDI vstupu.

+ + Wah pedal (MIDI Control Change # 1)

Vedle klasického Wah Wah efektu nabizi Kemper Profiler fadu dalSich efektl, které mohou byt
ovladany

wah pedalem. VSechny jsou oznaceny jako "Wah" a jsou uvedeny v oranZové barvé. Chcete-li
aktivovat pedal pro néktery z téchto efektl, jednoduse vyberte poZadovany rezim a urcete
rozsah pedalu. Je mozné ovladat nékolik efekt( najednou - vsechny budou reagovat soucasné.
Podivejte se prosim na "Wah Stomp" odstavec v této pfirucce pro vice informaci.

+ 4 Volume pedal (MIDI Control Change # 7)
Pedal pro ovladani hlasitosti mize byt umistén na nékolika mistech v toku signalu. Podrobnéjsi
informace naleznete ve "Volume pedal” odstavci nize.

¢ ¢ Pitch pedal (MIDI Control Change # 4)
Tato funkce ovlada Pitch Shifter efekt "Pedal Pitch", ktery je idealni pro vytvareni klasickych
"Whammy Bar" efektll. Podivejte se prosim na prislusnou kapitolu.

+ ¢ Prifazovani pedald

Pokud nechcete nosit tfi pedaly na koncert , ale pfesto byste chtéli vyuzivat vSech téchto
funkci , je mozné priradit pedaly tak, aby vyhovovaly vaSemu nastaveni . K tomu tcelu
naleznete dva ovladaci prvky v System Menu na na strance "MIDI Settings". Pokud nepouzivate
pedal na ovladani hlasitosti velmi casto, stisknéte tlacitko "Volume Pedal to Wah" . Nyni , kdyz
je Wah efekt aktivni v prislusném rigu, bude wah pedal jednat podle ocekavani a ovladani
hlasitosti nebude k dispozici . Nicméné, v kazdém jiném rigu bez aktivniho Wah efektu bude
stejny pedal ovladat hlasitost. KdyZ je Wah efekt aktivni , ale rezim Pedal Mode je nastaven
na " Off" nebo "Touch” , ovladani hlasitosti bude stale v provozu . Kemper Profiler automaticky
zabranuje poklestm v hlasitosti pfi pfepinani z rigu s aktivovanym Wah pedalem na rig

s Volume pedalem, takze budete muset obnovit rozsah pedalu po zméné rigu jeho seslapnutim
"na patu’. Jakmile to udélate , budete moci bez problému nastavit hlasitost zpét na potrebnou

Uroven.



Stejné tak mlZete propojit Pitch pedal s Wah efekty volbou "Pitch Pedal to Wah" . Na rozdil od
Volume pedalu, musite nejprve resetovat Pitch pedal seslapnutim "na patu” pfi zméné rigu.
Nastaveni jsou globalni , takZze nemusite pfeprogramovat viechny své rigy individualné .
MlZete se rozhodnout spontanné od koncertu ke koncertu, kolik pedalii chcete vzit s sebou.
Odpovidajici nastaveni je velice rychlé. Je dokonce mozné propojit oba pedaly(Volume a
Pitch) na Wah pedal. V tomto pfipadé Volume pedal ma nejnizsi prioritu.

PFimé pripojeni pedall a spinacl
Kemper Profiler je vybaven dvéma kenektory pro pfimé pfipojeni pedall nebo prepinacu.

+ +Pedaly(Expression Pedals)

Expression pedal pracuje stejné jako wah nebo volume pedal, ale je vyroben pro oviadani
digitalniho zafizeni. PFipojuje se stereo jackem k jednomu z vyhrazenych vstupti pro pedaly .
Pokud pouZivate standartni pedal (napf. Roland ), vyberte "Pedal (Type 1)" tlaCitko 1 nebo 3.
Jestlize

pouZivate pedal s obracenou polaritou (napf. Yamaha), vyberte "Pedal (Type 2)". Tlacitky 2 a 4
lze sledovat hodnoty(rozsah) pedalu. Pokud zjistite, Ze pedal nepokryva cely rozsah hodnot ,
stisknéte tlacitko "Pedal Init" a poté proved'te kalibraci seslapnutim pedalu.

+ ¢ Spinace

Misto pedal(i mohou byt tyto dva konektory také pouzity pro pfipojeni pfepinact (nebo
kombinaci obou). Pfepinace lze pouZit pro viechny druhy Ukoll, jako je prepinani efektd ,
zapojeni ladicky, nebo tap tempo pro delay. Jednoduse zvolte poZadovanou funkci tlacitky 1
nebo 2 .

Poznamka: Kemper Profiler pracuje s momentary switches (zavie kontakt, kdyZ na néj
Slapnete a oteviete jej znovu, kdyZ zvednete nohu) . Pfepinace kanald pro elektronkove
zesilovace nejsou kompatibilni s Kemper Profilerem.

+ ¢ Dvojité spinace

PFi aktivaci "Double Switch” funkce lze zapojit dvojity nebo stereo spinac z jednoho TRS jacku,
takze druhy konektor je stéle k dispozici pro pedal, nebo i jiny stereo spinac. Vychozi
nastaveni je Rig Up/Down. V rezimu prohlizeni (BROWSE) mizete prochazet rigy podle
zvoleného zobrazeni a tfidéni. V rezimu Profilovani se prepina mezi Kemper Profilerem a
referencnim zesilovacem a ve STORE menu lze navigovat kurzor doleva nebo doprava .
PFipadné miizete zvolit dali funkce pro "Double Switch", jako napriklad vypinani a zapinani
Stomp X a MOD.

Volume pedal
V RIG menu najdete pro volumepedal dva niZe popsané parametryparametry.



+ ¢ Volume pedal position (umisténi volume pedalu v toku signalu)

Vybér moznosti umisténi volume pedalu v toku signalu:

Pt esssss pedal nema zadny vliv

Pre-stomps.....pirimo pred STOMP A

Post-stomps... hned po STOMP D. Na této pozici miZete ovladat gain zesilovace.
Pre-efects....... tésné pred STOMP X. Na této pozici ze ovladat celkovou hlasitost zvuku, ale
delay a reverb budou stale doznivat piirozené pri ztlumeni hlasitosti.

Post-efects..... hned po reverbu. Na této pozici budete ovladat celkovou hlasitost zvuku
vcéetné doznivani reverbu a delaye.

+ ¢ Volume pedal range (rozsah volume pedalu)

Jedna se o bipolarni parametr. Ve stfedni poloze pedal nema zadny (Cinek. Nastavite-li rozsah
vice vlevo, lze uréit minimalni hlasitost na paté(heal position), pfiemz maximalni hlasitost na
spicce(toe position)

z(istava stejna. V poloze na minimum pedal pracuje z nulové Urovné, stejné jako by se dalo
ocekavat od analogového volume pedalu. KdyZ nastavite "Volume Pedal Range” do pravé
poloviny rozsahu, funkce

pedalu se zméni na pedal booster. Nyni, pata z(stava na stejné hlasitosti a Spickou lze
hlasitost zvysit. Maximalni boost v horni poloze je 24 dB. Nastaveni hlasitosti pedalu jsou
uloZeny s jednotlivymi rigy. Nicméné, pokud mate oblibené nastaveni, které chcete pouzit
obecné, stisknéte tlacitko "Lock Volume Pedal” a nastaveni se nebude ménit se zmenou rigu.
Hlasitost miiZze byt ovladana expression pedalem pripojenym k jednomu ze vstupil pro pedaly,
nebo pomoci MIDI Control Change &islo 7. Volume Pedal je samostatné ovladani hlasitosti
oddélené od rig volume, master volume, nebo jakékoliv jiné vystupni hlasitosti. Vsechny tyto
hlasitosti pracuji postupné jedna za druhou a nezavisle na sobé. Kdyz sniZite hlasitost
pedalem (plné na nulu, zobrazi se funkce TUNER. To znamena, Ze nyni miZete naladit kytaru
na jevisti, bez pomoci vyhrazeného tlacitka tuner nebo pedalu! Pokud byste nahodou odpojili
pedal kdy? je hlasitost stale na nule, funkce tuner poskytuje tlacitko RESET, ktereé nastavi
hlasitost na maximum.

SEKCE STACK

Stack sekce je srdcem Kemper Profileru. Predstavuje virtualni kytarovy zesilova¢ definovany
jeho profilem. Kazdy profil je reprezentovan tfemi moduly, které tvori Stack sekci.

zesilovac
Toto tlacitko vyvola seznam parametrl, které vam umozni zménit charakter profilovaného

zesilovace v mnoha smérech:

¢ ¢ Definition
"Definice” parametr uréuje charakteristicky otisk preampu.Profilovaci proces automaticky
nastavi definici na hodnotu, ktera predstavuje referencni zesilovac. Dal by se napriklad



zmodernizovat profil vintage zesilovace, aniZ byste museli pouzivat dalsi stompy. Napriklad
lze zacit s profilem moderniho lampového zesilovace a pouzit "Definition” k ziskani vic vintage
zvuku pfi zkresleni. MiZete také pouZit tento parametr ke “sladéni” kytary s vasim zesilovacem
v pripadé potreby. Nebojte se experimentovat....

4 ¢ Power Sagging

Power sagging modeluje interakci mezi kytarovym signalem a zkreslenim na lampach
zesilovace. PFi nastaveni nad 50 % lze jit nad ramec toho, cehoZ lze dosahnout s analogovym
lampovym zesilovacem , ale bez ztraty pfirozenych vlastnosti zvuku . PFi nastaveni na
hodnotu 0 % bude zachovan plvodni dynamicky rozsah profilu.

Power sagging je jev, ktery nastane, kdyZ lampy ¢erpaji spoustu elektrické energie pri
vysokém zkresleni, a tim se oslabuje jejich napéjeci napéti . Podle tohoto zatiZzeni se budou
lampy "dusit” a ménit jejich zkreslovaci vlastnosti. Jakmile se zmensi zatizeni , lampy znovu
"chyti dech”.

Co by se mohlo na prvni pohled zdat jako technické omezeni pfi navrhu lampoveho zesilovace
se ukazalo byt skutecnym prinosem pro hudebni expresivitu kytaristd . KEMPER Profiler
mistrovsky ovlada toto technické chovani beze zmény zakladniho charakteru profilovaného
zesilovace.

- « Zesilovac pracuje s kytaristou a reaguje na trsatko a prsty s nejvyssi moznou

citlivosti .

- «Kytarovy zvuk ziskava vice energie a presence, a to bez zvyseni vnimané hlasitosti
zkresleného

signalu.

« « Tlumena hra trsatkem (muted picking) dava lepsi vysledky, nez je obvykle.

« « Mnohem lepsi vlastnosti a dynamika u crunch zvukd.

Vzhledem k tomu, Ze dynamicky rozsah analogového lampového zesilovace je omezen zakony
fyziky miiZze power sagging fungovat jen do urcité miry nez Ubytek napajeciho napéti znici
charakteristiku zkresleni.

Kemper Profiler umoZiiuje mnohem $irsi dynamicky rozsah , pri zachovani charakteru lamp.
Power Sagging nelze reprodukovat pomoci béZného kompresoru, ale to muze byt dale
obohaceno nasim specializovanym kompresorovym obvodem. Nejlepsich vysledki dosahnete u
dynamicky hranych, aste¢né zkreslenych nebo tzv. crunch zvuki.

4 ¢ Pick

"Pick" parametr umoznuje kontrolovat Uroven ostrosti brnknuti trsatka o strunu(pick attack)
nezavisle na zbylé asti zvuku. Vysledek té7 nezavisi na zkresleni. Cisté zvuky budou jesté vice
perkusivni, aniz byste museli pouzit kompresor. U zcela zkreslenych zvukd miZete oZivit
pocatecni fazi zvuku bez jakychkoliv jinych disledk(. Pokud nastavite "Pick” na zapornou
hodnotu, bude Gcinek opacny.

+ ¢ Kompresor

Tento kompresor se li§i od Stomp kompresoru, protoze je soucasti simulovaného obvodu
zesilovace.

Jinymi slovy, umozZfuje zcela jiné zvuky v porovnani s kompresory, které jsou umistény
pred(pre-) nebo po(post-) zesilovaci sekci. Zkreslené signaly nejsou ovlivnény kompresi, jen



Cisté signaly budou posileny. Dynamika vaseho hrani zUstane plné zachovana, takze Cisté silou
hrani mizete prejit z crunch zvuku na komprimovany, Cisty zvuk.

+ ¢ Clarity

Méni zvuk zkresleni novym a jedinecnym zpUsobem. Zapnuti "Clarity” knofliku vpravo posili
Eisty charakter zvuku bez snizeni mnoZstvi zkresleni. Zkresleni sdmotné bude tak potlaceno ve
stfednich frekvencich a zvuk bude mnohem transparentnéjsi.

¢ ¢ Tube Shape

"Tube Shape" kontroluje charakteristiku zkresleni lamp, od velmi mékké az po velmi tvrdou.
Nastavenim hodnoty zhruba na pozici tii hodiny lze simulovat typicky zvuk lamp
predzesilovace. Pro dosazeni simulace vykonovych(koncovych) lamp zesilovaCe zkuste nastavit
hodnotu do pozice devét hodin.

¢ ¢ Tube Bias

"Tube Bias" ovliviuje strukturu alikvotnich tont zkresleni. Zatimco vliv na charakter zvuku je
pomérné maly, méli byste pocitit rozdil v dynamice zkresleni: s vét§imi hodnotami pljde
kytara do zkresleni mnohem dfive pri zachovani dynamické rezervy. Pfi maximalni hodnoté se
vlastnosti podobaji Tube Screameru.

EQ

Pridrzenim tladitka EQ vyvolate ekvalizér. Predpokladame, Ze jste nastavili ekvalizér na
referencnim (profilovaném) zesilovaci podle vasich predstav. KdyzZ jsou viechny hodnoty ve
stfedni poloze, uslySite nezménény zvuk profilu. Zde jej lze pripadné upravit.

CABINET
Toto tladitko vyvola sekci reproboxl. MizZete volné kombinovat reproboxy a zesilovace z

rtznych profilt a vytvéret nové stacky. Jsou zde tfi parametry:

+ ¢ High Shift, Low Shift

Oba tyto parametry ovliviiuji rozméry profilovaného reproboxu, ¢imz se simuluje zména
velikosti. "High Shift" zvyrazni vyssi frekvence, zatimco "Low Shift" nizsi frekvence.

¢ ¢ Character

Pomoci tohoto parametru mizZete zménit celkovy charakter reproboxu. Otacenim knofliku
vpravo od stfedu se zvétsi vrcholy frekvencni krivky. Charakter reproboxu se zméni a muze
znit prilis pronikavé v extrémnich hodnotach. Otaceni vlevo od stfedu vyhladi rozdily mezi
vrcholy frekvenéni kfivky a vyrovna charakter reproboxu.

STOMP SEKCE

Tato ¢ast obsahuje ¢tyfi moduly s nazvem Stomp A, B, C a D, které jsou umistény v toku
signalu

pred zesilovacem. Moduly predstavuji vas vybér virtualnich stomp boxd. Vse je mono, protoZe



zesilova¢ mUze prijimat pouze monofonni signal. Na rozdil k tomu, X a MOD
slape v praci Sekce efektl ve stereo, v pripadé potreby.
Stomp moduly obsahuji viechny druhy efektl rozlisené riznymi barvami, které jsou snadno

zapamatovatelné:

zkresleni ..o.oovvveeinnnnns cervena
Wah sossismsssnsssssis s oranZova
CROFUS +evvveereeneieaennns modra
Phaser a Flanger....... fialova
Kompresor ........i.eues modrozelena
Bl vinnsinmvmmmbnsbansanensed Zluta
Delay::isesssmies ssssvesniss zelena
Effect LOOP v.ovvvvnennnen bila

Pro aktivaci stisknéte a pfidrZte tlacitko prislusného Stompu. Pokud je Stomp aktivni, displej
zméni barvu a zobrazi se dostupné parametry k dalsi Gprave.

Existuji dva zplisoby, jak vybrat novy efekt: otocenim knofliku BROWSE zvolite novou lokalni
predvolbu. Otogenim knofliku TYPE zménite zakladni algoritmus modulu.

Mnoho parametrd, jako je napfiklad "Mix", "Volume", "Rate”, je spolecnych pro nékolik
riiznych efekt(i Pokud zménite algoritmus efektu pomoci TYPE knofliku, hodnoty téchto
parametr(i se nezméni. To umoziuje podobnym typiim efekt( sdilet spolecné hodnoty téchto
parametr(i. Napfiklad muzZete vytvorit skvély Flanger efekt s poZadovanou rychlosti a hloubkou
a pak vyberte Phaser oto¢enim TYPE. Ziskate tak nastaveni phaser algoritmu, které je
ponékud pfibuzné flangeru. Nékteré obecné parametry, které jsou spole¢né vétsiné Stomp

efektd, jsou:

4 ¢ Mix

Ovlada miru efektu v signalu. Ve vychozim nastaveni 100% (default) ziskate nejvetsi (Cinek
efektu.

Kdyz MIX je 0%, neuslysite Zadny Ucinek. MIX parametr je upraven tak, aby dokonale odpovidal
individualnim efektim, takze nedojde k Zadnému poklesu nebo zvyseni hlasitosti na 50%
pozici. Nékteré efekty, jako je napf. Chorus Air, neposkytuji MIX parametr, protoZe to by bylo
v rozporu s charakterem efektu.

+ + Yolume

"Volume" parametr umozfiuje zménit gain pfed dalsi fazi zkresleni. Hlasitost Stomp efektl
miiZe byt zvySena nebo ztlumena o +/-24 dB, coZ je mnohem vice neZ v realném svete.
Eliminuje se tim potfeba pfepnout na jiny rig, pokud viechno, co potfebujete udélat, je zvysit
hlasitost pro solo. staci jen

zvolit Stomp efekt, ktery potfebujete pro solo a zvysit "Volume". Aktivaci tohoto pfedem
nastaveného Stompu pak ziskate nastaveni pro solo.

4 ¢+ Stereo

"Stereo” parametr je k dispozici pouze pro X a MOD moduly v EFECTS casti a ridi intenzitu
stereofonniho pole efekt(. U modulacnich efektl je to provedeno LFO modulaci fazi pro levou
a pravou stranu. Pro jiné efekty, jako jsou filtry, jsou frekvence posunuty v opacném smeru
pro levou a pravou stranu. Timto zplsobem mize dokonce i Wah Wah vytvorit stereo efekt.
Doporucena hodnota pro vétsinu efektl je 50% (nebo 90% ), coZ Casto zajisti prijemny stereo
obraz.

Ve stfedni nulové poloze bude efekt znit mono. PFi zapornych hodnotach budou ucinky stejné



jako u pozitivnich hodnot, ale leva a prava strana budou zaménény. PFi extrémnich
nastavenich stereo parametru bude sirka stereofonniho pole téZ extrémni.

DUCKING

Tento parametr umoziuje zvyraznit ¢i potlacit vliv efektu pouze na zakladé dynamiky vaseho
hrani. MoZna to znate z "Ducking Delay" efektu, ktery lze nalézt v mnoha efektovych
procesorech. ¥V Kemper Profileru je tato funkce k dispozici pro mnoho efekt, a to jednotlive i
soucasné. Ducking parametr je bipolarni a nastavi vstupni Groven pro dynamickou kontrolu.
Pokud je parametr nastaven do strfedni polohy (vychozi), je neaktivni. Otacenim vpravo bude
vliv efektu mensi pri silnéjsim hrani, otacenim vlevo bude vliv efektu vétsi pfi silnéjsim hrani.
Pokud nastavite jeden efekt na pozitivni polovinul rozsahu a druhy na negativni, budou se
efekty prolinat (crossfade).

Vstupni Uroven kontroly je samozrejmé zavisla na vstupni Grovni kytary. Tato Uroven je také
ovlivnéna a kompenzovana Clean Sense parametrem ve vstupni casti.

WAH STOMPS (oranzova)

Wah efekty - univerzalni sbirka efektl, které mizou byt ovladany Wah pedalem.
Pripadné miZete prepnout z reZimu Pedal Mode do rezimu Touch Mode a ovladat efekty
pomoci intenzity hrani.

Wah Wah ......coevnnnn. ..jedna se o klasicky Wah pedal efekt . "Peak” parametr ovlada jeho
charakteristiku.
Wah Low Pass............ alternativni Wah peda odvozeny od syntezatorl Access Virus . 4-

polovy lowpass filter, "Peak” parametr ovlada rezonanci.

Wah High Pass............ podabny jako Low-pass Wah , ale snizi low end kytarového zvuku pri
pohybu pedalu nahoru.

Wah Vowel ................ filtr, ktery simuluje talkbox. Samohlasky maji SirSi rozsah ve srovnani
se stavajicimi filtry. Zvolte poZadovany rozsah "Manual" a "Range” parametry.

Wah Phaser.........c...... obrovsky phaser efekt, ktery miiZete ovladat pomoci Wah pedalu. Wah
Phaser je odvozen od phaseru, ktery je podrobné popsan pozdéji. Kromé spolecného Wah
parametru ma dalsi dva parametry: "Stages” a "Peak Spread” .

Wah Flanger.............. specialni verze flangeru, zaloZena na zpozdéni zpétné vazby, coz
zpUsobuje vyzvanéci efekt. Pomoci "Manual” parametru ze ovladat dobu zpoZdéni. "Peak”
parametr urcuje intenzitu rezonance .



Rate Reducer............... tento efekt snizuje vzorkovaci frekvenci zvukového signalu.
vzorkovaci frekvence je fizena "Manual' parametrem. SniZeni této frekvence zplsobi
"skiipavy" zvuk. Pomoci "Peak”

parametru lze pribézné kontrolovat kvalitu interpolace vzorkovaci frekvence, coz drasticky
zméni obsah vyssich harmonickych sloZek.

Ring Modulator........... zde je signal modulovan sinusovym oscilatorem . Oscilator je ovladan
"Manual " parametrem. "Manual' parametr je bipolarni, tedy nastaveni '0' nebude mit Zadny
vliv . Niz$i hodnota vytvari efekt podobny tremolu, zatimco vyssi nastaveni "zohyba”
kompletni harmonickou strukturu.

"Stereo” parametr déli souet a rozdil frekvenci do levého a pravého kanalu . Bipolarni
"Manual" parametr miZe byt nyni pouzit ke zméné stereo panorama. Jako obvykle, "Mix"
parametr prida Cisty signal.

Frequency Shifter....... zfidka se vyskytujici efekt, ktery si lze predstavit jako "deluxe” ring
modulator . TéZ pouZiva sinusovy oscilator k modulaci signalu, ale takovym zplisobem, aby
vznikl pouze soucet nebo rozdil frekvence obou signall . "Manual" parametr urcuje vysku
frekvenci sinusoidy. Parametr je bipolarni, stfedni nastaveni nebude mit Zadny Ucinek.
"Stereo” parametr umozriuje plynulou regulaci faze v levém a pravém kanalu a tim vytvari
jemny, nebo Siroky stereo efekt.

Wah Formant Shifter....Formant Shifter posunuje obsah harmonickych sloZek zvuku. Narozdil
od Frequency Shifteru ale zachovava zakladni frekvenci a pfislusné alikvotni tony. V disledku
toho je mozné hrat melodické linky normalnim Zpu50bem zatimco formant ovliviuje
charakter vaseho nastroje Vezméte prosim na védomi, Ze Formant Shifter pracuje pouze s
jednotlivymi tény. Akordy budou znit zvlastné ve vétsiné pripadd. Vzhledem k tomu, ze
Formant Shifter je zaloZen na algoritmu pitch shifteru, najdete zde také parametr "Pitch Shift
', kterym lze posunout zakladni frekvence nahoru nebo doli v pllténech .

WAH PARAMETRY

+ ¢ Manual

Toto je zakladni hodnota pro Wah efekt. To urcuje nulovou polohu pedalu("patu’). Kdyz je
"Pedal

Mode"nastaven na off, "Manual” ovlada efekt pfi statické poloze pedalu.

4 ¢ Peak

Tento parametr ovlada intenzitu efektu. Aktualni volba parametru zavisi na typu efektu: pro
Wah Wah a dal$i podobné efekty "Peak” méni Q-faktor (rezonanci filtrd). U jinych efektd Fidi
zpétnou vazbu efektu, coz je podobné Q-faktoru

+ ¢ Pedal Range
Tento parametr uréuje maximalni rozsah pedalu, tedy opak k hodnoté zvolené "Manual”
parametrem. Zaporné hodnoty "Range” zméni smér Ucinku pedalu, takze efekt bude reagovat



opacné, kdyz seslapnte pedal dopredu.

+ ¢ Peak Range
Urcuje, do jaké miry poloha pedalu ovliviiuje "Peak” intenzitu. U mnohych wah pedall existuje
zavislost mezi polohou pedalu a Q-faktorem. To lze kontrolovat "Peak Range”.

+ ¢+ Pedal Mode
Uréuje jak Wah efekt reaguje na Wah peda:

2 | | pedal nema zadny vliv. Efekt miZe byt ovlivnén "Manual”
parametrem.

TOUCR s ars cimwevssssasapismusaniini efekt je ovladan intenzitou hrani, jak je popséano nize.

Ofsoeer vsssiiiissnissviniisns meiisiog pedal je aktivni. Vliv pedalu je urcen "Range” parametrem.
Bypass @ Stop....ccovuvurnnnnes wah pedal je aktivni. Stomp efekt bude plynule pfidan, kdyz
zacnete pohybovat pedalem a plynule zmizi, kdyzZ jim prestanete
pohybovat.

Bypass @ Heel. ......cc.c....... wah je pedal jaktivni. Stomp efekt bude plynule slabnout, kdyz
zaparkujete pedal na paté.

Bypass @ To.....veveurrnnninn. wah pedal je aktivni. Stomp efekt bude plynule slabnout, kdyz

zaparkujete pedal na Spicce.

¢ ¢ Touch

Tento rezim se podoba klasickému Touch Wah chovani, kde je hloubka modulace fizena
intenzitou hrani

a je k dispozici pro viechny Wah efekty. Stejné jako v pfipadé normalniho Wah pedalu, "Range”
parametr

ovlada intenzitu Touch efektu.

KdyzZ je "Touch" aktivni, dalSi tfi parametry jsou pfidany a lze je vyvolat Page knoflikem

vpravo: Touch Attack..;:vvsvidsviosasns urcuje rychlost reakce na hru.

Touch Release........ccveeennen. urcuje rychlost, pri které efekt prejde do své klidové polohy.
Totich BOOSt, iswsssswsmssnsyissss lze pouZit k rozsifeni rozsahu "Range” parametru. Poznamka:
kdyz

"Range” ma nizkou hodnotu, ale "Touch Boost" vysokou, lze o hodné zvysit intenzitu efektu, coz
muzZe byt pro nékteré efekty uzitecné.

KOMPRESOR A NOISE GATE STOMPS (MODROZELENA )

KOMPRESOR

Kompresor se u kytary pouziva hlavné pro Cisté zvuky, JelikoZ struny doznivaji docela rychle. U
zkresleného zvuku zkresleni samo pridava kompresi jako vedlejsi efekt a dalsi komprese by
mohla mit vliv na dynamiku a dotykovou citlivost zkresleni. Pfesto je vZdy dobry trik nastavit
kompresi u kytary na maximum a gain zesilovace na pokraj zkresleni tak, aby kazdy ton



kytary dostal stejné odpovidajici mnoZstvi zkresleni. Cisté zvuky t&7i z komprese, nebot’ se
prodlouzi délka znéni strun(sustain) . Dalsi typickou aplikaci je zdraznit attack strun
parametrem Time Attack. V Kemper Profileru lze pouzit "Pick" parametr v AMPLIFIER meodulu
k dosaZeni tohoto efektu. Tento paramentr déla tuto praci mnohem lépe nez Time Attack u
normalniho kompresoru. Stomp Compressor je vérnou kopii vintage kompresoru. Doplnili
jsme jej také o novy parametr s nazvem "Squash” pro vétsi univerzalnost. Neni bezprostiedné
nutné nastavovat hlasitost kompresoru u Cistych zvukd , jelikoZ je automaticky upravena tak,
aby zapadla do celkové hlasitosti rigu.

+ ¢ Intensity

Ovlada mnozstvi komprese aplikované na vas nastroj. V nulové poloze jste bez komprese . V
prvni poloviné rozsahu bude vliv pomérné subtilni, protoZe kompresor bude jen snizovat
hlasité $picky zvuku . Potom, jak zvysite "intensity” parametr pres polovinu, zacnou byt také
slabsi pasaze posilovany.

¢ ¢ Attack

Nastavuje reakéni dobu kompresoru. Cim vy3si je tato hodnota, tim déle trva kompresoru
zareagovat. To vam umozni aby prvni vrchol signalu pri silném Gderu trsatkem prosel beze
zmény. Dosahnete tak perkusivniho efektu pri hre.

4 ¢ Squash

Tento parametr umoznuje kontrolu nad dynamickym chovanim komprese. Ve stfedové poloze
bude kompresor fungovat normalné. Kdyz otocite "Squash” smérem k nule, kompresor zddrazni
prvni fazi doznivani struny. KdyZ jej otolite smérem doprava , prvni faze doznivani bude
potlacena. Nechate-li strunu znit déle, zvuk se vrati na plvodni Uroven. "Squash” nezméni
kompresni pomeér . Kompresni pomeér je vZdy nekonecny u vintage kompresoru.

NOISE GATE

Kromé Noise Gate ve vstupni sekci jsou zde k dispozici dve dalsi Noise Gate jako stomp
efekty, vyvinuté specialné pro hi-gain hrace. Jsou navrzeny tak, aby zesilily signal kdyz klesne
pod urcitou hranici a jsou Casto vyuzivany k "utazeni" komplexnich metalovych rif( . Tyto dva
Noise Gate Somps maji dva rizné expanzni pomeéry, které povazujeme za nejvice muzikalni.

¢ ¢ Gate 2:1

mékka Noise Gate s expanznim pomérem 2:1 . To znamena, Ze kdyZ Groven signalu klesne pod
polovinu, signal bude jesté vice oslaben, a to na ¢tvrtinu plvodni Urovné. Je spusténa drive
nez 4:1 Gate a efekt je jemnéjsi .

+ ¢ Gate 4:1

Vice agresivni Noise Gate s expanznim pomérem 4:1 . To znamena, ze kdyZ Uroven signalu
klesne pod polovinu, signal bude jesté vice oslaben, a to na osminu plvodni Urovné. Je
spusténa pozdéji nez 2:1 Gate a efekt je znatelnéjsi.

Nejsou zde Zadne jiné ovladaci prvky a Casy Attack 0,05ms a Decay 50ms plati pro obé.



DISTORTION STOMPS (Cervena)

Kemper Profiler nabizi Sirokou skalu distortion efekt(, které byly navrzeny po vzoru
osvédcenych vintage

pedall. Peclivé jsme modelovali kfivky zkresleni a zvukové vlastnosti téchto legendarnich
efektl vcetné originalnich kontrolnich prvka.

¢ ¢ Drive
Slouzi k zesileni zkresleného signalu - vyssi drive, vice zkresleny zvuk.

¢ ¢ Tone
Nékteré z piivodnich pedald, které inspirovaly tuto kolekci jsou vybaveny timto parametrem:

Green SCream....coceuvaearanns velmi zvlastni druh zkresleni, ktery zachova dynamiku. PouZijte
Tone pro zmékéeni zvuku.

Pligs: DSiswsnssssnsassmmsonssassnes extrémnéjsi zkresleni . Stejné jako u originalu, nema tone

ovladani.

ONE DS sussvvmvsmssiaviniass i r(iZovy pedal - velmi tvrdé zkresleni, popularni v grunge
hudbé. Bipolarni tone ovladani umozriuje velkou kontrolu nad zvukem.

MU sssvssw snspremam s efekt je znamy svwym "fuzz' charakterem a je podobny One
DS.

MoUsE BSuiisesssns sussensinses Eisté a silné zkresleni , které je idealni pro zvyraznéni zvuku

v celkovém mixu. PouZijte "Tone" pro zmékceni zvuku.

PUZE DB s ousnssonunenssinsassons klasicky "Fuzzbox” overdrive. Zadné ténové ovladani.

Metal PS.uiiviinssacissrmrissass ostfe znéjici , high -gain zkresleni, optimalizované pro
metalovou hudbu .

+¢ Treble Booster

Klasicky pedal, ktery neni vybaven zkreslenim. Misto toho Treble Booster upravuje vysoké
frekvence tak, aby se zkresleni bylo transparentnéjsi, zejména jsou-li pouZity starsi modely
zesilovacll, které plivodné nebyly navrzeny pro zkresleni. Pouzijte "Tone" k dalsi Gprave
zvuku. NeZ se dostanete k Treble Boosteru, zkuste parametr "Definition” v AMPLIFIER menu
jako prvni. Tim se také déa upravit zkresleni, ale pfimo v profilu s mensimi zménami zbytkové
frekvencni charakteristiky.



¢4 Lead Booster

Laditelny filtr, ktery lze zdGrazriuje uréité frekvence. Nastavte pozadovany zvuk pomoci
"Tone" . Lead Booster muze do urcité miry neutralizovat Treble Booster, pokud jsou pouzivany
spolecné ve STOMP sekci.

¢ ¢ Pure Booster

Ma "Volume" ovladani jako vsechny ostatni efekty, ale to je vse. Ovladani hlasitosti zvysi nebo
zeslabi signal bez zabarveni zvuku. Pokud jej umistite ped zesilova¢ nebo Distortion Stomp,
Pure Booster ma stejny ucinek jako Gain nebo Drive Control, umisténé po Stack sekci. Pure
Booster se stane jednoduchym ovladanim hlasitosti bez dalsSiho zabarveni signalu .

4 ¢ Pedal Booster
S Pedal Boosterem mUzZete pouZit Wah pedal pro ovladani hlasitosti, aniz byste museli pouZit
dalsi pedal. Parametry jsou stejné jako u Volume pedalu v RIG menu.

CHORUS AND MODULATION STOMPS (modra )

Vintage Chorus.

Vintage Chorus napodobuje presné nejen zvuk slavného Chorus Ensemble , ale také mnoho
dalSich modelll té doby , které byly zaloZzeny na stejném elektronickém obvodu. Kdyz umistite
Vintage Chorus do STOMP sekce pred zesilova¢ , miZete dosahnout znamého mono
modulaéniho efektu. PFi umisténi do EFFECT sekce bude Vintage Chorus znit svézeji s mensi
modulaci, protoZe pracuje ve stereu. Pokud davate prednost plvodnimu mono zvuku, nastavte
parametr "Stereo” do strfedni polohy .

v vPoznamka: nase chorusy vzdy zachovavaji stejnou Uroven hlasitosti. Je tak jednodussi
vybrat nejlepsi efekt cisté podle jeho charakteru a ne proto, Ze zni hlasitéji. Samozrejmé,
pokud chcete hlasitost zvysit, mizZete pouZit "Volume" parametr.

+¢ Rate
Pouzijte tento parametr k nastavieni rychlosti modulace.

¢ ¢ Depth
Pouzijte tento parametr k nastaveni intenzity modulace.

v vTip: Pro vytvoreni zvuku puvodniho Chorus Ensemble nastavte "Depth” parametr do stfedni
polohy a pomoci "Rate” parametru vytvorte svij oblibeny zvuk - pivodni zafizeni neméo
"Depth” ovladani.

¢ ¢+ X-Over
Kazdy z algoritm( chorusu je vybaven "X-Over" (crossover) parametrem. Zvysenim hodnoty "X-
Over”, zabrani nizsim frekvencim aby byly ovlivnény modulaci, ¢imz si zvuk zachova stabilni



"low end". Tato funkce byla inspirovana chorusy pro baskytaru, ale je vyhodna téz pro kytarové
Zvuky.

Hyper Chorus

Chorus Hyper je pravdépodobné jednim z nejslozitéjsich chorusi, ktery byl vyroben. Jde o
sestihlasy chorus se tfemi delay linkami pro levou a pravou stranu. Pfesto je prekvapivé
jednoduchy k ovladani, protoZe staci pouze nastavit "Depth” parametr pro dosazeni velkého a
teplého zvuku. Parametry k ovladani jsou opét Depth, Rate a X-over.

Air Chorus

Chorus Air je jemny druh chorusu, protoze nekombinuje primy signal s modulovanym. Misto
toho moduluje zvuk na levé a pravé strané signalu nezavisle na sobé. Vysledny zvuk je ve
vzduchu mezi reproduktory, kde se oba signaly sCitaji - odtud nazev. Podobné pracuje Jazz
Chorus zesilova¢. Ovladaci prvky jsou Depth a X-over.

Micro Pitch
Micro Pitch je rozladujici efekt, zalozeny na pitch shift technologii.Vysledek zni stabilnéji
nez klasicky chorus, protoZe nepouziva cyklickou modulaci nizkofrekvencniho oscilatoru (LFO).

Vibrato
Vibrato moduluje vysku zvuku pomoci sinusové modulace

Rotary Speaker

Rotary Speaker je vérnou kopii zvuku produkovaného legendarnim Leslie reproduktorem -
znamym pro klasicky zvuk Hammond varhan. Leslie reproduktor moduluje zvuk otacenim
rotoru pod basovym reproduktorem a vyskové horny uvniti skriné - ale zasadni je, Ze se
otaceji riznou rychlosti. Vysledkem je komplexni Doppleriyv efekt - néco jako kombinace
vibrata , tremola a chorusu. Nas Rotary Speaker efekt neovlivni barvu zvuku, ta je dana
profilem . Zapojenim Rotary Speaker efektu na vas profil dosahnete rotary efektu pri
zachovani barvy zvuku. MizZete téz vytvorit profil vaseho vlastniho Leslie reproduktoru.
Samoziejmeé, Ze Kemper Profiler prichazi s radou rotary speaker profil( a rigd.

¢ ¢ Speed
PouZijte tento parametr pro prepinani mezi pomalym a rychlym otacenim Leslie. MiZete si
vSimnout, Ze zména otacek neni okamzita, ale plynula jako u originalu.

¢ ¢ Stereo
Nastavuje Uhel dvou virtualnich mikrofonu vzhledem k reproduktordim. Cheete-li, aby efekt
byl mono , nastavte dhel na 0° (stfedni poloha) . Zaporné hodnoty obrati smér otaceni .



Pouze vyskovy rotor je sejmut dvéma mikrofony, hloubkovy rotor je mono s jednim
mikrofonem.

¢ ¢ Low/High Balance
Tento parametr je pro nastaveni rovnovahy mezi vystupy basového rotoru a vyskového
reproduktoru.

+ ¢ Distance
Parametr pro nastaveni vzdalenosti mikrofont od skfiné od 4 cm do 50 cm . Cim bliZze jsou

mikrofony, tim intenzivnéjsi je amplitudova modulace. Pfi maximalnim nastaveni neni patrna
zadna amplitudova modulace .

¢ ¢ Mix
PouZijte "Mix" parametr pro nastaveni vyvazeni mezi vstupnim signalem a vystupem Rotary
Speaker efektu. Pro autenticky zvuk je to nejlepsi ponechat na 100%.

Tremolo /Auto Panner

Tremolo moduluje Uroven signalu v pravidelnych intervalech. PouzZijte Rate knofliku pro
nastaveni rychlosti modulace, tento parametr je plynuly, ale zlstane v synchronizaci

s tempem rigu.Tempo lze volit rucné nebo Tap tlacitkem.

KdyZ umistite Tremolo do efektové jednotky, kde mohou byt vytvoreny stereo signaly, stava se
z ného stereo panoramaticky efekt (Auto Panner). Intenzita a charakter stereo efektu mize
byt fizena Stereo parametrem. Pokud nastavite Stereo do stredni polohy (nulova hodnota),
budou obé strany ve fazi, ¢imz vznikne mono tremolo efekt.

PHASER A FLANGER (fialova)

Phaser
Nas Phaser je obrovska banka filtr( obsahujici az 12 filtrd pro kazdou stereo stranu.
v vPoznamka: podobny phaser je také ve Wah efektech a mliZze byt ovladan wah pedalem.

+ ¢ Rate
Urcuje rychlost modulace Phaseru. Kdyz je aktivované Tempo, "Rate” se zobrazi v hudebnich

hodnotach.

4 ¢ Depth
Urcuje hloubku modulace Phaseru ve vztahu k "Manual” parametru.

+ ¢ Manual

Tento parametr definuje stredni frekvenci pro modulaci - jinymi slovy, kolem této frekvence
bude Phaser modulovat. Pomoci "Depth” je nastavena na nulu , miZete pouzit "Manual” k
vytvofeni konstantniho, nebo statického zvuku Phaseru.



+ # Feedback
Zesiluje Ucinek Phaseru.

¢ ¢ Peak Spread

Tentoarametr nenajdete v Zadném vintage phaseru, protoZe by bylo pfilis nakladné realizovat
jej v analogové doméné . Mlzete zde kontrolovat rozpéti a $ifku phaserovych vrcholll a
prohlubni ve frekvencni doméné.

4 ¢ Stages
MlZete vybrat pocet stupni phaseru 2-12 v krocich po dvou . Cim vice stupiti vyberete, tim
sloZitéjsi a rozptylenéjsi bude zvuk.

¢ ¢ Stereo
Posunuje modulaci mezi levym a pravym signalem. Pri extrémnich nastaveni doleva nebo
doprava pljde modulace opacnymi sméry. Ve stfedni poloze (nula) bude phaser mono.

Vibe Phaser
Vibe Phaser je inspirovan slavnym Univibe efektem. Univibe je v podstaté phaser s
asymetrickou modulacni krivkou. Pro optimalni vysledek nastavte pocet stupnu phaseru na 4.

Oneway Phaser a Oneway Flanger

Zatimco normalni phasery a flangery vZdy modulovat nahoru a doll(oboustranné), jejich
"jednosmérné” verze mohou jit bud' nahoru nebo dold v nekonecné spirale. Toto chovani
vyzaduje bipolarni ovladani: otocte jej do pravé poloviny pro pohyb nahoru a do levé poloviny
pro pohyb doll. Ve stiedni poloze se pohyb se zastavi.

Flanger

Efekt Flanger ma stejné dédictvi jako Phaser , a vysledny zvuk je néco podobného , také . To
je ddvod, proc jsme dali oba ve stejném smyslu rodiny s Magenta kéd barvy ( fialova ) .
Nicméné,Flanger neni zaloZen na analogovém filtracni technologie , ale ve velmi kratké |Zice ,
brigady zpoZdéni .

Ovladaci parametry pro Flanger jsou témér stejné jako u Phaseru, pouze parametry "Peak
Spread” a "Stages” nejsou k dispozici. Diky tomu lze prepinat tam a zpét mezi Phaserem a
Flangeem beze zmény zakladnich parametra.

v vPoznamka: podobny Flanger, nazvany Wah Flanger muzZete najit v sekci Wah efekty. Lze
jej ovladat wah pedalem.

EQUALIZER STOMPS (Zluta )
Tato skupina Stomp efektl vam nabizi vybér vysoce kvalitnich ekvalizérd . Mohou byt
umistény bud’ pred, nebo po Stack sekci, protoze kazda konfigurace ma odlisny vliv na zvuk .



"Mix" parametr je spolecny pro vSechny ekvalizéry a fidi vliv véech pasem ekvalizéru
dohromady.

Graphic Equalizer

8-pasmovy , oktavovy ekvalizér s pevnymi kmitoctovymi pasmy v rozsahu od 80Hz do 10kHz.
Velmi Casto se jevi jako nejjednodussi zpusob jak ovladat frekvenéni spektrum zvuku.
Kazdé pasmo muze byt zesileno nebo zeslabeno o 12 dB . Smés originalniho a EQ sinalu lze
ovladat pomoci "Mix" tladitka.

Studio Equalizer

4-pasmovy parametricky ekvalizér, podobny tém, které lze nalézt v profesionalnich mixaznich
pultech. Nabizi jedno nizké, jedno vysoké a dvé peak pasma. VSechny Ctyfi pasma maji
nastavitelnou frekvenci a dvé peak pasma maji nastavitelnou Sirku pasma (Q- faktor).

Metal Equalizer

Mensi bratr Studio ekvalizéru . Je to 3-pasmovy, napll parametricky EQ inspirovany Boss
Metal- Zone pedalem. Metal ekvalizér je idealni pro vytvareni stfednich frekvenci, které
charakterizuji typicky metalovy zvuk, ale protoZe je to také normalni ekvalizér, je vhodny i
pro mnoho dalSich zvukd a zanrd.

Stereo Widener

Nejedna se o ekvalizér v tradicnim slova smyslu. Zdlraznuje urcite frekvence na jedné strané
stereo pole a potlac¢uje je na druhé, ¢imz vytvari jemny stereofonni efekt. To je provedeno
symetricky, takZze v mono rezimu je efekt zcela zrusen a zvuk je beze zmény.

Pouzijte "Intenzity” parametr k ovladani efektu. PFi vysSich hodnotach lze signal dostat z faze,
ale je stale mono kompatibilni. Pomoci "Tune" mlzZete vyladit efekt tim, Ze presouvate tézisté
smérem k vyssi nebo nizsi frekvenci.

EFFECT LOOPS (bila)
Kemper Profiler nabizi efektovou smycku pomoci DIRECT OUT/SEND jack a RETURN konektoru

na zadni strané zesilovace. Jsou to vlastné stejné konektory, které pouzivate pro profilovani .
Mulzete pouzit hardwarovou efektovou smycku v nékterém ze STOMP moduld nebo X nebo MOD
modulu v EFFECT sekci. Hardwarovou efektovou smycku lze pouzit jen v jednom misté
signalového toku. TakZe pokud se pokusite zapojit smycku na vice nez jednom misté, prvni
smyck v toku signalu vyhraval

V X nebo MOD sekcich miZete dokonce zvolit efektovou smycku se stereo navratem (Stereo
Loop ) . V tomto pripadé je nutné pouzit ALTERNATIVE konektor jako vstup.

Distortion Loop je urcen pro pripojeni distortion pedalt a je pouze mono. V této smycce je
jakékoliv zesileni signalu zplisobené efekty zapojevymi pred ni aplikovano na jeji vstup, tedy
zesili i signal do distortion pedalu. U Mono Loop a Stereo Loop tomu tak neni a jsou proto
vhodné pro viechny ostatni efekt pedaly.



PITCH SHIFTER STOMPS

Pitch shifter je rada stridajicich se zpozdénim, které nejprve rozkouskuji signal do mesich
Casti a pak jej prehraji zpét jinou rychlosti. Z toho diivodu je zde vzdy pritomné urcité
zpozdéni (latency). Toto zpozdéni bude nejvice patrné kdyz budete hrat akordy.

+ ¢ Smooth chords

Nekolik typl Pitch Shiftert ma tuto funkci na tlacitku 1 . Pri aktivaci zjistite, Ze mnoho akordd
bude znit jemnéji, v zavislosti na vasem stylu hrani . Je zde ale vétsi zpoZdéni, tedy tato
funkce neni prilis vhodna pro rytmickou akordovou hru. Jednotlive tony vsak vétsinou
nebudou timto nastavenim ovlivnény.

¢ ¢ Formant Shift

Formant Shift a Formant Correction jsou ¢asto vidét u DAW a nékterych hlasovych procesordl.
KdyZ posunete svj nastroj nahoru nebo dolli pitch shifterem, je to podobné jako zrychleni
nebo zpomaleni nahravky. Zméni se téz charakteristika (barva) zvuku. Tento parametr muze

této zméné barvy zvuku do urcité miry zabranit. Funguje viak dobre jen u jednotlivych tond.
Akordy budou znit divné.

+¢ Pure Tuning

Po stisknuti tohoto tlacitka budou intervaly vyrobené Pitch Shifterem lehce zménény ze
standardniho temperovaného ladéni na tzv. "pfirodni" nebo "¢isté" ladéni. Vice na konci této
kapitoly.

¢ ¢ Detune
Pouziva se k nastaveni roztece odchylky v ladéni mezi levym a pravym kanalem.
+ & Mix

Pomoci tohoto parametru lze michat primy signal s rozladénym. Nastavte ji na stfedni polohy
pro nejbujnéjsich zvuku. Je-li Mix otocen Uplné doleva, uslysite pouze rozladéné signaly
vlevo a vpravo, coz vytvari prostorovy chorus, podobny zvuku Air Chorusu. Pokud potrebujete
jesté tlustsi zvuk, a to bez znatelné LFO modulace, doporucujeme pouzivat Hyper Chorus s
"Amount” nastavenym na vyssi hodnotu.

TRANSPOSE
Jedna se o "digitalni" kaporestr pro vas nastroj. Staci zadat prislusnou hodnotu a mizete hrat

v jiné toniné. -1 nebo -2 je pro snizené ladéni, -12 zméni kytaru na baskytaru.

PEDAL PITCH
Zde muzete pouZit expression pedal jako vibrapaku. Nastavte ,patu” a ,Spicku na zacatek a



konec rozsahu pedalu. Nastavite-li ,,Spicku® na velmi nizkou hodnotu, dostanete "dive bomb"
efekt. Je-li ,pata“ nastavena na nulu, nastroj se vrati do plivodni toniny kdyz je pedal v
nulové poloze . Pedal Pitch lze také pouzit pro vytvareni harmonii v sélech. Pouzijte Mix
funkci pro vyvazeni hlasitosti plvodniho signalu s posunutym hlasem. Kdyz neni aplikovan
zadny pitch shift, nedojde k Zadnému zpozZdéni (latency). Proto neni tieba vypnout Pedal
Pitch pri nulové poloze.

Pedal Pitch pracuje se specialnim uzlem expression pedalem . Midi continuous controller
number pro Pedal Pitch je 4 . Vice informaci naleznete v kapitole "Expression pedals” . "Freeze
formant” upravi barvu zvuku na vas pavodni zvuk jak je popsano vyse. KdyZ je " Freeze
formant " aktivni, "Formant Shift" knoflik je také k dispozici. Ten posunuje Formanty nahoru
nebo dolli z pivodni Grovné, ¢imz méni charakter vaseho nastroje. To funguje i kdyZ pedal
nepouzivate. Kdyz je "Shift Formant" ve stfedni poloze, uslySite Formanty na pavodni
frekvenci. Méjte prosim na paméti Ze kdyZ je "Freeze formant" aktivni, efekt pracuje pouze
s jednotlivymi tony. Akordy budou znit zvlastné ve vétsiné pripadu.

CHROMATIC PITCH
Jedna se o dvojhlasy pitch shifter.

¢ ¢ Voice 1/2 Pitch
Slouzi k urceni vysky kazdého hlasu v pultonech. Pouzijte hodnoty +12 nebo -12 k dosazeni

octaver efektu.

+ ¢+ Voice Mix
Slouzi k uréeni pomért hlasitosti mezi obéma hlasy. Otocenim do koncovych poloh izolujete
konkrétni hlas.

+ ¢ Mix
Slouzi k urceni rovnovahy mezi rozladénymi hlasy a primym signalem.

¢ ¢ Detune

Podobny parametr jako v Micro Pitch efektu, tento parametr vytvori pulsy mezi upravenymi
hlasy a primym signalem. Napfiklad: nastavte oba hlasy na +12 pro vytvoreni zvuku 12ti-
strunné kytary, pak pouzijte ,,detune“ k dosazeni bujnéjsiho zvuku.

HARMONIC PITCH

Tento efekt je dvojhlasy pitch shifter, ktery mizZe byt pouzit k vytvoreni aZz dvou harmonii.
Detekuje vysku tonu a vytvari harmonické hlasy podle predem zvolené toniny a stupnice.
Funguje pouze kdyZ budete hrat jednotlivé tony.

4 ¢ Voice 1/2 Harmony
Pouziva se k urceni intervald harmonii. Tonalita intervalt (dur/moll) bude urena automaticky,



v zavislosti na hranych tonech a zvolené téniné . Pokud mate pocit, Ze potrebujete vice
specializované stupnice, pak vyberte "User Scale” 1 nebo 2 v pozadovaném oktavé. Tato
nastaveni se objevi pfi nastaveni "Voice 1/2" Harmony Uplné vpravo .

¢ ¢+ Key
Slouzi k vybéru toniny nebo toniky stupnice. Durové a pfibuzné mollové toniny jsou zobrazeny.

Vsechny mody stupnic jsou k dispozici.

+ ¢ Yoice Mix
Slouzi k vyvazeni dvou harmonickych hlasti . Koncvé pozice izoluji konkrétni hlas .

¢ ¢ Mix
PouZiva se k uréeni rovnovahy mezi harmoniemi a primym signalem .

+ ¢ Formant Shift

Funkce jiz byla zminéna - umoZfiuje kontrolu nad formanty obou harmonickych hlast(méni
charakter zvuku). V prostfedni poloze jsou hlasy plivodni, otacenim doprava nebo doleva je
efekt znatelny, je zde nutno trochu experimentovat pro dosazeni dobrych vysledka.

+4 User Scales

Harmonic Pitch obsahuje také dvé uZivatelské programovatelné stupnice. Ty vam umozni
vytvaret vlastni harmonie. Vpravo na displeji lze nastavit viechny intervaly dané stupnice po
plltdnech. Vychozi nastaveni(default) jsou dvé univerzalni moll/dur bluesové stupnice:

4 Blues Major / Minor
(S = Krok #, V1 = Hlas1, V2 = Hlas2)

S 012345678 91011
Vi1 56554 -4-5-5-5 -5 5 -5
V2 4333 3 4343343
EFEKTY
DELAY

K dispozici jsou tfi typy delaye, které ze nalézt v DELAY modulu na prave strané panelu:

Tap Delay...oceveveraens spojen s tempem, které lze nastavit v RIG menu nebo TAP tempo

tlacitkem.
Free Delay......c.uen... volné nastavitelny v milisekundach a je nezavisly na Tap tempu. Dobu



zpozdéni lze nastavit plynule, bez slySitelnych artefaktl , coZ je také plati pro Tap Delay.
Analog Delay. ......... doba zpozdeéni je nastavitelna v milisekundach, jako u Free Delaye, ale
zpUsobi Dopplertyv efekt, jako u vintage pristroju.

Mimo téchto rozdill vSechny tii typy zpozdéni pracuji stejnym zplsobem a nabizeji snadny
zpUsob, jak vytvofit mono nebo stereo (ping pong) delay. Pfi vysokych nastavenich "Feedback”
parametru dostanete paskovy delay s nekonecnou smyckou a saturaci pasky.

Ovladaci parametry:

4 Mix
Urcuje hlasitost delay signalu k prfimeému signalu.
v v"'Delay Mix" je vZdy pristupny pomoci rady knoflikt v horni poloviné panelu.

¢ ¢Tap Left a Tap Right

(Pouze u Tap Delay). Tyto dva parametry nastavii prodlevu levé a pravé strany v hudebnich
hodnotach. Nastaveni obou stran na stejnou hodnotu bude produkovat mono delay, zatimco
dvé rizné hodnoty vytvori ping-pong delay. Pouze levé zpozdéni posila signal zpét do obou
stran, takze je dobré nastavit vlevo vétsi hodnotu neZ pravo , coZ bude mit za nasledek
skutecny ping-pongovy efekt. Nastaveni jsou vétSinou nasobky sestnactimovych not véetné
hodnot jako 5/16 nebo 7/16 . Cheete-li vytvorit sloZitéjsi a zajimavejsi rytmické kombinace,
zkuste pouzit mix lichych a sudych hodnot.

v vCheete-li vytvorit swing nebo shuffle rytmy, zkuste triolové hodnoty .

4 ¢+ Delay Time a Delay Ratio
(Pouze u Free Delay a Analog Delay). "Delay Time" se nastavuje v milisekundach . "Delay Ratio"

urcuje pomér ruznych zpozdéni mezi levym a pravym kanalem.

¢4 Feedback

Feedback urcuje, kolik zpoZdéného signalu se privadi zpét do vstupu k dalSimu opakovani.
KdyZ je tento parametr na nule, bude existovat pouze jedno opakovani . KdyzZ vysite hodnotu
na 100 % (stfedni poloha), bude se zpoZdény signal stale opakovat do nekonecna. Nad 100% se
dostanete pomalu do paskové saturace. Vsimnéte si, Ze prvni hodnoty nad 100 % maji velmi
jemné rozliSeni - to umoznuje plynulou kontrolu nad mnoZstvim nasyceni pasky.

v v "Delay Feedback" se ovlada knoflikem v horni poloviné panelu.

4 ¢ Bandwidth

Tento parametr umoznuje pristup k pasmovému filtru. Kdyz je nastaven na nulu, neni slyset
zadné zbarveni zvuku. ZvySeni parametru zUZi Sifku pasma - nejprve uslysite jemné zeslabeni
vysokych frekvenci, které se bude kumulovat s kazdym opakovanim. Zuzite-li $irku pasma
trochu vice, to samé se stane s basovymi frekvencemi. Za stfedni polohou miiZete jasné slyset
charakter pasmoveho filtru: po nékolika opakovanich budou stfedni kmitocty filtru rezonovat
vic a vic.

+ ¢ Center frequency
Tento parametr umoznuje nastavit stfedovy kmitocCet pasmového filtru. Standartni hodnota je
ve stfedové poloze a je idealni pro vétsSinu aplikaci. Nicméné, kdyZz "Bandwidth" a



"Feedback”

jsou nastaveny na vyssi hodnoty, stfedni frekvence budou jasné slysitelné a vytvari zretelny,
hudebni ton. To je dlvod, proc je "Center Frequency” nejen oznaceny v Hz, ale také v
hudebnich semiténech, které mohou byt presné nastaveny.

4 ¢ Modulation

Tento parametr prida nezavisle nepatrné odchylky na levou a pravou stranu a vytvari hezky
stereo

Gcinek. PFi vyssich hodnotach vznikne jemné kolisani, typické pro paskovy delay.

+¢ Yolume

Pro normalni aplikace by tento parametr mél byt ve stiedové poloze, protoZe hlasitost je
obvykle Fizena "Mix" parametrem. Nicméné, kdyz je "Feedback” vyssi nez 100%, hlasitost
zpozdéni se zvysuje s kazdym opakovanim, dokud neni zkompresovana v urcitém bodé(tape
saturation). Y tomto stavu se delay stava zvukovym generatorem a nemUze byt dale ovladan
"Mix" parametrem. V tomto pripadé pouzijte "Volume" parametr, ktery vam umozni okamzité
ovladani celkové hlasitosti.

REVERB

N3 reverb nabizi algoritmy studiové kvality. Je zde 5 riznych typl reverbu, které umozniuji
urcit velikost mistnosti, od ,,Matchbox“ aZ po ,Large Hall“.

+ + Mix
Reverb "Mix" funguje stejné jako Delay "Mix" parametr a lze jej ovliadat knoflikem v horni
poloviné panelu.

+4 Delay/Reverb Balance

"Delay/Reverb Balance" je unikatni parametr, ktery umoziuje plynulou kontrolu nad
smérovanim efektl delay a reverb . Aby tento parametr fungoval ocekavanym zpUsobem udete
muset mit delay a reverb "MIX" nastaven na jinou hodnotu neZ nula. Ve stfedové poloze jsou
efekty delay a reverb jednoduse usporadany sériové , coz znamena, reverb prichazi za
delayem a oba, Cisty a delay signaly jsou vedeny ve stejné hlasitosti do reverbu. Otocite-li
"Delay/Reverb Balance” vice doleva, vsimnete si, ze zpozdéné dozvuky zmizi z reverbu a pri
plné levé poloze pouze Cista Cast signalu pujde do reverbu. Nyni efekty delay a reverb pracuji
v paralelni konfiguraci. Uslysite oba, ale delay signal nejde do reverbu. Kdyz otacite "Delay/
Reverb Balance" doprava, stane se pravy opak: odrazy delaye budou mit reverb(dozvuk), ale
¢isty signal ztraci dozvuk a bude zcela bez reverbu. Nastavite-li "Delay/Reverb Balance” uplné
vpravo muzete ziskat zajimavou konfiguraci: nastavte reverb "Mix" na maximum a misto
celého delay odrazu uslySite pouze opakujici se reverb. Tento opakujici se reverb pak mize
byt Fizen parametry'Feedback” a "Time" . Takze v této konfiguraci se delay modul stane pre-
delay pro reverb a nabizi vSechny kontrolni funkce jako je Feedback nebo Tap Tempo .



v vUpozornéni : Vzhledem k tomu, reverb nabizi svij vlastni pre-delay parametr, je dobré
jej v této konfiguraci nastavit na nulu, aby neovliviioval timing reverbu.

44 Time

Uréuje dobu odeznivani reverbu, od velmi kratké po nekonecno. Zatimco ruzné typy velikosti
mistnosti uréuji hustotu odrazii, "Time" je druh zpétné vazby pro né. Na rozdil od jinych
digitalnich reverbd, nas reverb time se neméni s velikosti mistnosti. To usnadnuje zvolit
vhodny druh reverbu dle jeho charakteru.

+¢ Pre-delay

V piirodnim dozvuku je tichy €asovy interval mezi Cistym signalem a prvni reflexi reverbu.
Délku tohoto obdobi lze nastavit pomoci "Pre-Delay” parametru. Obecné Feceno, méli byste
pouzit kratky pre-delay pro malé mistnosti a delsi pro velké mistnosti. Zvyseni pre-delay
parametru u kratkych reverbli mize budit dojem vétsi mistnosti. Dlouhé pre-delay casy oddéli
gisty(suchy) signal od revrberovaného. Signal bude znit istéji, ale bez ztraty charakteru
mistnosti.

Kemper Profiler nabizi neobvykle dlouhy pre-delay. Dokonce si miZete vyzkouset i hudebni
nacasovani, napfiklad na 1/8 doby. Pokud se vam tento napad libi, méli byste nastavit Pre-
delay zpét na nulu a pouZit Delay efekt pro tento (cel. Zplisob, jakym to funguje je popsan v
Delay/Reverb sekci Balance parametru vyse.

¢ ¢ Dumping

Reverb pfirodni mistnosti zni hloubéji s Casem protoze vysoké frekvence doznivaji rychleji
nez

nizéi frekvence. Tento efekt je simulovan "Dumping’ parametem. V nulové poloze zni reverb
ponékud uméle, takZe tento parametr je stejné dulezity jako "Reverb Time" parametr.

+ ¢ Bandwidth a Center Frequency

PouZijte tento parametr pro ztzeni frekvencni kfivky reverbu od mékké az po umélou.
Nastaveni stfedové frekvence "Center Frequency' zménf barvu zvuku. Frekvenci mizete
nastavit na konkrétni hudebni tén. Reverb bude rezonovat kolem tohoto ténu, pokud
nastavite "Bandwidth" na vyssi hodnotu.

RIG

Toto tladitko se pouZiva pro pristup ke viem rig parametrim, ktere nejsou dostupné pfimo na
prednim panelu .

Tempo

"Tempo enable" tlagitko zapina nebo vypina tempo v rigu. Pokud je tempo vypnuté, vsechny
souvisejici hodnoty klesnou zpét na vychozi hodnotu 120 BPM a hodnoty jsou zobrazeny v
milisekundach a hertzech. "Tempo" tla¢itko nastavuje tempo v dobach za minutu(beats per



minute).

Tagging (oznaceni)

"Show Tag" prejde do reZzimu oznacovani . Vzhledem k tomu, ZeKemper Profiler mizete ulozit
doslova tisice plosin a usporadat je rlznymi zpdsoby, je velmi dulezité aby byly oznaceny.
Nékteré ,tagy” jsou automaticky prifazeny pfi vytvoreni nového rigu a jsou zaloZeny na
informacich, které jste zadali pfi prvnim zapnuti Kemper Profileru, jako je vase jméno, datum
a Cas . Kromé "Tag" tlacitka v Rig menu jsou také tlacitka v Amplifier a Cabinet menu pro
zadani tagll . MiZete doplnit dali text pro znacku a model zesilovaCe , misto, kde profilovani
probéhlo, atd. Nemusite vypliovat viechny tagy, ale ¢im vice informaci doplnite, tim snazsi
bude pozdé&ji najit konkrétni rig. Tagy lze prochazet pomoci knofliku "Scroll’, nebo stisknutim
tlac¢itka "Edit" pro zadani nazvu.

Pomoci ,page“ tlatitek miZete prochazet text. Knoflik "ABC" je pro prepnuti mezi velkymi a

malymi pismeny .

"ChAraeter "inassrosnssniayess zvolte pismeno nebo Eislici
"IASEIL .o uvessvassanons sviviness vlozte mezeru

"Delele’ . vcusenarsecseumans smaze posledni znak.

B o [ = po dokonceni zadavani textu

Snapshots (snimky)

Snimky jsou zalohy celych righ a jsou automaticky generovany pro vie, co by jinak bylo
ztraceno, napriklad: snimek je vytvoren pfi uloZeni nového rigu pres existujici rig. Timto
zplisobem se miiZete kdykoliv vratit zpét k tomu co jste prepsali. MiZete také pofizovat
snimky ruéné pomoci tlacikta "Store Snapshot”. Po stisknuti tlacitka "Browse" miZete pouzit
tlacitko "Delete" pro vymazani vybraného snimku a "Load" k nacteni vybraného snimku. Na
dal§i strance Rig menu miiZete ur¢it umisténi pedalu hlasitosti na pre-stomp, post-stomp,
pre-effect, post-effect a nastavit rozsah pedalu.

Volume pedaly
Dva parametry pro pedal hlasitosti najdete v Rig menu.
Dalsi informace najdete v kapitole ,Pedals, Program Changes a MIDI*.

SYSTEM

Zde naleznete stranku celkového nastaveni, které se nezméni pri volbé jiného rigu.

LCD/HW Setup

Na této strance miZete ovladat nastaveni displeje a "Line Frequency " parametru. Tlacitko
oznacené "Factory Rigs " vam umozZni nacist viechny tovarni predvolby, které byly dodany s
Kemper Profilerem. Vase vlastni rigy a profily nebudou prepsany. Stisknéte dialogové tlacitko
oznacené "Startup Dialog” pro vstup na stranku, kde miiZete zadat své jméno, Cas a datum. To
bude pouzivano Kemper Profilerem jako vychozi. Toto dialogové okno se zobrazi automaticky



pFi prvnim zapnuti Kemper Profileru a v pfipadé, Ze jste tento krok preskoCili miZete zadat
informace na této strance .

"CoNtrast”. .. cvieiiiieiieiae umozZniuje nastavit kontrast displeje. Upravte toto nastaveni,
pokud zjistite, Ze displej Spatné Citelny.

"Brightness” ....oeueeverurnnnnnn. urcuje jas displeje. Pouzitim ,page” tlacitek miZete navigovat
na dal§f stranku, kde miizete nastavit jas oddélené pro barevné LED diody a tlacCitko TAP.
"White Balance” ............... upravi vyvazeni pozadi na displeji .

"Line Frequency” ......ccccueeus umozniuje zvolit mezi 50 nebo 60 Hz . Noise Gate pouzije toto

nastaveni k odstranéni brumu. Auto50 nebo Auto60 detekuje frekvence sité automaticky a
50 nebo 60 lze pouzit v pfipadé, Ze automaticka detekce selze.

511} (el A S na této strance muzete urcit funkci tlacitka QUICK pomoci
knofliku "Quick Function". Tato funkce umoziiuje pouzivat tlacitka QUICK jako zkratku a dostat
se pfimo na &asto pouzivané stranky jako jsou "MIDI Settings” nebo "Browse Snapshots”

"Rig AUtoload s smiviissisnss pro aktivaci Rig Autoload funkce. Tim se automaticky rig, ktery je
vybran v prohlizeci. Load" tlacitko v prohlizeci zmizi pri aktivaci "Rig Autoload".
"Birect B :vscssnmssuvirmai zméni chovani tladitek na prednim panelu. Staci kliknout misto

podrzeni pro vyvolani jednotlivych moduld.

Pedal Settings (nastaveni pedal)
Zde mlzZete urcit druh pedall, které chcete pouZit s Kemper Profilerem a aktivovat je.
Podrobné informace tykajici se pedald jsou trochu dale v této pfirucce.

MIDI Settings (MIDI nastaveni)

Zde mizete prifadit a7 128 MIDI Program Change ¢isel k rigiim v Kemper Profileru a prepinat
mezi nimi piepinat pomoci externiho MIDI pedalu nebo zaslanim programove zmény z vaseho
pocitace .

Chcete-li toto provést, vyberte nejprve rig, ke kterému chcete priradit MIDI Program Change
Eislo a stisknéte tlacitko SYSTEM. Prejdéte na stranku MIDI Settings pomoci pravého ,page”
tlacitka, vyberte poZadované Cislo pomoci knofliku oznaceného "MIDI PrgChg #" a poté
stisknéte kontextové tlacitko oznacené "Assign’. Pouzijte mékky tlacitko oznacene "Unassign”
ke zrudeni pfifazeného cisla.

Na dalsi strance miizete nastavit MIDI kanal, ktery chcete pouzit pro komunikaci mezi Kemper
Profilerem a vasim MIDI zafizenim pomoci tladitka oznaceného MIDI Global Channel .

Datum a cas
Na této strance mlzZete nastavit datum a ¢as pomoci kontextovych tlacitek "Edit Date” a "Edit

Time".

Version Information(informace o verzi softwaru)
Na této strance se zobrazi verze firmwaru Kemper Profileu. Kemper Profiler Version je verze



operacniho systému. Kemper Profiler Date je datum této verze. DSP Date je datum verze DSP.
Tlacitko oznacené "CPU ID" zobrazi CPU ID(identifikaci).

MIDI A DALKOVE OVLADANI

Kemper Profiler lze snadno pfipojit k MIDI pedalim od jakéhokoliv vyrobce. Staci pripojit
MIDI pedal do MIDI IN vstupu Kemper Profileru. Existuje nékolik skupin MIDI zprav, kterée
Kemper Profiler mizZe prijimat.

+ ¢ Continuous Controler (plynuly regulator)

Nasledujici ¢isla MIDI Control Change lze plynule regulovat expression pedalem. Najdete zde
také tfi uzly pro Wah, Pitch a Volume pedal. Rozsah hodnot je 0-127.

Nékteré nozni ovladace umozriuji omezit tento rozsah stanovenim minimalni a maximalni

hodnoty. vsak
to neni nutné pro Wah, Pitch a Volume, protoZe rozsahy mohou byt stanoveny prislusnymi

parametry téchto efektd.
#1 ....Wah Pedal

#4.... Pitch Pedal

#7.... Yolume Pedal
#68... Delay Mix

#69... Delay Feedback
#70... Reverb Mix

#71 ...Reverb Time
#72... Gain

#73... Monitor Yolume

+#Stomp/Efekt prepinace
Tato ¢isla MIDI Control Change lze pouzit k zapinani a vypinani stomps/efektl. Nenulové
hodnoty (1-127) zapnou ("on"), zatimco nula (0) vypne ("off").

#16....All Stomps Invert (Stomp 1-D, Effect slot X and MOD)
#17....Stomp A on/off
#18....Stomp B on/off
#19....Stomp C on/off

#20....Stomp D on/off



#22....Effect slot X on/off

#24....MOD on/off

#26....Delay on/off (cuts tail)

#27....Delay on/off (keeps tail)

#28....Reverb on/off (cuts tail)

#29....Reverb on/off (keeps tail)

#30....Tap

#31....Tuner Select (signal muted, if flag is set in TUNER Mode)

#33....Rotary Speaker (slow/fast)

+¢Zmeéna rigu v rezimu prohlizeni(Browse)
Popsano vyse v MIDI Settings.

¢ #Zména rigu v rezimu performance(Performance Mode)

Performance nabizi 125 performanci, kazda s péti sloty, coZ vam umozni uloZit az 625

rigl. Typické pouZiti performance by bylo mit viechny zvuky, které potrebujete pro jednu
skladbu, na jednom misté. Vsechny sloty v rezimu performance maji pevné MIDI prifazeni.
Existuji dva zplsoby jak vyvolat jednotlivé rigy pres MIDI: Pomoci “relativni” metody muzete
prochazet performancemi pouzitim MIDI Control Change #48/49. Tyto dva kanaly by mély byt
prifazeny k "Bank" tlacitkim vaseho dalkového ovladace. MIDI Program Change #50-54 nacte
soupravy uloZené ve slotech 1-5 v ramci zvolené performance.

#48 ..... Performance nahoru - hodnota 1 a 0.
#49 ... Performance dolu - hodnota 1 a 0.
#50...... zvoli Slot 1 dané performance

#1 v zvoli Slot 2 dané performance
#52...... zvoli Slot 3 dané performance
#53..... zvoli Slot 4 dané performance

#54 ... zvoli Slot 5 dané performance

Druha metoda je posilat MIDI programové zmény noznim ovladacem. MIDI ma 128 kanald a ty
jsou postupné prirazeny k jednotlivym slotim v performancich v linearni forme:



Rig 1 in performance 1, slot 1 loaded by program change 0
Rig in performance 1, slot 2 loaded by program change 1

Rig in performance 2, slot 5 loaded by program change 9

Rig 26 in performance, slot 3 loaded by program change 127

MlzZete pouZit nasledujici vzorec: (# performance x 5) - 5 + (slot # - 1)

Vzhledem k limitu 128 programovych zmén muZete ovladat pouze 25 performanci. Pokud
budete potfebovat vice, musite pouzit MIDI Bank Select, které umoznuji 128 programovych
zmén v kazdé bance. Bank Select MSB # 0 musi byt vZdy zaslana po Bank Select LSB s hodnotou
0.

Zde je nékolik prikladu rozsifené MIDI Bank Select:

Rig in performance 1, slot 1 loaded by bank select LSB # 32 0 program change 0
Rig in performance 1, slot 2 loaded by bank select LSB # 32: O program change 1

Rig in performance 2, slot 5 loaded by bank select LSB # 32: O program change 9

Rig in performance 26, slot 3 loaded by bank select LSB # 32: 0 program change 127
Rig in performance 26, slot 4 loaded by bank select LSB # 32: 1 program change 0

Rig in performance 52, slot 1 loaded by bank select LSB # 32: 1 program change 127
Rig in performance 52, slot 2 loaded by bank select LSB # 32: 2 program change O

Rig in performance 125, slot 5 loaded by bank select LSB # 32: 4 program change 112

Zde jsou vzorce pro MIDI program change Cisla v péti MIDI bankach:

Tabulka 1 na str.74



Zatimco program change je nutna k vyvolani rigu, Bank Select MSB a LSB nejsou potieba.
Nemusite posilat Bank Select MSB, protoZe rezim performance vzdy predpoklada hodnotu '0 ',
Bank select LSB neni nutné jestlize se budete pohybovat ve stejné MIDI bance.

Tato dvé Cisla MIDI Control Change jsou spojena s MIDI Bank Select:

Do dinriicn bank select MSB(vzdy 0)
S AT bank select LSB(0 - 4)
+ ¢+ MIDI kanal

Ve vychozim nastaveni (default) Kemper Profiler pfijima MIDI pfikazy na vsech 16 kanalech
(Omni). Pokud viak chcete ovladat vice zafizeni samostatné, muzete si nastavit specificky
kanal v SYSTEM menu na strance MIDI SETTINGS. Nyni bude Kemper Profiler prijimat pouze
zpravy na daném kanalu.

+4NRPN

Kemper Profiler nabizi vice nez 400 parametru, takze neni mozné ovladat vsechny
standardnimi MIDI zpravami, které jsou omezeny na 128 parametrl. Nicméné, Kemper
Profiler podporuje také NRPN (Non Registered Parameter Numbers) protokol, ktery umoznuje
adresovat 16384 parametrl s rozliSenim 16384 hodnot (14 bit).

Pro podrobnéjsi informace o NRPN naleznete v Kemper Profiler MIDI dokumentaci.

RIG MANAGEMENT

¢ ¢ Zobrazeni

V rezimu prohlizeni (Browse Mode) pouzijte bud TYPE knofliku nebo tlacitka 1 a vyberte
specificky pohled, ktery umozZnuje prochazet pouze cast celkové sbirky rigti. KaZzdy pohled
miZe byt kombinovan s dalSimi kritérii, které si mGzZete vybrat pomoci tlacitka 2 . VSechny
rigy v ramci téchto pohledt lze dale tridit podle nazvu, autora, datumu, Amp a Gain . K
dispozici jsou tyto pohledy:

AILRIGS o v i sdh o sosa MlZete prochazet vsechny rigy v Profileru.

Current author............ Zobrazi se pouze rigy od autora posledniho zvoleného rigu.
Favourites ...cceeeviieeninn, Uvidite pouze ty rigy, které jste oznacili jako své oblibené .
Last Imported.............. Ukazuje rigy, které jste importovali v posledni dobé.

MY RIS cnswsma ssomsawiss s Zobrazi pouze rigy kde se jméno autora shoduje se jménem

vlastnika Profileru (jménem nastavenym ve ,,Startup Dialog“ v SYSTEM menu).



vPoznamka: Pfi prochazeni rigy se zobrazi dvé Cisla ve formatu "x,y", kde "X" predstavuje
aktualné vybrany rig a "y" znamena celkovy pocet rigli zahrnutych v tomto zobrazeni. Takze,
pokud zvolite zobrazeni "All Rigs", "y" bude pFedstavovat celkovy pocet rigl uloZenych ve
vasem Profileru.

+ +Selektivni Export

Pokud chcete, miZete exportovat viechny soupravy zaclenéné do stavajiciho rezimu zobrazeni
na USB-flash pomoci jednoho piikazu. V Import/Export rezimu zvolte "Export rigs in view". To
bude vzdy odpovidat zobrazeni vybranému na hlavni obrazovce, takze napriklad pii nastaveni
na “All Rigs", budete exportovat viechny rigy ve vasem Profileru. Pfi nastaveni na "Favourites’,
budete exportovat pouze soupravy, které jsou v soucasné dobé oznaceny jako oblibené a tak

dale.

eFavourite Rigs

Oblibené rigy jsou oznaceny hvézdickou na pravé strané hlavni obrazovky . Ve vychozim
nastaveni budou viechny rigy, které budete ukladat automaticky oznaceny jako "Favourite ".
MlzZete rucéné oznacit (flag nebo unflag ) kterykoliv rig dvéma zpiisoby:

« «Stisknéte a podrZte Rig tlacitko na hlavni obrazovce priblizné dveé sekundy.

« «Stisknéte tlacitko 2 na prvni strané Rig menu.

Pokud si prejete, aby uloZené soupravy nebyly automaticky oznaceny jako oblibené , muzete
upravit parametr " STORE sets Fav " V systémovém menu .

+ ¢ Erase Non-Favourites

Pokud chcete vy¢istit Profiler, miZete pouZit funkci "Erase Non-Favourites” v systémovem
menu.

Vsechny rigy budou vymazany, s vyjimkou "Favourites” a "My Rigs". Dlrazné doporucujeme
vytvoreni zalohy pred pouZitim této funkce.

EXTERN| PAMET”

Na obrazovce Kemper Profileru mizZete stisknout tlacitko s oznacenim External Storage k
vytvoreni nebo obnoveni zalohy, importu a exportu rigl nebo naformatovani USB-flash.
Stisknutim kontextového tlacitka s oznacenim "Backup” se dostanete na stranku, kde mizete
bud' zalohovat vsechny soupravy a predvoby v Kemper Profileru pomoci softwarove tlacitka
oznaceného "Backup” nebo obnovit zalohu z USB-flash do Kemper Profileru pomoci tlacitka
"Restore” .

USB-flash disk , ktery byl naformatovan Kemper Profilerem bude obsahovat slozku s nazvem
Shared .

Pouzitim Import /Export tlacitka se dostanete na stranku, kde mizete importovat viechny



rigy z této slozky nebo exportovat jeden nebo viechny rigy pomoci softwarovych tlacitek .
Kdy7 si stahnete rigy z internetu nebo je dostanete e-mailem jednoduse je zkopirujte do
"Shared" slozky na USB zafizeni a pak je importujte do Kemper Profileru. "Format Device”
softwarovym tlacitkem se dostanete na stranku, kde mlZete formatovat USB-flash disk , ktery
je vlozen vzadu do Kemper Profiler. Uvédomte si prosim, Ze formatovani USB-flash disku
vymaze vsechna data na ném uloZena .

Sprava velkého mnozstvi rigl

Zatimco Kemper Profiler podporuje sam smazani jednotlivych rigli, vymazani vétsiho mnozstvi
miZe byt Easové narocné a tézkopadné. Zalohy Kemper Profileru jsou zaloZeny na standardnim
formatu, ktery se nazyva tar. Pro tyto archivy lze pouzit standardni freeware, jako je
napriklad 7- zip, Zipeg, Gui Tar, GNU tar - a dalSi. Doporucujeme 7-Zip pro PC a Gui Tar pro
MAC .

Otevieni zaloh na vadem PC nebo MAC vam umozni volny pfistup ke slozkam, které obsahuji
jednotlivé rigy, snapshoty a mistni predvolby.

¢ Navod pro PC/Windows

« «Stahnéte a nainstalujte 7-zip ........ http://www.7-zip.org/

» «Vytvorte si zalohu dat Kemper Profileru na USB-flash.

 «Vyjméte USB-flash z Kemper Profileru a zapojte ho do pocitace.

« «Oteviete USB- Stick pomoci spravce v pocitaci.

« «Oteviete sloZku Folder Backups, ktera obsahuje vade zalozni archivy, oznaenou napr.
2012-07-13 17-27-25.Kemper Profilerbackup . Nazev oznauje Cas , kdy byla zaloha vytvorena.
« «Zvolte nejnovéisi zalohu , vyjméte ji a vloZte na plochu pocitace .

« «Nyni kliknéte pravym tlacttkem na zalohu na plo3e a vyberte 7-zip pro otevieni .

« «Pop-up okno vas vyzve k potvrzeni cesty dat . Stisknéte tlacitko OK.

« «Nyni m(iZete najit normalni slozku dat na vasem PC s nazvem podobnym 2012-07-13
17-27-25 .

« «Dvakrat kliknéte na tuto slozku .

« «Nyni uvidite riizné slozky pro rigy a riizné druhy mistnich predvoleb.

« «Dvakrat kliknéte na slozku Rigs .

« «Zde najdete jeden soubor pro kazdy rig ve vaSem Kemper Profileru.

« «Nyni miZete zadit Cistici prace a odstranit soupravy , které jiz nepotrebujete .

« «Jakmile budete hotovi zaviete viechny slozky.

«Nyni je ten spravny ¢as pro uloZeni piivodni zalohy na bezpecné misto na vasem PC a vyhnout
se konfliktiim s novym, jiz vy&isténym souborem, ktery bude mit presné stejny nazev. Vyberte
piivodni zalohu na plose napfiklad 2012-07-13 17-27-25.Kemper Profilerbackup a vlozte ji do
slozky na vasem pocitaci, kde si ukladate vsechny vase Kemper Profiler zalohy Pokud jste
omylem smazali rig béhem isticiho procesu, miZete vZdy obnovit vsechna vase data.

« « Dvakrat kliknéte na nebalené zalozni slozky na vasem PC, oznacené napr. 2012-07-13
17-27-25.

« « Vyberte viechny soubory a slozky zde obsaZzené (zesilovac , Tonestack ,
MIDIAssignments , ....) .

« « Kliknéte pravym tlacitkem, vyberte 7-Zip a pridejte do archivu .



« enové 7- zip okno se objevi a naznacuje nazev a format noveho archivu.

+ « MUZete nechat vse tak jak je - format archivu tar, ale musite zménit priponu souboru z tar
na Kemper Profilerbackup, aby nazev souboru byl shodny s nazvem plvodni zalohy, kterou
jste ulozili v kroku 15 .

« » Nyni najdéte novy soubor 2012-07-13 17-27-25.Kemper Profilerbackup mezi slozkami.

« » Vyjméte a vloZte tuto zalohu do slozky zaloh na USB -flash .

+ « PFipojte USB -flash do Kemper Profileru.

« « Obnovte tuto zalohu ve vasem Kemper Profiler

« « Gratulujeme! Pravé jste vycCistili vas Kemper Profiler.

Nyni je vynikajici ¢as vytvorit novou zélohu "istého” Kemper Profileru. Tato nova zaloha
ponese skutecné asové razitko ve svém nazvu. Méli byste pridat tuto zalohu do zalozni slozky
na PC (stejna slozka jako v kroku 15).

+ Navod pro Mac

« +Stahnéte a nainstalujte Gui Tar. http://download.cnet.com/GUI-Tar/

3000-2250_4-48290. html

« «Vytvorte zalohu dat Kemper Profileru na USB-flash (Kemper Profiler Navod k obsluze strana
36).

« «Vyjméte USB -flash z Kemper Profiler a zapojte jej do vaseho pocitace.

« «Oteviete USB-flash kliknutim na jeho ikonu .

» «Oteviete slozku Folder Backup, ktera obsahuje zalozni archivy vaseho Kemper Profileru
oznacenou napf. 2012-07-13 17-27-25.Kemper Profilerbackup. Nazev oznacuje Cas , kdy byla
vytvorena na Kemper Profileru.

« «Zvolte nEJHOVEJSl zalohu a pretahnéte ji na plochu

« «PFidejte pfiponu ".Tar " do souboru. Vyberte "use.Tar " v pop-up okné, které se objevi. Nyni
uvidite tar archiv na plose s nazvem podobnym 2012-07-13 17-27-25.Kemper
Profilerbackup.tar

« «Dvakrat kliknéte na tar archiv a uvidite slozku na plose s nazvem podobnym 2012-07-13
17-27-25.backup .

« «Dvakrat kliknéte na tuto slozku .

Nyni uvidite rizné slozky pro rigy a riizné druhy mistnich predvoleb.

« «Dvakrat kliknéte na slozku Rigs .

« «Zde najdete jeden soubor pro kazdy rig ve vasem Kemper Profileru.

« «Nyni mlzete zacit Cistici prace a odstranit rigy, které jiz nepotrebujete .

« «Jakmile budete hotovi zavrete viechny slozky.

« «Nyni je ten spravny cas pro uloZeni puvodm zalohy na bezpecné misto ve vasem poc1tac1 a
vyhnout se konfliktim s novym, jiz vycisténym souborem, ktery bude mit presne stejny nazev.
Vyberte puvodm zalohu na USB -flash a zkopirujte ji do slozky na vasem pocitaci, kde ukladate
vsechny vase Kemper Profiler zalohy Pokud jste omylem smazali rig béhem ¢isticiho procesu,
muzZete vZdy obnovit viechna vase data.

« « Vrat'te se k rozbalené zaloZni sloZzce na vasem pocitaci oznacené napr. 2012-07-13
17-27-25.backup .

« « Vyberte vsechny soubory uvnitr této slozky.

« « Oteviete Gui Tar program dvojitym kliknutim na jeho ikonu a kliknéte na Compressor.

« » Pretahnéte viechny vybrané soubory a podslozky ze zalohy Kemper Profileru go Gui Tar a
zvolte moznost tar jako typ komprese .

« « Kliknéte na tlacitko "Compress”, dejte souboru jméno jako 2012-07-13 17-27-25.Kemper
Profilerbackup a ulozZte jej do Backup slozky na USB-flash.



» « Vyhledejte archiv ve vasi zaloZni slozky na USB-flash, kliknéte na néj a zvolte Information
Z pop up menu.

« « Kliknéte na Name/Suffix v informacnim okné, odstrante ".Tar" z nazvu souboru a
stisknéte klavesu Enter. Zvolte "Use .Kemper Profilerbackup " v pop-up okné .

« « Vyjméte USB-flash z vaseho pocitace a zapojte jej do Kemper Profileu.

« » Obnovte tuto zalohu ve vasem Kemper Profileru.

« « Gratulujeme ! Pravé jste vycCistili vas Kemper Profiler.

Nyni je vynikajici ¢as vytvorit novou zalohu "Cistého” Kemper Profiler. Tato nova zaloha ponese
skutecné Casové razitko ve svém jménu . Méli byste pridat tuto zalohu do zalozni slozky na
vasem Macu (stejna slozka jako v kroku 15).

Toto vie by mélo byt provadéno opatrné a s védomim, Ze tyto soubory obsahuji vase cenna
data. Méli byste vZdy mit kopii ptvodniho souboru zaloh predtim, neZ zacnete manipulovat s
obsahem. Neménte nazvy soubor(i | Prejmenovani rig nebo mistni predvoleb musi byt
provedeno v Kemper Profileru. Pokud jste odstranili rigy, které maji prifazené MIDI Program
Change #, nezplsobi to Zadné nesrovnalosti, protoZe se toto nastaveni automaticky resetuje
pFi obnoveni (restore) v Kemper Profileru. Pokud se budete drZet téchto pravidel, neztratite

7adna data a Kemper Profiler bude fungovat spolehlivé.



