ZAKLADNI POPIS

Co je Kemper Profiler?

Kemper Profiler lze pouzit stejné jako zesilovac¢ nebo jako multi-efekt, ale hlavné jako velice
efektivni a univerzalni reseni pro nahravani ve studiu. Témér vsechny digitalni kytarové
zesilovace na soucasnem trhu nabizeji stejné funkce - simulace klasickych i modernich
zesilovacl a stomp boxt, obvykle v kombinaci s nékterymi digitalnimi studiovymi efekty.
Kemper Profiler je prvni digitalni kytarovy zesilovac, se kterym lze vytvorit "profil” svého
vlastniho kytarového zesilovace pro dalsi pouziti uvniti Kemper Profileru - stejné jako nahrat a
ulozit profily zesilovacl jinych kytaristt do Kemper Profileru a dosahnout tak nejen simulace,
ale jejich presny digitalni zvuk!

Doufame, Ze provozovani Kemper Profileru shledate snadnym. Na dalsich strankach najdete
Cesky preklad zakladniho navodu k pouziti. Doporucujeme precist si jej s kytarou a Kemper
Profilerem pFimo pred vami - timto zpUsobem muZete okamzité vse prakticky vyzkouset.
Podivejte se také na referencni prirucku (Reference Manual) kde najdete vysvétleni kazdého
jednotlivého parametru Kemper Profileru . Referencni prirucka je také k dispozici jako pdf
(pouze v anglictiné) na webu a bude se pravidelné aktualizovat spolus jakymkoliv
aktualizacnim softwarem pro Kemper Profiler. Posledni aktualizace najdete zde:

www, kemper-amps.com/start/

Co je to ,,profilovani‘?

Mate oblibené nastaveni ve vasem oblibeném zesilovaci, které produkuje vas oblibeny zvuk?
Chtéli byste byt schopni dostat stejny zvuk z Kemper Profileru a vyhnout se tak noseni svého
zesilovace na zkousku, na koncert nebo do studia? ZpUsob, jakym tohoto lze dosahnout se
nayva ,profilovani,

Pokud chcete vice technicky popis: Kemper Profiler analyzuje vSechny zvukové charakteristiky
vaseho

zesilovace. Tento proces umoznuje nejen vérné nahradit charakteristicky zvuk analyzovaného
zesilovace, ale také pojmout chovani a interakci vSech jeho slozek.

Kemper Profiler neprofiluje jen zvuk hlavy nebo komba samotného, mize také zachytit zvuk
reproduktoru a mikrofonu (véetné nastaveni vzdalenosti a thlu). To znamena, ze komplexni
zvuk a konkrétni nastaveni mohou byt analyzovany a uloZeny. Jinymi slovy, ,,profil“ uloZzeny v
Kemper Profileru je vSe co potrebujete abyste dosahli zvuk celé vasi sestavy.

Pocatecni zapojeni

1.. Pripojte kytaru do vstupu INPUT na pravé strané celniho panelu.

2.. Pripojte vas mixazni pult k MAIN OUTS na zadni strané.

3.. Zapnéte jednotku tim, Ze otocite hlavni prepinac do polohy BROWSE.

Hned po Uvodni obrazovce budete vyzvani k nastaveni casu, datumu a jmeéna.

Nepodcenujte tento krok, protoZe kazdy novy zvuk, ktery budete ukladat do paméti zafizeni
bude takto spravné oznacen pro pozdéjsi snadné vyhledani.



Dodatecné informace k zapojeni

Kemper Profiler je vybaven analogovou vstupni Casti studiové kvality. Potom nasleduje vysoce
kvalitni A/D prevodnik pro ziskani nejlepsiho mozného zvuku. Jakmile bude signal zpracovan,
opét vysoce kvalitni D/A faze zajistuje, Ze dostanete tu nejlepsi kvalitu zvuku do
reproduktorové soustavy. Vsimnéte si, Ze Kemper Profiler nabizi vice vstuptl a vystupli v
analogovych a digitalnich formatech, které popiSeme podrobné pozdéji. Tyto vstupy a vystupy
vam umozni pouZit Kemper Profiler jako centralni jednotku ve vasem studiu a pfipojit kytaru k
fadé dalSich zesilovacl, efekti a nahravaci technice a pomoci Kemper Profileru pfepinat mezi
nimi.

Checete-li pouzit Kemper Profiler na Zivé hrani pfipojte koncovy zesilovac k vystupu MONITOR
OUTPUT. Chcete-li vytvorit viastni profily, pfipojte vas referenéni zesilovaé pomoci DIRECT
OUT a LOOP RETURN. Vice informaci o profilovani je poskytnuto déle v této pfirucce. DIRECT
OUT a LOOP RETURN mohou byt také pouzity k pfipojeni dalSich efektl a nebo do effect loop
smycky externiho zesilovace. Jsou zde takeé dva jacky pro pedaly na ovladani parametr(i jako
je hlasitost nebo parametry jednotlivych stompl(vestavénych efektd). USB konektor miiZzete
pripojit k pocitaci pro pfenos dat

a aktualici software.

Zvolte si svdj ,,rig*

Kompletni signalni fetézec se nazyva ,rig“(sestava). Rig se sklada ze tfi ¢asti umisténych v
horni poloviné panelu. Tok signalu zacina vstupni fazi, potom je zpracovavan tfemi dalSimi
moduly (STOMPS, STACK a EFFECTS) a odtud sméruje do koncového stupné. Poradi téchto
moduld zleva doprava predstavuje tok signalu uvniti Kemper Profileru. Kazdy modul tvofi tfi
az Ctyri sekce. Kazdy ovladaci prvek v toku signalu vam umozni jedine&ny a intuitivni zplsob,
jak signal zpracovat. Stisknutim prislusného tlacitka lze aktivovat kazdy modul nebo jeho
Cast. PridrZenim tlacitka trochu déle |ze zobrazit jeho parametry na displeji. V dolnim Fadku
displeje se zobrazi étyFi parametry, které mohou byt ovliadany knofliky pod nimi. Pokud
pFislusny modul nabizi vice nez CtyFi parametry, mizZete prochazet mezi strankami pomoci
PAGE tlacitka. Chcete-li se vratit na hlavni stranku, stisknéte tlacitko EXIT. Pokud jste zménili
nastaveni néjakého parametru a chcete se vratit na pfedchozi hodnotu, miZete pouzit tlacitko
UNDO na leve strané displeje. REDO tlacitko vrati hodnotu zpét. V reZimu prohlizeni (BROWSE)
miZete zvolit poZadovany rig pomoci tlacitka RIG na pravé strané predniho panelu. Tladitka
LEFT a RIGHT méni hodnoty v jednotlivych krocich, zatimco UP a DOWN ve vétsich krocich.
BROWSE knoflik na pravé strané displeje |ze pouzit k zobrazeni osmi rigli sou¢asné, stejné jako
k prochazeni seznamem vSech dostupnych rigli. Pofadi rigli a jejich sefazeni podle data nebo
autora lze pomoci "Sort by". UloZit je lze pomoci "Load". Jakmile jste nasli rig, ktery se vam
libi, miZete knofliky pod displejem zménit jeho celkovy gain a ekvalizér(EQ). LED prstence
okolo knoflikl ukazuji nastavené hodnoty.



STOMPS

Prvni modul, oznaceny STOMPS je pro stomp box efekty. Tento modul nabizi ¢tyfi ¢asti, které
jsou zastoupeny Ctyfmi tlacitky oznaCenymi A, B, C a D. Zde miZete umistit vestavéné efekty
v libovolném poradi a nastaveni, které jste chtéli. Tyto efekty jsou aplikovany pfedtim nez
signal prejde do STACK sekce.

+ ¢ Stomp LED barevné kédovani
Tyto LED diody pouzivaji barvy, které vam pomohou uréit, jaky druh algoritmu se pouziva pro

kazdy efekt.

Stomp algoritmy jsou barevné oznaceny takto:
Distortion .............. cervena

1 [ oranzova

Chorus ...c.oovvvevnnnnn. modra

Phaser a Flanger.....fialova

Kompresor ............ tmavé modra

ElY o eectnomamsasmnsiummnnswnns Zluta

Delay .covvmsveinivivned zelena

Effect Loop............ bila

Pomoci knofliku TYPE nad levou stranou displeje lze ménit a prochazet viechny dostupné
algoritmy v prislusném rigu. BROWSE knoflik nad pravou stranou displeje lze pouZit k vybéru
predvoleb které jsou k dispozici pro kazdy rig. Vice efektl je také k dispozici v modulu
EFFECTS, kde lze ménit nastaveni delaye a reverbu pomoci pfislusnych knoflikd.

STACK

V poloviné toku signalu je Cast STACK s tlacitky pro AMPLIFIER(zesilovac), EQ (ekvalizér) a
CABINET (reprobox). STACK modul predstavuje surovy virtualni kytarovy zesilovaé definovany
prislusnym profilem. V tomto modulu mdzZete volné kombinovat zesilovace a reproboxy.
PodrZenim prislusnych tlacitek je vyvolate a dostupné mistni pfedvolby lze prochazet pomoci
BROWSE knofliku.

EFFECTS

Zde mUzZete pridat dalsi vestavéné efekty do signalu poté, co prosel zesilova¢em a virtualnim
reproboxem. Delay a reverb ¢asti zde maji pevnou pozici a Ucel. Knofliky pfimo pod tokem
signalu vam umozni pristup k EFFECT MIX(mix efektl delay a reverb), stejné jako k DELAY TIME
a REVERB FEEDBACK.

Sekce X a MOD nabizi dalsi vybér efektl. Doporuc¢ujeme umistit modulacni efekt do sekce
MOD, pokud mate v Gmyslu néjaky pouzit ve vasem rigu, ziskate tak pfimy pFistup

k parametrdm rychlost a

Intenzita pomoci knoflikd primo pod nim.



v v/ STOMP, STACK a EFFECTS moduly mohou byt uloZeny jako individualni mistni predvolby.
Jejich vyvolani se docili pridrzenim tlacitka prislusného modulu a volbou knoflikem BROWSE.

V predchozi ¢asti jsme se jiz zminili o funkci nékterych tlacitek a knoflikd tykajicich se
nastaveni riznych efekt( v horni poloviné celniho panelu. Dale nasleduje vysvétleni funkce
dalSich ovladacich prvkl na celnim panelu.

OBR. 1....... CELNI PANEL

RIG (1)
Zde si mUzZete prochazet jednotlivé rigy. LEFT a RIGHT tlacitko prepina jednotlivé, zatimco UP



a
DOWN ve vétsich krocich. Nové zvoleny rig je okamZité vyvolan.

TYPE (2)

Editujeme-li efekt nebo stomp, tento knoflik umozruje volbu mezi riznymi typy efektovych
algoritmu. Napriklad v pfipadé stompu tento knoflik voli zkresleni, kompresor, modulaci,
apod.

v v'Vsimnete si, Ze pri prepinani mezi podobnymi efekty si parametry, které jsou spolecné
pro tyto efekty, zachovaji sveé hodnoty. Usnadnuje to volbu jednotlivych algoritmd. Napfiklad
mUZete vytvorit specialni nastaveni pro Wah efekt, pak prochazet riznymi typy Wahu, efekt se
bude ménit, ale nastaveni rozsahu a ovladani Wahu zistane stejné. Také mizZete prepinat
mezi phaserem a flangerem, kontrolovat dopad téchto dvou algoritmi a modulaéni schéma
zlstane beze zmény.

Y rezimu prohlizeni (BROWSE MODE) si muzZete vybrat z nékolika riznych pohledG(VIEWS).
Kazdy pohled filtruje zobrazené rigy za Ucelem zjednoduseni jejich vybéru:

Al RigS scsuvassssonvasmaani Zadny zvlastni pohled, mdZete vidét vsechny rigy v pristroji.
Current Author........ pouze rigy od autora posledniho vybraného rigu se zobrazi.
Favorites....coevuveuenne. pouze ty rigy oznacené jako oblibené(favorites) budou zobrazeny.
MiZete oznadit nebo zrusit

oznaceni rigu jako oblibeného podrZzenim RIG tladitka po dobu dvou sekund.

Last Imported......c.c.ceun.ns zobrazi se pouze rigy, které jste importovali v posledni dobé.
My RigS.eicsvvinmssosivors zobrazuje pouze vase vlastni rigy(identifikované vasim jménem jako
autora).

BROWSE (3)

V rezimu prohliZzeni (BROWSE MODE) lze tento ovladac pouzit k rychlému prochazeni seznamu
vsech dostupnych rigl. V performance rezimu (PERFORMANCE MODE) lze prochazet seznamem
dostupnych performanci. Otoc¢enim knofliku BROWSE se zobrazi seznam dostupnych poloZek,
dalsim otocenim lze mezi nimi prepinat. V pripadé EFFECT modulu prepina mezi mistnimi
predvolbami. Jinymi slovy, zvoli

mezi riznymi predvolbami pro zkresleni, nastaveni reverbu, atd. MizZete také ukladat viastni
predvolby

pomoci tlacitka STORE.

¢ v Poznamka: nezapomerite na rozdil mezi TYPE a BROWSE - TYPE zméni pouze algoritmus
efektu zatimco parametry zustanou stejné, BROWSE nacte novou sadu parametri, véetné
prislusného nastaveni typu.

PAGE(4)
Tato tlacitka prepinaji mezi jednotlivymi strankami(castmi) prislusného modulu, pokud je vice
neZ jedna stranka k dispozici pro dany modul.



EXIT(5)
Toto tlacitko slouzi k navratu na "play" stranku. Tlacitko EXIT lze také pouZit pro zruseni
operace ..

ON/ OFF (6)
Toto tlacitko zapina a vypina aktualné vybrany modul nebo jeho cast. Svétlo na tlacitku
modulu nebo jeho casti zobrazuje, zda je modul aktivni nebo ne. TéhoZ lze dosahnout
zapnutim nebo vypnutim tlacitka primo na modulu.

LOCK (7)
Tlaéitko LOCK zméné modulu nebo jeho Casti, kdyZz zménite rig. Jinymi slovy, pokud chcete
zachovat viechna nastaveni v modulu nebo jeho ¢asti, stisknéte tlacitko LOCK. Reknéme, Ze
chcete uzamknout Wah efekt ve stompu A: zvolte poZadovany Wah efekt a stisknéte tlacitko
LOCK. Nyni muzete prepinat mezi riznymi rigy tak casto, jak budete chtit. Wah stale zlstane
ve stompu A, dokud jej znovu neodemknete. Dalsim prfikladem by bylo uzamknuti reverbu v
bypass stavu napriklad z toho ddvodu, aby viechny dalsi zvolené rigy byly bez reverbu:
stisknéte REVERB na pul vtefiny. pak vypnéte jej a stisknéte tlacitko LOCK. Timto zptisobem
zabranite zméné reverbu pri pfepinani mezi rigy. Funkci LOCK lze také kreativné vyuZit

k nalezeni novych kombinaci mezi nékolika sekcemi. Napriklad mizZete uzamknout STACK
modul poté, co jste nasli svoji oblibenou zesilovac/reprobox kombinaci, pak prepinat mezi
riznymi rigy a porovnat tak ucinky této STACK kombinace na stompy a efekty jinych riga.
Uzamceni modull pomoci LOCK tlacitka pouze zabrani zméné modulu kdyz zvolite jiny rig.
Stale lze editovat parametry uzamcenych modul(l jako obvykle. Také stale mizZete prochazet a
vyvolat mistni predvolby pro uzamcené moduly.

Chcete-li ziskat prehled o tom, které moduly jsou uzamcené nebo ne stisknéte a podrzte
tlacitko LOCK, a stav LED diody tlacitka se zméni - vSechny uzamcené moduly budou svitit,
zatimco vSechny neuzaméené moduly zUstanou zhasnuté. Chcete-li zamknout nebo odemknout
jednotlivé moduly, podrzte tlacitko LOCK a zaroven stisknéte tlacitko prislusného modulu.

COPY a PASTE (8)

Tyto tlacitka lze pouzit ke kopirovani dat celého modulu do jiného podobného mista. MlzZete
napriklad zkopirovat a vloZit nastaveni jednoho stompu do jiného, a to bud' v ramci stejného
rigu, nebo do Uplné jiného: vyberte modul a stisknété COPY, pak zvolte destinaci(jiny modul)
a stisknéte PASTE.

Obecné plati, Ze Kemper Profiler vam umozni kopirovat pouze nastaveni z jednoho modulu do
druhého. Napriklad nelze kopirovat nastaveni reverbu do modulu zesilovace. Nicméné, je
mozné zkopirovat stomp do sekce X nebo MOD v efektové ¢asti. Zkousejte ruzné moznosti -
budete upozornéni, pokud to, o co se snazite neni mozné.

STORE (9)
Pouzitim tlacitka STORE na levé strané displeje lze uloZit zmény, které jste provedli v modulu



nebo rigu a také ulozit cely rig nebo modul do trvalé paméti. Stisknuti tlac¢itka STORE v reZimu
prohlizeni (BROWSE) vam pomoci mékkych tlacitek nabidne tFi rizné mozZnosti: "Replace”
prepise aktualné vybrany rig novou verzi pri zachovani pivodniho nazvu. "Store as" uloZi rig
pod novym nazvem a soucasné zachova plvodni rig v paméti. "Rename” vam umozni zménit
nazev aktualniho rigu.

Mate-li zvolen modul nebo efekt a stisknete tlacitko STORE bude vam nabidnuta moZnost
ulozit bud’

nastaveni aktualné vybraného modulu jako mistni pfedvolbu, nebo uloZit cely rig. Zvolte
knoflik A pro

vytvofeni nové mistni predvolby a prislusného jména.

V dalsim kroku budete moci upravit nazev rigu.

Tlacitko # 1 ....... vloZi mezeru nalevo od vybraného charakteru.
Tlacitko # 2 ....... smaze vybrany znak.

Tlacitko # 3 ....... voli mezi velkymi a malymi pismeny.

Tladitko # 4 ....... p rochazi vSiemi dostupnymi znaky.

GAIN (10)

Pokryva velmi siroky rozsah gainu od istého zvuku aZ po zcela zkresleny. UmoZnuje tento
rozsah pro vsechny profily, a to i v pfipadé, Ze plvodni zesilova¢ ma gain omezenéjsi . Gain
parametr kompenzuje ztratu v Grovni signalu pro jakékoliv nastaveni urovné zkresleni.
Nastavite-li gain na nulu pro dany profilovany zesilovaé, vysledek bude naprosto nezkresleny
a nekomprimovany zvuk, ktery ma stejnou vnimanou hlasitost jako pri plném zkresleni.

INPUT (11)

Stisknutim tohoto tlacitka se dostanete do vstupni ¢asti, kde miZete nastavit citlivost vstupu
pro danou kytaru. K dispozici jsou zde dva parametry: "Clean Sense” a "Distorted Sense".
Kazdy z nich mdzZe byt upraven pomoci prislusného knofliku. NOISE GATE, s vlastnim
knoflikem, patfi také do vstupni casti.

¢ ¢ Clean Sense

Rizné typy kytar maji rizné urovné vystupu zavisejici na snimacich a pouZitych strunach:
humbuckery generuji vyssi napéti ve srovnani se single coil snimaci a aktivni kytary generuji
jesté vétsi Urovné signalu. Pokud mate pocit, Ze Cisté zvuky jsou bud’ velmi hlasité nebo
naopak velmi tiché v porovnani se zkreslenymi zvuky, mizete nastavit Clean Sense na takovou
roven, Ze Cisté tony budou mit stejnou vnimanou hlasitost jako zkreslené tony. Clean Sense
upravuje hlasitost cistych zvuk(, ale jinym zplsobem nez zesilovace nebo efekty. Kytara se
slabsim vystupem zustane Cist$i, naopak kytara se silnym vystupem bude zkreslovat

snadnéji. Kytary s extrémné silnym signalem mohou vytvaret nezadouci zkresleni, které je
indikovano ¢ervenou LEDKou na vstupu. Rozsviti-li se, uberte trochu Clean Sense.

4 ¢ Distorted Sense
Distorted Sense by za normalnich okolnosti méla zlstat na nulové (stfedni) poloze. KaZdy rig
bude reagovat tak, jako kdyby jste zapojili kytaru do plvodniho zesilovace. Pokud mate pocit,



Ze vase kytara ma tendenci budit zkresleni prilis brzy (nebo prilis pozdé) pro vétsinu
predvolenych rigli, pak upravte vstup pomoci Distorted Sense odpovidajicim zplsobem.

v’ ¢ Poznamka: Clean Sense neni jednoduchy vstupni gain, vSimnete si, Ze nema vliv na gain
zkresleného signalu. Distorted Sense také neni jen jednoduchy booster, protoZe nema vliv na
gain Cistych zvuk(. Tedy ani jeden nema vliv na parametry barvy zvuku.

Vstupni Cast je vZdy uzamcena(default). Nastaveni bude relevantni pro kazdy zvoleny rig nebo
performanci, dokud se nerozhodnete, Ze nastaveni odemknete. Odemknete-li tuto sekci,
bude vstupni nastaveni individualné uloZzeno a vyvolano pro kazdy prislusny rig. Druha moznost
je ponechat vstupni ¢ast uzamcenou a vytvorit mistni predvolby pro jednotlivé kytary. Pak
muzZete prepinat mezi témito predvolbami nezavisle na prepinani mezi rznymi rigy.
Napfiiklad: Chcete-li pouzit rzné kytary, muZete si vytvorit vlastni mistni pfedvolby pro
kazdou z nich.

PFi zméné kytary jednoduse vyberte prislusnou vstupni predvolbu a zbytek rigu zistane beze
Zmeény.

Pamatujte si: vstupni ¢ast je vzdy uzamcena,tedy prepinani rigd ji neovlivni.

Input LED (12)
Tento LED barevné zobrazuje Groven vstupniho signalu. Zelena - signal je v poradku, zluta -
signal je stale v poradku, cervena - signal je prilis silny.

NOISE GATE (13)
Tento knoflik ovlada noise gate, ktera eliminuje hluk a Sum kytary velmi inteligentnim
zplisobem. Otacejte Noise Gate knoflikem doprava, dokud hluk a Sum nezmizi, ale ne dale za
tento bod, protoze to mizZe ovlivnit zvuk vasi kytary. Pri nastaveni do prislusné polohy je noise
gate schopna eliminovat hluk a sum, ale struny budou stale znit. Nastaveni Noise Gate lze
uloZit do paméti jako soucast rigu. Jste-li v reZimu Profiler, bude noise gate také pracovat s
pripojenym zesilovacem, aniZ by zasahovala do vysledného zvuku.

MASTER (14)
Pomoci tohoto tlacitka lze nastavit rizné parametry vystupu:

« « Nastaveni hlasitosti pro rizné vystupy

« « Volume Link - tlacitka pro pfidéleni jednotlivych hlasitosti na Master Volume knoflik

« « Output Sources - pro pridéleni riznych signal do vystupu

» « Samostatny Master Ekvalizér a Monitor Ekvalizér

« « "MonitorCabOff" - globalni spina¢ ktery vypne virtualni reprobox v Monitor Out

Zapnutim "MonitorCabOff" mlzete pustit Kemper Profiler primo do vykonového zesilovace na
pddiu, zatimco hlavni vystupy (Main Outs) obsahuji plny signal v&etné virtualniho
reproduktoru, ktery muze byt pripojen kamkoliv jinam, napriklad do mixazniho pultu.
Vsechna vystupni nastaveni jsou globalni ("zamcené”), a proto nejsou uloZeny s rigem, ale
stejné jako u viech ostatnich moduld je lze uloZit jako mistni pfedvolby. Pouzivejte
jednotlivé uloZené mistni predvolby pro specifické situace tak, aby vyhovovaly na rdznych



mistech, napriklad ve studiu nebo zkusebné.
v v Poznamka: vice informaci o nastaveni vystupu je uvedeno v Casti Reference Manual.

MASTER VOLUME (15)
"Master Volume" je vZdy globalni, a proto neni uloZzen do paméti s rigem. Chcete-li ovladat
hlasitost sluchatek, pouzijte tlacitko ve vystupni casti, které zpristupnite stiskem tlacitka

OUTPUT. Zména hlasitosti nema vliv na barvu zvuku.

VOLUME (16)
Volume reguluje relativni hlasitost rigu, a je uloZena jako jeho soucast. Pomoci této kontroly

lze vyrovnat rozdily v hlasitosti mezi jednotlivymi rigy. Opét plati, Ze zména hlasitosti nema
vliv na barvu zvuku.

USB (17)
(pouze Profiler Rack). PouZijte USB pro zalohovani a aktualizace OS. Vice v asti "Aktualizace,

zalohovani a sdileni zvuk( .

Dale nasleduje zakladni prehled o tom, co najdete na zadnim panelu pfistroje.

OBR.2....... ZADNI PANEL



O Drliley Nead.

MAIN OUTPUT (1)

Toto je vas hlavni stereo vystup. Pomoci téchto vystupl se lze pfipojit k mixaZnimu pultu v
nahravacim studiu, nebo do mixazniho pultu na koncerté. Tento vystup poskytuje kompletni
rig: zesilovac, reprobox a viechny efekty.

Mate na vybér XLR(symetricky) nebo 6,3mm jack(nesymetricky). XLR vystupy jsou chranény
proti 48V phantom napajeni. | presto byste se méli vyvarovat pousténi phantom napajeni do
Kemper Profileru, abyste ziskali co mozna nejlepsi kvalitu zvuku. Jako u viech vstupli a
vystup( je zde take

GROUND LIFT pro eliminaci sitového humu.



MONITOR QOUTPUT (2)

Pouzijte tento mono vystup pro pripojeni Kemper Profileru k jevistnimu monitoru . Tento
vystup ma také svij vlastni GROUND LIFT. Pomoci toho vystupu se lze také pripojit ke
koncovému zesilovaci s reproboxem. V tomto pfipadé budete muset vypnout simulaci
reproboxu pomoci softwaroveho tlacitka "Monitor Cab Off" ve vystupni sekci, aby se zabranilo
nezadoucimu zabarveni signalu touto simulaci.

DIRECT OUTPUT/SEND

Mono primy vystupni signal. Hlavnim Gcelem tohoto vystupu je poslat signal do referencniho
zesilovace pri profilovani. MizZete také pouzit DIRECT OUTPUT v kombinaci s RETURN INPUT k
vytvoreni efektové smycky. V tomto pfipadé je pfimy vystup stava mono odeslat. Pokud
nepouzivate tento vystup jako soucast efektové smycky, ponese puvodni Cisty kytarovy signal.
TakZe, pokud chcete nahravat ¢istou kytaru, pfipojte tento pfimy vystup pfimo k nahravacimu
zafizeni.

v v Poznamka: zde popsana jsou jen standardni nastaveni vystupu. Zdroj signalu mizete
viak ménit individualné pro kazdy vystup ve vystupnim menu, napr. mizete nastavit Main
Output tak, aby dodal pouze Delay a Reverb, zatimco Direct Out prenasi Cisty zvuk kytary bez
Gcink( zesilovace. Vice v ¢asti Reference Manual.

RETURN /ALTERNATIVE INPUT (4)

Pomoci téchto vstupll lze pripojit vystup z externiho zarizeni ke Kemper Profileru. Jejich
hlavni pouZiti je

pro profilovani - jako navrat signalu z referencniho zesilovace. PouZijte 6,3mm jack pro
pripojeni linkového signalu z digitélniho zesilovace, nebo z podskupiny mixazniho pultu. XLR
konektor se pouzije napriklad s mikrofonem. Kemper Profiler XLR vstup neposkytuje 48V
fantomové napajeni. Jak jiZ bylo uvedeno, je mozné také vyuZzit tento vstup k vytvoreni
efektoveé smycky v kombinaci s DIRECT OUT. Zvolte "Loop Mono" nebo "Loop Distortion” v
jednom ze stompl, aby zahrnoval efekt v toku signalu. V modulu EFFECTS (X nebo MOD),
mizZete také zvolit "Loop Stereo”. V tomto pripadé, RETURN pracuje v kombinaci s ALTERNATIE
INPUT a lze dosahnout stereo navratu do smycky.

POWER (5)
PFipojeni do sit'ové zasuvky pomoci dodaného napajeciho kabelu.Interni univerzalni napajeci

zdroj akceptuje 100 - 240V AC.
USB (17)

Pouzijte USB pro zalohovani a aktualizace 0S. Vice v casti "Aktualizace,
zalohovani a sdileni zvukd ".



SWITCH/PEDAL(7)

Zde miiZete pFipojit r(izné pedaly a prepinace pro ovladani vice funkci. Pedal 2 je volume
pedal (default-vychozi nastaveni). Po pripojeni nozniho spinace, pouzijte parametry v rezimu
SYSTEM pro prifazeni tohoto pedalu k celé fadé rtiznych funkci. Pedal 1 ovlada Wah efekt
(default).

MIDI (8)

Pomoci téchto konektort lze pripojit Kemper Profiler k MIDI zafizeni. M(Zete poslat MIDI
programoveé zmeény do Kemper Profileru, mizZete prepinat mezi jednotlivymi rigy a ovladat
efekty. Pokud poslete MIDI Clock do Kemper Profileru, okamzité sesynchronizuje své tempo a
také vsechny Casové zavislé efekty se prizplsobi.

S / PDIF(9)
Jedna se o digitalni vstup a vystup, ktery lze pouZit pro pfipojeni Kemper Profileru k S/ PDIF
kompatibilnimu zarizeni (pocitace, audio prevodniky, atd).

Speaker Out(10)
Pouze u Kemper Profileru Power Rack a Power Head. Vice v odstavci Koncovy zesilovac.

Koncovy zesilovac

Vestavény zesilovac umoznuje pfipojit Kemper Profier k riznym druhtm 8 nebo 16 Ohmovych
kytarovych reproboxu. Je vnitfné propojen s monitorovym vystupem(MONITOR OUTPUT),
takZe muZete pouzivat viechny funkce monitorového vystupu i pro zesilovac. Vice v "Output”
kapitole. Pokud mate v Umyslu pouzit kytarovy reprobox, nezapomente aktivovat ,,CabDriver*
algoritmus pomoci nastaveni

"MonitorCabOff" v Master/Output menu. CabDriver zamezi simulaci reproboxu v monitorovém
vystupu, takZze hlavni vystup muze dodat kompletni studiovy zvuk napfiklad do mixazniho
pultu pfi Zivém hrani. Monitorovy vystup pak je stale k dispozici a bude mit stejny signal,
ktery je privadén do vykonového zesilovace. Vice moznosti nastaveni vykonového zesilovace
je v Master /Output menu:

Power Amp Switch

Aktivuje vestavény vykonovy zesilovad. Neexistuje specificka potfeba jej vypnout, kdyZ se
nepouziva; pfesto, mozna budete chtit tuto funkci vypnout za Gcelem sniZeni spotieby
energie. Na rozdil od lampovych zesilovact vestavény zesilovac tfidy D neni v zadném
nebezpeci, kdyZ nemate pripojen reproduktor.

Power Amp Booster
Jak jiz bylo zminéno, je zesilovac pripojen také k vystupu pro monitor, coZ mlizZe pfi hie snizit
hlasitost signalu na zesilovaci. Zapnuti Power Amp Boosteru zvysi hlasitost az o 12 dB. Pokud je



zesilovac vypnuty, je Booster deaktivovan a plny signal jde do monitorového vystupu.
Vnitfni zesilovac dodava 600 W do 8 OhmU, vykon se sniZi na 300 W pri zatéZi 16 Ohmu.

POZOR!

Nikdy nepripojujte aktivni zarizeni k vystupu zesilovace! Vsechny aktivni zafizeni které maji
uzemnény obvod zni¢i koncovy zesilovac. Pouze pasivni reproduktorove systémy by mély byt
pfipojeny k vystupu vykonového zesilovace. Také nepouZivejte reproboxy s impedanci nizsi nez
8 Ohmi, mohlo by opét dojit k poskozeni zesilovace.

Pouziti ladicky(TUNER)

Tuner LED a obvod je vzdy aktivni, takZe miZete sledovat ladéni pri hfe. | kdyZ nejste v
rezimu ladéni, LED vam poda zakladni informaceo tom, zda je vase kytara je naladéna nebo
ne. Pokud néktera struna kytary je hodné rozladéna, pouze vnéjsi LED se rozsviti. Pokud je
struna blize spravnému ladéni, prostfedni LED bude svétlejsi. Pokud je struna spravné
naladéna, pouze prostfedni LED se rozsviti. Takze pfi spravném naladéni bila LED ve stredu
sviti a okolni zelené ne. Pokud chcete, mnohem pokrocilejsi tuner, miZete aktivovat rezim
tuneru. Objevi se Tuner ktery ma navic nékolik unikatnich funkci:

“Mute Signal”- uréuje, zda zvuk je poslan do hlavniho vystupu nebo ne. Chcete-li naladit
kytaru potichu, aktivujte Mute Signal. Signal pak bude umléen, ale pouze kdyzZ jste v rezimu
tuneru. Jedna se o elegantni zpusob, jak ztlumit signal docasné, napriklad, aby se zabranilo
nezadoucimu Sumu pri vymeéné kytary.

Pomoci "Master Tune" lze upravit zakladni kmitocet tuneru, v pfipadé, Ze potfebujete naladit
kytaru na jiny kmitocet nez A=440 Hz.

v v Pokud jste v reZimu tuneru, LEDky budou citlivéjsi a reaguji i na slabsi signal.

SESTAVEN/ RIGU

V Kemper Profileru je setaveni rigu velice snadné. Staci zvolit jakykoliv modul nebo jeho cast,
aktivovat jej a vybrat si z fady predvoleb pomoci knofliku BROWSE. Potom jej lze upravit
podle vasich predstav, je-li to nutné. Zde je struény prehled dostupnych moduli:

STOMP sekce

Tato mono &ast zahrnuje viechny vestavéné stomp box simulace, které miZete umistit pred
(pre-)

virtualni zesilovac. Stomp lze aktivovat stisknutim a pFidrZzenim odpovidajiciho Stomp A/ B / C
/ D tlacitka. Poté "Enable” vyvola vychozi algoritmus Wahu. Nebo pouZijte Type knoflik k
prochazeni vsemi dostupnymi stomp algoritmy. Vybérem jedné z moznosti si vyvolate
prislusny stomp a zaviete seznam prohlizece.

+ ¢ Stomp typy

Existuje nékolik typl stomp boxu a viechny jsou k dispozici v sekci Stomp, jako napf. rizné
Wah efekty. Je zde také nékolik distortion stompl, které byly modelovany podle slavnych
vintage pedall. Navic jsou zde dalsi modulace jako Vintage Chorus, Hyper Chorus, Vibrato, Air



Chorus, Flanger, Phaser, Tremolo a Rotary Speaker. Vétsina stompl je lehce ovladatelnych a
podrobny prehled viech dostupnych stomp parametrii lze nalézt v Casti Reference manual.

STACK sekce

Toto je vas "zasobnik” a sklada se z profilu zesilovace, profilu reproboxu a ekvalizéru (EQ).
Stisknutim a podrZzenim tlacitka STACK vstoupite do rezimu editace. MiZete pfislusny stack
také prejmenovat pomoci RENAME, nebo prochazet dostupnymi stacky pomoci BROWSE.

AMPLIFIER modul
Sisknutim a pridrzenim tlacitka AMPLIFIER se zobrazi parametry nastaveni zesilovace.

¢ ¢ parametr Definition

Tento parametr urCuje, jak predzesilovac zkresluje. Kazdy kytarovy zesilovac produkuje jiny
druh zkresleni. "Definition” parametr urcuje charakteristiku pfedzesilovace. Profilovani proces
automaticky nastavi parametr "Definice” do polohy, ktera nejlépe reprezentuje predzesilovac
profilovaného zesilovace.

-Nastaveni v leve Casti rozsahu parametrd produkuje tlumené, bluesové textury s

omezenym dynamickym rozsahem.

-Nastavenim ve stfedni Casti parametr( vytvofite ,fat“ a ,,creamy® tony s vétsim
dynamickym

rozsahem.

-Nastaveni v pravé casti rozsahu parametr( produkuje brilantni, interaktivni a ,,boutique®
zvuky.

Jak lze vidét, ladénim "Definition”, mlzete Uplné zménit charakteristiku zkresleni
predzesilovace.

TakZe mlZete napriklad pouzit tento ovladaci prvek k modernizaci profilu vintage zesilovace,
aniz by jste museli pouzit dalsi stompy. Nebo naopak zacit s profilem moderniho zesilovace a
pouZzit "Definition” k dosazeni vice vintage zvuku.

Tento parametr lze také pouZit ke ,sparovani vasi kytary s vasim zesilovacem, je-li to
zapotrebi. Nebojte se experimentovat.

4 ¢ Power Sagging

Power Sagging modeluje interakci mezi kytarovym signalem a fazi zkresleni v zesilovaci. PFi
nastaveni "Power Sagging” nad 50% se dostanete nad ramec toho, ¢ehoZ lze dosahnout

s analogovym lampovym zesilovacem, ale bez ztraty pFirozenych vlastnosti zvuku. PFi 100%
pouzit k rozsifeni dynamického rozsahu ptvodniho zvuku. PFi nastaveni 0% je zachovan
ptvodni dynamicky rozsah.



+ ¢ Pick

Toto je dalsi unikatni parametr. UmoZriuje kontrolovat hlasitost a ostrost Uderu trsatkem(pick
attack) nezavisle na zvuku struny. Vysledek neni zavisly na zkresleni. Tento parametr lze
pouzit napriklad k tomu aby cisty zvuk znél perkusivnéji bez pouziti kompresoru. U plné
zkreslenych zvukd miZete oZivit attack, ktery obvykle zanika v kompresi zplsobené
prirozené zkreslenim. PatfiCna fraze se tak lépe zvyrazni v mixu. Pokud nastavite "Pick” na
zapornou hodnotu, zjemni se attack a vysledkem je celistvéjsi zvuk.

¢ ¢ Compressor

Kompresor ve Stack ¢asti se lisi od ostatnich, protoZe je soucasti obvodu simulovaného
zesilovace. UmoZnuje tedy dosahnout zcela jiné charakteristiky zvuku v porovnani s
kompresary, které jsou vioZeny pred (pre-) nebo po (post) zesilovaci ¢asti. Zkreslené signaly
nejsou ovlivnény kompresi, pouze Cisté signaly budou posileny. Dynamika vaseho hrani zistane
plné zachovana. V zavislosti na sile Gderu trsatkem miZete prejit z crunch zvuku na
komprimovany Cisty zvuk. Zména hlasitosti Yolume knoflikem na kytare bude mit podobny
acinek.

v v Vice informaci o zbyvajicich parametrech Amplifier modulu naleznete v Casti Reference
manual.

tladitko EQ

Pridrzenim tlacitka EQ lze nastavit ekvalizér. Knofliky pod displejem ovladaji nasledujici
parametry:

Knoflik # 1 ....Nizkofrekvenéni rozsah

Knoflik # 2 ....Rozsah stfednich frekvenci.

Knoflik # 3 ....Vysokofrekvencni rozsah.

Knoflik # 4 ....Presence.

tlacitko CABINET

. Zde mUZete volné kombinovat reproboxy a zesilovace z riznych profill a vytvorit nové
Stacky a vyladit nasledujici tfi parametry pro kazdy reprobox:

+ ¢ High Shift, Low Shift

Oba tyto parametry ovliviiuji rezonanci profilovanych reproboxi. "High Shift" bude vyraznéjsi
zvuk, zatimco "Low Shift" méné vyrazny. Tyto ovladaci prvky simuluji zménu velikosti skiiné
reproboxu.

¢ ¢ Character

Pomoci tohoto parametru muzete zménit celkovy charakter zvuku reproboxu. Otacenim
knofliku doprava se zvétsi rozdily mezi vrcholy a spodky na krivce frekvencni charakteristiky.
To ma za nasledek vice presence, ale zvuk mGzZe byt prilis pronikavy v extrémnich hodnotach.
Otacenim knofliku doleva se vyrovnaji rozdily mezi vrcholy a spodky na kfivce frekvencni
charakteristiky, coz zvuk ovlivni opacné.

sekce EFFECTS
Zde muzete pridat stereo efekty po(post-) mono stomp a stack sekci. Sklada se z nasledujicich



moduld:

+eX

V tomto modulu lze pouzit stejné efekty jako ve stomp sekci, ale ve stereu, co? je uZiteéné
zejména u efektl jako chorus, ktery §ifi zvuk ve stereo obrazu.

¢ ¢ Mod

MOD muZe také vyuZit stejné efekty jako ve stomp sekci. Nicméné, tento modul je vybaven
ovladacimi prvky, které jsou navrzeny specielné pro nastaveni parametrdi modula¢nich efektd,
jako je chorus, Flanger, Phaser nebo Rotary efekt. Z tohoto divodu doporucujeme pouzit tento
modul pro tyto typy efekt(. Modulacni rychlost a intenzita mize byt nastavena RATE a
INTENSITY knofliky.

¢ ¢+ Delay

Jedna se o vestavéné delay efekty. MliZete zde nastavit umisténi tereo signalu, ¢asové
hodnoty opakovani a celkovy charakter zvuku. Feedback a mix muze byt ovladan pohod(né
prislusnymi knofliky. V DELAY modulu na pravé strané jsou celkem tFi typy:

Tap Delay ........ zpoZdéni je spojeno s tempem, které bylo nastaveno v Rigu, nebo TAP tempo
tlacitkem.
Free Delay....... zpozdéni je volné nastavitelné v milisekundach a nezavisle na TAP tempu.

Dobu zpoZdéni lze zménit zcela plynule bez vedlejsich (¢inkd.

Analog Delay....doba zpozdéni je nastavitelna v milisekundach, jako ve Free Delay. Ale zména
doby

zpozdéni bude provazena pitch shiftem nebo Dopplerovym efektem, znamym ze starsich
analogovych efektd.

Mimo téchto rozdill viechny tfi typy pracuji stejnym zplsobem a nabizeji snadny zplisob, jak
vytvorit mono nebo stereo (ping pong) delay.

Vice informaci o téchto parametrech naleznete v ¢asti Reference Manual.

¢ ¢ Delay LED

LED diody indikuji zpozdéni blikanim v synchronizaci s tempem.

¢ ¢ Reverb

Jedna se o zabudovany reverb efekt. Obsahuje nékolik room a hall typ( reverbd. Reverb TIME
a MIX

parametry lze ovladat pomoci specializovanych knofliki na horni poloviné predniho panelu.
v v Delay a reverb efekty dokonce preZiji i zménu rigu, ktery pouZiva jiné nastaveni téchto
efekt(. Toto se nazyva "spill over".

Tap Tempo

+ ¢ tlacitko TAP

Rada efektl umoZfiuje Casové parametry, které jsou urceny tempem skladby, kterou budete
hrat. Vsechny vestavéné predvolby rigli maji tempo pfedem uréené ve vychozim nastaveni .
Nebylo-li Zadné tempo nastaveno, zobrazi se tyto hodnoty v Hertzech nebo sekundach.
Existuji tri zplsoby, jak aktivovat tempo:

+ « Klepanim v pozadovaném tempu na tlacitko Tap.

« « Vyberte konkrétni pocet (der(i za minutu (BPM) pomoci “Tempo” parametru v ramci rig
menu.

« « Pomoci MIDI Clock z jiného zafizent.

Je-li tempo aktivovano, budou pfislusné parametry modulacnich efekt( zobrazeny jako
hudebni hodnoty misto absolutnich hodnot ¢asu. V rig menu naleznete také tlacitko oznacené
"“Tempo Enable”. Zde miZete zménu tempa povolit nebo zakazat. MiZete také prifadit nozni



spinac k tomuto parametru a jednoduse urcit rytmus Tap Tempa nohou pfi hie.
v/ v Ma-li rig nastavené tempo, vSechny parametry souvisejici s tempem budou zobrazeny
v notovych hodnotach.

NASTAVEN( SYSTEMU

Tlacitko SYSTEM

Zde je umoznén pristup ke globalnimu nastaveni (global setting). Globalni nastaveni z(stava
nedotCeno pFi zméné rigu. Hlavni parametry v tomto menu jsou “Pedal Settings”(nastaveni
funkce pedall), “LED Intensities”(intenzita LED indikétori), “Display Contrast”(kontrast
displeje), “Time And Date”(cCas a datum).

Ovladani modulud

Jak jiZ bylo zminéno tlacitka jednotlivych modulti maji dva Ucely:

« « Zapnuti nebo vypnuti prislusného modulu(stisknéte tlacitko kratce).

« « Vyvolani menu modulu(podrzte tlacitko déle).

Chovani tlacitek lze zménit v systémovém menu aktivaci "Direct Edit". V tomto rezimu krétky
stisk tlacitka modulu vyvola jeho menu, podobné jako u RIG a SYSTEM tladitek.

Existuji dva zpsoby jak modul zapnutout a vypnout: vyvolat modul(efekt) a pouZit tladitko
ON, nebo podrzet tlacitko ON a soucasné stisknout tlacitko modulu, ktery chcete pfepnout.
Tento postup bude fungovat za kazdé situace. Dokonce i pfi editaci jednoho efektu miiZzete
prepnout na dalsi efekty a zapinat a vypinat je podrzenim tlacitka ON a stisknutim tladitka
prislusného modulu.

PouZiti MIDI pedalu k prepinani righ

Nasledujicim zplsobem lze pfifadit unikatni MIDI Program Change Cislo ke kazdému
rigu(maximalné 128 rigt):

« « Vyberte rig v rezimu prohliZeni(BROWSE)

« « Stisknéte tlacitko SYSTEM

» « Zvolte "Browse Mode PrgChg " stranku

« » Vyberte Cislo (Program Change Number)

» « Stisknéte tlacitko "Assign”.... tim pfifadite pfislusné Cislo k aktualnimu rigu

Zde je podrobnéjsi vysvétleni jak funguje prifazeni ¢isla na této strance: na displeji se
zobrazi dva radky textu: horni..."Current Rig" a dolni ..."PrgChg #'. M(Zete zménit rig
pomoci RIG navigacnich klaves, stejné jako v rezimu prohlizeni(BROWSE), ale nemusite pFitom
opustit tuto stranku. Dolni fadek zobrazuje aktualni Program Change Number po némz
nasleduje bud’ nazev rigu k nému prifazeném nebo "Unasigned" (nepfifazeno). Zde mizete
zvolit jiné Cislo prislusnym knoflikem a stisknutim "Assign" ho k rigu pFifadit. Bylo-li k rigu
v minulosti pfifazeno jiné Cislo, bude prepsano novym. Chcete-li zrusit prifazeni, vyberte
prislusny rig a stisknéte tlacitko "Unassign”.

tlacitko RIG
Toto tlacitko se pouZiva pro pristup k parametrim rigu, které nejsou zahrnuty jinde na
prednim panelu. Najdete nastaveni pro tempo a volume pedal a dalsi funkce, které jsou



podrobnéji popsany v ¢asti Reference Manual.

tlacitko QUICK
Timto tlacitkem lze okamzité vyvolat jakoukoliv stranku(page), ktera k nému byla pfedem

vami prirazena.

PERFORMANCE MODE

Tento rezim vam umozni usporadat rdzné rigy v jednotlivé podskupiny.Celkem 125 performanci
je k dispozici, z nichZ kazda pojme az pét rigu. Toho lze napriklad vyuZit pro uloZeni zvuku
vénovanych intru, refrénu, bridge a zavéru skladby, a prepinat pak mezi nimi béhem hry
pomoci noZniho ovladace.

Editace performanci

Vsech 125 performanci lze prochazet pomoci tlacitek UP a DOWN na celnim panelu. Pomoci
tlacitek LEFT a RIGHT vyberte prislusné misto(slot) v dané performanci. Ye vychozim nastaveni
je ve vsech slotech v kazdé performanci predinstalovany inicializovany rig. Jakmile jste si
vybrali slot, zvolte rig, ktery sem chcete priradit, prostfednictvim tlacitka BROWSE. Pak
stisknéte tlacitko EXIT a rig se zobrazi ve zvyraznéném slotu. Zde je tfeba zminit, Ze jakékoliv
editace budou ztraceny, pokud zvolite jinou performanci aniz byste ulozili puvodni
performanci. Rigy v jednotlivych slotech dané performance jsou ulozeny ve vyhrazené paméti,
takZe je lze editovat nezavisle na jejich plvodnich verzich v rezimu BROWSE. Editace rigd v
Performance rezimu je velmi podobna editaci v rezimu BROWSE. Tlacitko "Arrange Slots"
otevira dalsi stranku, kde lze snadno usporadat a prejmenovat sloty ve zvolené performanci.
Tento koncept je velmi podobny editaci Stompu. MizZete kopirovat a vkladat (Copy and Paste)
sloty uvnitf performance. Tlacitko "Arrange Performances” otevie stranku, kde mlZete snadno
usporadat a prejmenovat jednotlivé performance. Jakékoli Gipravy, které provedete

v performanci budou ztraceny, pokud jste ji zapomnéli uloZit.

Prepinani performanci MIDI noznim ovladacem

V zavislosti na moznostech vaseho MIDI ovladace existuje nékolik pristupl k prepinani
performanci a slotti pomoci MIDI. Libovolnou performanci a rig lze zvolit pomoci Bank Select a
Program Change. Tato Cisla (Bank Select a Program Change) spojena s libovolnym slotem se
zobrazi v temném poli na levé strané. Napriklad slot 5 performance 125 lze zvolit volbou MIDI
Bank Select 5, nasledovanou volbou Program Change 113. Podrobnéjsi informace o dalkovém
ovladani pomoci MIDI naleznete v Casti Reference Manual.

AKTUALIZACE SOFTWARU A ZALOHOVANI
Operacni systém Kemper Profileru mGze byt kdykoliv aktualizovan novou verzi s novymi



funkcemi . Vse co potfebujete je pfipojeni k internetu, PC nebo Mac a USB flash disk.

Aktualizace operacniho systému

Prosim postupujte nasledovné pri aktualizaci operacniho systému:

Budete muset pouzit prazdny USB flash disk k prvnimu prevedeni soubor( z vaseho pocitace do
Kemper Profileru . Pokud pripojite USB disk poprvé, Kemper Profiler jej zformatuje, aby byla
zajisténa maximalni spolehlivost. Dal$im krokem je stahnout nejnovéjsi operacni systém.
Aktualizace jsou zdarma a lze je stahnout z nasledujici adresy: www.kemperamps.com/start/
Otevrete stazeny Zip a najdéte aktualizacni soubor s nazvem "kaos.bin" . Zkopirujte soubor do
"0S Update" slozky na pre-formatovany USB flash disk a pak jej zasurite do Kemper Profileru.
Postupujte podle pokynil na obrazovce, které se objevi po nékolika sekundach.

Vytvoreni a obnoveni zalohy

Doporucujeme pravidelné zalohovat rigy a performance. Lze tak ucinit pfipojte pripraveny
USB flash disk ke Kemper Profileru, prepnéte jej do rezimu BROWSE a po zvoleni "External
Storage” se objevi nasledujici moznosti:

+ #Zalohovani

Zaloha bude obsahovat vsechny rigy, performance a mistni predvolby. Je-li starsi zaloha jiz
pritomna, nebude smazana, ale automaticky pfejmenovana. Chcete-li zalohovat, stisknéte
tlacitko "Backup” a pockejte, aZ budete upozornéni, Ze zaloha byla dokoncena. Tento proces
miZze trvat i nékolik minut. Nikdy neodpojujte USB flash disk, dokud k tomu nejste vyzvani.
VSechny Uspésné zalohy lze nalézt uvnitf slozky s nazvem "Backups” na vasem USB flash disku.

+ +Obnoveni zalohy

Tato volba obnovi zalohu z USB kli¢enky na Kemper Profiler. Je-li na disku vice zaloh, bude
automaticky pouzita ta nejnovéjsi. Potvrd'te volbu tlacitkem "Restore” a pockejte aZ bude
operace dokoncena. Obnoveni zalohy nahradi viechny rigy, performance a mistni pfedvolby
témi ze zalohy. Chcete-li sloucit zalozni soubor s existujicim obsahem, postupujte

nasledovné:

Import rigl, performanci a mistnich predvoleb

Postupem casu budete mit pFistup k rdznym druhtim téch nejkvalitnéjsich profill a righ. Tyto
si mlZete stahnout z nasi webové stranky: www.kemperamps.com/start/

Aby bylo moZné prevést tyto soubory z vaseho pocitace do Kemper Profileru, zkopirujte je do
souboru nazvaného "Shared" na USB flash disku. Potom zapojte USB flash disk do USB slotu na
zadnim panelu Kemper Profileru a prepnéte jej do rezimu BROWSE. Pockejte nékolik sekund a
poté stisknéte tlacitko "External Storage". Zde budete prezentovani moZnosti importovat
novy obsah. Importovany obsah slouci nova data s existujicimi profily, rigy a platformami.

v v V nékterych pfipadech budete chtit sloucit zalohu a stavajici obsah. Chcete-li tak u¢init,
zkopirujte zalohu z "Backups” do "Shared" slozky pomoci pocitace a provedete import, jak je

popsano vyse.



Kemper Profiler a MIDI

MIDI lze vyuzit k posilani programovych zmén a prepinat tak mezi jednotlivymi rigy. MIDI lze
posilat do Kemper Profileru bud' pomoci pocitace a MIDI interface, nebo pomoci MIDI pedalu.
Blizsi informace naleznete v casti Reference Manual.

PROFILOVANI

Profilovani zesilovace

Aby bylo mozné vytvorit profil plvodniho zesilovace (oznacime jej "referencni zesilovac”),
musi byt pripojen ke Kemper Profileru pomoci DIRECT OUT a RETURN INPUT na zadni strané.
Kemper Profiler pak posle riizné tonl a signaly do referencniho zesilovace - bude to znit jako
statika rizneé vysky a intenzity, jinymi slovy ne prili§ hudebni projev! Tyto dynamicky se ménici
zvuky umoznuji Kemper Profileru dozvédét se o chovani, architekture a pasivnich soucastkach
puvodniho zesilovace. Kemper Profiler pak posloucha ]ak referencni zesilovac reprodukuje
tyto zvuky a analyzuje vysledky. Tyto viastnosti jsou pak zreprodukovany ve virtualnim toku
signalu uvnitf Kemper Profileru. Dokonce i viastnosti reproboxu a mikrofont, vcetné viech
frekvencnich nesrovnalosti jsou detekovany a stanou se soucasti profilu. Se viemi témito
informacemi je Kemper Profiler schopen vytvorit digitalni profil vaseho referencniho
zesilovace.

Mzete také profilovat polovodicové a modelovaci zesilovace, i kdyz vysledky mohou byt
nékdy neuspokojivé. Divodem je, Ze nékteré z téchto zesilovacl se snazi napodobit typicky
lampovy zvuk pomoci technik, které nemusi nutné odpovidat analogove realite.

+ ¢ Profilovani s efekty v signalovém retézci

Mnoho kytaristt ziskava jejich zvuk tim, Ze kombinuje rizné pedaly s lampovym zesilovacem.
Chcete-li, miiZzete tyto efekty nechat v signalovém retézci pfi profilovacim procesu - vSechny
budou presné profilovany a stanou se soucasti zvuku referencniho zesilovace. Nicméné, je zde
jedna vyjimka: urcité distortion pedaly pouzivaji specialni design, ktery nemlZe byt presné
profilovan, napfiklad Tube Screamer. Pokud nejste spokojeni s vyslednym profilem, zkuste to
znovu bez distortion pedalu. Nezapomerite, Ze muzZete vzdy pouz1t jeden z modelovanych
distortion pedalu uvniti Kemper Profileru pr1 stavbé vaseho rigu. | dalsi efekty je mozné
vyradlt v prabéhu procesu profilovani, protoZe by mohly mit nepfiznivy vliv na vysledek. Patfi
mezi né: kompresory, noise gate, modulacm efekty, reverb efekty, delay, chorus, a tak dale.
Mlzete také narazit na problémy pri profilovani zvuku, ve kterém oba pzedzes1lovac i koncovy



zesilovac zesilovac jsou vybuzeny do zkresleni. Pokud je vysledny profil neuspokojivy, zkuste
snizit hlasitost vykonového zesilovace. To umozni, aby vysledek znél transparentnéji, aniz by
se vyrazne snizilo zkresleni. Totéz plati pro ty modelované zesilovace, které nabizeji oddéleny
gain pro predzesilova¢ a vykonovy zesilovac, Kemper Profiler umoznuje pouze mono
profilovani. Stereo profilovani neni v soucasné dobé k dispozici. Vzhledem k tomu, Kemper
Profiler vysila své vlastni testovaci tony do referencniho zesilovace pfi profi[ovénf, je zrejme,
Ze zvuk kytary neni soucasti vysledku. Kemper Profiler je navrzen tak, aby reagoval na
jakoukoliv kytaru stejnym zplsobem na referencni zesilovac, ktery byl profilovan.

¢ ¢ Odposlech béhém profilovani

Signal z referencniho zesilovace je mozné monitorovat pomoci vystupl z Kemper Profileru.
Pomoci prislusnych tlacitek v rezimu profilovani miZete prepinat mezi poslechem plvodniho
signalu referencniho zesilovace a profilovanou verzi. Aby se zabranilo jakékoli zaméné v tom
co slysite, mél by byt referencni zesilovac monitorovan pouze pomoci Kemper Profileru. Proto
je dobré umistit reproduktor referencniho zesilovace v jiné mistnosti nebo daleko od
monitorovaciho systému, ktery pouzivate pro Kemper Profiler. Proces profilovani to viibec
neovlivni a A/B srovnani mezi referencnim zesilovacem a Kemper Profilerem bude mnohem
]ednodusm Pokud chcete profilovat pocitacové simulace zesilovacd bez pouzm jakéhokoliv
vnéjsiho odposlechu, je tfeba davat pozor na zpétnou vazbu. Jednoduchy zpUsob, jak se
vyhnout potencialnimu vytvoreni zpétnovazebni smycky je sledovat vystup Kemper Profileru
pri profilovani pouze pomoci sluchatek. MiZete také provést prislusné nastaveni ve vasem
DAW, aby vystupni signal Kemper Profileru nemohl byt nasmérovan zpét do Kemper Profileru.

+ ¢ Uvahy tykajici se hluku a Sumu

Pokud profilujete pri velmi vysoké hlasitosti, budete pravdépodobné slySet urcité mnoZstvi
sumu z kytaroveho zesilovace. Jedna se o dobfe znamy "high-gain” Sum , tedy nic neobvyklého.
Nicméné, pokud uslysite huceni nebo jiné hlucné artefakty, jedna se pravdépodobné o
proudovou smycku. Stisknéte tlacitka GROUND LIFT na zadm Kemper Profileru u obou hlavnich
vystuptl a u RETURN INPUT. Pokud se tim problem nevyres1 zkuste ruzné kombinace téchto
tlacitek. Je dllezité, aby alespon jeden z prepinac zemnéni nebyl stisknuty a Kemper Profiler
zlstal uzemnén.

v v Nezapomente Ze hluk a sum je nezadouci a mize mit negativni vliv na proces
profilovani. Casto jsou nejlepsi vysledky dosaZeny kdyz viechna tlacitka GROUND LIFT jsou
stisknuta kromé DIRECT OUT.

¢ ¢ Dalsi avahy

v « Prehravani profill pres MONITOR OUT pomoci bézného kytaroveho reproboxu je jednou

z prednosti Kemper Profileru, ale nedoporucuje se pouZivat kytarovy reprobox jako referencni
monitor pri procesu profilovani. Pro dosazeni nejlepsich vysledku je velmi dileziteé
monitorovat profilovani pomoci studiovych monitor( nebo PA.

v v Pokud ma vas zesilovaC pruzinovy reverb, nezapomernite jej vypnout pfi procesu
profilovani.

ZAPOJENI
Zapojeni pro profilovani kytarového zesilovace

Zde je nékolik typickych zapojeni pro nejbéznéjsi pripady profilovani:
» « Pripojte kytaru do INPUT konektoru Kemper Profileru.



+ » Pfipojte DIRECT OUTPUT/SEND vystup z Kemper Profileru do kytarového vstupu vaseho
zesilovace.

» « Pripojte mikrofon nebo mikrofonni predzesilovac do RETURN INPUT Kemper Profileru
(pouzijte bud’ XLR pro mikrofon nebo jack pro mikrofonni pfedzesilovac).

OBR.3:.ca: sestava 1

Ve vyse uvedeném se predpoklada, Ze mikrofonem snimate reprobox pfipojeny k referencnimu
zesilovaci. Pokud chcete profilovat modelingovy zesilovac, zapojte vystup ze zesilovace do
RETURN INPUT. V pripadé, Ze pouzijete zatéZovaciho zarizeni jako je Hughes & Kettner Redbox
nebo Palmer, mizZete pripojit line-out ze zatiZeni pfimo do RETURN INPUT vaseho Kemper
Profileru. Referencni zesilovac, ktery chcete profilovat musi byt pripojen ke Kemper Profileru
takovym zplsobem, Ze pouze Kemper Profiler bude odesilat a prijimat signaly. Kemper Profiler
se takto stane monitorovacim zarizenim. Vyhnete se jakymkoliv kompl1kac1m které by mohly
kazit vysledek Napriklad, pokud chcete pouzit vice mikrofoni pro snimani reproboxu
referencniho zesilovace, 51gnaly z téchto mikrofon by mely Jlt nejdrive do podskupiny vaseho
mixazniho pultu a vystup z této podskupiny by mél byt pripojen do profilovaciho vstupu.
Mizete pou21t ekvalizér a prepinac faze v mixaznim pultu k optimalizaci mixu. U]lstete se, Ze
signal je smérovan pouze do Kemper Profileru a nejde do hlavniho vystupu mixéru.

OBR.4..... sestava 2



Zapojeni pro profilovani zesilovace a externiho efektu(stomp boxu)

OBR.5..... sestava 3



= « Pripojte kytaru do vstupu(INPUT) Kemper Profileru.

« = Pripojte DIRECT OUTPUT / SEND z Kemper Profileru do vstupu vaseho efektu.

= = Pripojte vystup z efektu do vstupu referencniho zesilovace.

« » Pripojte mikrofon nebo mikrofonni predzesilova¢ do RETURN INPUT Kemper Profileru.

v v Kemper Profiler mliZe presné profilovat efekty jako overdrive a distortion, ekvalizéry a
filtry, lampové predzesilovace, a tak dale. Profilovani delay, reverbu nebo modulacnich
efekt( zfrejmé nebude fungovat podle oc¢ekavani. Jinymi slovy: moZnosti jsou zde trochu
limitovany.

Pripojeni pro profilovani pocitacem simulovanych kytarovych zesilovacl

« « Pripojte kytaru do vstupu Kemper Profileru.

» « Pfipojte DIRECT OUTPUT / SEND z Kemper Profileru do pfislusného vstupu ve vasem
pocitaci

(prevodniku nebo interface).

« « Prifad'te vystup simulace zesilovace na konkrétni vystup z vaseho pocitace(prevodniku
nebo interface)

« « Pfipojte tento vystup k RETURN INPUT Kemper Profileru.

v v Pri profilovani simulace kytarového zesilovace se ujistété, Ze jste v softwaru vypnuli
noise gate.

PROFILOVANI

Jakmile je referencni zesilovac je nastaven dle vasich pfedstav je na case zacit
s profilovanim. Nebojte se, jakmile si prectete tuto pfirucku a jednou to zkusite, zjistite Ze



profilovani je velmi jednoduchy proces.

Zacnéte vybérem rigu v rezimu prohlizeni(BROWSE). Je dobré zvolit rig, ktery ponékud souvisi
s charakterem referencniho zesilovace. To vam da mozZnost porovnat stavajici rig se sestavou
kterou chcete profilovat a tak se dopracovat k lepsimu vysledku.

v v Vypnéte veskeré efektoveé smycky v rigu ktery jste zvolili, aby vas referencni zesilovac
neskoncil v efektove smycce svého vlastniho profilu. Efektové smycky jsou oznaceny bilym LED
indikatorem.

Pouziti efektd vestavénych v Kemper Profileru ve zvoleném referencnim rigu neni pfi
profilovani problém. Efekty, které zvolite budou stale slySet pfi pfepnuti na referencni
zesilovac, takZe je mlzete nastavit v Kemper Profileru podle potreby, atoi pred vlastnim
procesem profilovani. Pokud vytvorite profil a ulozite jej jako soucast nového rigu, budou
vsechny efekty, které byly soucasti pavodniho rigu, ulozeny take.

v v Pokud davate prednost Cistému zvuku bez efektl, mizete bud' vypnout viechny efekty
pred profllovamm nebo zvolit rig bez aktivnich stompl a efektd.

Poté otocte hlavni prepmac do polohy Profiler. Zde bude stale slySet plivodné zvoleny rig.
Pomoci prislusnych tlacitek lze prepinat mezi referencnim zesilovacem(reference amp)a
profilem(Kemper Profiler/profile).

4 ¢ Nastaveni Urovné signalu

Nastavte Return Level (soft knob 4) tak, aby hlasitost referencniho zesilovace zhruba
odpovidala hlasitosti vnitfniho zvuku Kemper Profileru. Hlasitost mdzZete zkontrolovat
prepinanim mezi aktualnim rigem a referencnim zesilovacem . Pokud vystupni LED sviti
cervené pri hie pres referencni zesilovac , signal je prilis silny. Audio kliknuti pri zméné
hlasitosti (Return Level) je spinani Grovné hlasitosti na vstupu v analogové domeéné a zajist'uje
co nejlepsi pomeér signal - Sum . Tato funkce umoZiuje pojmout viechny Grovné signalu od
mikrofonu az po linkovy signal. Neni tfeba se prilis mnoho snaZit o dosazeni presné stejné
hlasitosti, béhem profilovani bude tato Groven(Return Level) jesté doladéna automaticky tak,
aby odpovidala Grovni signalu Kemper Profileru.

Nezapomente ponechat nékolik decibell rezervu v mikrofonnim predzesilovaci a zbytku
poslechového signalového retézce. Profilovaci signaly mohou byt trochu hlasitéjsi nez normalni
kytarovy signal a mohou zpUsobit ofiznuti signalu pokud by zde rezerva nebyla. Béhem
profilovani je treba sledovat viechny indikatory Urovné signalu a presvédcit se, Ze nikde
nedochazi k pretizeni.

Nyni stisknéte tlacitko oznacené "Next". Na této strance mlzZete stisknutim prislusnych tlacitek
informovat Kemper Profiler zda je zvuk, ktery chcete profilovat Cisty nebo zkresleny. Pokud
vas referencni zesilovac ma Cisty zvuk, muZete nastavit Kemper Profiler na "Clean” . Po
pravdé feceno, tento krok neni nezbytné nutny. Kemper Profiler zjistiti, zda referencni
zesilovac ma Cisty zvuk automaticky béhem procesu profilovénf . Nicméné, pokud vite, Ze
profilujete Cisty zvuk, nastaveni Kemper Profileru na "Clean” zajisti, Ze Zadné extrémné hlasité
signaly nebudou odeslany do referencniho zesilovace . Dalsi divod proc to udélat: c15ty
zesilovac ma sirsi dynamicky rozsah nez zkresleny zesilovac (zkreslem ma kompresnr Ucinek),
takze stisknutim tlacitka "Clean” muZete ochranit monitorovaci zafizeni a vase usi . Chcete-li
vytvorit profil zkresleného zvuku, stisknéte tlacitko "Distorted". Na této strance mizete také
pouZit ekvalizér a dale tak upravit zvuk referencniho zesilovace nez zacnete sprofilovanim .
Jakmile zvolite "Start profiling”, Kemper Profiler zacne posilat méFici(profilovaci)
signaly(podivné zvuky o kterych jsme mluvili na zacatku) do referenéniho zesilovace .

VYHODNOCEN( PROFILU

Jakmile je profilovani ukonceno, miizete provést prvni A/B srovnani mezi vasim referencnim
zesilovacem a novym profilem pomoci tlacitka pro prepinani mezi referencnim zesilovacem a
Kemper Profiler/profile. Povsimnéte si, Ze odposlech referencniho zesilovace neni vypnuty



kdyz naslouchate profilu. Toto je zamérné, protoZe akusticky signal referencniho zesilovace se
bude vzdy michat se zvukem vasich studiovych monitord, i kdyZ jej mate v samostatné
mistnosti . PfestoZe to mlze ovlivnit vnimani zvuku pres studiové monitory, nemélo by to mit
vliv na A/B porovnani. Pokud by odposlech referencniho zesilovace byl vypnut vzdy, kdyz
prepnete zpét na Kemper Profiler/profile, platné A/B srovnéani by bylo nemozné.

Pokud jste spokojeni s A/B srovnanim, mozna budete chtit zhodnotit profil samotny. V tomto
pripadé by mélo smysl odposlech referenéniho zesilovace vypnout. Stisknutim tlacitka ON/
OFF odposlech referencniho zesilovace vypnete; kazdy jiny ukon jej znovu zapne.

KONECNE UPRAVY PROFILU

Po automatickém procesu profilovani je profil témér hotovy a jiz velmi blizko k originalu.
Nyni je mu treba dat konecnou podobu: Stisknéte tlacitko “Refine Profile” a hrajte na kytaru
asi 20 sekund. Ted neni ¢as na smysluplné sélo - musite hrat nékolik akord( - a to razné! To
zpUsobi intermodulaci ve zkresleni, kterou Kemper Profiler potfebuje k dokonceni profilu .
Ujistéte se, Ze hrajete obzvlasté tvrdé, aby Kemper Profiler mohl radné analyzovat dynamiku .
KdyZ mate pocit, ze jste profil doladili, stisknéte blikajici tlacitko a zastavte tento proces .
Nyni proved'te dalsi A/B srovnani a zkontrolujte vysledek. Vpripadé potreby opakujte tento
postup kolikrat je treba . Tento proces ve skutec¢nosti nezavisi na typu vasi kytary. Jedna se o
prizpusobeni charakteristiky zkresleni , attacku a dynamic response. Vysledny profil bude
jednat a reagovat presné jako referencni zesilova¢ bez ohledu na to, kterou kytaru nebo
snima¢ pouzijete. U zcela Cistych zvukli se nemusite starat o upresnéni parametrt pri
zkresleni, takze "Refine Profile" neni k dispozici. Pokud zjistite, Ze vysledny profil ma Sirsi
dynamicky rozsah a vyssi hlasitost ve srovnani s referencnim zesilovacem, puvodni zvuk byl ve
skutecnosti zfejmé lehce zkresleny. To zpisobilo malé mnoZstvi komprese , coZ ma vliv na
vysledek procesu profilovani . V takovém pripadé staci opakovat cely postup , ale bez pouziti
volby "Clean” . Koncové elektronky vytvareji jiny typ alikvotni struktury nez elektronky v
predzesilovaci. Zkresluji hrubéjsim zvukem, protoze negativni zpétna vazba v obvodu
zesilovace linearizuje zesileni. Diky tomu je krivka zkresleni ostrejsi. Pokud zjistite, ze
referencni zesilovac produkuje vice vysokofrekvencniho zkresleni nez profil, zkuste nastavit
"Tube Shape" parametr zhruba na hodnotu 9.0 a méli byste dosahnout stejného chovani i u
profilu.

VYSLEDNY PROFIL

Jakmile jste spokojeni s vysledkem profilovani, muzZete uloZit tento zvuk do Profiler Kemperu
jako novy rig. Dlrazné doporucujeme abyste profil uloZili do pameéti pred zahajenim rlznych
uprav, aby jej bylo mozné kdykoliv vyvolat v jeho plvodni podobé. Blahoprejeme! Pridali jste
novy zesilovac a reprobox do vaseho arzenalu v Kemper Profileru. Nyni |ze kazdy z nich volné
kombinovat s jinymi zesilovaci nebo reproboxy v Kemper Profileru a vytvaret tak nové hybridni
sestavy. Poviimnéte si, Ze gain je automaticky nastaven na stejnou (slysitelnou) hodnotu jako
referencni zesilovac a hlasitost je stejna jako u ostatnich zesilovacd, aby bylo snadné
porovnavat rizné zesilovace.

Skutecny rozsah gainu je u Kemper Profileru pravdépodobné mnohem vétsi nez u referenéniho
zesilovace. To znamena, Ze mlzete u nového profilu docilit Sirokého rozsahu zkresleni od ultra
Cistého zvuku az po totéalné zkresleny, i kdyz toto zfejmé nebylo moZné u referencniho
zesilovace.

V situacich, kdy je referencni zesilovac mél Cisty zvuk, bude GAIN nastaven na minimum pfi
zachovani plvodni hlasitosti. Samozrejmé, neni zadny problém pridat GAIN a zkreslit tento
zvuk, pokud budete chtit! Uvnitf Kemper Profileru je parametr "Preamp Definition” nastaven
do stfedni polohy, coz mizZe byt kdykoliv zménéno. U crunch nebo high-gain zvuku, je
parametr "Preamp Definition” automaticky nastaven do polohy, ktera odpovida referencnmu



zesilovaci. MiZete tak urcit virtualni vék referencniho zesilovace a dokonce jej okamzité
upravit. KdyZ vytvorite novy profil, parametr "Power sagging” je ve vychozim nastaveni
(default) nastaven na nulu. ZvySenim tohoto parametru mizete zvétsit dynamicky rozsah
profilu. To mlZe byt uZitecné zejména pokud mél referencni zesilovac zkresleny zvuk s
omezenym dynamickym rozsahem.

v v Tip: Pokud nastavite "Power sagging" do pozice dvé hodiny a "Preamp Definition” trochu
vys3i nez je plvodni nastaveni, mizete dosahnout profilu, ktery bude dynamictéjsi a bude znit
lepe nez original.

Zvuk ekvalizéru se stava nedilnou soucasti profilu, ale skute¢né nastaveni knofliki ekvalizéru
neni replikovano. Domnivame se, Ze na referencnim zesilovaci je pfesné nastaven ton, ktery
chcete dosahnout, a proto je ekvalizér Kemper Profileru nastaven neutralné(vse na nule).
Miizete tedy dale doladit zvuk dle vasi potfeby. Cheete-li vytvorit dalsi profil, stisknéte
kontextové tlacitko oznacené "Create NewProfile".

+ + profilovani rotary reproboxu (Leslie, Solton, apod.)

Profilovani Kemper Profiling Amp se jiz dodava s profily nékterych rotacnich reproboxd, lze
vak vytvorit i vlastni profily. K tomu nejprve pripravte rotacni reprobox stejné jako pri
nahravani, tedy dva mikrofony pro zachyceni zvuku - jeden pro vyskovy a jeden pro basovy
rotor.

Pripojte mikrofony k mixéru, vytvorte mono mix obou a poslete tento mix do RETURN INPUT
Kemper Profileru. Nyni pfepnéte rotacni reproduktor na vysokou rychlost a spustte proces
profilovani.Profilovaci proces bude ignorovat rotaci skiiné a pouze zachyti typicky zvukovy
charakter.Vysledny profil bude pravdépodobné znit divné a nudné sam o sobé, ale kdyz zvolite
"Rotary Speaker” stomp v MOD modulu, uslySite bohaté animovany zvuk plvodniho rotacniho
kabinetu.

v v Tip: | kdyzZ profil je zachycen mono, mlzete pouzit funkci "Rotary Speaker” stomp v MOD
nebo X modulu a znovu ziskat typicky stereo pohyb signalu. Rotary speaker efekt automaticky
rozdéli basovy rotor od vyskového.



