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BEZPECNE POUZIVANIE ZARIADENIA

zranenia alebo smrti v pripade
nespravneho pouzitia pristroja.

/A WARNING

Upozorfiuje na moznost' vazneho

pouzitia.

spbsobeného so zretelom na

/\ CAUTION

domace zvierata.

domacnost a jej vybavu, ako aj

Upozorfuje na moznost’ usmrtenia
alebo zranenia v pripade nespravneho

* Materialne $kody sa tykaju poskodenia

Tento A symbol upozorfiuje uzivatela na délezité pokyny
alebo varovania. Specificky vyznam symbolu je uréeny
znakom vo vnutri trojuholnika. V pripade symbolu vlavo ide o
vSeobecné varovania, upozornenia a vystrahy pred
nebezpefenstvom.

. Symbol upozorfiuje na prvky, veci, ktoré nesmu
byt nikdy vykonané (su zakazané). Specificka vec, ktora
nesmie byt vykonana, je vyjadrena znakom vo vnutri kruhu. V

® pripade symbolu vlavo znac¢ka vyjadruje zakaz

rozmontovania pristroja.

VZDY DBAJTE NA NASLEDOVNE

/A\WARNING

Pred pouzitim tohto pristroja si precitajte pokyny a
Uzivatel'sky manual k nemu prilozeny.

Neotvarajte (alebo akokolvek neupravujte)
zariadenie alebo jeho sietovy adapteér.

NepokusSajte sa opravit zariadenie alebo vymenit
sugciastky v jeho vnutri (okrem pripadov, kedy je
v manuali popisany S$pecificky postup takej
¢innosti). VSetky servisné c&innosti prenechajte
vasim predajcom, najblizSiemu Servis centru
firmy Roland alebo autorizovanému distribltorovi
znacky Roland, podla zoznamu na informacnej
stranke.

Nikdy nepouzivajte alebo neodkladajte zariadenie
na miestach ako:

e Miesta vystavené tepelnému ziareniu (napr.
priame slne¢né svetlo v uzavretom
automobile, v blizkosti teplych rur, na vrchu
zariadeni produkujucich teplo), alebo

e VIhké miesta (napr. kupelne, umyvarne,
vlhké dlazky)

e  Mokré miesta

e Miesta vystavené dazdu

e Prasné miesta

e Miesta velkych otrasov

Toto zariadenie by malo byt pouzité len s rackovym
adaptérom (RAD-99) alebo stojanom (PDS-10),
ktory odporucila spolo¢nost Roland. (str. 98)

Pri pouzivani zariadenia so stojanom (PDS-10)
odporu¢enym spolo¢nostou Roland, musi byt
stojan umiestneny tak, aby bol vyrovnany a
stabilny. Ak nepouzivate stojan, musite sa uistit,
ze akékolvek umiestnenie zvolite, bude
zariadenie uloZzené na rovnom povrchu, ktory
bude vhodnou podperou pre =zariadenie a
zabrani jeho kolisaniu.

VAN

Symbol ® upozorfiuje na veci, na ktoré treba prihliadnut.
Specificka vec, ktora musi byt vykonan4, je vyjadrena

znakom vo vnutri kruhu. V pripade symbolu vlavo upozornuje
na nutnost odpojenia sietového kablu zo zasuvky.

Q sietovom adapteéri.

| /\WARNING |

Pouzivajte len sietovy adaptér dodavany so
zariadenim. TaktieZz sa uistite, Ze napatie siete
zodpoveda vstupnému napatiu Specifikovanému na
Iné sietové adaptéry mozu
vyuzivat rozdielnu polaritu alebo mézu byt uréené
pre iné napatie, takze ich pouzitie méze spbsobit
poskodenie, nefunkénost alebo elektricky Sok.

Do konektoru RRC2 IN (ktoré je zaroven aj napajacim
konektorom pre ovladac) pripojte len uréené
zariadenie (FC-300).

PouZivajte len prilozeny sietovy kabel. Taktiez
prilozeny sietovy kabel nesmie byt pouzity s inym
zariadenim.

Neskrucajte a neohybajte privelmi sietovy kabel a
neodkladajte nan tazké objekty. Také konanie by
mohlo  poskodit kabel a prerusit kontakt.
Poskodené kable spdsobuju riziko elektrického
Soku a poziaru!

Toto zariadenie, ¢i uz samostatne alebo v kombinacii
o] zosilfiovacom a sluchadlami alebo®
reproduktormi, mdze produkovat zvuk takej
intenzity, kedy dochadza k trvalej strate sluchu.
Nepracujte so zariadenim pri vysokej hlasitosti
alebo pri neprijemnej hlasitosti privelmi dlho. Ako
nahle spozorujete akukolvek stratu sluchu alebo
zvonenie v uSiach mali by ste prestat pouzivat
zariadenie a kontaktovat lekara.

Neumoznite ziadnym predmetom (napr. horlavym
materialom, minciam, $pendlikom) alebo tekutinam
akéhokolvek druhu (voda, napoje, atd.) vniknutie
do zariadenia.




/\WARNING |

Okamzite vypnite zariadenie, odpojte sietovy adaptér
z0 zasuvky a poziadajte o servis u vasho predajcu,
v najblizZSom Servisnom centre spolo¢nosti Roland
alebo u autorizovaného distributora znacky Roland
podla zoznamu na informacnej strane v tychto
pripadoch.

e Sietovy kabel alebo pripojka su zni¢ené

e Vychadza zo zariadenia dym alebo citit
nezvyc€ajny zapach

e Do vnutra sa dostal predmet alebo sa nan
rozliala tekutina

e Zariadenie bolo vystavené dazdu (alebo inym
sposobom navlhlo)

e Zariadenie nepracuje normalne alebo vykazuje
zjavné zmeny vo funkénosti
V domacnosti s malymi detmi by dospeli mali
dohliadnut kym nie su deti schopné dodmavat&
pravidla podstatné pre bezpecné pouzitie
zariadenia.

Chrante zariadenie pred silnymi udermi. (Chrarte ho

pred padom!)

%,

Neusilujte sa pripojit sietovy kabel do zasuvky s
neprimeranym mnozstvom dalSich zariadeni. ®

VynimoC€ne opatrni budte pri pouziti predlzovacich

kablov — celkova spotreba energie vSetkymi
zariadeniami pripojenymi na predizovaci kabel
nesmie presiahnut vykonové moznosti

(watty/ampére) predlZovacieho kabla. Nadmerna
zataz moze spoOsobit vzblknutie izolacie kabla a
pripadne jeho prepalenie.

Pred pouzitim zariadenia v zahranii, sa poradte s
vasim predajcom, najbliz§im Servis centrom firmy
Roland alebo autorizovanym distribitorom znacky
Roland, podla zoznamu na informacnej stranke.

NEPREHRAVAJTE disk CD-ROM na beznom CD
prehravaci. Hlasitost' prehravaného zvuku méze byt
na takej urovni, ktora sposobi stratu sluchu. Méze
poskodit reproduktory alebo iné Casti systému.

/\ CAUTION

tak, aby ich poloha nebranila spravnej ventilacii.

VG-99 pouzivajte len s rackovym adaptérom Roland
RAD-99 a stojanom PDS-10. Pouzitie s inymi
rackovymi adaptérmi alebo stojanmi moéze mat za
nasledok nestabilitu a mozné zranenie.

Vzdy uchopte len pripojku na kabli adaptéru ked ho
pripajate alebo odpajate zo zasuvky alebo
zariadenia.

Zariadenie a sietovy adaptér by mali byt umiestnené 2

| /\ CAUTION

*. V pravidelnych intervaloch by ste mali odpojit AC o
adaptér a odcistit ho pomocou suchej latky od
prachu a inych usadenin. Taktiez odpojte sietovu
pripojku zo zasuvky vzdy ked zariadenie nebudete
pouzivat dlhSiu dobu. Kazda usadenina prachu
medzi pripojkou a zasuvkou mbéze mat za nasledok
chabu izolaciu a sposobit poziar.

Snazte sa vyhnut zapleteniu kablov.
Taktiez by vSetky kable mali byt
umiestnené mimo dosah deti.

Nikdy na zariadenie nestupajte a neukladajte
nan tazké objekty.

Nikdy sa nedotykajte adaptéru alebo jeho
pripojok mokrymi rukami pri pripojovani
alebo odpojovani zo zasuvky alebo
zariadenia.

Ak potrebujete nastroj premiestnit, prezrite si
nasledovné opatrenia. Zariadenie by malo
byt opatrne uchopené a pocas prenosu by
malo byt v rovnovahe. Pouzite pevné
uchopenie aby ste sa nezranili a
neposkodili zariadenie.

Skontrolujte, &i nie su povolené skrutky stojanu
zariadenia. Opat ich dotiahnite vzdy, ked budu
uvolnené.

Odpojte sietovy kabel.
Odpojte vSetky kable pripojené k nastroju.

Pred &istenim zariadenia ho najprv vypnite a
odpojte sietovy adaptér (str. 24).

Ked mate podozrenie, Ze sa blizi burka,
odpojte sietovy adaptér zo zasuvky.

VSetky odmontované skrutky a kryt odlozte
na bezpecné miesto, mimo dosah deti tak,
aby nemali moznost prehltnut ich.



DOLEZITE POZNAMKY

Ako doplnok k odsekom "BEZPECNE POUZIVANIE
ZARIADENIA" na stranach 2-3, si, prosim, precitajte a
dodrziavajte nasledovné:

Napajanie

Nepripajajte toto zariadenie do rovnakej elektrickej
zasuvky, do akej je pripojeny aj elektricky spotrebic,
ktory vyuziva meni¢ elektrického pradu (ako napr.
chladni¢ka, umyvacka, mikrovinna rdra alebo
vzduchovy kondicionér), alebo ktory obsahuje motor.
V zavislosti na pouziti elektrického spotrebi¢a méze
ruSenie sietového kabla spdsobit poSkodenie tohto
zariadenia alebo vytvarat pocutelny Sum. Ak nie je
mozné pouzit ini oddelenu elektricki zasuvku,
pripojte filter ruSenia sietového kabla medzi toto
zariadenie a elektrickd zasuvku.

Sietovy AC adaptér sa zaCne zahrievat pri
mnohohodinovom nepretrzitom pouzivani. Je to
normalne a nie je dévod na znepokojenie.

*

Pred pripojenim tohto zariadenia do inych, vypnite
vSetky zariadenia. Tymto predidete porucham a/alebo
znic¢eniu reproduktorov alebo inych zariadeni.

Umiestnenie

Pouzivanie zariadenia v blizkosti zosilflovacov (alebo
inych  zariadeni  obsahujucich  vysokovoltazny
transformator) méze produkovat bzukot alebo Sum.

Aby ste tento problém zmiernili, pooto¢te zariadenim
alebo ho premiestnite dalej od zdroja rusenia.

Toto zariadenie méze rusit televizny a radiovy prijem.
Nepouzivajte zariadenie v okoli takych
prijimacov/vysielacov.

Sum méze vznikat aj pri pouZiti zariadeni bezdrétovej
komunikacie, ako su mobilné telefény, v okoli tohto
zariadenia. Taky Sum vznika pri prijimani alebo
uskuto€fiovani hovoru, alebo poc€as hovoru. Ak
spozorujete tento problém, premiestnite dané
bezdrotové aparaty do vacsej vzdialenosti od tohto
zariadenia, alebo ich vypnite.

Nevystavujte zariadenie priamemu slnecnému Ziareniu,
neumiestiujte ho pri zariadenia produkujuce teplo,
nenechavajte ho v uzavretom automobile alebo ho
nevystavujte inym spdsobom vysokym teplotam.
Extrémna horu€ava moze deformovat alebo odfarbit
zariadenie.

Pri prenose z jedného miesta na iné, pricom teplota
alalebo vihkost danych miest je velmi rozdielna, méze
nastat’ vytvorenie vodnych kvapo¢ok (kondenzacia) vo
vnutri zariadenia. Pri pouziti zariadenia v takomto
pripade moze nastat’ jeho posSkodenie alebo zniCenie.
Preto treba pred pouzitim zariadenia nechat ho odstat
na niekolko hodin aby sa kondenzované kvapky Uplne
vyparili.

V zavislosti od materialu a teploty povrchu, na ktorom je
zariadenie umiestnené, jeho gumené nozicky moézu odfarbit
alebo poskodit povrch.

MézZete umiestnit’ latku popod gumené nozicky, aby ste
zabranili takémuto poSkodeniu. Ak tak urobite, uistite sa, ze
sa zariadenie nezoSmykne.

Udrzba

Pri kazdodennom Cisteni utierajte zariadenie makkou a suchou
latkou alebo len zfahka navihéenou. Na odstranenie zarytych
necistét pouzite latku nasiaknutl jemnym neagresivnym
saponatom. Potom utrite celé zariadenie makkou a suchou
latkou.

Nikdy nepouzivajte benzin, riedidla, alkohol alebo iné
rozpustadla aby ste predisli moznosti odfarbenia a/alebo
deformacie.

Opravy a data

Prosim uvedomte si, Ze pri odoslani zariadenia na opravu,
méze déjst ku strate vSetkych dat obsiahnutych v pamati
zariadenia. Délezité data a udaje by mali byt vzdy zalozne
uchované v inych MIDI zariadeniach (napr. sekvencer) alebo
ak je to mozné, zapisané na papieri.

Pocas oprav sa priklada primerany doéraz na zabezpecenie
proti strate dat. Napriek tomu v uréitych pripadoch (ako
napriklad pri poskodeni pamatového obvodu) musime s
polutovanim oznamit, Zze nie je mozné data zachranit a
spolo€nost’ Roland nie je zodpovedna za tuto stratu dat.

DalSie preventivne opatrenia

Prosim uvedomte si, Ze obsah pamate méze byt nenavratne
zmazany pri poruchach alebo nespravnom pouziti
zariadenia. Aby ste predisli strate ddlezitych dat a udajov,
odporu€ame pravidelné ukladanie a tvorbu zaloznych kopii
dat ulozenych v pamati zariadenia na DATA karty alebo iné
MIDI zariadenia (napr. sekvencer).

Bohuzial nebude mozné obnovit data obsiahnuté na inom
MIDI zariadeni (napr. sekvencer) ak sa stratili. Spolo¢nost
Roland nenesie zodpovednost za takuto stratu dat a udajov.

Tlacidla, potenciometre a iné regulatory a jacky a konektory
pouZivajte s primeranou jemnostou a opatrnostou.
Neohladuplné zaobchadzanie mdze viest k porucham.

Nikdy netlacte alebo inym spdsobom nevytvarajte tlak na
displej.

Pri pripajani / odpajani vSetkych kablov, uchopte samotny
konektor — nikdy netahajte za kabel. Tymto sposobom sa
vyvarujete pretrhnutia alebo zni¢enia kabla.

Aby ste neru$ili susedov, udrZujte hlasitost v prijatelnych
medziach. Je dobré pouZit sluchadla aby ste nerusili fudi vo
svojom okoli (najméa neskoro v noci).



Pri premiestfiovani zariadenie zbalte, ak je to mozné, do
krabice (spolu s vypchavkami).
Inak pouzite podobny baliaci material.

Pouzivajte len odporu€any Expression Pedal (Roland
EV-5, BOSS FV-500L/500LH s pripajacim kablom
/stereo 1/4” phone — stereo 1/4” phone/; predavany
samostatne).

Pripojenim  inych  Expression  pedalov  riskujete
spdsobenie poruchy a/alebo zni¢enie zariadenia.

Niektoré pripajacie kéble obsahuju rezistory.

Nepouzivajte kable, ktoré obsahuju rezistory, na
pripojenie do tohto zariadenia.

Pouzitie takych kablov moze sposobit’ extrémne znizenie
hlasitosti zvuku alebo ho Uplne utimit.

Pre zistenie informacii o kabli kontaktujte vyrobcu kabla.

Neautorizovana duplikacia, reprodukcia, prenajimanie
a poziciavanie su zakazané.

Pouzitelné pole D Beam ovladaca pod silnym priamym
slneénym svetlom sa méze stat velmi malym.

Maijte to, prosim, na pamati, ked budete D Beam ovladac
pouzivat.

Citlivost D Beam ovladaca sa bude menit vzhladom k
osvetleniu v blizkosti zariadenia.

Ak nefunguje podfa predpokladov, nastavte citlivost na
pozadovanu hodnotu vzhlfadom na osvetlenie
umiestnenia.

Vyvarujte sa dotyku alebo poSkriabaniu odrazovej
spodnej plochy (kddovany povrch) disku.

Poskodené alebo Spinavé CD-ROM disky nie je mozné
spravne precitat. Udrzujte disky Cisté pouzitim bezne
dostupnych CD Ccistidiel.

* V' zaujme zdokonalenia produktu si vyrobca
vyhradzuje prédvo menit Specifikacie a/alebo obsah
tohto balenia predmetmi zmeny bez prednostného
upozornenia.

Pri beznych podmienkach by mal pocitaé podobny
doleuvedenému umoznit normalnu prevadzku VG-99,
spolo€nost’ Roland v8ak neméze zarucit kompatibilitu
len na zaklade tychto faktorov.

Je to kvoli nespoCetnym faktorom, ktoré ovplyviuju
vypocCtové prostredie, napriklad dizajn zakladnej
dosky a konkrétna konfiguracia zariadeni v pocitaci.

DOLEZITE POZNAMKY

Vyhradené zapisy a ikony
pouzité v tomto manuali

Text alebo cisla
uzavreté v
hranatych
zatvorkach [ ]
oznacuju tlacidla.

Oznacuje tlacidlo
[WRITE] Tlacidlo [WRITE]

NOTE

Oznaduje informaciu,
o ktorej by ste mali vediet’
pri pouzivani VG-99.

Oznaduje doplnkovu
informaciu o ukone.

(MEMO)
L TIP ]
f >

Oznacuje informaciu
o vhodnom ukone.

(str. **)

Oznacuje referenénu stranu.
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Zakladné funkcie

Najnovsi gitarovy modelingovy
systétm ponuka neobmedzené
moznosti pri vytvarani zvukov

VG-99 je vyvrcholenim modelingovych systémov zaloZzenych na
technolégii COSM spoloénosti Roland.

Okrem pokrokového  softvéru podporovaného  najnovsimi
Specialnymi DSP &ipmi nastroj obsahuje aj velky LCD displej,
najkvalitnejSie AD/DA prevodniky, vyvazené XLR vystupné
konektory, digitalne vystupné konektory, USB konektor ainé
sucasti, ktoré z neho robia skuto¢ny profesionalny systém.

(0 cosm )

COSM (Composite Object Sound Modeling — modelovanie zvukov
na zaklade skladania objektov)

COSM je inovativna a vykonna technoldgia spolo¢nosti Roland,
ktora sa vyuziva na digitalne vytvorenie zvuku klasickych
hudobnych nastrojov a efektov.

COSM analyzuje vela faktorov, ktoré formuju originalny zvuk
(vratanie elektrickych a fyzickych vlastnosti) a vytvara digitalny
model, ktory presne reprodukuje original.

\

J

Dva kompletné systémy pre tvorbu zvuku

VG-99 obsahuje dva oddelené gitarové a COSM amp systémy.
Mézete pouzivat dva rézne typy modelovanych gitar sucasne
a vytvorit rézne zvuky zosilfiovacov pre kazdu gitaru.

Naviac, VG-99 je vybavena mnozstvom BOSS efektov, vratane
COSM efektov.

Toto v8etko vam umozriuje dosiahnut dokonaly processing pre
kazdu gitaru.

ovladaéom D-Beam,
ainymi ,real-time“

Vybaveny
paskovym
ovladacémi

VG-99 vytvara moznosti pre doposial nepredstavitelné moznosti
hudobného vyjadrenia, vratane novych spdsobov pouzitia krku
gitary a vasich ruk.

Samozrejme, stale je mozné pripojit aj Expression pedale
a kontrolné spinace, ako pri doterajsich V-Guitar systémoch.

Styl konzoly je
mnozstvo prostredi

VG-99 mobze byt
potrebam pouzivatela — ako ,desktop” pri nahravani alebo pouziti

vhodny pre

nastaveny tak, aby dokonale vyhovoval

s pocitaom, umiestneny na stojane (volitelné prisluSenstvo) a
postaveny priamo pri hracovi, alebo umiestneny v racku s
(volitelnym) rackovym adaptérom.
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Kombinaciou s FC-300 vytvorite
perfektny systém pre zivé hranie

Pripojenim MIDI ovlada¢a Roland FC-300 (volitelné prisluSenstvo)
k VG-99 ziskate moznost prepinat zvuky a vykonavat iné ulohy
pomocou niekolkych pedalov na CF-300 a oslobodite tym svoje
ruky.

Pristroj obsahuje aj RRC2 konektor, ktorym mézete prepojit VG-99
a FC-300 pomocou jediného kablu.

Tato RRC2 funkcia umoznuje obojstranni komunikaciu medzi
zariadeniami, kym zaroven aj napaja FC-300 aredukuje pocet
kablov potrebnych na prepojenie zariadeni.

Obsahuje funkciu pre konverziu
tonu/MIDI

VG-99 vie konvertovat' a vysielat data hrania na gitaru ako MIDI
informacie, ¢im vam umozriuje pripojit’ syntetizatorovy modul alebo
podobne zariadenie a pouzivat’ zariadenie ako gitarovy syntetizator.

Funkcia V-LINK

Tato funkcia vam umozni pouzivat herné data a narabanie
s pedalmi na ovladanie videa.

V-LINK

V-LINK je funkcia, ktord umozni sti¢asné prehravanie hudby aj
obrazu.

Pouzitim MIDI na pripojenie dvoch alebo viacerych V-LINK
kompatibilnych zariadeni mézete jednoducho vyuzit vizualne
efekty, ktoré su naviazané na expresivne ¢asti hudobného
vystupenia.

N




Nazvy Casti zariadenia a ich funkcia

Hlavny panel

Roland

A

D BEAM

PITCH  FILTER

ASSIGNABLE

QQQQQaQe

VG -99 =

V-Guitar System

PATCH/VALUE

—RIBBON CONTROLLER__

PITCH  FILTER

EXIT (LA
< PAzE B

(25~

ASSIGNABLE

DIRECT PATCH

D BEAM
Zapina a vypina D Beam.
Pohybom ruky alebo krku gitary v rozsahu D Beamu

mozete k zvuku pridat rozne efekty. (str. 76)
Tlacidlo PITCH
Okrem zmeny tonu gitary méze byt tlacidlo pouzité aj
na aktivaciu funkcie Freeze, ktora suvisle ,podrzi“ zvuk

gitary.
Tlagidlo FILTER
Meni zvuk gitary.
Tla¢idlo ASSIGNABLE
Tlacidlom mézete priradit rézne parametre a funkcie D

Beamu a menit zvuk v realnom Case.

LCD displej

Tu sa nachadzaju rézne informacie tykajuce sa VG-99.

Koliesko PATCH/VALUE
Ovladac¢om mozete prepinat zvuky a menit hodnoty
nastavenia.

Tla¢idlo CATEGORY

Tlacidlom vyberate a menite kategdrie

Ovlada¢ FUNCTION
Ovladac¢om menite hodnotu nastavenia parametru, ktory je
zobrazeny na displeji.
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10.

11.

12.

13.

14.

GUITAR
TO MIDI

Funkéné tlacidla
Sluzia na vyber parametrov zobrazenych na LCD.

Tla€idlo ALTERNATE TUNING

Nastavuje funkciu Alternate Tuning. (str. 26)

Tla¢idla MODELING TYPE
Tlagidla nastavuju typ COSM gitary a zvuk. (str. 25)

Tlacgidla POLY FX (Poly Effects)
Tieto tlacidla nastavuju Poly Efekty. (str. 31)

Tlac€idla FX (Effects)
Tieto tlacidla nastavuju Efekty. (str. 31)

Tla€idla COSM AMP

Sluzia na nastavenie COSM zosilfiovaca. (str.30)

Tlacidla MIXER

Sluzia na nastavenie mixeru. (str. 35)

Tlac¢idlo DELAY/REVERB

TlaCidlom vykonavate nastavenia v sekcii
efektov Delay a Reverb. (str. 35)

Tlac¢idlo DYNAMIC

Sluzi na nastavenie dynamiky. (str. 36)




15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Ovladaé BALANCE

Nastavuje vyvazenie mixu. (str. 35)

Tlac¢idlo CHAIN
Sluzi na vykonanie nastaveni pre sekvenciu zapojenia
COSM guitar/COSM amp. (str. 34)

Tlacidlo CONTROL ASSIGN

Nastavuje funkcie pridelené pedalom a spinacom. (str. 82)

Tlacidlo NAME/KEY/BPM

Pomocou tladidla ur€ujete nazvy Patchov, tempo a téninu
pre prehravané skladby. (str. 32)

Ovlada¢ PATCH LEVEL

Nastavuje hlasitost’ Patchu.

Tlacidlo V-LINK
Zapina a vypina funkciu V-LINK. (str. 96)

Tlacidla DIRECT PATCH
Pomocou tlacidiel priamo vyvolate Patche pridelené
k tymto tlacidlam. (str. 86)

Tlac¢idla CONTROL

Tlacidlam mozete pridelit a pomocou nich oviadat
mnozstvo réznych funkcii. (str. 82)

Tlagidlo EXIT

Pouziva sa na navrat v menu a na "undo" operacie.

Tlacidlo WRITE
Tlacidlom ukladate nastavenia a potvrdzujete operacie.
(str. 38, str. 87)

Tlacidla PAGE

Tieto tlacidla prepinaju obrazovky vyobrazené na LCD.

Tlacidlo GUITAR TO MIDI
Tymto nastavite funkciu GUITAR TO MIDI (funkcia,
ktora prevadza hru na gitaru na MIDI signaly). (str. 64)

Tlacidlo SYSTEM
Sluzi na vykonavanie nastaveni spojenych
s uzivatel'skym rozhranim VG-99. (str. 42)

Tlacidlo GLOBAL
Nastavuje funkciu GLOBAL (ktora ovplyviiuje zvuk
vetkych Patchov). (str. 46)

Tlagidlo [TUNER]

Zapina funkciu ladenia. (str. 22)
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Nazvy €asti zariadenia a ich funkcia

30. RIBBON CONTROLLER

Tento ovlada¢ vam umoznuje upravit zvuk
pohybom prsta na pasiku. (str. 77)
Pomocou troch tlacidiel mbézete priamo
zapinat/vypinat rozne efekty.

Tlacidlo PITCH

Meni vy$ku ténu gitary.
Tlacidlo FILTER

Meni ostrost zvuku.
Tlacidlo ASSIGNABLE

Tla¢idlom mozete priradit rozne parametre a funkcie Ribbon
Controlleru a menit zvuk v redlnom Case. (str. 82)

31. Konektor GK IN
Sem pripojte GK kabel.

32. Spina¢ POWER
Zapina a vypina ladi¢ku. (str. 18, str. 24)

33. Ovlada¢ OUTPUT LEVEL
Nastavuje uroven hlasitosti pre konektory MAIN
OUT a sluchadla.



Zadny Panel I

P>

Bezpecnostna zdierka

Sme pripojte bezne dostupny bezpecnostny kabel proti
kradezi.

www.kensington.com/

Konektor GUITAR INPUT

Pouzite tento konektor na pripojenie beznej gitary.

Konektor GUITAR OUTPUT
Konektorom vychadza zvuk z normalnej gitary pripojenej ku GK-3
a nezmeneny signal z konektora GUITAR INPUT.

Konektory SUB OUT L,R

Tieto vyvazené vystupy maju konektory typu XLR.
Konektory SUB OUT L a R nie st ovplyvnené nastavenim

OUTPUT LEVEL; vystup je konStantny na fixnej vystupnej

urovni (+4dBu).

Spinaé GND LIFT

Spinacom mdzete odpoijit’ kolik ¢.1 na SUB OUT konektoroch
od uzemnenia.

Prepnite spina¢ na LIFT ak vam uzemnenie spdsobuje
bzuc¢anie alebo Sum. Normalne nastavenie je ,GND*.

Konektory MAIN OUT (L/MONO, R)
Toto su nevyvazené vystupy s koncovkou ,phone*.
Mézete nimi pripojit’ zosilfiovag, mixpult a podobné
vybavenie.

Konektor PHONES

Sem pripojte sluchadla.

Konektor DIGITAL OUT
Cez tento vystup vychadza digitalny signal. (str. 37, str. 147)

Konektor EXP PEDAL (Expression pedal)
Sem pripojte (volitelny) Expression pedal (napriklad Roland EV-
5). (str. 16)
* Tovarenské nastavenie VG-99 pre EXP PEDAL je Foot
Volume — oviadanie hlasitosti.

Nazvy €asti zariadenia a ich funkcia

®
0 O

INPUT OUTFUT
— GUITAR™ SUB OUT
1: GND 2: HOT 3: COLD

Roland

ONO PHONES DIGITAL
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10. Konektory CTL 3,4 (Control 3,4)
Tu mbdzete pripajit' (volitelny) Footswitch (napriklad FS-6).
(str. 16)
Tovarenské nastavenie pre konektory CTL 3,4 je ,PATCH

UP/DOWN* — prepinanie Patchov.

11. USB konektor

Sem pripojte USB kabel, pomocou ktorého umoznite prenos
dat medzi poc¢itacom a VG-99. (str. 71)

12. Konektor RRC2 IN
Sem pripojte FC-300 (volitelné prisluSenstvo).
Konektor napaja FC-300 a poskytuje obojstranni komunikaciu
medzi VG-99 a FC-300. (str. 52)
Konektor RRC2 IN je urceny vyhradne pre pouZzitie s FC-300.
Nie je mozZné ho pouZivat's inymi zariadeniami.

13. Konektory MIDI OUT/IN
Sem mdzete pripojit externé MIDI zariadenie
a prijimat/vysielat MIDI spravy na toto zariadenie. (str. 58)

14. Konektor DC IN (AC Adaptér)
Pripojte sem dodany AC adapteér.
Aby ste zabranili poSkodeniu VG-99, prosim nepouzivajte iny
adaptér, ako adaptér dodavany spolu s VG-99.

15. Kablovy hak
Obtocte kabel AC adaptéra okolo tohto haku aby ste
zabranili jeho nahlemu rozpojeniu. (str. 17)
* Odpojenim AC adaptéru pocas pouzivania VG-99 mézZete
spoésobit’ poskodenie dblezitych dat.

VG-99

V-Guitar Systermn

c@o

USE ROLAND
PSE-1U(S)
ADAPTOR OMLY

EXP CTL3 4 UEE RRC2 |N

{for FC-300)

out
MIDIK



12-strunové gitary,

Kapitola 1 - Nastavenie

InStalacia deleného snimaca

Najprv nainstalujte deleny snima¢ GK-3 na gitaru.

Pre inStalacné inStrukcie pozrite uzivatefsky manual
GK-3.

| NOTE |

GK-3 nie je mozné pouzivat s nasledujucimi gitarami (aj
ked ho nainstalujete, nebude spravne fungovat).

pedal steel gitary a gitary sinym
poctom strin ako 6

Gitary s nylonovymi alebo potiahnutymi strunami, alebo

s akymikolvek nekovovymi strunami

Basoveé gitary

Iné gitary, ktorych konStrukcia neposkytuje dostatok
miesta pre spravne upevnenie GK-3

O funkcii GK Volume Control (GK-3)

S pouzitim VG-99 mézete ovladacu ,Volume Control®
na GK-3 pridelit r6zne funkcie. (s.82)

Ak ovladacu GK Volume Control pridelite ina funkciu,
nebudete moct ovladat hlasitost VG-99.

O spinacoch ,,Select“ (GK-3)

Kedze VG-99 umoznuje nastavit vyvazenie medzi
COSM gitarou a normalnou gitarou v kazdom Patchi,
odporu¢ame nastavit MIX ako zakladnu funkciu
pouzivanu pre tento switch.

Ak je ku GK-3 Volume Control priradeny akykolvek iny
parameter, ani ovlada¢ ,Select Switch® nebude
vykonavat svoju beznu funkciu.
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Pred zapojenim

Pred hranim s VG-99 najprv nastavte nasledovné zariadenia.
Gitara, na ktoru bol nainstalovany snima¢ GK-3, alebo
vybavenu internou GK funkciou.

Gitarovy zosilfiovac¢/reproduktor alebo slichadla

Hranie mo6ze byt este prijemnejsie s pouzitim nasledovnych
zariadeni:

MIDI Foot Controller (Roland FC-300; volitelné prislu§enstvo)
Expression Pedal (Roland EV-5 alebo BOSS FV-500L/500LH
s pripajacim kablom /stereo 1/4” phone — stereo 1/4” phone/;
predavany samostatne).

Pedal switch (BOSS FS-5U alebo FS-6; volitelné prislusenstvo)



Pripojenie

Hlavny panel

Gitara s GK-3 /GK-2A/
ina GK-kompatibilna gitara

Zadn)'( panel luchadla ]

MIDI IN Syntetizator, zvukovy modul, atd’.

Mixpult atd’. L MIDI sekvencer atd'.

zariadenie
MIDIIN(Ep|ROL MD-P1

o

I Gitarovy zosilfiovac Expression pedal Pedal Footswitch Pocitac
Pre beznu gitaru EV-5, atd. Boss FS-6 atd.

16



*

Aby ste predisli poSkodeniu a/alebo zni¢eniu reproduktorov

alebo inych zariadeni, vZdy stiSte hlasitost’ a vypnite vSetky

zariadenia pred tym nez ich pripojite.

Tento nastroj je vybaveny konektormi
(TRS=CTL3,4; XLR=SUB OUT).

Dole je zobrazeny diagram tychto konektorov.

Pred pripojenim najprv skontrolujte kompatibilitu pripojenia

podla tohto diagramu.

vyvazenymi

COLD
HOT

=CT| - |P GND r \ HOT
=CTL RING  COLD u
SLEEVE GND

Aby ste predisli neumyselnému preruseniu privodu elektrickej
energie do zariadenia (napriklad pri nahlom rozpojeni
konektoru) a priliSnému tahu na konektor AC adaptéru,
ukotvite sietovy kabel pouzitim kablového haku, ako na
ilustracii.

Kablovy hak

Kabel dodavaného AC adaptéra
\

Do zasuvky
elektrickej siete

Pouzivajte len odporu¢any Expression Pedal (Roland EV-5,
BOSS FV-500L/500LH s pripajacim kablom /stereo 1/4”
phone — stereo 1/4” phone/; predavany samostatne).

Pripojenim inych Expression pedalov riskujete spdsobenie
poruchy a/alebo zni¢enie zariadenia.

* 'V zavislosti od okolnosti daného aparatu mozete
spozorovat nevhodnu citlivost alebo drsnost
povrchu pri dotyku tohto zariadenia, pripojeného
mikrofénu alebo kovovych ¢€asti inych zariadeni,
ako je gitara.

Je to v désledku infinitezimalnej elektrickej zmeny, ktora je
Uplne neSkodna.

Napriek tomu, ak spozorujete nieco takeé, pripojte uzemnenie
(pozrite obrazok) s externym uzemnenim.

Ked je zariadenie uzemnené, mobze dojst k jemnému
brumeniu, ¢o zavisi od podmienok instalacie.

Ak si nie ste isty metédou pripojenia, kontaktujte najblizSie
servisné centrum Roland alebo autorizovaného distributora
znacky Roland, podla zoznamu na informacnej strane.

Nevhodné umiestnenie pripojenia

Vodovodné potrubie (mbze spdsobit Sok alebo smrt)

Plynové potrubie (mbze spbdsobit oheri alebo expléziu)

Uzemnenie telefonnej linky alebo bleskozvod (nebezpecéné
pocas burky)
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*

Pri pripajani kablov s rezistormi, hlasitost’ zariadenia
pripojeného do tychto vstupov méze zoslabnut.

V takom pripade pouZivajte kable, ktoré neobsahuju
rezistory.

* 'V ziadnom pripade nepripajajte do RRC2 OUT konektoru
na FC-300 iné zariadenie ako konektor RRC2 IN na VG-
99.

Pripojenie k LAN zariadeniam, ktoré pouZivaju modularne
konektory rovnakej velkosti a tvaru (RJ45) mbze mat’ za
nasledok poskodenie VG-99 a pripojeného zariadenia.

Ak pouzivate bezne dostupny ethernet kabel na
prepojenie RRC2 rozhrania, uistite sa, Ze spifia
nasledovné podmienky:

Kategoria 5 (Cat5) alebo vyssie

Maximalna dizka 15 metrov

Kabel navrhnuty pre priame prepojenie
* Prekrizené* kable sa nesmu pouZzivat.

* Nevystavujte ethernet kabel napétiu alebo fyzickym uderom.

* RRC2 kabel pripajajte opatrne, az kym nie je pevne
pripojeny ku konektoru RRC2 IN.

*Pri mono pripojeni zapojte kabel do konektora MAIN
OouUT/ L (MONO,).

* Na signal prichadzajuci vstupom GUITAR IN
nemézete aplikovat COSM GUITAR alebo POLY FX.
Vnutorné efekty, COSM AMP? MIXER a ostatné
stcasti GT-PRO mézu byt pouzivané na oboch
kanéloch.

* Ked pripéjate Expression Pedal ku konektoru EXP
PEDAL, pouzite pedal s minimalnou trovriou na
pozicii MIN.

* Ked pripajate Footswitch FS-6 (volitelné prislusenstvo)
ku konektoru CTL %, nastavte spina¢ MODE a spina¢
POLARITY tak, ako je uvedené na obrazku.

B A
< <
POLARITY MODE MODE POLARITY
O] O] o O]
U FS-5U  FS-5L

FS-5 FS-5L
(MOMENTARY) (LATCH) (MOMENTARY) (LATCH)

BOSS FS-6
* Ked pripajate Footswitch FS-5U (volitelné prislusenstvo)
ku konektoru CTL %4, nastavte spinac POLARITY tak,
ako je uvedené na obrazku.

BOSS FS-5U



* Pouzitim Specialneho kablu Roland PCS-31 (volitelné
prislusenstvo) mézete spojit dva pedale FS-5U.

* Ked je FS-6 pripojeny ku konektoru CTL 3,4 volitelnym
kablom (stereo " phone — stereo 1/4" phone), spinac
pedal B funguje podla nastaveni CONTROL 3, a pedal
switch A funguje podla nastaveni CONTROL 4.

Do konektoru CTL 3,4
CTL 3,4

Do konektoru CTL 3,4 Do konektoru

Kabel PCS-31
~

Cerveny B Biely u Cerveny
- “ i N

BOSS Fs- BOSSFS-

(CTL3)
5U) (CTL3) SU (CTL4)

(CTL4)

(CTL4) (CTL3)

Ked pouzivate VG-99 s Expression Pedalom pripojenym ku
konektoru EXP PEDAL, vykonajte nastavenia uvedené na
str.154.

Ked pouzivate VG-99 s Expression Pedalom pripojenym ku
konektoru CTL 3/4, vykonajte nastavenia uvedené na str.154.
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Zapinanie zariadenia

Ked je pripojenie kompletné (str.
zariadenia v uréenom poradi.

Pri zapinani zariadeni v nespravnom poradi riskujete poSkodenie
alalebo znicenie reproduktorov a inych zariadeni.

16), zapnite jednotlivé

Toto zariadenie je vybavené ochrannym okruhom.

Po zapnuti zariadenia je nevyhnuty kratky ¢asovy interval
(niekolko sekund) pred normalnym pracovanim
zariadenia.

Vzdy skontrolujte, &i je hlasitost na minime, ked zapinate
zariadenie.

Dokonca aj pri otoCeni potenciometra Uplne na minimum
je mozné stale pocut slaby zvuk pri zapinani
zariadenia, ale ide o normalny jav, ktory nie je
dosledkom poskodenia.

Zapojenim zariadeni v nespravnom poradi riskujete
poskodenie a/alebo zni¢enie reproduktorov a inych
zariadeni.

1. Zapnite spina¢ POWER na vrchnom
paneli VG-99.

Displej sa zmeni tak, ako je uvedené na obrazku a po
niekolkych sekundach je VG-99 pripraveny na beznu
prevadzku.

Tato obrazovka sa nazyva ,Play Screen®.

SATEGORY ROCK

V-Guitar
di=N —

ZIFARAMZIFARAMAIFARAMEIFARAME

Ak nie je uvedené inak, uUkony opisané vtomto manuali su
vykonavané pri zobrazenej obrazovke ,Play Screen®.

Pri zapnuti VG-99 sa nahra Patch naposledy vybrany pred
poslednym vypnutim pristroja.

*

Vysvetlivky v tomto manuali obsahuju ilustracie, ktoré
znazornuju, ¢o by malo byt zobrazené na displeji.

Hoci zariadenie mbéze obsahovat novSiu, rozSirenu verziu
systému (napr. obsahuje nové zvuky), nemusi sa
sprava zobrazena na displeji vzdy zhodovat s
poznamkou v manuali.

2.

*

Zapnite gitarovy zosilnova¢ alebo mixpult.
Zvyste hlasitost zosilfiovaca len po zapnuti vsetkych pripojenych
zariadeni.



Obrazovka ,,Play Screen*

VG-99 ma mnozstvo variacii obrazovky "Play Screen®, kazda
poskytuje iné informacie o aktualnom stave VG-99.

Stlacenim PAGE [d] [>] m&Zete prepinat’ informéacie zobrazené na
,Play Screen”.

Screen 1:

Prvych 9 znakov nazvu Patchu je zobrazenych velkym pismom;
taktiez su zobrazené aj ikony pre gitary a zosilhovace v oboch
kanaloch.

LUSER CATEGORY ROCK

001 V- Gul'tar'

Screen 2:
VSetkych 16 znakov nazvu Patchu je zobrazenych.

001

KEY C TEMFO 1za LEVEL 188
Gk SETTIHGE GK ZET A
GTRLAI: CLA-ZT GTRIEX LF

FraratiiFAarRaoHZIFARAMZIFARAHAIFARAMEIFORAME
Screen 3:

Zobrazené su pouzité efekty, ako aj sekvencia zapojenia (CHAIN)
v oboch kanéloch.

[0 hl V-Gui FEaF
COosM ETR: CosM GTR:

USER

Screen 4:
Na displeji su zobrazené merace Urovne pre GK struny 1-6,
normalny snimac, urovne MAIN OUT a SUB OUT.

EEZMON V-Gui tar
Br =HAIN = = SUE =

1=T ZHD ZRDO 4TH STH BTH
FRARAM1IFARAMZIFARAM=

L TIP 1

Priradenim parametrov k ovladacom F1-F6 tak, ako je
popisané v Casti "Uprava zvukov ovlada¢mi popri hrani
(DIRECT EDIT)" (str.82), mbzete ovladace pouzit na

ovladanie parametrov priamo a obrazovke ,Play Screen®.

Naviac, stlacenim tlacidla [F1]-[F6] mOzete zobrazit
parameter a jeho hodnotu.
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O informaciach na displeji
(zakladné pouzivanie)

Niektoré obrazovky mézu obsahovat’ parametre v rozsahu
niekolkych ,stranok®.
Cislo ,stranky” je zobrazené v pravej hornej &asti obrazovky.

COSHM AMP COMEQ [ON] ‘ Mz ,
JAIN  BASS MIDDLE TREBLE e Lowco
116 49 44 68 ) 50

1. Pomocou PAGE [«] [»] prepinate ,,stranky”.

2. Pomocou tlacidiel alebo ovladacov [F1]-
[F6] menite hodnoty.

L TIP 3

Stlaenim funkéného tlacidla po€as zobrazenia
~SET*** v dolnej Casti obrazovky nastavite
prislusnu funkciu na oznacenu aroven **

FRES-
ENCE

GAIN LEUI

116

BRASS HMIDDLE TREELE



Nastavenie hlasitosti
Ovladacom OUTPUT LEVEL nastavte hlasitost podla potreby.

VG-99 =

V-Guitar System

PATCH/VALUE

RIBBON CONTROLLER—

EXIT

PITCH  FILTER

* Vystup z konektorov (typ XLR) SUB OUT zostane
konstantny, nezavisle od nastavenia OUTPUT LEVEL.

* Mobzete nastavit Groveri hlasitosti priradenim tejto funkcie
k Expression pedalu alebo k GK Volume Control na GK-3.
Pre viac detailov pozrite "Ovladanie zvukov pomocou
spinacov, pedalov a MIDI (CONTROL ASSIGN)“ (s.82).
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Vyber zariadenia (Amp) pripojeného
na MAIN OUT (OUTPUT SELECT)

Tento postup vykonajte pri nastaveni zariadenia
pripojeného ku konektorom MAIN OUT.

o 3
—RIEBON CONTROLLER—
sopm

1. Stlaéte [GLOBAL]

Objavi sa obrazovka ,Global Screen®.

_SLOEAL R NNENN
SETTING: Dﬂ?éﬁ_r LIMEAPHOHES
[1]1 GLOBAL A|"ro ¢}

&)
[ MAME |F T

2. Stlaéenim PAGE [ ] prejdete na Page 1.

3. Stlacenim [F4] (SELECT) alebo
otocenim tlacidla F4 nastavite typ
zariadenia, ktoré ma byt pripojené ku
konektoru MAIN OUT.

Hodnota Vysvetlenie

JC-120 Tieto nastavenia pouzite pri pripajani do
zosilovac¢a Roland JC-120.

Tieto nastavenia pouzite pri pripajani do
malého gitarového zosilfiovaca.

Pouzite tieto nastavenia pri pripajani do
gitarového vstupu na kombe inom, nez JC-12
(zosilfiovac a reproduktor su kombinované v
jednom zariadeni).

* V zavislosti od gitarového
zosilriovaca budete schopni
dosiahnut optimalne vysledky s
nastavenim "JC-120".

Pouzite toto nastavenie, ked pripajate ku

gitarovému vstupu zosilfiovac¢a typu

"STACK" (zosilfiovac a reproduktory su

oddelené.

Toto nastavenie pouzite pri pripajani do

RETURN konektora na JC-120.

Toto nastavenie pouzite pri pripajani do

RETURN konektora na kombe.

Pouzite toto nastavenie pri pripajani do

RETURN konektora zosilfiovac¢a typu

LSTACK" alebo do rackového

zosilhovaca.

Nastavenie vyberte aj v pripade, ak

pouzivate kombinaciu zosilfiovaca

a reproduktorov.

Pouzite toto nastavenie pri pripojeni

sluchadiel alebo pri pripojeni do

viacstopého rekordéra.

4. Stlaéte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.

SMALL AMP

COMBO AMP

STACK AMP

JC-120 Return

COMBO Return

STACK Return

LINE/PHONES




5. Vyberte typ deleného snimaca.
Ovladacom [F1] nastavte typ deleného snimaca

(G K Setti ngS) indtalovaného na gitare, ktoru pouzivate.

Nastavenia deleného snimaca

SYSTEHM
Zvukova charakteristika sa méze vyznamne menit GE FU GUITAR Sk _FU &K FU Si,52
podla nainstalovaného snimaca. TYFE SCALE FHRZE D%—?Eﬁ_ Fos
V zaujme zaistenia podmienok pre optimalny zvuk BK-3 5T MORMAL MORMAL MORMAL
dbajte na spravny vyber nastaveni ovplyviujucich @ °

deleny snima¢ (GK Settings).
Pri spravnom zvoleni nastaveni bude VG-99
pracovat' v optimalnych podmienkach.

* Pre informécie o parametroch, ktoré nie sti opisané v tejto kapitole, Nastavenia Popis

SET =T

pozrite ,GK nastavenia” (s.166). GK-3 Specifies the GK-3.
GK-2A Specifies the GK-2A.
PIEZO Specifies a piezo pickup.

Ak pouzivate s VG-99 viac gitar, mézete pre kazdu
gitaru ulozit vlastné nastavenia.

* Piezo snimace su nainStalované v kobylke gitary a na

- s Ay s s . . snimanie vibracii strin pouZzivaji piezoelektrické elementy.
GK nastavenia su velmi délezité pre dosiahnutie P yi p 4

dobrého zvuku s VG-99. 6. Nastavte menzuru.

Dbaijte na vykonanie spravnych nastaveni. Pomocou ovladaga F3 nastavte menzuru (vzdialenost
od kobylky k nultému prazcu) gitary, ktoru pouzivate.
Vyberte najblizSiu hodnotu v rozsahu 620-660 mm. 648
mm zodpoveda ST nastaveniu, 628 mm zodpoveda LP
nastaveniu.

<o o 7. Stlaéenim PAGE prejdete na Page 3.
(2 [ (4170

GUITAR
7O MiD!

8. Vlozte udaje o vzdialenosti medzi
snimac¢om a kobylkou.
Nastavte vzdialenost od stredu deleného snimaca po
sedlo kobylky.

PATCH
Lever

(]

TUNER
—

SYSTEM .
- FICKUF <——:*ERIDGE
1. Stlacte [SYSTEM] 15t Ztcl ey ath Eth

Objavi sa obrazovka ,SYSTEM", 15. Brm 19, B0m 28, OFm 19, MM 20, AR 21. BMm

SYSTEM i
w FE-388
, f Lﬁ-;ll @ * Toto nastavenie nie je potrebné, ak pouZivate piezo snimace.
3 L .
COHTERST ﬁ 9. Stlacéenim PAGE prejdete na Page 4.

DIRECT Sk CTL MIDI

2. Stlacenim PAGE [«] prejdete na Page 1.
3. Stlacte tlacidlo [F3] (GK).

Zobrazi sa nastavenie GK Settings.

Il 5K SETTING ~ [I18K SET A T 1] Otacanim ovladacov F1-F6 nastavite citlivost’
St =ET delenych snimacov pre kazdu strunu.

CONNCT MODE | SETTIMNG: Najprv zahrajte iestu strunu s maximalnou silou, ktort

F!'-'T.':' @ 5""f5T_E” [1] GH SET H budete pocas hrania pouzivat, a ako hrate na strunu,

@ = @ nastavujte citlivost ovladac¢om F1, kym meter dosiahne

SELECTIGKFUMCISELECT posledny bod pred prekroéenim maximalnej trovne.

4. Stlaéenim PAGE [<]1[™] prejdete na Nastavte citlivost pre ostatné struny rovnakym

Page 2. spbsobom.
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* Ak merac prekroCi hranicu maximalnej Grovne, znamena to, . .
Ze uroven je prili§ vysoko. Laden e g |tary (TU N E R)
Znizte nastavenie citlivosti.

V zavislosti od pouZitej gitary méze merac dosiahnut’ maximalnu Gitaru mdZete naladit pomocou zabudovanej ladicky na VG-99.
. P . . . * Pre dosiahnutie najlepSich vysledkov s VG-99 dbajte na
uroven aj pri minimalnych nastaveniach citlivosti.

presné ladenie.

V takom pripade nastavte hodnotu vzdialenosti oddeleného
snimaca od strun o nieco vysSie, ako predtym.

— —RIBBON CO

ExT @GEEE  PITCH  FILTER

O
QQ9QQQQ Ommmm
- =

11. Skontrolujte vyvazenie hlasitosti Siestich

N Il Il Il Bl
stran. ©
Zahrajte na vSetky struny s beznym mnozstvom sily; ak

niektora struna znie prili$ silno, znizte citlivost pre prislusnu o | 2%

strunu a pokracujte v nastavovani, kym nebudu rozdiely v
urovniach minimailne.

NAME/
KEV/BPM

12. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play

Screen®. .
* Vykonanie tychto nastaveni je potrebné pri kazdej instalacii 1. Stlacte [TUNER]
P . Lo ) P Funkcia ladi¢ky sa zapne.
snimaca na novu alebo int gitaru a ked’ sa zmeni vyska

deleného snimaca.

Akonahle su nastavenia riadne dokoncené, pri vypnuti .
o .. . prvyp 2. Pomocou tlacidiel

pristroja sa uloZia do paméte.

Potom nie je potrebné tieto nastavenia vykonat pri kazdom TUNER

Vysvetlenie
zapnuti pristroja.

MULTI MODE Méozete hrat a ladit vSetkych 6 strun naraz
@ neously.

) ) SINGLE MODE Mébzete hrat a ladit kazdu strunu
Pre informacie o ostatnych parametroch, ktoré individualne.
nie su opisané v tejto kapitole, pozrite ,GK . L ..
nastavenia” (s.166). 3. Stl.acfe fu.n’kcne tIacnlt.:llo ([F’5] [F6]) .
prislichajuce funkcii, ktort chcete nastavit),
potom to¢enim ovliadacov vyberte hodnotu
pre nastavenie.

Ak nechcete upravit tieto nastavenia, pokracujte ku kroku 4.
» [F5] (PITCH: 435 Hz—445 Hz)

Tymto nastavite zakladné ladenie.

*

*

Tovarenské nastavenie je 440 Hz.
Toto zakladné ladenie vyuZivaju efekty ovladané parametrom ,KEY*.

*

Co je zakladné ladenie?

Je to frekvencia A4 (nota zahrana klavesom A v strede
klaviatury) hrana nastrojom, ktora sa pouziva ako referencia
pri hrani.
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[F6] (MUTE OFF, MUTE ON)
Tymto nastavenim urcite, ¢i pri ladeni nastroja
vychadza z vystupnych konektorov zvuk.

TUNER Explanation

MUTE OFF Pocas ladenia znie zvuk.
Pocas ladenia neznie zvuk.

MUTE ON * Tovarenské nastavenie je
JMUTE ON*.

4. Zahrajte samostatnu strunu, ktoru ladite.

5. Naladte strunu podla poziadavky, kym nie je
spravny ton zobrazeny na displeji.

Ak zvolite ,, MULTI MODE*"

LIE i
-]
STRE RN FPITCH
STRE R i A 44BHZ
-]
S Sl R MUTE
STRE J i et OFF

FITCH

448Hz

« .« MUTE
OFF

6. Sledujte displej a lad’'te, kym sa
nerozsvieti stredny indikator.
Opakuijte kroky 3-5 a naladte vSetky struny

* Pri gitare vybavenej tremolo pakou sa vam méze stat, Ze

pri ladeni jednej struny rozladite ostatné.
V takom pripade najprv ladte strunu, kym sa jej nazov
nezobrazi na displeji, a potom pokracujte s ladenim
ostatnych strun, kym nie je ladenie v poriadku.

7. Ked skondcite ladenie, stlacte [TUNER] alebo
[EXIT].

Tymto je priprava na hranie ukoncéena.
Teraz skuste nieco zahrat'.
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Kapitola 1 - Nastavenie

Prepinanie zvukov (Patch)

Ty )

Co je Patch?
Do pamate VG-99 moézete ulozit 400 konfiguracii
zvukovych nastaveni, vratane COSM gitary, COSM
zosilfiovaca a efektov.

Konfiguracia nastaveni sa nazyva Patch.
Pri kazdom prepnuti Patchu mézete ihned ziskat uplne iny

J

zvuk.

\_

O cislach Patchov

Cisla Patchov (&isla bank) a nazvy Patchov st zobrazené na obrazovke
LPlay Screen” tak, ako je uvedené na obrazku.

Cislo Patchu

Nazov Patchu

Patche su kategorizované do skupin: Tovarenské (preset patches)
a Uzivatelské (user patches).

Uzivatel'ské Patche (User Patches):
Tieto obsahuju 200 predprogramovanych Patchov
Zvuky mozete fubovolne menit a tieto zmeny mézete ulozit.

Tovarenské Patche

Tu sa nachadza 200 predprogramovanych Patchov.

Tovarenské Patche mézete upravovat, nie je vSak mozné ich
prepisovat.

Ak si chcete upraveny tovarensky Patch ulozit, mdézete ho ulozit medzi
uzivatelské Patche.



Kapitola 1 - Nastavenie

Prepinanie s ovladacom
PATCH/VALUE

Programy — Patche mézete prepinat kolieskom
PATCH/VALUE.

1.

Prejdite na obrazovku ,,Play Screen*.

Ak je na displeji zobrazené ina obrazovka, niekolkymi
stlaceniami tlacidla [EXIT] sa dostanete k obrazovke "Play
Screen".

Otocenim kolieska PATCH/VALUE
prepinate Patch.

I
Y (-9 =
LT et .

Poto¢enim kolieska doprava (v smere hod. ruciciek)
prepnete na nasledujuci Patch, poto€enim v opaénom
smere prejdete na predchadzajuci Patch.
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Vypinanie zariadenia

1.

2.

3.

Pred vypnutim sa uistite, ze
nasledujuce podmienky su spinené.
Su urovne hlasitosti VG-99 a pripojenych zariadeni
znizené na minimum?
Vypnite gitarovy zosilnova¢ az ako
prvy.
Stlacenim tla¢idla [POWER] vypnete VG-99.

©

ouTPUT
LEVEL

Q

—RIBBON CONTROLLER—

EXIT PITCH  FILTER
GE > ASSIGNABLE

< pa
I . =

Fa

5

8

!

Na displeji sa pri vypnuti zobrazi ,NOW
SHUTDOWN...”

Sucasné nastavenia VG-99 sa ulozia do
pamate.

Kym tento napis nezmizne, v ziadnom pripade
neodpajajte AC adaptér.



Kapitola 2 Tvorba zvukov

Najprv sa pozrieme na vnutorné usporiadanie VG-99. i
Nastavenie zvuku COSM GUITAR
e COSM Gitary

1. Stlaéte [MODELING TYPE].

Pomocou COSM modelingu mbzete vytvorit zvuk mnozstva

roznyeh gitr. 2. Niekolkymi stlaéeniami PAGE [4] prejdete na

»Page 1.

Tieto zvuky zahffiaju nielen zvuky elektrickych a akustickych
gitar, ale aj zvuky syntetizatorov a inych nastrojov, a dokonca aj

fa] COSM GTR I ] [ER RN ERE]

COSM  MODLME E.STR
GTR =M TYFE  T%FE PU SEL
REAR

odosielanych prevodnikom GK-3, systém vam umozriuje hrat IS

tieto zvuky a zaroven si uchovat formu hrania zaloZzenu na @ @ e o g %;
&

neexistujucich, imaginarnych gitar.

KedZe tieto zvuky su zalozené na signaloch jednotlivych strin

technike hrania a nuansach, ktoré umozruje iba gitara.

VG-99 vam umozniuje nastavit a vyuzivat 2 rézne typy COSM s
gitar naraz, a v realnom &ase vytvarat zvuky, v ktorych tieto dve 3. Pomo_cou [F1] (O_NIOFF) alebo ovladaca F1
gitary hrajd naraz. prepnite nastavenie ,,COSM GUITAR ON/OFF”.

4. Pomocou [F2] (SELECT) alebo ovladaéa

Na kazdu z COSM gitar moZete aplikovat viastné F2 vyberte typ modelingu (Modeling type).

alternativne ladenie (Alternative Tuning). 5. Pomocou [F3] (SELECT) alebo ovladaca F3

berte COSM gitary (COSM GUITAR type).
Poly Effects vy typ gitary ( type)

Toto su originalne VG efekty, ktoré mézu byt aplikované 6. Stlaéte PAGE [>]
nezavisle na kazdu strunu.

Mozete si vybrat, na ktorti z dvoch COSM gitar sa efekty aplikuju. (&) COSM GTH d W= NVEEN
LaL TOME FPU SEL

COSM Zosilhovace 188 198 REFAR

Tato technoldgia modeluje obvody gitarového zosilfiovaca %;

a charakteristiku reproduktoru, takZze modelované zosilfiovace ZELEGT

presne simuluju spravanie skutocnych zosilfiovacov, aj v spbsobe * Kazdym stlacenim [#] prejdete na dalsiu

akym je pridané skreslenie a ako funguje ich ovladanie. obrazovku, kde méZete upravit parametre.

Mézete konfigurovat predzosilfiovace a reprobedne podla chuti

— dokonca mézete modelovat' aj rozloZenie mikrofénov v Studiu. 7. Parametre mdzete nastavit’' pomocou

VG-88 vytvara dva nezavislé COSM zosilfiovace naraz, takZze tlagidiel [F1]-[F6] alebo ovladaéov F1-F6.

kazdej COSM gitare moézete pridelit samostatny zosilfiovac.
8. Nastavujte parametre, kym

Efekty nedosiahnete Zelany zvuk.
VG-99 je vybaveny dvomi multiefektovymi systémami triedy
BOSS GT-PRO. @

Podrobnejsie informacie o kazdom parametre
najdete v “COSM gitara” (str. 101).

Efekty mbzete aplikovat oddelene na kazdu z COSM gitar.

Mixpult

9. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia
Okrem uplnej slobody v mieSani zvukov z dvoch COSM gitar ’

uskutoénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite

mozete tieto gitary nezavisle vypustit cez vystupy MAIN OUT a
SUB OUT.

S pomocou funkcie ,Dynamifunction mézete silu svojho hrania
pouzit na prepinanie medzi dvomi zvukmi, aj na ovladanie na predositi obrazovku.
mnozstva inych funkcii.

Naviac, sekcia ,mixer obsahuje aj efekty Delay/Reverb
a ekvalizér, a mozete pomocou nej nastavit celkovy zvuk

Patchov.
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Nastavenie alternativheho

ladenia

O alternativhom ladeni

Maybe insert a sentence in the beginning of this:

Funkcia ,Alternativne ladenie® vam umoznuje zmenit ladenie
COSM gitary bez upravenia skuto¢ného ladenia stran gitary.

Na dosiahnutie tohto VG-99 analyzuje vysku ténu signalu
prenasaného delenym snimacom pre kazdu samostatnu strunu, a
zaroven udrzZiava najlepsSiu zvukovu kvalitu.

Alternativne ladenie zahffia nasledujucich 5 funkcii.

LADENIE (TUNING)

Pomocou tejto funkcie zmenite ladenie na otvorené ladenia, napr.
OPEN-D alebo OPEN-G, zvysite alebo znizite ladenie strun
o oktavu, a iné ladenia.

OHYBANIE (BEND)
Pomocou pedalu mézete menit ladenie v plynulom prechode, ako
pri gitare typu "pedal steel".

12-STRING

Tymto zmenite zvuk beznej 6-strunovej gitary na zvuk 12-
strunovej gitary.

Tato funkcia vam da moznost nezavisle nastavit ladenie a hlasitost
,druhych“ stran, ¢im vytvorite model 12-strunovej gitary s Uplne

originalnym ladenim.

ODLADENIE (DETUNE)

Tymto mozete nastavit jemné zmeny v ladeni kazdej individualnej
struny.

HARMONY
Funkcia analyzuje vysku tonu kazdej struny, potom zmeni tony na
harménie uréenej toniny.

Tieto funkcie m6zu byt nastavené pre kazdu z dvoch COSM gitar
A a B individuélne, ¢o znamena, ze mdzete hrat naraz na 6-
strunovu a 12-strunovu gitaru, hrat dvojité séla s vlastnymi
harméniami, vytvorit' ,tuéné“ unison séla a vytvarat dosial nemozné
zvuky, a to vSetko s jedinym VG-99.

Naviac, VG-99 obsahuje funkciu AB LINK, s ktorou mézete
nastavit TUNING a BEND pre obe COSM gitary (A a B) spolo¢ne

a rychlo.

Tony odoslané cez GUITAR TO MIDI (MIDI notové data) sa
menia v zavislosti od nastaveni alternativneho ladenia
Kanalu A (TUNING, BEND, HARMO).

*  Alternativne ladenie Kanalu B nemaji na MIDI data ziadny
vplyv.

e Ak je vy$ka tonu odoslaného cez GUITAR TO MIDI (MIDI
notové data) prilis nizka (alebo vysoka) kvéli nastaveniam
alternativneho ladenia Kanalu A, ton sa automaticky preladi o
oktavu vy$sie (alebo nizsie).
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Nastavenie AB LINK

Nastavenim AB LINK na ,ON* (zapnuté) pouzivate
jedny nastavenia TUNING a BEND pre COSM gitaru
[A] a COSM gitaru [B].

Ak je funkcia nastavena na ,OFF* (vypnuté), mozete
pouzivat individualne nastavenia pre kazdu COSM
gitaru.

1. Stlaéte [ALTERNATE TUNING].

2. Niekolkymi stlaéeniami PAGE [4] prejdete na

Page 1”.
ALT TUMIME

i

DEEEON OPEN-E |[OEEECH

3. Funkciu AB LINK zapnete/vypnete
tlacidlom [F1] (OFF/ON) alebo
ovliadacom F1.

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch pozrite
JAlternativne ladenie” (s.116).



Nastavenie ladenia (TUNING)
1. Stlaéte [ALTERNATE TUNING].

2. Niekolkymi stlacéeniami PAGE [d] prejdete na

Page 1”.
HLT TUMHIMNGE i1
E
L IMK

TYFE EDIT

3. Tlacidlom [F2] (A/B) alebo ovladacom F2
zvol'te A alebo B.

* Pri aktivnej funkcii AB LINK tento vyber nie je mozny.

4. Funkciu zapinate/vypinate oviladacom F3.

5. Typ ladenia TYPE vyberate tlac¢idlom [F4]
(TYPE) alebo ovladaédom F4.

( o <R )
Ak zvolite ,USER" mbézete nastavit vlastné
ladenie. (str. 29)

Stlacte [F3] (USER).

Nastavte parametre pomocou tlacidiel [F1]-[F6] alebo
ovladacov F1-F6.

Stlacte [EXIT].

6. Ak si Zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predosiu obrazovku.

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,Alternativne ladenie“ (s.116).
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Nastavenie BEND
1. Stlaéte [ALTERNATE TUNING].

2. Niekolkymi stlaéeniami PAGE [d] prejdete na

Page 1”.
ALT TUMIMG N
AHE
LIKMK
s SEEECN OPEH—E |[CEEFOH
[m]

B |2EEEoH oFEN-D|SEEEOH

OFF A~ 0H A E TY'FE EDIT

3. Tlacidlom [F2] (A/B) alebo ovladacom F2 zvolte
A alebo B.

*  Pri aktivnej funkcii AB LINK tento vyber nie je mozny.

4. Funkciu zapinate/vypinate oviadacom F5.

5. Stlacte tlacidlo [F5] (EDIT).

[ELALT _TUNING Jacheed 1
EEND TUHIHG

1zt Zna Srd ath Sth Eth

A& E &

E & E & G a o a
O & O

6. Vyberte tény, na ktoré chcete jednotlivé
struny ,,ohybat* pomocou ovladacov F1-
F6.

7. Stlaéenim PAGE [P] prejdete na,Page 2”.

Fan EML Loft ]
EEMD
a

8. Zmenu v ladeni potvrdite ovladacom F1.

=

9. Prostrednictvom ,,Control Assign“
nastavte BEND ako cielovy parameter
pre pedal uréeny na ovladanie ladenia.

[cf. >

Pre viac detailov pozrite "Ovladanie zvukov
pomocou spinacov, pedalov a MIDI (CONTROL
ASSIGN)“ (s.82).



—- N

Priklad nastavenia parametru BEND.
Vykonanim nastaveni uvedenych dole mdzete dosiahnut
Lstring-bender*” efekt, ktory plynule zvySi ladenie druhej
struny o cely tén.

Hodnoty nastavené pre parametre
Alternativneho ladenia [ALT TUNING]
AB LINK = ON

BEND SW = ON

BEND TUNING 1st=E 0

BEND TUNING 2nd =D +2

BEND TUNING 3rd =G 0

BEND TUNING 4th=D 0

BEND TUNING 5th=A0

BEND TUNING 6th=E 0

Hodnoty nastavené pre parametre Control

Assign

[CONTROL ASSIGN]

SOURCE = FC-300 EXP 1 or RIBBON POS
(Set the RIBBON CONTROLLER's
ASSIGNABLE setting to ON.)

SW = ON

TARGET PARAMETER = ALT TUNE/[A]BEND/BEND

10. Ak si zelate ulozit’ tieto nastavenia,
uskutocCnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.

* Aj ked’ st pridelenia parametrov (nastavené pomocou
Control Assign) ulozené pri zapise do paméti, hodnoty
parametru BEND (krok 8) sa do paméti neukladaju.

[cf. >

Pre detailné informacie o v8etkych parametroch
pozrite ,Alternativne ladenie“ (s.116).
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Nastavenie 12-STRING
1. Stlaéte [ALTERNATE TUNING].

2. Stlacenim PAGE [4] prejdete na Page 2.

| CA1]

=z

0 4% &t O 4E &

CEEICOH CEEEOH DEFFOH DEFEOH DEEFOH CIEEEOH
1z=TR ADETURHEN HARHMGO

12STR IDETUNEN HARMO
3. Funkciu zapinate/vypinate oviadacom F1
alebo F4.
* COSM gitara [A] a COSM gitara [B] mb6zu mat’
individualne nastavenia 12 STRING.

4. Ak robite detailné nastavenie parametrov
12 STRINGS, stlaéte [F1] (12STR) or [F4]
(12STR).

5. Pomocou tlaéidiel PAGE [«] [>] zobrazite
parameter, ktory chcete nastavit'.

[ELALT TUNING JeSEmeeas, T
SHIFT

1=t Zhd = Gtk Eth Eth

a a +1Zz +1Z +1Z +1Z
o ©

6. Nastavte parametre pomocou tlacidiel [F1]-
[F6] alebo ovladacov F1-F6.

SET+1ZASET+1ZRSET+HIZNSET+HI E

7. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).
* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite
na predos$lu obrazovku.

Pre detailné informécie o vSetkych parametroch pozrite
LAlternativne ladenie” (s.116).



Nastavenie USER TUNING
1. Stlaéte [ALTERNATE TUNING].

2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

ALT TUHIMG 71
AE
L IMK
(EEECH OPEH-E |[CEEE0H
of f

B |2EEEoH oPEN-D[SEEROH

oFF-0Ml ACE TWFE 0 EDIT

3. Tla€idlom [F2] (A/B) alebo ovladaéom F2
zvol'te A alebo B.

* Pri aktivnej funkcii AB LINK tento vyber nie je mozny.

4. Funkciu zapinate/vypinate ovladac¢om F3.

5. Tlacidlom [F4] (TYPE) alebo oviadaéom F4
zvolite USER.

6. Stlaéte [F3] (USER).
Objavi sa obrazovka , TUNING".

7. Nastavte toninu pomocou tlacidiel [F1]-[F6]
alebo ovladacéov F1-F6.

8. Ak si Zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predosiu obrazovku.

[cf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,Alternativne ladenie“ (s.116).
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Nastavenie DETUNE
2. Stlacenim PAGE [4] prejdete na Page 2.

[ ALT _TUNING . -

T =
LAl E1
0ok &1 U AR 43

= 0 _ "R R_E B "H-B B
DEEFoN OEEEoH DEEEoH OEFRoH DOEEFoN CEREOH
1Z2STR IDETUNEN HARMO

3. Funkciu zapinate/vypinate ovlada¢om F2
alebo F5.

1ZSTR ADETUNER HARMO

4. Ak robite detailné nastavenie parametrov
DETUNE, stlacte [F2] (DETUNE) or [F5]

(DETUNE).
[E] ALT _TUHING MU MG
DETUHE
15t b= alu | = dthn ELh Eth

5. Nastavte parametre pomocou tlacidiel
[F1]-[F6] alebo ovladacov F1-F6.

6. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskuto€nite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.

[cf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch pozrite
JAlternativne ladenie” (s.116).



Nastavenie HARMONY
1. Stlaéte [ALTERNATE TUNING].

2. Stlacenim PAGE [{] prejdete na Page 2.

ALT_TUNING 4

5 41 41 010 8t

EIDH CIEEEOH SIEREOH EIDH EIDH EIDH

1E=TR IDETUMEN HARMO B 1Z5TR FDETUMEN HARMO
3. Funkciu zapinate/vypinate ovladaéom F3
alebo F6.

4. Ak robite detailné nastavenie
parametrov HARMONY, stlaéte [F3]
(HARMONY) or [F6] (HARMONY).

LMY Loft

1 ALT TUNIMG
KEY HARMO
C AmM USER

[N

SELECTISELECT

5. Nastavte parametre pomocou tlacidiel [F1]
(SELECT), [F2] (SELECT) alebo ovladac¢ov
F1-F2.

L TIP 1

Ked je parameter HARMO nastaveny na ,USER®,
mbzete nastavit' ton pre kazdy klaves.

Pomocou tlacidiel PAGE [«] [»] zobrazite
parameter, ktory chcete nastavit.

(2] ALT TUNING JMaGisiiamesiaa =
USER IMTERMVAL
[ Dk I Ek E F
a a
+ +
c E

6. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocCnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predosiu obrazovku.

Lcf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,Alternativne ladenie“ (s.116).
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Nastavenie zvuku COSM AMP

1. Stlaéte [COSM AMP].

2. Niekolkymi stlaéeniami PAGE [4] prejdete na,,Page
17

3. Pomocou [F1] (ON/OFF) alebo ovladaca F1
prepnite nastavenie ,,COSM AMP ON/OFF”.

[+ COSHM AMPE d M

o=  FEEAMF
AMF =W TYFE COMEQ

OFFER  ——FAT

@I ° MATCH

OFF /ONISELECT
4. Pomocou [F2] (SELECT) alebo ovladaéa F2
vyberte typ COSM zosilfiovaca (COSM AMP

type).

5. stlaéte PAGE [P>].

[&] COSH_AME
GAIM EBASS MIDDLE TREELE F“EHHE.;EE‘ LEVEL

116

* Kaidym stlaéenim [}] prejdete na d’aléiu obrazovku,

kde mézete upravit parametre.

6. Parametre mézete nastavit’' pomocou
tlacidiel [F1]-[F6] alebo ovladacov F1-F6.

7. Nastavujte parametre, kym nedosiahnete
zelany zvuk.

Lcf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch pozrite
,COSM AMP* (s.116).

8. Ak si zelate ulozit’ tieto nastavenia, uskutocnite
operaciu zapisu /WRITE PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predo$lu obrazovku.



Nastavenie efektov FX (Effects)

Tu je vysvetlené, ako vykonat nastavenia pre efekty.

POLY FX (Poly Effects) 1. Stlaéte [FX].
* Efekty POLY FX mézu byt aplikované len na jeden kanal A M I'1
sucasne (A alebo B). COmP apsos WAH EG oLY CHO
O
1. Stlacte tlacidlo [POLY FX] pre kanal (A alebo - "r:.'].
B), v ktorom chcete efekty pouzit.
2. Niekolkymi stlaéeniami PAGE [4] prejdete na 2. Pomocou tIaC|d|eI [F1]—[F6] (ON/OFF)
»Page 1”. mozete zapnut/vypnut’ jednotlivé efekty.
FOLY FX T TTET Tore ] T * Kazdym stlacenim [« [P] prej'dete na dalSiu
FOLVYES FOLVES obrazovku, kde mézZete upravit’ parametre.
sl TYFE MODELIHG
mEEon sy me AR <iIx
@ @ @ (ST — Vsetky zapnuté efekty moZu byt spolo¢ne
OFF-OHIZELECTE ArE vypnuté (indikator nesvieti) alebo zapnuté
3.  Funkciu zapnete/vypnete tlagidlom [F1] (indikator svieti) stlacenim tlacidla [FX].

(OFF/ON) alebo oviadacom F1. .. }
3. Tlacidlom [F1]-[F6] vyberte efekt, ktory

4. Tlac¢idlom [F2] (SELECT) alebo ovladacom chcete upravit'.
F2 vyberiete typ POLY FX (POLY FX TYPE).

4. Parametre mozete nastavit’' pomocou

5. Pomocou tlacidla [F3] (A/B) alebo ovladaca tlacidiel [F1]-[F6] alebo ovladacov F1-F6.
F3 prepnete na kanal, v ktorom chcete POLY Kazdym stladenim [M] prejdete na s
FX pouzit. o I prel "

obrazovku, kde mbzZete upravit parametre.

6. stlacte PAGE [P]. 5. Nastavujte parametre, kym

nedosiahnete zelany zvuk.

POLY F& FOLY DIST Loart ] =
MODE DRIVE H3EH F'E‘:',:.'-,_"" DEE.EE LEVEL
CLA OD FLAT

@0#000

CTH SETE@ | FLAT ISETi0alSETiadal SETE
* Kazdym stlacenim [P] prejdete na dalsiu obrazovku, kde 6

Pre detailné informacie o vSetkych
parametroch pozrite ,FX (Effects)” (s.120).

AKk si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).
* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.

moZete upravit’ parametre.

7. Nastavte parametre pomocou tlacidiel
[F1]-[F6] alebo ovladacov F1-F6.

8. Nastavujte parametre, kym nedosiahnete
zelany zvuk.

Lcf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,POLY FX (Effects)“ (s.120).

9. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

. * Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla
[EXIT] sa vrétite na predoslu obrazovku.
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Usporiadanie efektu

a sekvencie zapojenia (CHAIN)

Poradie, v ktorom su efekty a COSM zosilfiovace zapojené, moze
byt nastavené lubovolne.

1.

6.

M
B 1 SEL

Stlagte [FX CHAIN].

Objavi sa obrazovka ,Chain screen®.

1 ZCMFWAHD=TAMF E® M= FW Mz DLY CHOREWY
ZEL ¢ B4+HMOVE | HOWVE -+ I0OFF .~ 0O~

* Ak su efekty a COSM zosilfiovace vypnuté, je zobrazené
OFF.

*

Tlac¢idlom [F1] (A/B) zvol'te kanal, v ktorom
chcete upravit’ sekvenciu zapojenia.

Tlaéidlami [F2] (4SEL) [F3] (SELM>) vyberiete
efekt, COSM gitaru, alebo COSM zosilfiova¢,
ktorého poziciu v sekvencii chcete upravit'.
Vystupna uroven pre zvoleny efekt je zobrazena

v pravej hornej Casti obrazovky.

Tla¢idlami [F4] (MOVE) [F5] (MOVE) posunite
efekt na zelanul poziciu v sekvencii.

Ak chcete uskutocénit’ dalSie zmeny v
sekvencii, opakujte kroky 2-4.

Pri nastavovani sekvencie zapojenia mézZete zaroveri
zapinat/vypinat COSM gitary / COSM zosilriovace.
Pri zvolenom efekte/COSM gitare/COSM zosilfiovaci
mobZete stlacenim [F6] prepnut nastavenie ,ON/OFF*
prislusného efektu.

Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play

Screen®.

7.

Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutoénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).
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Uréenie tempa a téniny
prehravanej skladby

Tu je vysvetlené, ako nastavit tempo a toninu skladby, ktoru
chcete hrat.

Vstupte do tychto nastaveni, ak chcete urcit ¢as oneskorenia
alebo rychlost, ktora vyhovuje tempu skladby (s uréenim
v notovej dizke) a pri pouzivani funkcie HARMONY.

Nastavenie tempa
1. Stlaéte [NAME/KEY/BPM).

MAME.KEY .~ BEH

;[ Jored E

CoebE

17 RECDEF
HAME

2. Stlate [F3] (BPM).

3. Stlaéajte (fukajte) [F1] (TAP) zaroven
s tempom skladby (Stvrtové noty),
alebo nastavte tempo ovladacom F1.

* Ak chcete ovladat’ parameter Patchu nastavenim

tempa, nastavte parameter prislusného efektu na
BPM. BPM N .

L ]

BPM znamena ,Beats Per Minute” (Udery za
minutu) a uruje pocet Stvrtovych noét v Case
jednej minuty.

Lcf. >

Ak chcete pouzit funkciu MIDI SYNC, parameter
sync clock musi byt nastaveny na AUTO (USB),
AUTO (MIDI), alebo AUTO (RRC2).

Pre detailné informacie pozrite ,,
Synchronizovanie MIDI CLOCK pomocou
externého zariadenia“ (s.64).

Ak chcete pouzit TAP INPUT

Stlacte [F5] (TAP) aspon dvakrat, v Stvrtnotovych intervaloch

Ziadaného tempa.

Tempo sa vypocita automaticky a nastavi na interval, ktorym

stlacate tlacidlo.

4. Ak si zelate ulozit’ nové
nastavenia, uskutocnite operaciu
zapisu /WRITE PROCEDURE/ (str.
38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite

na predosli obrazovku.




Nastavenie téniny

1.

2,

Stlaéte [NAME/KEY/BPM].
Stlaéte [F2] (KEY).

(SELECT) alebo ovladaéom

YNINU SKladby.

* Funkcie Alternativneho ladenia HARMONY a FX MOD %
HARMONIST budu fungovat'v sulade s tu nastavenou
téninou.

AKk si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predo$lu obrazovku.
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Mix zvuku normalneho snimaca

Zvuk COSM gitary mézete kombinovat s normalnym
zvukom gitary.

Nastavenie vyvazenia hlasitosti

1. Stlaéte [COSM GUITAR].

fa] COSM GTR I [ 4 11
COSM  MODLMG E.STR
GTR =M TYFE  TWwFE FU SEL

OFFER E.&TR 335 I |

-F L ] REAFR
b & & ‘.z o

OFF AOMISELECTISELECT SELECT

2. Tlacidlom [F1] alebo ovladacom F1
nastavte spina¢ ,,COSM GTR SW*“ do
polohy ,,ON“.

Zvuky z normalneho snima¢a a COSM gitary

nezneju, ked je ,COSM GTR SW* v polohe
LOFF*.

3. Niekolkymi stlaéeniami PAGE [ »] prejdete k
obrazovke, na ktorej nastavite vyvazenie
hlasitosti.

iy

SOsSHM_ HORMAL
SUITAR FuU

OFF .~ 0Ok

4. Pomocou ovladacov F1 a F2 nastavite
vyvazenie hlasitosti COSM gitary a zvuku
normalneho snimaca.

Ovladac¢ F1
Nastavuje uroven hlasitosti COSM gitary.
Ked je POLY FX zapnuté, nastavuje Uroven hlasitosti
signalu po tom, ako presiel cez POLY FX.

Ovladac¢ F2
Nastavuje hlasitost normalneho snimaca.
Ked je COSM gitara pripojena v ,CHAIN® (sekvencia
zapojenia efektov) na inom mieste, ako na zaciatku,
nastavujete hlasitost’ zvukov, ktoré presli cez efekty od
zaciatku retazca az do miesta, kde je pripojena gitara.

5. Ak si zelate ulozit’ nové
nastavenia, uskutoénite operaciu
zapisu /WRITE PROCEDURE/ (str.
38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite

na predoslu obrazovku.



Nastavenie pozicie zapojenia
COSM gitary

1. Stlaéte [CHAIN].

2. Tlacidlami [F2] (4SEL) and [F3] (SELD>)
nastavte Sipku indikujicu miesto zapojenia.

3. Tlacidlami [F4] («MOVE) and [F5] (MOVE—)
posunite bod zapojenia gitary.

4. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocCnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predosiu obrazovku.
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(" Zvuk normalneho snimaéa
Ked pouzivate funkciu CHAIN a COSM gitara je pripojena
v inom mieste, ako je zaciatok, zvuk normalneho snimaca,
ktory je mieSany tlacidlom BALANCE, je zvuk spracovany od
zacCiatku efektovej sekvencie.

1.

2,

S pouzitim tejto funkcie mézete kombinovat dve metody
vytvorenia zvukov.

Zvuk, ktoré obsahuju COMPRESSOR,

WAH, AMP atd’., s zvukom normalneho
snimacéa

Zvuky, ktoré maju len priestorové efekty
aplikované na syntetizator COSM sekcie
alebo iny zdroj.

Ak chcete hlasitost’ (1) ovladat nezavisle, uroven efektov
umiestnenych pred COSM gitarou by mala byt pridelena ku GK
Volume Control na GK-3 alebo podobnom ovladaci.

(str. 82)

<X

Ak chcete pouzivat len zvuk normalneho snimaca
bez pouzitia COSM gitary alebo POLY FX, nastavte
COSM gitaru tak, ako je uvedené dole.

COSM GTR SW = ON

MIX LEVEL

COSM GUITAR =0

NORMAL PU = 100




Spajanie dvoch zvukov (MIXER)

Pre detaily o blokovom diagrame pozrite , Tok
Signalu” (Signal Flow) (s.183).

Nastavenie hlasitosti a panoramy
pre kazdy kanal
1. Stlaéte tla¢idlo [MIXER].

2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

Y MIZER Mla H

LELAY REVERE _ GCH
MIx SM  PAM LEVEL & SEMD A SEMD DELAY
DFFE]] Sa:5a

Bms

Na tejto strane vykonajte nastavenia pre kazdy kanal.
* ,Page 2“ a ostatné obsahuji bezné nastavenia mixaznej

sekcie.

3. Nastavte parametre pomocou tlacidiel [F1]-
[F6] alebo ovliadacov F1-F6.

4. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predo$lu obrazovku.

<dx

Pri mieSani dvoch kanalov mézete vytvorit
realistickejsi dvojity gitarovy zvuk, ak nastavite
oneskorenie v jednom z kanalov, ¢im spdsobite, ze
jednotlivé zvuky budu hrat' v odliSnom Case.

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,MIXER" (s.146).
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Nastavenie vyvazenia hlasitosti

Vyvazenie hlasitosti v mixe Kanalu A (Channel A) a
Kanalu B (Channel B) mdzete nastavit ovladacom
BALANCE.

Hned po otoceni ovladaca sa hodnota vyvazenia

(balance) zobrazi na displeji.
UsSER CATEGORY EOQCE

001 v c-:ms ERLAMCE

* Tento parameter je mozné nastavit aj na ,Page 2“ obrazovky
,Mixer Screen”.

FATCH LEVEL T = i
(== FETCH
EAL LEVEL
A1AA:AE 1908

* Tento ovladac je pri zapnutej funkcii ,Dynamic*“ zablokovany.

Nastavenie efektov Delay a Reverb
(DELAY/REVERB)

Tymto nastavite efekty Delay a Reverb v sekcii mixu.

1. Stlaéte [DELAY/REVERB].

2. Stlaéenim PAGE [d] prejdete na,Page 1”.

DELAY . -REVERE 1
I'EE'-N':“’ LEVEL REEERB LELEL

EEEOH  Se EEEoH 35

OFFA0rE SETEQ OFFA0HE SETERQ

3. Tlacidlom [F1] (OFF/ON) zapinate/vypinate efekt
Delay; tla¢idlom [F4] (OFF/ON) zapinate/vypinate
efekt Reverb.

4. Nastavte parametre pomocou tlacidiel [F1]-[F6]
alebo ovladacov F1-F6.
* Kazdym stlacenim PAGE [P] prejdete na dal$iu obrazovku, kde

mdéZete upravit parametre.

5. Nastavujte parametre, kym nedosiahnete zelany
zvuk.

6. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia, uskutocnite
operaciu zapisu /WRITE PROCEDURE/ (str. 38).
* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vrétite
na predosli obrazovku.

[cf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch pozrite
,DELAY/REVERB* (s.148).



Ovladanie vyvazenia dvoch
kanalov dynamikou hrania
(DYNAMIC)

Vyvazenie kanalov mbzete ovladat silou hrania (brnkania na
struny).

1. Stlaéte [DYNAMIC].

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

YvHAEMIC DIYHH H Lort ]
DEMA - TyvpE
EEEOH DYHA A

OFF-~OMISELECT

3. Funkciu zapinate/vypinate oviadacom [F1]
(OFF/ON).

4. Zvolte typ funkcie ,,Dynamic“.

5. Stlacenim PAGE [d] [P] prejdete na ,,Page 2”.

TvHA A Tofrr] e
LOMER LEY B g
@& LOWER RMG 29
= UUPFER LEU 188
UPFER RMG &8
= RELEASE BB gl -
I - ceeeeeainiiia e A E

6. Parametre nastavite ovladacom F1-F5.

[cf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,DYNAMIC* (s.149).
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Nastavenie celkovej urovne
hlasitosti Patchov (PATCH LEVEL)

Ovladacom PATCH LEVEL mézete nastavit’ celkovu uroven Patchu.
Hned po otoceni ovladaca sa hodnota hlasitosti (Patch level)
zobrazi na displeji.

FATCH LEYEL

188

* Tento parameter je mozné nastavit aj na ,Page 2“ obrazovky

.Mixer Screen”.
FHICH LEVEL Iz 0
BiE [ELEC
A1Ba:AE 188

Nastavenie celkového zvuku Patchu
(TOTAL EQ)

MézZete nastavit individualne nastavenia celkového zvuku v kazdom
Patchi.

1. Stlaéte tladidlo [MIXER].

2. Stlacenim PAGE [{] [»] prejdete na ,,Page 3” alebo

En sk TATAL
adE

(0IF F el

3. Ekvalizér zapinate/vypinate tlacdidlom [F1]
(ON/OFF) na stranke ,,Page 3“.

4. Nastavte parametre pomocou tlacidiel [F1]-[F6]
alebo ovladacov F1-F6.

5. Ak si zelate ulozit’' nové nastavenia,
uskutocénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.

Lcf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch pozrite
,TOTAL EQ“ (s.146).



Nastavenie vystupného signalu
a urovne (OUTPUT)

Tymto nastavujete signaly a vystupné urovne pre vystupné
konektory VG-99.

1. Stlaéte tlaéidlo [MIXER].

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 5.

ULUTRUT

rrir e

MAIM  MAIH SUE SUE D _ouT
oUT LEWEL oOT  LEDEL D OUT  [eQEL
MIXER 188 HMIXER 180 "' 1ee

= @ = @ = @

SELECTISETI@@SELECTASET1 0@ SELECTRSET 1@

3. Nastavte signal a vystupnu troven na
konektoroch MAIN OUT, SUB OUT
a DIGITAL OUT pomocou tlacidiel [F1] [F6]
alebo ovladacov F1-F6

Lcf. >

Pre detailné informacie o parametroch, ktoré mézu
byt nastavené, pozrite ,OUTPUT" (s.147).

4. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predo$lu obrazovku.

Mbézete tiez nastavit’ vystupny signal a uroven pre cely systém.

1. Stlagte [SYSTEM].

2. Stlacenim PAGE [«] [»>] prejdete
na,Page 2”.

3. Stlaéte [F1].

4. Tlacidlom [F1] alebo ovladacéom F1
nastavte hodnotu parametru ,,OUTPUT
MODE*“ na ,,SYSTEM*.

Hodnota na displeji obrazovke MIXER sa zrusi a
namiesto nej sa objavi hodnota SYSTEM.
Hodnota na displeji obrazovke MIXER sa zrusi a
namiesto nej sa objavi hodnota <>..
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Kapitola 2 Tvorba zvukov

Pomenovanie Patchov

(PATCH NAME)

Vytvorené Patche mdzZete pomenovat.

1. Stlaéte [NAME/KEY/BPM].

NAME KEY BPM ez
T o |

£13 RECOEF CaobE AMF ETL
MHAME
2. Stlaéte [F1 (NAME)].

PATCH HAME

V-Guitar

ABCDEFEHIJELMMOPRRSTUDWREYZ

COTERY

3. Stlaéenim PAGE [{] [»] presuniete kurzor na
poziciu znaku, ktory chcete upravit’.

4. Nastavte znak kolieskom PATCH/VALUE.
Tocenim kolieska PATCH/VALUE sa typ znaku meni z velkych
pismen na malé pismena, Cislice a symboly.

Stlacenim tlacidiel [F1] [F5] si mb6zete zadavanie ulahdit

Funkéné Popis
Tlacidlo

[F1] (INSERT)

Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.

Vymaze znak a prisunie znaky z lavej
strany.

[F2] (DELETE)

[F3] (SPACE) Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.

Prepina medzi pismenami, Cislicami

[F4] (AQ!)
a symbolmi.

Prepina medzi velkymi pismenami

[F5] (A<=>a)
a malymi pismenami.

Nastavi kategoriu pre prislusny Patch.
Pozrite ,Nastavenie kategorii Patchov*
(s.90)

[F6] (CATGRY)

5. Zopakujte kroky 3 a 4 pre dokonéenie nazvu.

6. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia, uskutocCnite

operaciu zapisu /WRITE PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite
na predoslt obrazovku.



Kapitola 2 Tvorba zvukov

Ukladanie Patchov (WRITE)

Zmena v nastaveni zvuku je doCasna; ak prepnete na iny
Patch, nastavené parametre sa vratia na pévodné hodnoty.
Ak chcete zmeny v nastaveniach uchovat, vykonajte
,Zapis do pamate”“. * Ak nechcete nastavenia ulozZit,
stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite na predoslu

obrazovku.

1. Stlaéte [WRITE].
Zobrazi sa obrazovka "WRITE".

FHITLH WEITE (Y
WRITE TO gai:l-G5uitar

YESI[WRITE]
HO S [EXITI

2. Otocte kolieskom PATCH/VALUE a
zvol'te cielovy uzivatel'sky Patch.

3. Stlac¢enim tla¢idla [WRITE] ulozite prislusny
Patch.

Pocas ukladania Patchu sa na displeji zobrazi

LNOW WRITING" a potom sa objavi ,Play screen®.

PHTUH WEITE 1

WRI

HOW MWRITIMG. ..

e Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlaCidla [EXIT] sa vratite na
predosli obrazovku.
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Kapitola 3 Tvorba viastnych typov efektov
CUSTOMIZE

Funkcia ,CUSTOMIZE" vam umozni vykonat este detailnejSie
nastavenia pre COSM zosilfiova¢ (predzosilfiovag,
reproduktory), efekty Overdrive/Distortion, Pedal Wah, ako keby
ste navrhovali vlastny efektovy procesor.

Prispésobenie predzosiliovaéa

1. Stlaéte [COSM AMP].
Zobrazi sa obrazovka COSM AMP Edit.

2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

fay COSHM AMFE MEL L] [ERENENE

Zo0=M FEEAMF
AMF =W TYFE COMED
OF F (&3] ——FAT
@ ° MATCH
oFF . ONISELECT
3. Tlacidlom [F2] (SELECT) alebo oviadacom F2
vyberiete typ POLY FX (POLY FX TYPE).

fa] COSHM AMF L] 4 1y

COSH - FREAMF
AMFE™ ZW TYFE
OF F W3] —CUSTOM

7

OFF OHISELECT
4. Stlacenim PAGE [P] prejdete na ,,Page 2”.

L] O 2 1y

—JC CLERH
5. Tla€idlom [F1] (SELECT) alebo

ovladaéom F1 vyberiete typ zosilfiovaca
na upravu.

6. Stlacenim PAGE [»] prejdete na ,,Page 3”.

[&] COSH _AHP JEER
CUSTOM FREGHE

EASS TEEELE
EQOTTOM EDSE FRED FEEG Lo HISH

a a a a
& 0 O

SET@ SETS SETS SET@

O = oy

7. Parametre mézete nastavit’ pomocou tlacidiel
[F1]-[F6] alebo ovladacov F1-F6.

Ak chcete nastavit aj iné parametre, stlacte PAGE [P].

8. Zopakujte kroky 5-7 podla potreby.
[cf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch pozrite
,COSM AMP* (s.140).

9. Ak si zelate ulozit’ tieto nastavenia, uskutocnite
operaciu zapisu /WRITE PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite
na predosiu obrazovku.



Kapitola 3 Tvorba vlastnych typov efektov (CUSTOMIZE)

Prisp6sobenie reproduktorov

* Ak je vybrany typ predzosilfiovaca ,BASS AMP VINTAGE*
alebo ,BASS AMP MODERNY®, nie je mozné upravovat’
reproduktor.

1. Stlacte [COSM AMP].
Zobrazi sa obrazovka COSM AMP Edit.

2. Stlaédenim PAGE [«] [>] zobrazite
obrazovku pre vyber typu reproduktoru
(Speaker Type selection).

||

TTT] & 117

A
— SPERKER =—

SF DIRECT
TYFE LEVEL

3. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo
ovladac¢om F1 vyberiete typ pre SP
TYPE hodnotu ,,CUSTOM*,

4. Stlaéenim PAGE [4] [] zobrazite
obrazovku pre upravu typu
reproduktoru (speaker customization).

=1 COSM H/HFE
CUSTOM E=FERKER

CAEI—
Lo HIGH HUMEER HET

SIZIE

I:IPEH

5. Parametre mézete nastavit pomocou tlacidiel
[F1]-[F5] alebo ovladacov F1-F6.

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,COSM AMP* (s.140).

6. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.
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Prisposobenie

Overdrive/Distortion
1.  Stlaéte [FX].

Zobrazi sa obrazovka FX Edit.

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

EENE
CHO

] Fi
ComP - 00s05  WAH EQ

[oFTd WK
Oy Drive s
EEEOM CUSTOM Distorticon

OFF “OMNRSELECT
4. Tlacidlom [F2] (SELECT) alebo
ovladac¢om vyberte pre parameter

OD/DS TYPE hodnotu CUSTOM.

5. Stlaéenim PAGE [P] prejdete na,,Page 2”.

A =] [Tt ] T = 117
CUSTOM
TYFE EOTTOM TOF LoWw  HIGH
on-1
SELECTN sET@ 0 sET@ 0 SET@

6. Tlacdidlom [F1] (SELECT) alebo ovladac¢om F1
vyberiete zakladny typ.

7. Parametre mozete nastavit pomocou
tlacidiel [F1]-[F5] alebo ovlada¢ov F1-F5.

Ak chcete nastavit aj iné parametre, stlacte PAGE [P].

8. Zopakujte podla potreby kroky 6 a 7.
[cf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch
pozrite ,OD/DS (Overdrive/Distortion)”
(s.120).

9. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskuto€nite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

. * Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla
[EXIT] sa vrétite na predo$lt obrazovku.



Kapitola 3 Tvorba vlastnych typov efektov (CUSTOMIZE)

Prispésobenie Pedal Wah

1. Stlaéte [FX].

Zobrazi sa obrazovka FX Edit.

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

ra] Fx [N
cComP 0005 WAH EL LLY CHO

"Z:r,a

O Tottd 100
WAH =M TvPE FESE- LEVEL WA
EEEON CUSTOM 198 18m [} 2 2
-:-F:-rq ':'-E:T -_=.E-zuz- ':'-El.'-.'".'-.'i
4. Tlagidlom [F2] (SELECT) alebo
ovlada¢om F2 vyberiete pre

parameter WAH TYPE hodnotu
,CUSTOM*“.

5. Stlacenim PAGE [P>] prejdete na ,,Page 2”.

[ FAH E CUSTON o7 ] TET
ZUETOM

6. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo ovladacom
F1 vyberiete zakladny typ.

7. Parametre mézete nastavit’' pomocou
tlacidiel [F1]-[F5] alebo ovladacov F1-
F5.

Ak chcete nastavit aj iné parametre, stlacte PAGE [P].

8. Zopakujte podl'a potreby kroky 6 a 7.
[cf. >

Pre detailné informacie o vSetkych parametroch pozrite
SWAH" (s.122).

9. Ak si Zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

° * Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predosiu obrazovku.
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Kapitola 4 Globalne Nastavenie (SYSTEM)

* Parametre opisané v tejto kapitole sa pri vypnuti
pristroja ulozZia.
Nie je nutné vykonavat zapis do paméte (s.38).

Nastavenia deleného snimaca

(GK Settings)

Aby boli zaistené optimalne podmienky pre tvorbu zvukov s VG-99,
je potrebné vykonat nasledovné nastavenia deleného snimaca (GK
settings).

Vyber nastaveni

VG-99 obsahuje 10 samostatnych sad nastaveni oddeleného
snimaca (GK settings).

Ak VG pouzivate k viacerym gitaram, mézete si ulozit
individualne nastavenia pre kazdu z nich a v potrebnej chvili
tieto nastavenia prepnut.

Po vloZeni réznych nastaveni sa stlacenim tlaCidla [EXIT] vratite
na obrazovku ,Play Screen®.

1. Stlaéte [SYSTEM].
2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

ZYSTEH
f Fir-I00
COHTRAET l‘]-% @ - @ @
DIRECT MIDI
3. Stla¢enim [F3] (GK) otvorite obrazovku GK
SETTING.

4. Stlaéenim PAGE [d] prejdete na,Page 1”.

< C13IGK SET A

SETTIMG:

e [11 GK SET A
SELECT
5. Tlacidlom [F4] (SELECT) alebo ovladac¢om

F4 vyberiete nastavenie 1-10 (GK Setting).

Tymto urcite nastavenie, ktoré sa bude pouzivat.

SELECT

SELECTAGEFUMC

* Stlacenim tlacidla [EXIT] v tejto chvili sa vratite na "Play
screen" a zvoli sa prislusné nastavenie (GK Setting).

* Ak je pre SETTING MODE vybrana parameter PATCH,
nastavenia GK Settings uréené v kazdom Patchi budd mat’
prioritu. Pre detailné informacie pozrite ,PouZitie réznych
nastaveni gitary pre kazdy Patch (SET MODE)* (s.46).

Nasledujuca sekcia opisuje parametre
suvisiace sa nastaveniami GK settings.

Po vloZeni r6znych nastaveni sa stlacenim tlacidla [EXIT] vratite
na obrazovku ,Play Screen®.
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Pomenovanie nastavenia GK
(GK NAME)

Kazdému nastaveniu deleného snimaca (GK settings) mézete dat
nazov.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
vykonajte kroky 1-3 v €asti ,,Vyber nastaveni“
(s.42).

2, Stlacenlm PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.
SYSTEM i S C115K_SET A

Hooe | SETTING:

swsten| [1] GK SET A
&

SELECTIGKEFURCEE :
3. Stla&te [F6 (NAME)].

EK_SE

AECCEFGHIJKLMHOPRRSTUVNEYZ

SELECT

G MHAME

4. Pomocou tlaéidiel PAGE [P ]pfF1]-

[F5] a kolieska PATCH/VALUE.

Tlacidlo
[F1] (INSERT)

Vysvetlenie
Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.

[F2] (DELETE)

Vymaze znak. Nasledujuce znaky sa
prisunu smerom dolava.

[F3] (SPACE)

Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.

[F4] (AQ!) Prepina medzi velkymi pismenami
a malymi pismenami.
[F5] (A<=>a) Prepina medzi velkymi pismenami,

malymi pismenami, ¢islami a znakmi.
* Stlacte [EXIT] pre navrat do predchadzajucej obrazovky.




Vyber typu deleného snimaca. Zladenie fazy deleného snimaca

_ a normalneho snimaca
1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING

vykonajte kroky 1-3 v éasti ,,Vyber Pri miesani zvuku COSM gitary a zvuku normalneho snimaca
nastaveni“ (s.42). mozu vzniknut nezelané artefakty.
V tatkom pripade nastavte tento parameter a prepnite fazu
2. Stlacenim PAGE [d] [P] prejdete na,,Page 2”. COSM gitary.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
GK PU SUI GK_PU GK PU Si:52

TYFE =C FHASE DIREC- "FOS vykonajte kroky 1-3 v ¢asti ,,Vyber nastaveni“

MORMAL MORMAL HORMAL (s.42).
2. Stlacenim PAGE [«] [] prejdete na ,,Page 2”.

3. Pomocou [F1] (SELECT) alebo ovladaca F1 3. Pomocou [F4] (SELECT) alebo ovladaca F4

vyberte typ snimaca (pickup type). vyberte fazu.

Nastavenia Vysvetlenie Nastavenia Vysvetlenie

GK-3 Specifies the GK-3. NORMAL Faza zostane nezmenena.

GK-2A Specifies the GK-2A. REVRSE Faza bude obratena.

PIEZO Specifies a piezo pickup.

* Piezo snimace sti nainstalované v kobylke gitary a na Nastavenie smerovania deleného

snimanie vibracii strin pouZzivaju piezoelektrické elementy. sSh imaéa

* Toto nastavenie vykonajte, ak bol snimac

Vlozenie ladenia gltary nainstalovany v opacnej polohe.

Nastavte menzuru (vzdialenost od kobylky k nultému prazcu).

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING vykonajte kroky 1-3 v €asti ,,Vyber
vykonaijte kroky 1-3 v ¢asti ,,Vyber nastaveni“ (s.42).

nastaveni (s.42).
2. Stlaéenim PAGE [4] [P] prejdete na ,,Page 2”.
2. Stlacenim PAGE [d] [»] prejdete na ,,Page 2”.
3. Pomocou [F5] (SELECT) alebo ovladaca F5

3. Ovladac¢om F3 nastavite menzuru gitary, vyberte smer snimaca (pickup direction).
ktoru pouzivate. Nastavenia |Vysvetlenie
Nastavenia zahffaju 648 mm (ST) a 628 NORMAL Kabel vychadza na strane 6. struny.
LP Toto je bezné nastavenie.
mm ( ) REVRSE Kéabel vychadza na strane 1. struny.
Nastavenia Vysvetlenie
620-660 mm,
ST(648 mm) Urcuje menzuru vadej gitary.
LP(628 mm)
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Nastavenie prepinania
DOWN/S1, UP/S2

Na niektorych gitarach so vstavanym delenym snimacom su
pozicie spinacov ,DOWN/S1“ a ,UP/S2“ naopak ako pri
delenom snimaci. Je potrebné, aby boli tieto spinace spravne
nastavené.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
vykonajte kroky 1-3 v €asti ,,Vyber
nastaveni“ (s.42).

2. Stlaéenim PAGE [d] [»] prejdete na ,,Page 2”.

Sk FU SUITAR
TYFE SCALE

Sk _FUJ GSKE FU Zi,5Z
FHAZE DIREC—
TIOHM

FOx=
HORMAL HMORMAL HORMAL

3. Pomocou [F6] (SELECT) alebo oviadaca F6
vyberte usporiadanie.

Nastavenia Vysvetlenie

NORMAL Spinace nebudu obratené.
REVRSE Spinace budu obratené.
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Nastavenie vzdialenosti medzi
snimaéom a kobylou
(PICKUP < BRIDGE)

Nastavte vzdialenost od stredu deleného snimaca po sedlo
kobylky.

* Toto nastavenie nie je potrebné, ak pouZivate piezo snimace.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
vykonajte kroky 1-3 v €asti ,,Vyber nastaveni“
(s.42).

2. Stlaéenim PAGE [«] [P] prejdete na,,Page 3”.

SYSTEM JMIEL
FICKUF <——:*ERIDSE
Znd =d Gtk SEth

15 8rm 19 amm Z8. 8fMf 19 8rm Z8. 8fm 21, ann

3. Pomocou ovladacov F1-F6 nastavite
vzdialenost’ pre struny 1-6.

1=t

Nastavenia

10.0-30.0 mm

'Vysvetlenie

Urci vzdialenost medzi stredom
deleného snimaca a kazdého sedla
kobylky.

:) ) \\\
:\ P q cb
]

EAE

olofelo]

ijL X

t t

6.struna 1.struna

Strunal
1

Kobylka

Snima
¢



Nastavenie citlivosti pre kazdu
strunu

Nastavte citlivost deleného snimaca pre kazdu strunu.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
vykonaijte kroky 1-3 v ¢asti ,,Vyber
nastaveni‘ (s.42).

2. Stlacenim PAGE [P] prejdete na,Page 4”.

SEMS 1st. L T Y T
Z= SEMS Zhd L T 1
== SEMNS Ird T Y
SEMS 4t L T Y
H= SEMS St L T 1
SEMS Gtk F1 S v iiaiaii e

w

Otacanim ovladacov F1-F6 nastavite
citlivost..
Zahrajte kazdu strunu naprazdno s najvac¢sou silou, aku sa
chystate pouzivat’ a nastavte citlivost tak, aby merac¢
dosahoval uroven tesne pod maximalnou hodnotou.
* Ak sa na pravej strane meraca urovne rozsvietia velké
segmenty, znamena to, Ze uroveri je prilis vysoko. Znizte

nastavenie citlivosti.
* Stlacenim [F1]-[F6] inicializujete Groven prislu$nej struny na
65.

* V zavislosti od pouZzitej gitary méze merac dosiahnut’
maximalnu Groveri aj pri minimalnych nastaveniach
citlivosti. V takom pripade nastavte hodnotu vzdialenosti
oddeleného snimaca od strin o nie¢o vy3Sie, ako predtym.

4. Zahrajte na vSetky struny s beznym
mnozstvom sily; ak niektora struna znie prilis
silno, znizte citlivost’ pre prislusnu strunu a
pokradujte v nastavovani, kym nebudu
rozdiely v Urovniach minimaine.

Nastavenie
0-100

Vysvetlenie

deleného snimaca.

Nastavuje citlivost' vstupu kazdej zlozk
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Nastavenie pouzitia/nepouzitia
deleného snimacé¢a (GK CONNCT)

VG-99 disponuje funkciou, ktora automaticky zisti, ¢i existuje GK
pripojenie a podla toho vykona interné nastavenia.

Takto mate pristup ku vSetkym funkciam okrem COSM gitary
(COSM zosilnovac, efekty, ladi¢ka, atd’.) pri zapojeni do vstupu
GUITAR INPUT.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
vykonajte kroky 1-3 v ¢asti ,,Vyber nastaveni“
(s.42).

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

SYSTEHM S C113K ZET A

EDENKET HSDEDTE SETTIMG:

AUTO @ svsTem| [1] GK SET A
@ o =

SELECTHGKFUNGC @ [ MAME |

3. Pomocou [F1] (SELECT) alebo oviadaca F1
vyberte nastavenie.

Nastavenie Vysvetlenie

GK pripojenie je zistené automaticky
AUTO a prislusné interné nastavenia su prepnuté.
ON Nastavenia vhodné pre GK pripojenie su
pouzivané stale.
OFF Nastavenie vhodné pre GUITAR INPUT
pripojenie su pouzivané stale.

* Vychodzie nastavenie je AUTO.
V pripadoch, ked funkcia auto-detect nepracuje
spravne (napriklad ak pouZivate deleny snimac
iného typu ako GK-3), pomocou tlacidla [F2] alebo
ovladaca F2 nastavenie upravte.



Pouzitie r6znych nastaveni gitary Nastavenie celkového zvuku
pre kazdy Patch (SET MODE) s ohl'adom na prostredie
Tymto nastavenim urcite, ¢i VG-99 pouziva jedno globalne (G LO BALIOUTPUT SELECT)

nastavenie ,GK setting” alebo &i je pre kazdy Patch vybrané

VG-99 disponuje funkciou pre nastavenie celkového zvuku
individualne nastavenie.

vytvoreného tymto zariadenim.

Toto sa nazyva ,GLOBAL FUNCTION®.

Global function mézete pouzit na nastavenie celkového zvuku VG-
99 tak, aby vyhovoval ostatnému pouzitému vybaveniu alebo
prostrediu bez potreby upravovat samotné Patche.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
vykonajte kroky 1-3 v €asti ,,Vyber
nastaveni“ (s.42).

2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.
Vyber nastaveni

Vo VG-99 mbzete ulozit 10 samostatnych nastaveni "Global function" (1-10).

3. Pomocou [F3] (SELECT) alebo oviadac¢a F3
vyberte nastavenie.

Po vloZeni réznych nastaveni sa stlacenim tlacidla [EXIT] vratite

. . na obrazovku ,Play Screen®.
Nastavenia Vysvetlenie
Tu nastavené ,GK SETTING" je pouzivané 1. Stlaéte [GLOBAL
SYSTEM globalne pre cely VG-99. [ ]
(Toto je prednastavend volba.) 2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na ,Page 1”.
Nastavenia ,GK Settings* mézu byt uréené . " "
S < Zobrazi sa obrazovka "Global screen"”.
PATCH individualne pre kazdy Patch.
Toto nastavenie pouzite, ak pri hrani s VG s
pouzivate viac gitar. m e TH L IHE PII;IIIIih:ES
SETTIMG: QUTELT “
SELECT
Urcenie funkcie ovladacov GK [1] GLOBAL A ]@'_|
Volume Control a DOWN/S1 y [ NOHE | (e

UP/S2 (GK FUNC) 3. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo oviladacom
Tymto nastavite funkciu pre ovladade ,Volume*, ,DOWN/S1¢ F1 vyberiete nastavenie.
a "UP/S2“ na GK-3.

Nasledujuce nastavenia parametrov sa uloZia do
prislusnych pozicii v pamati.

1. Pre zobrazenie obrazovky GK SETTING
vykonajte kroky 1-3 v €asti ,,Vyber
nastaveni“ (s.42).

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.
3. Stlaéte tlagidlo [F2] (GKFUNC).

1.8
Sil.52

ASSISHAELE
(FATCH)

4. Tlacidlami [F1] (SELECT), [F6] (SELECT)
alebo ovladaémi F1, F6 vyberte parametre,

@toré chcete pridelit’.

Pre detailné informacie o parametroch, ktoré mézu
byt pridelené, pozrite “GK VOL (GK Volume)” (s.
166) a “GK $1, S2 (GK S1, S2 Switch)” (s. 166).
* Ak chcete pridelit tlacidlam DOWN/S1 a UP/S2
individualnu funkciu pre kazdy Patch, nastavte pre
parameter ,,Control Assign” hodnotu ,ASSIGNABLE
(PATCH)”.
Pri inych nastaveniach su pridelené funkcie
ignorované.
. Toto je rovnaké nastavenie, ako pri GK VOL alebo GK S1,
S2 v [SYSTEM] (CTL).

Gk WOL
ASSIGMAELE
CFATSH )
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Pomenovanie nastavenia
(GLOBAL NAME)

Mézete pridelit az 10 uzivatel'skych nazvov, kazdy moéze
obsahovat maximalne 8 znakov.

Napriklad moézete vytvorit nazvy, ktoré charakterizuju
vybavenie pouzité pre prislusné nastavenie, alebo miesto, kde
hravate.

1. Stlaéte [GLOBAL]
2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

CGLOEAL

[1]1 GLOBAL A
_
3. Stlac¢te [F3 (NAME)].

[ NENNE
LIHE-PHOMES

4. Pomocou PAGE [{] [»] and [F1]-F5]
nastavte nazov.

[F1] (INSERT) VloZi medzeru na pozicii kurzoru.
[F2] (DELETE) Vymaze znak. Nasledujuce znaky sa
prisunt smerom dolava.

Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.

[F3] (SPACE)

[F4] (AO!) Prepina medzi velkymi pismenami
a malymi pismenami.
[F5] (A<=>a) Prepina medzi velkymi pismenami,

malymi pismenami, ¢islami a znakmi.
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Pripajanie typu pripojenych zariadeni

(OUTPUT SELECT)

Méozete prispdsobit vystupnu charakteristiku VG-99 tak, aby ¢o
najviac vyhovovala pripojenému zariadeniu

Vykonanim tychto nastaveni prispejete k zachovaniu zvukove;j
kvality s ohladom na pripojené zariadenie.

1. Stlaéte [GLOBAL]
2. Stlacenim PAGE [{] prejdete na ,,Page 1”.

1 i
SETTIMG: DE?%‘ET LIME~PHOMES
SELECT
[11 GLOBAL A 5 -
== LHAHE FSEECT

3. Stlaéenim [F4] (OUTPUT SELECT) alebo
otoéenim tla¢idla F4 nastavite typ
zariadenia, ktoré ma byt pripojené ku
konektoru MAIN OUT.

Hodnota Vysvetlenie

JC-120 Tieto nastavenia pouzite pri pripajani do

zosilfnovaca Roland JC-120.

Tieto nastavenia pouzite pri pripajani do

malého gitarového zosilfiovaca.

Pouzite tieto nastavenia pri pripajani do

gitarového vstupu na kombe inom, nez

JC-120 (zosilfiovac a reproduktor su

kombinované v jednom zariadeni).

*

SMALL AMP

COMBO AMP
V zavislosti od gitarového zosilfiovaca
budete schopni dosiahnut optimalne
vysledky s nastavenim "JC-120".
Pouzite toto nastavenie, ked pripajate ku
gitarovému vstupu zosilfiovaca typu
"STACK" (zosilfovac a reproduktory su
oddelené.

STACK AMP

Toto nastavenie pouzite pri pripajani do
RETURN konektora na JC-120.

JC-120 Return

Toto nastavenie pouzite pri pripajani do
RETURN konektora na kombe.

COMBO Return

Pouzite toto nastavenie pri pripajani do
RETURN konektora zosilfiovaca typu
+STACK" alebo do rackového
zosilfiovaca.

Nastavenie vyberte aj v pripade, ak
pouzivate kombinaciu zosilfiovaca

a reproduktorov.

STACK Return

Pouzite toto nastavenie pri vyuziti
sluchadiel alebo pri pripojeni do

LINE/PHONES viacstopého rekordéra.

*  Pri pouziti reproduktorov COSM
Speaker pouZite nastavenie

LINE/PHONES.




Nastavenie celkového zvuku
(GLOBAL EQ)

Vystupy MAIN OUT a SUB OUT obsahuju 4-pasmové
ekvalizéry. EQ (MAIN) je aplikovany na vystup z MAIN OUT;

EQ (SUB) je aplikovany na vystup zo SUB OUT.

1. Stlacte [GLOBAL]

2. Stlaéenim PAGE [«] [P] prejdete na

Page 2“- .Page 5”.
GLOEAL L LFHLIM) V[ = L
MAIM TOTHL Lo HIGH

Ex =W SAIH SAIN SAIH
OFF[ER @dE BdE AdE
OFF-0ML SETA SET@A SETa

3. Pomocou tlacidiel [F1] — [F6] alebo
ovladacov F1 — F6 nastavte zvuk.

Parameter/
Rozsah

MAIN EQ (Main Equalizer), SUB
EQ (Sub Equalizer)

Vysvetlenie

Stvorpasmovy

Zvuk spracovany efektom moze byt na upraveny na
prislu$nych frekvenénych pasmach pre vystupom.

ekvalizér.

MAIN EQ SW

SW (Sub Equalizer Switch)

(Main Equalizer Switch), SUB EQ

OFF, ON |Zap|'na a vypina ekvalizér.

TOTAL GAIN

-12—+12dB |Nastavuje hlasitost’ pred spracovanim.
LOW GAIN

-12—+12dB |Nastavuje zvuk basového pasma.
HIGH GAIN

-12—+12dB |Nastavuje zvuk vySkového pasma.

LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz

Urci stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "LOW MID GAIN".

LOW MID Q (Low Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "LOW MID
FREQ".
VysSie hodnoty zuzia oblast.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

-12—+12dB |Nastavuje zvuk stredového pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz

Urci stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".

HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16

Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH MID
FREQ".

VysSie hodnoty zUZia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-12—+12dB

|Nastavuje zvuk stredo-vy3kového pasma.
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Ovladanie celkového dosahu
efektu Noise Supressor (Total NS)

Tymto ovladate celkovu hodnotu prahu pre potlacenie

Sumu v jednotlivych Patchoch.

Toto je efektivny nastroj v situaciach, ked pri hrani menite gitary
a vykonavate nastavenia na odstranenie Sumu pri vystipeniach.
Jedna sa o celkové nastavenie a nijako neovplyvriuje individualne
nastavenie Patchov.

1. Stlaéte [GLOBAL]
2. Stlacenim PAGE [P] prejdete na,Page 6”.

E-SUOE OUT iy e
SUEQUT
ME REVERE T EEL
1aax 188

3. Nastavte uroven ovliadaéom F1.
Tymto nastavite Urovne prahu pre potlacenie Sumu
nastavené v kazdom Patchi.
-20 dB - +20 dB
Toto nastavenie neovplyvni Patche, v ktorych je
noise suppressor vypnuty.
* Ak chcete nastavovat trovne individualne pre kazdy Patch,
nastavte tu hodnotu ,0 db".



Ovladanie celkového efektu
Reverb (Total REVERB)

Tymto ovladate celkovu uroven efektu Reverb

v individualnych Patchoch.

Je to efektivne pri prispdsobovani sa akustike koncertného
miesta.

Toto nastavenie neovplyvriuje nastavenia jednotlivych
Patchov.

1. Stlacte [GLOBAL]
2. Stlacenim PAGE [»] prejdete na ,,Page 6”.

GELOEHL

ir &

M5 REVERE S5’
adE 188X  19a¥
SETa ISET1i2al= el

3. Nastavte uroven ovladacom F2.
Tymto nastavite Urovne prahu pre potlacenie Sumu
nastavené v kazdom Patchi.
0-200%
Toto nastavenie neovplyvni Patche, v ktorych je efekt Reverb

suppressor vypnuty.
* Ak chcete nastavovat trovne individualne pre kazdy Patch,
nastavte tu hodnotu ,,700 %"

Nastavenie vystupu zvuku zo SUB
OUT (SUB OUT LEVEL)

Tymto nastaveni urCite, ktoré signaly su vypustené konektormi
SUB OUT.

1. Stlaéte [GLOBAL]
2. Stlaéenim PAGE [P] prejdete na,Page 6”.

R
M5 REVERE JH5m’
adE  190%  180%

SET@ ISETI0@QISET1i0R

e &

3. Nastavte uroven ovladacéom F3.
Tymto nastavite vystupnu uroven pre kazdy Patch.
0-200%
* Ak chcete nastavovat trovne individualne pre kazdy Patch,
nastavte tu hodnotu ,,700 %".
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Nastavenie ovladaca a spinaca GK

VOLUME a funkcie pedalu
1. Stlaéte [SYSTEM).
2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

DIRECT
3. Stlacte tlacidlo [F4] (CTL).

4. Stlacenim PAGE [{] prejdete na ,,Page 1”.

Ek ol

Sk S1.°52

ASSIGHAELEL FRATCH

CTL1 ASSIGHAELEL FRATCH
CTLZ RASSIGHAELELFRATCH
EXF FEDAL RASSIGHAELELFRATCH

CTLE ASSIGMAELEL FATCH )
[SELECT

5. Tlacidlami [F2] (SEL) - [F3] (SEL) alebo
ovladaémi F2 - F3 vyberte ktorékolvek
nastavenie od GK VOL po FC-300 CTL 8,
potom pomocou [F5] (SELECT) alebo
ovladaca F5 vyberte funkciu, ktoru chcete
pridelit’.

Ak chcete nastavovat funkcie ovladacov jednotlivo pre

kazdy Patch, nastavte parameter ,Control Assign“ na
hodnotu ,ASSIGNABLE (PATCH)".

Pri takom nastaveni /ASSIGNABLE (PATCH)/ pristroj
pracuje s funkciami pridelenymi individualne pre kazdy
Patch, tak ako je popisané v Gasti ,Ovladanie zvukov
pomocou spinacov, pedalov a MIDI (CONTROL
ASSIGN)“ (82).

Pri inych nastaveniach su pridelené funkcie ignorované.

[cf. >

Pre informacie o pridelenych ovladacoch pozrite ¢ast
Ovladanie zvukov pomocou spinacov, pedalov a MIDI
(CONTROL ASSIGN)“ (s.82); pre detaily

o parametroch, ktoré je mozne pridelit, pozrite
.Parametre, ktoré mozu byt pridelené ovladacom"
(s.186).



Kapitola 4 Globalne Nastavenie (SYSTEM)

Zachovanie hodnot z ovladacov
External Pedal, GK VOLUME

Control a inych pri vyvolani
Patchov (ASSIGN HOLD)

Tymto nastavenim je mozné urcit, ¢i budu (alebo nebudu) aktualne
nastavenia pre kazdy ovladac (Expression pedale, Expression
pedale na FC-300, ovladacie pedale a iné ovladace) aplikované na
Patch pri prepinani Patchov.

* Ak nastavite parameter SW MODE (Control Assign
Source) na hodnotu ,LATCH®, funkcia Assign Hold sa
nevykonava.

(LATCH prepina medzi minimalnou a maximalnou
hodnotou pri kazdom stlaceni pedalu.)

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlacenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

3. Stlacte tIaC|dIo [F4] (CTL).

4. Stlaéenim PAGE [P] prejdete na,Page 2”.
Objavi sa obrazovka ,ASSIGN HOLD".

HOL L

ASSIGEM
HOLD
(0F F [y

5. Funkciu zapnete/vypnete tlacidlom [F1]
(OFF/ON) alebo ovladacom F1.

Nastavenia Vysvetlenie

ON Aktualne hodnoty ovladacov sa aplikuju pri
vyvolani Patchu.

V pri vyvolani Patchu sa aplikuju hodnoty
uloZzené v Patchi (v ¢ase zapisania Patchu do
pamate). (Aktualne hodnoty ovladacov sa
ignoruju.)

OFF
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Limitacia bank, ktoré je mozné

prepnut’ (Bank Extent)

Nastavenie limitov pri vyvolavani a prepinani Patchov vam
umozni vyberat len tie Patche, ktoré potrebujete.

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlaéenim PAGE [«] [P] prejdete na,,Page 2”.

L

CATEGORY

 NAME awﬂ MISC

i1 }ﬁBGDEF T 2

TGO 48081 T =5tack

4. Stlaéte tlagidlo [F3] (FROM).

5. Nastavte dolny limit pre vyber Patchu
pomocou kolieska PATCH/VALUE ,
tlacidla [F3] (FROM) alebo ovladaca F3.

6. Stlaéte tlagidlo [F4] (TO).

7. Nastavte horny limit pre vyber Patchu
pomocou kolieska PATCH/VALUE ,
tla¢idla [F4] (TO) alebo ovladaéa F4.

* Toto nastavenie sa aplikuje Patche prepinané kolieskom
PATCH/VALUE, ovladacimi spina¢mi alebo inymi oviadaémi.
Upravy vykonané oviddaéom FC-300 alebo externym MIDI
zariadenim nebudu tymto nastavenim ovplyvnené.



Kapitola 4 Globalne Nastavenie (SYSTEM)

Nastavenie kontrastu obrazovky Nastavenie vystupného signalu
a urovne (OUTPUT)

Text a ikony na LCD displeji m6ézu byt niekedy tazko Citatelné, Tymto nastavujete signaly a vystupné urovne pre vystupné
napriklad ihned po zapnuti VG-99 alebo po dlhodobom pouzivani. konektory VG-99 (MAIN OUT, SUB OUT a DIGITAL OUT.
Svetelné podmienky na mieste, kde VG-99 pouzivate, mozu tiez

ovplyvnit' viditelnost. 1. Stlaéte [SYSTEM].

Ak mate takyto problém, skuste upravit kontrast displeja. 2. Stlaéenim PAGE [<] [>] prejdete na Page 2
1. Stla&te [SYSTEM].

SYSTEM

=l

GATECORY

, NAME a..aﬂ MISC

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

SYSTEM (VX

{ }HBGDEF T 2

Fir-I00 = TN == L) .
(]'% @ @i 3. Stladte [F1](OUTPUT).

SYSTEM JEEENESINN ik

QUTFUT HMAIM MATIHM SUE SUE
MODE auT LEVEL auT LEVEL

SYSTEM MIXKER 188 MIXER 18a

3k STL FC—=0@a) MIDI
Stlacte tIacndIo [F1] (LCD).

TREST . s phll
con- § == O = O
TRAST SELECTASELECTISETI0AlSELECTISET 1 0@

4. Tlac¢idlom [F1] (SELECT) alebo oviadacom F1
nastavte hodnotu parametru ,,OUTPUT MODE*
na, SYSTEM*.

4. Otoc¢enim ovladaca F1 nastavite kontrast. * Ak je nastavena hodnota ,PATCH® hodnoty uvedené v éasti

,Nastavenie vystupného signalu a urovne (OUTPUT)" (s.37) su aktivne.
Hodnota na displeji obrazovke MIXER sa zrusi a namiesto nej sa
objavi hodnota <>..

SYSTEMN JEEENIEN L

QUTEFUT HMAIM MEaTIHM SUE SUE
MODE auT LEVEL auT LEVEL

PATCH <MIKER:< 188 ><MIxER:< 188 :

SELECTASELECTISET1IO@iSELECTISET 1 @a

5. Pomocou PAGE [{] [P>] alebo
ovlada€ov F1-F6 nastavte vystupny
signal a uroven pre kazdy vystup.

Pre detailné informacie o parametroch, ktoré mézu byt
nastavené, pozrite ,OUTPUT" (s.147).
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Kapitola 5 Pouzitie VG-99 v kombinacii s FC-300

S ovlada¢om FC-300 (volitelné prislusenstvo) pripojenym k VG-99
mozete vykonavat nasledovné ukony:

Prepinat Patche

Zobrazit nazvy Patchov na displeji FC-300.

Ovladat zvuky pomocou pedalov FC-300 (Control Assign)

Pri pouziti ladicky (TUNER) mézete ladi€ku zobrazit na displeji

VG-99.
Zapinat/vypinat AMP Control na FC-300.

Prepojenie s konektorom

RRC2 IN

Prepojte VG-99 a FC-300 pomocou priloZzeného kablu RRC2.

Co je RRC2?
RRC2 je protokol vyvinuty spolo¢nostou Roland —
poskytuje napajanie a obojsmerny datovy tok
prostrednictvom jedného kablu.
Zariadenia mézu byt prepojené aj pomocou bezného
ethernet kablu.

[ NOTE |

*

Pri zapajani dbajte na zapojenie konektoru RRC2 OUT do
zariadenia s konektorom RRC2 IN.
Pouzitie prepojenia v LAN alebo inych zariadeniach méze
sposobit akumulaciu tepla a poskodenie zariadenia.
RRC2 kabel pripajajte opatrne, az kym nie je pevne pripojeny
ku konektoru RRC2 IN.
Nevystavujte ethernet kabel napatiu alebo fyzickym uderom.
Ak pouzivate bezne dostupny ethernet kabel na prepojenie
RRC2 rozhrania, uistite sa, Ze spifia nasledovné podmienky:
Kategoria 5 (Cat5) alebo vyssie
Maximalna dizka 15 metrov
Kabel navrhnuty pre priame prepojenie
* Prekrizené” Ethernet kable sa nesmu pouZivat.

*

*
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Nastavenia spojené s FC-300

Pri prepajani VG-99 s FC-300 pomocou RRC2 kablu je potrebné
vykonat nasledovné nastavenia.

Nastavenia pre ovladanie FC-300

Tu nastavite spésob ovladania FC-300.

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlacéenim PAGE [«] [»>] prejdete na,Page 1”.

SSTEM

LCh MIDI

SYS _EX _EAMNE UICKE
MODE CHAMGE TURNER

OFFER finTe EEEON

4. Pomocou tlacidla [F1] (OFF/ON) alebo
ovladaéom F1 nastavte rezim ,,SYS EX

MODE”.
Mozné Popis
nastavenia
FC-300 sa pri pripojeni k VG-99 automaticky
nastavi na rezim "EXCLUSIVE" a funguje v sulade
s nastaveniami vykonanymi na VG-99.
Toto je bezné nastavenie.
Je mozné ovladat FC-300 aj bez zladenia ID kédov
(Device ID) na tychto zariadeniach.
Pri pripojeni sa FC-300 automaticky prepne na
rezim "EXCLUSIVE".
Oby¢ajne by ste mali zvolit toto nastavenie.
Pri inom pouziti FC-300 by ste mali zvolit ,OFF*
Rezim sa nespusta automaticky.

ON

OFF




Kapitola 5 Pouzitie VG-99 v kombinacii s FC-300

Nastavenie pristroja pri prepinani Aktivacia ladicky VG-99
Patchov pomocou FC-300 (QUICK TUNER

Tymto nastavite ¢asovanie, v ktorom s prepinaju Patche pri
stlaeni pedalov [V] [A] na FC-300.

Pomocou ¢iselnych pedalov FC-300 mbzete
zapinat/vypinat FC-300.

1. Stlaéte [SYSTEM]. * Funkcia ,Quick Tuner* je aktivna iba na obrazovke ,Play Screen”.
* Funkcia ,Quick Tuner” je aktivna iba vtedy, ak je rezim FC-300
2. Stlaéenim PAGE [«] prejdete na ,,Page 1”. (MODE) nastaveny na SYS EX.

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlacenim PAGE [«] [»] prejdete na ,,Page 1”.
3. Stlacte [F5] (FC-300).

4, Tlacidlom [F3] (SELECT) alebo ovladac¢om
F3 vyberiete QUICK TUNER.

Mozné Popis
IwE EM _EBOME_ GUICK nastavenia
MODE CHAMSE TUMHER FL-300 OFF Funkcia QUICK TUNER nie je aktivna.
IMHME— = =HH ON Funkcia QUICK TUNER je aktivna. Funkcia
OFFDOLE oraTe (EGE 0N EEEH TUNER sa zapina/vy;J)ina pri stlaceni
@ @ @ T giselného pedalu.

4. Tlacidlom [F2] (SELECT) alebo ovladac¢om F2
vyberiete BANK CHANGE.

Mozné Popis

nastavenia

IMMEDIATE | Pri stlaceni pedalov [V] [A] na FC-300 sa Patche

prepinaju ihned.

Aj ked stlacite pedal [¥] - [A] na FC-300, Patch sa

nezmeni az kym nie je nastavena hodnota NUMBER.

WAIT NUM
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Kapitola 5 Pouzitie VG-99 v kombinacii s FC-300

Nastavenie zosilnovaca

pomocou FC-300

Tymto zapinate/vypinate parametre AMP CTL1 a AMP CTL2
pomocou FC-300.

Ak mate konektor pre prepinanie kanalov zosilfiovac¢a pripojeny ku
konektoru AMP CONTROL 1 (alebo AMP CONTROL 2) na FC-
300, mézete prepinat kanaly zosililovata pomocou parametrov
AMP CTL1 (alebo AMP CTL2) na VG-99.

1. Kolieskom PATCH/VALUE vyberte Patch,
ktory chcete nastavit'.

2. Stlac¢te [NAME/KEY/BPM].

NAME KEY BPM ez
T Jorss 1

i3 RECDEF S B E AkF GTL
MHMAME

AMF A
cTL1 CTLE

uly aM
QFF - ONIOFF <0k

4. Pomocou tlacidiel [F1] a [F2] a ovladacov F1
a F2 zapinate/vypinate AMP CTL1 a AMP CTL2.

Mozné Popis
nastavenia
OFF Parametre AMP CTL1 a AMP CTL2 na FC-
300 su nastavené na ,OFF".

ON Parametre AMP CTL1 a AMP CTL2 na FC-

300 su nastavené na ,ON".
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Kapitola 6 Pouzivanie MIDI

MIDI, skratka pre ,Musical Instruments Digital Interface” (Digitalne
rozhranie hudobnych nastrojov) je univerzalny standard, ktory
umozriuje hudobnym nastrojov prenasat’ data o hrani, spravy

0 zmenach vo zvukoch a iné informécie.

Lubovolné zariadenie, ktoré spifia MIDI $pecifikacie, moze
komunikovat (v rozsahu relevantnom pre zuc¢astnené zariadenia) s
akymkolvek inym MIDI zariadenim, aj ak je vyrobené inym
vyrobcom alebo ak patri k inej kategdrii nastrojov.

Herné data vytvorené pri hrani alebo stla¢ani pedalov su
odosielané ako MIDI spravy.

Na ¢o je mozné pouzit’ MIDI?
S pouzitim MIDI mézete na VG-99 vykonavat nasledovné Ukony.
Ak pouzivate VG-99 v spojeni s ovladac¢om FC-300, pozrite aj
"Kap. 5 - Pouzitie VG-99 v kombinacii s FC-300" (s.52).

* Pouzitie MIDI vyZaduje zhodné nastavenia MIDI kanélov
pripojenych zariadeni.

Prenos dat medzi MIDI zariadeniami je mozny, iba ak su MIDI
kanaly spravne nastavené.

Data z VG-99

Vysielanie sprav Program Change

Pri vybere Patchu VG-99 simultanne odosiela spravu "Program
Change" zodpovedajucu vybranému ¢islu.

Externé MIDI zariadenie upravi svoje nastavenia podla prijate
spravy ,Program Change®“.

Vysielanie sprav Control Change

Data popisujuce ¢innost externého zariadenia (Expression pedal
alebo Footswitch) pripojeného k VG-99 su tiez vysielané ako MIDI
spravy.

Tieto spravy je mozné pouzit napriklad na nastavenie parametrov
externého MIDI zariadenia.
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Odosielanie hernych dat (Performance Data)
Herné data gitary mézu byt odoslané ako Notové spravy a ,Bend” spravy,

¢o vam umoznuje hrat na syntetizatorovy zvukovy modul alebo iné
zariadenia pripojené k VG-99.

Pre detailnejSie informacie pozrite ,Hranie na Externy syntetizatorovy
zvukovy modul (GUITAR TO MIDI)“ (s.64).

Odosielanie dat

Mbzete vyuzit spravy Exclusive na odosielanie nastaveni efektovych
zvukov a ostatného obsahu ulozeného v GT-99 do inych MIDI
zariadeni.

Takto mézete odoslat na iny VG-99 identické nastavenia a ukladat
nastavenia efektovych zvukov na MIDI sekvencer a iné podobné
zariadenia.

Ovladanie VG-99 pomocou Externého MIDI
zariadenia

Prepinanie cCisiel Patchov
Patche na VG-99 sa prepinaju podla Sprav ,Program Change*®
prijatych z Externych MIDI zariadeni.

Vztah medzi spravami MIDI ,Program Change*®

a prepinanim Patchov VG-99, tzv. ,mapu“ mézete
nastavit' s funkciou ,,RX PC MAP (RECEIVE
PROGRAM CHANGE MAP)“ (s.61). Takto mdzete

a6

,zladit“ ovladanie efektovych zvukov VG-99

s ovladanim inych MIDI zariadeni.
Prepojenia uvedené v diagrame sa pouzivaju pri hrani na gitaru za
sprievodu sekvencera.

Patche VG-99 sa menia automaticky po zadani €isla "Program
number" spolu s hernymi datami.

(=]
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Prijimanie sprav Control Change - 2 “
! P g Hlavné typy MIDI sprav, ktoré
, o pouziva VG-99
VG-99 prijima spravy ,Control Change® na ovladanie
uréenych parametrov po&as hrania. Aby boli zaisteny maximalny rozsah moznosti expresivity pri
hranim, rozhranie MIDI poskytuje niekolko typov MIDI sprav.
MIDI spravy moézeme vSeobecne rozdelit do dvoch skupin: MIDI
spravy vedené na baze jednotlivych MIDI kanalov (Channel
(s.82). Message), a MIDI spravy nezavislé od kanalov (System Message).

Pre viac detailov pozrite "Ovladanie zvukov pomocou
spinacov, pedalov a MIDI (CONTROL ASSIGN)*

Prijimanie dat
VG-99 prijima data odoslané z iného VG-99 a data ulozené v MIDI
sekvenceroch.

Spravy Channel

Toto su spravy, ktoré informuju o aktivitach, ktoré sa deju

pocas hrania. Za beznych okolnosti ovladate vacsinu hrania
pomocou tychto sprav.

Aktivita ovladana jednotlivou MIDI spravou je uréena nastaveniami
zariadenia, ktoré spravu prijima.

Spravy Program Change

Tieto spravy sa bezne pouzivaju na prepinanie zvukov; zvuky su
prepinané Cislami Program Change 1-128.

Naviac, s VG-99 mézete pouzit spravy ,Control Change Bank Select"
spolu so spravami "Program Change", ¢o vam dava moznost prepinat
400 réznych Patchov.

Spravy Control Change

Spravy Control Change sa pouzivaju na rozsirenie vyjadrovacich
moznosti pri hrani.

Funkcie sa od seba odlisuju ¢islami (Control Numbers); jednotlivé

funkcie, ktoré mézu byt ovladané, sa liSia podla MIDI zariadeni
Vymenované parametre mézete ovladat pomocou VG-99.

Spravy "Note ON“
Tieto spravy odovzdavaju zariadeniu informacie o ténoch
a hlasitostiach, ktoré hrate.

Spravy ,,Note OFF*“

Tieto spravy zastavuju hrané tény. (Ked pustite klaves, atd'.).

Spravy ,,Bend*

Tieto spravy odovzdavaju informacie o plynulych zmenach v téne.

Spravy ,,System*

Systémové spravy s vynimkou sprav ,Exclusive®; jedna sa o spravy
potrebné pre synchronizované hranie a spravy vytvorené pre
bezproblémovu prevadzku.

Spravy ,,Exclusive”

Spravy ,Exclusive” sa pouzivaju na ovladanie zvukov jedine¢nych
pre urcité zariadenie, atd.

V zaklade je mozna komunikacia medzi zariadeniami rovnakého
typu od jedného vyrobcu. Pomocou sprav ,Exclusive“ mézete
ulozit nastavenia parametrov na sekvencer a prenasat
parametre.

Pre vymenu sprav "Exclusive” musia byt ,zladené® ID Cisla
(DEVICE ID) jednotlivych nastrojov/zariadeni.
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MIDI implementacia

MIDI rozhranie umoznuje réznym zariadeniam komunikovat’ medzi
sebou, neznamena to v8ak, Ze umoznuje vymenu akychkolvek
informacii.

Rozsah dat, ktoré mézu byt vymenené medzi dvomi zariadeniami, je
obmedzeny na typ sprav, ktoré su schopné vysielat/prijimat’ obe tieto
zariadenia.

Preto uzivatelské manualy k MIDI zariadeniam vzdy obsahuju MIDI
Implementacénu tabulku, ktora umozruje uzivatelovi rychlo urcit,
ktoré MIDI spravy toto zariadenie podporuje.

Porovnanim MIDI implementacnych tabuliek zariadeni mézete

zistit, aké informacie mézu byt prenasané a akym spésobom.

KedZe tieto tabulky maju Standardizovanu formu, mézete tabulky pri
zistovani moznosti zariadeni navzajom prekryt.

Tu prehnite

MIDI zariadenie| A MIDI Device B

Funkc | Preno
ia s

Spoznané Pogngmky

/K dispozicii je aj publikacia s nazvom "MIDI
implementacia."

Poskytuje uplné podrobnosti zameriavajluce sa na
spOsob implementacie MIDI na tomto zariadeni.

Ak by ste pozadovali tuto publikaciu (ak zamyslate o
realizovani programovania na bytovej trovni),
kontaktujte, prosim, najblizSie servisné stredisko Roland
alebo autorizovaného distributora Roland.

\. J/
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Vymena MIDI sprav

Tato sekcia podava jednoduchy opis spdsobu, akym dochadza k
vymene MIDI sprav.

MIDI konektory

MIDI spravy su odosielané/prijimané konektormi opisanymi dole.
Podla spésobu pouzitia pripojte k tymto konektorom MIDI kable.

MIDI
konektor

MIDI'IN
MIDI OUT

Popis

Tu su prijimané spravy z ostatnych MIDI zariadeni.
Tu su vysielané spravy z VG-99.

O MIDI kanaloch

MIDI umoznuje individualne odosielanie réznych sprav na
viacero samostatnych MIDI zariadeni prostrednictvom

jedného MIDI kablu.

Je to umoznené vdaka konceptu MIDI kanalov.

MIDI kanaly funguju podobnym systémom ako televizne kanaly.
Prepinanim kanalov na TV si divak méze pozerat programy
réznych vysielacich stanic.

Je ti preto, Ze informacie su prenasané kanalom, na ktory su
naladeni vysielatel aj prijimatel.

Televizne informacie z roznych vysielacich stanic sa odosielaju cez anténu.
Vysielanie
Stanica A
Vysielanie
Stanica B
Vysielanie
Stanica C

Zvolite kanal vysielacej stanice, ktort
chcete sledovat

MIDI obsahuje kanaly 1-16; MIDI spravy su prenasané k
(prijimajucim) nastrojom nastavenym na rovnaky kanal, ako
su kanaly zariadenia, ktoré ich vysiela.



Vyber banky a zmena programu

,Bank Select‘ a ,Program Change® su MIDI spravy, ktoré sa bezne

pouzivaju na prepinanie Patchov.

Normalne su Patche prepinané spravami ,Program Change®.

S pouzitim spravy "Program Change" je vS8ak mozné preniest

vybrat’ 128 Patchov. Niektori vyrobcovia preto pouZivaju aj

spravu ,Bank Select”, ¢im sa rozsiruje mozny pocet Patchov.

Patche pre tieto zariadenia sa prideluju Cislami, ktoré kombinuju

,Bank Select MSB, LSB* &isla 0-127 a "Program numbers" 1-128.
* VG-99 sadu ,Bank Select LSB* ignoruje.
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Nastavenie funkcii spojenych

s MIDI

Tato sekcia popisuje funkcie spojené s MIDI na VG-99. Funkcie
je potrebné nastavit podla spésobu pouzitia.

1. Stlaéte [SYSTEM].
Objavi sa obrazovka ,SYSTEM®.

2. Stlaéenim PAGE [d] prejdete na,Page 1”.

SYSTEH i1
COHTRAET - ﬁ
LCh DIRECT 3k —-TL FC—=2al MIDI

3. Stlaéte [F6] (MIDI).

Zobrazi sa obrazovka "MIDI".

Nasledujuca sekcia opisuje nastavenia spojené
s MIDI.

MIDI kanal

Tymto nastavite kanal, ktory vysiela a prijima MIDI spravy
spojené s Patchmi a aktivitami VG-99.

Ak sa chytate pouzivat funkciu ,GUITAR TO MIDI*, pozrite aj
,Ovladane Externého syntetizatorového zvukového modulu
(GUITAR TO MIDI)* (s.64). Ak sa chystate pouzivat funkciu ,V-
LINK*, pozrite ,Ovladanie video pomocou gitary (V-LINK)* (s.96).

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI (s.58) sa zobrazi obrazovka
,»MIDI*,

2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na,Page 1”.
3. Ovladacom F1 nastavite MIDI kanal (1-16).

Dbajte na to, aby ste nepouzivali rovnaky MIDI kanal pre
funkcie GUITAR TO MIDI a V-LINK.



MIDI Omni Mode

V rezime MIDI Omni VG-99 prijima MIDI spravy na vSetkych
kanaloch, nezavisle od nastaveni MIDI kanalov.

Rezim Omni mézete pouzivat kedykolvek, ked pre ovladanie VG-99
nepotrebujete vybrat Specificky MIDI kanal.

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI*.

2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

SYSTEM JEabn sl AN
MIDI COHEHT LEVICE SV HIC
zH MODE ID CLOCK
IMNTER—
Tch OFF [mH 1 HAL
SETY NIOFFA~0ORE SET1 SELECT

3. Tlaéidlom [F2] alebo konektorom F2
zapnete/vypnete rezim ,,OMNI“.

Aj pri nastaveni rezimu OMNI na ,ON® bude jedinou
prijimanou "Exclusive” spravou sprava s oznacenim
Device ID.

ovarenské nastavenie pre OMNI je ,ON*:

MIDI Device ID

Tymto nastavite ID zariadenia (Device ID), ktoré bude pouzivané
pri vysielani a prijimani sprav ,Exclusive®.

ovarenské nastavenie pre Device ID je 1

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI*.

2. Stlaéenim PAGE [4{] prejdete na,Page 1”.

3. Ovladac¢om F3 nastavite ID zariadenia (1-
32).
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SYNC CLOCK
VG-99 je mozné synchronizovat s ,MIDI CLOCK" (tempo)
vysielanym z MIDI sekvencera alebo iného MIDI zariadenia.

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi obrazovka
,»MIDI,

2. Stlacenim PAGE [4] prejdete na ,,Page 1.

3. Tlacidlom [F6] (SELECT) alebo ovladaéom F6
vyberiete ,,MIDI CLOCK” ako referenciu pre
tempo.

[cf. >

Pre detailné informacie o moznosti nastavenia
parametrov pozrite , Synchronizovanie MIDI CLOCK
pomocou externého zariadenia“ (s.64).

MIDI ROUTING

Tymto nastavite cestu kontrolného signalu VG-99.

VG-99 ma zabudované 3 typy konektorov uréenych pre prijimanie
a vysielanie dat: MIDI konektory (IN/OUT), USB konektor a RRC2
IN konektor.

Pri pripajani VG-99 k inym zariadeniam ako FC-300 je potrebné
spravne nastavit ovladanie.

Pri vytvarani zapojenia sledujte disple;j.

Na ,PAGE 2“ méZzete upravit nastavenia pre MIDI IN a OUT, na
strane 3 pre USB konektor a na strane 4 pre RRC2 IN konektor.

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI*.

2. Stlacenim PAGE [{] [»] prejdete na ,,Page 2-4”.
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3. Nastavte zapojenie pomocou tlac¢idiel [F1]-
[F3] alebo ovladacov F1-F3.



MIDI PC OUT

Tymto nastavenim urcite, ¢i pri prepinani Patchov VG-99 odosle
spravu "Program Change*.

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI*.

2. Stlacenim PAGE [4] [P] prejdete na ,Page 5”.
Tiiif S 1107

S STEM ML1L01 FC

PC OUT pc far
[OF F Lalg] FIx
OFF - OMISELECTISELECT
3. Tlacidlom [F1] alebo konektorom F1
zapnete/vypnete rezim ,,PC OUT*.

Pri odosielani sprav “Program Change® VG-99
simultanne odosiela aj spravy MIDI ,Bank Select®.

Rx
FC HMAF
FIx
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TX PC MAP
(TRANSMIT PROGRAM CHANGE MAP)

Tymto nastavenim urcite sekvenciu sprav "Program Change*
odoslanu pri prepinani Patchov na VG-99.

Méozete si vybrat, €i chcete odosielat spravy "Program Change"
nastavené pre Patche postupne, alebo odoslat spravy ,Program
Change” naprogramované v kazdom Patchi.

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI*.

2. Stlacenim PAGE [{] [»] prejdete na ,,Page 5.

SYSTEM JEh) e S Ciref & (111
T R

PC OUT o Mar Fc HMarF

EEdoH  FIX FIx

oFF < ONISELECTISELEC
3. Tlaéidlom [F2] alebo ovladaéom F2
nastavite, ¢i sa kanal ,,Transmit Program*

bude/nebude pouzivat'.

_|

Nastavenia Popis

Nezavisle od nastaveni Patchu sa odoS$Iu spravy
FIX Program Change prednastavené pre kazdy Patch.
PROG Odoslu sa spravy Program Change
naprogramované v kazdom Patchi.
V tabulke su zobrazené vztahy medzi Patchmi a spravami "Program
Change", ked je parameter TX PC MAP nastaveny na ,FIX*.

Patch Banka Program \
001 0 1

100 0 100

101 1 1

200 1 100

201 2 1

400 3 100




Nastavenie TX PC MAP

Ak chcete, aby boli spravy "Program Change" odosielané so
samostatnymi Patchmi, upravte nastavenia tak, ako je uvedené.

Parametre Patchov predstavuju nastavenia vykonané
individualne pre kazdy Patch.

Na uloZenie zmien je potrebny zapis do pamate. (Write
Procedure).

1. Zvolte Patch, ku ktorému chcete pridelit’
vopred uréenu spravu "Program Change".

2. Stlaéte [NAME/KEY/BPM].
3. Stlaéte [F5] (TX PC).

HAME ~EEY.-EFHM MEEIs

EQMK  EAME
HMZE LoE P

<OFF: «<0OFF: < 1 >

JFF OFF SELECT

4. Tlacidlom [F1] - [F3] nastavite
parametre ,,Program Change Number*
a ,Bank Select*.

5. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predo$lu obrazovku.

RX PC MAP (RECEIVE PROGRAM CHANGE
MAP)

MézZete si vybrat, €i sa pri prepinani Patchov pomocou
externého MIDI zariadenia bude pouzivat prednastavena ,mapa“
(FIX), alebo spdsob, ktory si urcite.

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi obrazovka
,»MIDI¥.

2. Stlaéenim PAGE [«] [P] prejdete na,,Page 5”.

SYSTEM JEuden) S s T E il

T R
FPC OUT o Har FC HMarF
EEdOM FIX FIX

@ § §

OFF A OMISELECTISELECT

3. Tla€idlom [F3] alebo oviadaéom F3
nastavite, ¢i sa mapa ,,Receive Program
Change bude/nebude pouzivat'.

Mozné Popis
nastavenia
VG-99 prepina Patche podla prednastavenej mapy
FIX nezavisle od nastaveni mapy ,Receive Program
Change*“.
PROG VG-99 prepina Patche podla nastaveni mapy

»Receive Program Change".

4. Ak chcete zmenit’ Patche pridelovany
podrla prijatého Cisla "Program Number",
stlacenim [LEFT] [RIGHT] zobrazite
stranu Page 6.

Objavi sa obrazovka RX PC MAP.
SYSTEH HMIDT Fw _FC_HAF =

EQMEEI @ FCL 1 el BN Ll W 2 ]

EAMEEI @ FCI = @aziFat LF

EAMEEI @ FCI = @@= RE+WVOE

EAMEEI @ FCI g @2a3: TE+TWIN

ERMEZ: @ FC3 =) @as: T AC_St. CH

ERME: @ FC3 =] @@ SLDNAMRESEHL LR
L

5. K ¢islu "Program Number“ pridelte Patch.
Tlacidlom [F1] (BANK)/Ovladac¢om F1
Zvolite zvukovu banku (Bank Number).
Tlacidlom [F2] (SELV) alebo [F3] (SELA)/Ovladacom F2 alebo F3
Zvolite Cislo programu (Program Number).
Tlac¢idlom [F5] (SELECT)/Ovladac¢om F5
Zvolite Patch.

Pri prijati kombinacie Cisla banky (Bank Number)
a programu (Program Number) uréenych pomocou F1,
F2 a F3 VG-99 prepne na Patch uréeny pomocou F5.



V tabulke su zobrazené vztahy medzi tovarensky nastavenou
mapou (Program Change Map) a spravami "Program Change",
ked je parameter RX PC MAP nastaveny na ,FIX".

Bank Select Program Patch
Number Number
0 1 001
0 128 128
1 1 101
2 128 328
3 1 301
3 100 400
3 128 400

*  Pri nastaveni ,,OMNI MODE* (s.170) na ,,OFF* nezabudnite
,Zladit“ kanal ,MIDI CH (MIDI Channel)“ (s.170)
s prenosovym MIDI kanalom externého zariadenia.

Nastavenie cisla MIDI Output Control
Change

Tymto nastavite Cisla ,Control Change” parametrov
odosielanych z VG-99 pri narabani s pedalmi FC-300 alebo
externymi pedalmi.

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii
spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI*.

2. Stlacenim PAGE [d] [»] prejdete na ,,Page 7”.
Objavi sa obrazovka TX CC.

SYSTEM MIL1 Ta LU iy 7

Gk ol
Gk =1
Gk ==z

oFF

SET OFF

3. Tlacidlami [F2] (SELYV) - [F3] (SELA), a
ovladaémi F2 - F3 vyberte ovladac, ktory
chcete nastavit'.

4. Tlaéidlom [F5] alebo ovladaéom F5 pridelte
¢islo "Control Change*“, ktoré sa bude po
nastaveni ovladaca vysielat'

Pri narabani ovladac¢om vybranym pomocou F2-F3 sa bude
prenasat sprava "Control Change” vybrana pomocou F5.

* Pri nastaveni ,OFF“nebudt spravy ,,Control Change”
vysielané.
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Bulk Dump

Pomocou sprav ,Exclusive® mézete nastavit iny VG-99 na rovnaké

nastavenia alebo ulozit nastavenia zvukov do MIDI sekvencera alebo na iné

podobné zariadenie.
Takyto prenos dat sa nazyva ,BULK DUMP* Data mézu byt prenesené
nasledovnym spdsobom.

Zobrazenie Odoslané data

VSetky data, ktoré je mozné preniest (SYSTEM,
ALL GK SETTING, GLOBAL, PATCH 001-200,
FAVORITE SETTING)
SYSTEM Parametre SYSTEM
GK SETTING Obsah nastaveni GK SETTING
GLOBAL Nastavenia funkcie GLOBAL
PATCH Nastavenia pre Patche 001-200.
FAVORITE Obsah nastaveni FAVORITE SETTINGS 01-10
SETTING pre vSetky efekty.

Ako prenasat’ data

Pri ukladani na MIDI sekvencer

Pripojte zariadenia tak, ako je uvedené dole, potom uvedte MIDI sekvencer

do rezimu standby, aby bolo mozné prijat MIDI spravy ,Exclusive*.

Do
- e T

o o
‘ cooa ] a o

aoo
ooo ,

fg M1 IN

I MIDI OUT

g

Roland

(MEMO)

Pre informacie o ovladani sekvencera, ktory pouzivate,
pozrite uzivatefsky manual sekvencera.



Pri odosielani dat do iného VG-99
Zapojte zariadenia tak, ako je uvedené dole, potom ,zladte” ID
zariadeni (Device ID).

MIDI OUT

MIDI IN

1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii

spojenych s MIDI“ (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI“.

2. Stlacenim PAGE [d] [P] prejdete na,,Page 8”.

SYSTEH [T EOCE,_DUFF T =

u’[ﬂk;_
SWETEM

W iSK SETTIMG

v SLOEAL

v FATCH from @@1
Lo Z0a

CHECE

SEL ¥ | SEL & [ DUME |

3. Pomocou [F2] (SEL) alebo [F3] (SEL) vyberte
data, ktoré chcete preniest’.

4. Stlacte tlacidlo [F1] (CHECK).

Budu prenesené len data, ktoré oznacite znackou.

Pri vybere PATCH FROM/TO mdzete kolieskom
PATCH/VALUE urcit rozsah Patchov, ktoré budu
prenesené.

5. Zopakujte podla potreby kroky 2 a 3.
6. Stlacte tlacidlo [F6] (DUMP).

Spusti sa prenos.

Po ukon&eni prenosu sa vratite na predosIu obrazovku.

@Iaéem’m [EXIT] mbzete zrusit prebiehajuci prenos.
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2,

Bulk Load

Prijatie dat ulozenych v MIDI sekvenceri alebo v inom
zariadeni sa nazyva ,BULK LOAD*.

Pri prijimani dat ulozenych na MIDI sekvenceri

1. Pripojte podla doleuvedenej schémy.
Nastavte Device ID na GT-99 na rovnaké
Cislo, aké bolo pouzité pri odosielani dat do
MIDI sekvencera.

(=]
o_o
D
oo
o S22 oo

o
EI o oo
ST oo ===
oo o o

= =

]

MIDI OUT

MIDI IN

Roland

Preneste data z MIDI sekvencera.
Pri prijimani dat sa zobrazi "SYSTEM EXCLUSIVE
MESSAGE RECEIVING...”
Po ukonceni prenosu sa vratite na predoslu obrazovku.
V tomto stave méze VG-99 prijimat’ dalie data.

Ak sa na displeji zobrazi ,MIDI BUFFER FULL,
skontrolujte zapojenia a znizte tempo vysielajuceho
MIDI zariadenia.



Synchronizovanie MIDI

CLOCK pomocou externého
zariadenia
1. Po vykonani krokov 1-3 v ,,Nastavenie funkcii

spojenych s MIDI (s.58) sa zobrazi
obrazovka ,,MIDI*.

2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

SY'STEH MLLL -H E NN NN
MIDI CHET LEVICE =SVHIC
zH MODE ID CLOCE
IMNTER—
Tch OFF [H 1 HAaL
SETY NIOFFA~0ORE SET1 SELECT

3. Pomocou [F6] (SELECT) alebo ovladaca F6

vyberte signal pre synchronizovanie.
Tymto urCite nastavenie, ktoré sa ulozi ako nastavenia
SYNC CLOCK.

» INTERNAL
VG-99 pracuje nezavisle.

+ AUTO (USB)
VG-99 je synchronizovany podla ¢asovania MIDI Clock
prijatého cez USB.
Ak do VG-99 neprichadza Ziadny externy signal (External
Clock), synchronizovanie sa automaticky nastavi na interné
(Internal Clock).

+ AUTO (MIDI)
VG-99 je synchronizovany podla ¢asovania MIDI Clock
prijatého cez MIDI.
Ak do VG-99 neprichadza zZiadny externy signal (External
Clock), synchronizovanie sa automaticky nastavi na interné
(Internal Clock).

+ AUTO (RRC2)
VG-99 je synchronizovany podla ¢asovania MIDI Clock
prijatého cez RRC2.
Ak do VG-99 neprichadza Ziadny externy signal (External
Clock), synchronizovanie sa automaticky nastavi na interné
(Internal Clock).

64

Ako hrat’ na Externy zvukovy

modul (GUITAR TO MIDI)

VG-99 dokaze menit herné data na MIDI ,Note* a ,Bend” spravy a
vysielat tieto spravy.

Pomocou tejto funkcie mdzete zaznamenat hranie na sekvencer
alebo hrat zvuky zo zvukovych modulov.

Funkcia GUITAR TO MIDI obsahuje systémové parametre,
ktorych nastavenia ovplyvriuju celkovu funkcionalitu pristroja,

a programové parametre, ktoré su nastavené na baze jednotlivych
Patchov.

Tony vysielané cez GUITAR TO MIDI (MIDI ,Note*
spravy) su ovplyvnené alternativnymi nastaveniami
ladenia Kanalu A (TUNING, BEND, HARMO) a
nastaveniami ovladac¢ov D Beam/Ribbon Controller (T-
ARM).
* Alternativne ladenie Kanalu B nemaju na MIDI data Ziadny
vplyv.
Ak je vy$ka ténu odoslaného cez GUITAR TO MIDI (MIDI
notové data) prilis nizka (alebo vysoka) kvoli
nastaveniam alternativneho ladenia Kanalu A, ton sa
automaticky preladi o oktavu vySSie (alebo nizsie).

Nastavenie funkcie GUITAR TO
MIDI (Systémové parametre)

Tieto procedury sa pouZivaju na celkové nastavenie pristroja.
Zmeny v nastaveniach sa ukladaju ihned pri Uprave.
Zapis do pamate nie je nutny.

Po nastaveni parametrov stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku
,Play Screen®.

Zapnutie/vypnutie funkcie GUITAR TO
MIDI.

1. Stlacte [GUITAR TO MIDI].
Zobrazi sa obrazovka "GUITAR TO MIDI".

TR TO MIDI

QOFF .~ 0K

2. Tlacidlom [F1] (OFF/ON) alebo ovlada¢om
F1 nastavte GTR TO MIDI na ,,ON¥.
Nastavenim parametru na ,OFF“ zabranite odosielaniu
vSetkych MIDI sprav vztahujucich sa k funkcii GUITAR TO
MIDL.



Vyber ovladaca pre funkciu HOLD Zredukovanie sprav ,,BEND* (BEND THIN)
(HOLD CTL) Vibrato, Slide a ostatné podobné data pri hrani na gitaru sa
. vysielaju ako spravy ,Pitch Bend®.
1. Stlaéte [GUITAR TO MIDI]. ysieralt axo spravy ,Fen Ben o
i Preto sa méze stat, Ze prijimajuce MIDI zariadenie méze mat’
Zobrazi sa obrazovka "GUITAR TO MIDI". i A . - A .
problémy pri prijimani sprav Pitch Bend s va¢sim obsahom dat.

5TE TO HMIDI ToFF 1 Pomocou funkcie ,BEND THIN“ mbzete zredukovat mnozstvo

E;?:D}'D : sprav ,Pitch Bend“ a ovladat tak objem MIDI dat.
_ =
(el on g F.= 1. Pre otvorenie obrazovky ,,MIDI screen*
@ nasledujte kroky 1-2 popisané v ¢asti ,,Vyber
CFF-OH FETCH S TER ovladaéa pre funkciu ,HOLD* (HOLD CTL)
2. Stlacte [F5] (SYSTEM). (s.65).

TR TO MIDI Y [T TorT ] ETR TO MIDI T M Lot ]

HOLD EEMD ERSIC FC
CTL THIM -H MASK

CTLE I;IH 1Ch I_:IH
9 3 A 3

SELECTIOFF A OMISELECTIOFF .~ ORN

HaLD EERND ERASIC FC
cTL THIHM cH MAZK

CTLZE I.IIH 1ch I.:IH
9 3 9 J

SELECTAIOFF . OMISELECTRIOFF. O

0 L Ontroller 2. Tlaéidlom [F2] (OFF/ON) alebo ovladaéom
K $1, K-3 DOWN/S1, UP/S2 switch . )
CTL 1-4 VG-99's CONTROL 1, 2 buttons or foot F2 nastavte funkciu na ,,ON”".
switch connected to CTL 3,4 jack Ak nechcete zredukovat mnozZstvo dat prenaSanych v
FC-300 CPL1-8 FC-300’s CTL 1, 2 pedals or foot switch con- ,Pitch Bend* spravach, zvolte ,OFF*.
° nected to CTL jacks 3-8

mocou [F1] (SELECT) alebo ovladaca F1
vyberte ovladaé, ktory chcete nastavit’.

Ovladace, ku ktorym je pridelené ,HOLD CTL", su
aktivované simultéanne s parametrami uréenymi v
nastaveniach "SYSTEM CONTROL ASSIGN* (s.167). Ak
chcete pouzivat len funkciu ,HOLD®, nastavte CONTROL
ASSIGN na ,OFF*.

Mézete upravit spésob, ako funguje funkcia "HOLD".
Pre viac detailov pozrite ,Nastavenie spdsobu, ako
funguje Hold (HOLD TYPE)" (s.69).
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Nastavenie MIDI kanalu
(BASIC CHANNEL)
Tymto nastavite MIDI kanal pouZivany na odosielania hernych
dat strin z VG-99.
Nastavte MIDI kanaly podla rezimu POLY/MONO tak, ako je
uvedené.
V rezime "POLY"
Herné data vSetkych strin sa prenadaju zakladnym kanalom
V rezime "MONO"
1-a struna Prenasana zakladnym kanalom.
2-a struna Prenasana kanalom s ¢islom o 1 vy8Sim, ako
zakladny kanal.

6-a struna Prenasana kanalom s ¢islom o 5 vy8Sim, ako
zakladny kanal.

Pre viac detailov o rezime pozrite ,Nastavenie
prenosového rezimu (MODE)* (s.67).

1. Pre otvorenie obrazovky ,,MIDI screen*
nasledujte kroky 1-2 popisané v ¢asti ,,Vyber
ovladaca pre funkciu ,,HOLD“ (HOLD CTL)

(s.65).

GTR _TO MIDT TSTER LoFTd
HoL D EEHD EASIC Fz
CTL THIH cH MA=SEK
CTLT EEEOM  ick EEEOH

9 §

SELECTIOFF 0Or

SELECTEOFF . ~OR

2. Tlac¢idlom [F3] (SELECT) alebo ovladac¢om
F3 nastavte kanal.
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Ako zabranit’ prenosu programu Spravy
»,Change“ (PC MASK)
Moézete zabranit prenosu sprav ,Program Change®, ktoré mézu byt
nastavené v ,Odosielanie sprav Program Change simultanne pri
prepinani Patchov (PC)“ (s.70).
* Toto neovplyvriuje zmeny programu nastavené napr. v "MIDI
PC OUT" (s.60).

1. Pre otvorenie obrazovky ,,MIDI screen*
nasledujte kroky 1-2 popisané v casti
,»Vyber ovladac¢a pre funkciu ,,HOLD*“ (HOLD
CTL) (s.65).

GTR TO MIDI F Torrd
HOLD EEHD EASIC FC
CTL THIHN zH MAZK
CTLZ [EEEOM  1ckh EEEOM

9 § 2 §

SELECTHOFF . OHISELEC THOFF.~ Ok

2. Tlacidlom [F4] (OFF/ON) alebo ovliadacom
F4 nastavte funkciu na ,,ON”.
Ked je parameter PC MASK nastaveny na ,ON, spravy
,Program Change* nastavené PC parametrom (s.70)
v GUITAR TO MIDI nie su prenasané.



Nastavenie funkcie GUITAR TO
MIDI (Systémové parametre)

Parametre Patchov predstavuju nastavenia vykonané
individualne pre kazdy Patch.

Na ulozZenie zmien je potrebny zapis do pamate. (Write
Procedure).

V pripade potreby vykonajte zapis do pamate.

Nastavenie rezimu odosielania
(Transmission Mode)

1. Stlacte [GUITAR TO MIDI].
Zobrazi sa obrazovka "GUITAR TO MIDI".

GTR TO MIDI

STR_TO
MIDI

0F F Lt

&

OFF A0k
2. Stlaéte tlagidlo [F3] (PATCH).

3. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na,Page 1”.

TR TO MIDI FATCH Cott ] [JERENE
FLAY CHRO— HoOLD
MODE FEEL HATIC TYFE
MoMO  FEEL1 OFF HaLD1
SELECTRSELECTISELECTISELECT

4. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo ovladac¢om
F1 nastavte kanal.
+ MONO (MONO Mode)

GTR TO MIODI JEal=NissEIeE N
FLAY GCHRO— HOLD
MODE fFEEL HATIC TYFE
MOMO  FEEL1 aOFF HOLD1
SELECTRSELECTISELECTHSELECT

V tomto rezime je pouzity jeden kanal na strunu, takze sa
pouziva spolu 6 kanalov.
KedZe kazda struny pouziva samostatny MIDI kanal, méZete
vybrat’ pre kazdu strunu iny zvuk, s pouZzitim ,ohybania
strin“ alebo suvisle menit tén na jednej struny; na to vSak
potrebujete multi-timbralny zvukovy modul.

* POLY (POLY Mode)

GTR TO MIOI JEal=iissBeegE 1 10
FLAY GCHRO— HOLD
MODE fFEEL HATIS TYFE
FOLY FEEL1 aFF HOLD1
SELECTRSELECTISELECTRSELECT

V tomto rezime su spravy pre vSetkych 6 strun prenasané
jednym MIDI kanalom.

Pri prenose MIDI sprav vSetkych strin jednym kanalom
sa zjednodusi nastavenie zvukového modulu

a zredukuje sa pocet pouzitych MIDI kanalov, zarover

to v8ak znamena aj urcité obmedzenia — napriklad je
mozné vybrat pre vSetky struny len jeden zvuk.
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Tovarenské nastavenie pre vSetky Patche je ,MONO*.

Pri hrani akordov v rezime ,POLY" sa ,pitch bendy“ a
,glide“ menia v poltdnovych stuprioch, a vibrato nie je
mozné pouzivat.

Pri hrani jednotlivych nét funguju ,pitch bendy“ a ,glide”
normalne.



Nastavenie citlivosti pri hrani na gitaru
(PLAY FEEL)

Tymto upravite odozvu syntetizatora vo vztahu k sile hrania
(brnkania).

Upravenim tychto nastaveni v sulade s Stylom hrania na gitaru
alebo s hranym zvukom méZete dosiahnut’ prirodzenejSie
dynamické vyjadrenie.

1. Pre zobrazenie obrazovky ,,GTR TO MIDI*
nasledujte kroky 1-2 v ¢asti "Nastavenie
rezimu odosielania (MODE)" (s.67).

2. Stlaéenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

TR TO MIDI FATCH Cott ] [JERENE
FLAY CHRO— HoOLD
MODE FEEL HATIC TYFE
MoMO  FEEL1 OFF HaLD1
SELECTRSELECTISELECTISELECT

3. Tlacidlom [F2] (SELECT) alebo oviladaéom F2
nastavte kanal.
+ FEEL1-FEEL4

hlasitosti zalozenej na dynamike hrania (brnkania).
Pri vy§§om nastavenom ¢Cisle je jednoduchsie zahrat
hlasnejSie zvuky aj pri jemnejSom brnkani.
Takto mézete hrat' s plynulou hlasitostou, ¢i uz pouzivate
Ltapping“ alebo brnkate.

* NODYNA
V tomto rezime su zvuky hrané na jednej Urovni hlasitosti
bez ohfadu na silu hrania.

+ STRUM
Tymto potlacite zvuk jemnejSie, tichSie zahranych tonov.
S tymto nastavenim moézete zabranit vzniku "nezelanych"
ténov pri hrani rytmu alebo pri nahodnom kontakte s inym
strunami.
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Zmena ladenia v polténovych stupnoch
(CHROMATIC)

Pri pouzivani ,string bendingu®, alebo inych podobnych technik
na postupnu zmenu ladenia pomocou gitary alebo basy, mézete
nastavit VG-99 tak, ze vyska ténu odosielanych MIDI sprav sa
bude menit po polténoch.

1. Pre zobrazenie obrazovky ,,GTR TO MIDI“
nasledujte kroky 1-2 v ¢asti "Nastavenie
rezimu odosielania (MODE)" (s.67).

2. Stlacenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

GTR TO MIDI FATCH Lot ] rim
FLAY CHRO—= HOLD

MODE fFEEL HWATIC TWFE

MoMO  FEEL1 OFF HaL D1

§ =2 & §

SELECTASELECTISELECTISELECT

3. Tlacidlom [F3] (SELECT) alebo ovlada¢om F3
nastavte kanal.

+ OFF
Budu odosielané normalne Pitch Bend spravy.
Ton sa meni suvisle so "string bendom" alebo vibratom.

* TYPE 1
Pri zmene tonu toto nastavenia aplikuje vysledok
informacie o zmene ténu bez zastavenia hranej noty.
Tymto vytvorite jedine¢ny legato efekt (kedze pri
zmene tonu nevznikne ,novy“ ton).

« TYPE2
Pri zmene ténu VG-99 zahra ,novy* zvuk (retrigger) na novej
vyske ténu, a zmena ténov nastava vzdy v poltéonovych
stuprfioch.
Vysledkom toho je, Ze ,novy* zvuk (retrigger) sa zahra pri
kazdej zmene tonu.
Zoslabovanie vibracie struny po jej zahrani je odzrkadlené
v postupnom vytracani sa "nového" zvuku.

« TYPE 3

Ako pri TYPE 2, "nové" zvuky (retrigger) sa zahraju pri zmene ténu,

vyska ténu sa meni po polténoch.
Namiesto postupného vytracania je vSak zvuk stale taky
isty ako pri zahrani na strunu.



Vyber funkcie HOLD (HOLD TYPE)

Tymto vyberiete typ funkcie HOLD, ked je nastaveny ovladac
uré¢eny parametrom HOLD CTL (s.65).

1. Pre zobrazenie obrazovky ,,GTR TO MIDI*
nasledujte kroky 1-2 v ¢asti "Nastavenie
rezimu odosielania (MODE)" (s.67).

2. Stlaéenim PAGE [d] prejdete na ,,Page 1”.

GTR T0O MIOI JalsiissBaeyE 1 L
FLAY GCHRO— HOLD

MODE pFEEL HATIC TYFE

POLY FEEL1 aOFF HOLD1

3. Pomocou [F1] (SELECT) alebo oviadaca F1
vyberte ,,MONO*.

4. Tlac¢idlom [F4] (SELECT) alebo oviadacéom F4

nastavte kanal.

+ HOLD 1
Spravy ,Note ON“ su podrzané, ked je funkcia HOLD
zapnuta ovladacom.
Ak funkcia HOLD zostane zapnuta a bude hrat Dalej, kazda
nasledujuca sprava Note ON bude tiez podrzana a pri
zahrani dal$ej noty na strunu, ktorej ton je podrzany, sa
predosly sprava Note ON zrusi a podrzi sa nova.
Tymto zabranite preruSovaniu zvukov, aj pri uvolneni strun.

+ HOLD 2
Spravy ,Note ON“ su podrzané, ked je funkcia HOLD
zapnuta ovladacom.
Napriek tomu, spravy Note ON sa pri zapnutom ovladaci
HOLD nevysielaju.

+ HOLD 3
Spravy ,Note ON“ st podrzané, ked je funkcia HOLD
zapnuta ovladacom.
Ak je pri dalSom hrani funkcia Hold stale aktivna, spravy
Note ON pre struny, ktoré nie su podrzané, sa odoslu, ale
nebudu podrzané.
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Kapitola 6 Pouzivanie MIDI

Odosielanie sprav ,,Control Change*
pomocou oviladaéov (CC)
Pomocou ovladacov na paneloch a pedalov mézete odosielat spravy

,Control Change*.

Existuju dve rézne nastavenia.

1. Pre zobrazenie obrazovky ,,GTR TO MIDI“
nasledujte kroky 1-2 v ¢asti "Nastavenie
rezimu odosielania (MODE)" (s.67).

2. Stla¢enim PAGE [«] [P] prejdete na ,,Page 2”.

TR TO MIDI FATLCH CC Lott ] ez
1 =
SRC e SRC S
Gk LOL  OFF Gk LOL - OFF

3. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo
ovlada¢om F1, alebo tlacidlom [F4]
(SELECT), alebo ovladacéom F4 vyberte
ovladag, ktory chcete nastavit’.

GK VOL GK-3 Volume knob

GK S1 GK-3 DOWN/S1 Switch

GK S2 GK-3 UP/S2 Switch

CTLA1 Control Button 1

CTL2 Control Button 2

EXP PEDAL External Expression Pedal

CTL3 External Footswitch 3

CTL4 External Footswitch 4

D BEAM V D BEAM Height

D BEAM H D BEAM Left-Right

RIBBON ACT Ribbon Controller Touch

RIBBON POS Ribbon Controller Touch Position

FC-300 EXP1 FC-300’s EXP PEDAL 1

FC-300 EXPSW1 FC-300’s EXP PEDAL SW1

FC-300 EXP2 FC-300’s EXP PEDAL 2

FC-300 EXPSW2 FC-300’s EXP PEDAL SW2

FC-300 CTL1 FC-300’s CTL1

FC-300 CTL2 FC-300’s CTL2

FC-300 E3/C3 FC-300’s External Expression Pedal 3,
External Footswitch 3

FC-300 CTL4 FC-300’s External Footswitch 4

FC-300 E4/C5 FC-300’s External Expression Pedal 4,
External Footswitch 5

FC-300 CTL6 FC-300’s External Footswitch 6

FC-300 E5/C7 FC-300’s External Expression Pedal 5,
External Footswitch 7

FC-300 CTL8 FC-300’s External Footswitch 8

4. Tlacidlom [F2] (SELECT) alebo oviadacom F2
, alebo tla¢idlom [F5] (SELECT) alebo
ovladaéom F5 vyberte Cislo parametru
Control Change, ktoré chcete odosielat’.

Off, CC #1-#31, CC #64-#95



Kapitola 6 Pouzivanie MIDI

Odosielanie sprav ,,Program Change“
V rezime ,POLY* sa spravy odosielaju len zakladnym simultanne s prepinanim Patchov (PC)
MIDI kanalom. V rezime ,MONO" sa spravy odosielaju Tymto nastavite spravy Program Change, ktoré sa odosielaju pri
Siestimi kanalmi v rozsahu od zakladného kanalu po prepinani Patchov na VG-99.

kanal s &islom o 5 vy&sim, ako zakladny MIDI kanl. * Pri parametri PC MASK (s.66) nastavenom na ,ON"sa

spravy ,Program Change* neodosielaju.

1. Pre zobrazenie obrazovky ,,GTR TO MIDI“
nasledujte kroky 1-2 v ¢asti "Nastavenie
rezimu odosielania (MODE)" (s.67).

2. Stlaéenim PAGE [«] [P] prejdete na ,,Page 3-5”.

FATCH -~ P [oTfT]

5TH

TO MIDI

STRING 1 ETRING =
EOME  EAHK Fo EOHE  EAMK Fo
MZE L=E MZE L=E

OFF  OFF OFF  OFF  OFF

\Y prlpade, Ze je parameter ,,MODE (s.67) nastaveny na
MONO, mézete upravit nastavenia pre kazdu zo Siestich
stran.

3. Parametre mézete nastavit’ pomocou tlacidiel
[F1]-[F6] alebo ovladacov F1-F6.

Nastavte nasledovné parametre.

BANK MSB Vysvetlenie

OFF, 0-127 Nastavi Bank Select (MSB).
BANK LSB Vysvetlenie

OFF, 0-127 Nastavi Bank Select (LSB).
PC Vysvetlenie

OFF, 1-128 Nastavi Program Number.

V rezime ,POLY" sa spravy odosielaju len
zakladnym MIDI kanalom.

V rezime ,MONO" sa spravy odosielaju Siestimi
kanalmi v rozsahu od zakladného kanalu po kanal
s Cislom o 5 vyssim, ako zékladny MIDI kanal.
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Kapitola 7 Pouzitie VG-99 pripojeného
k pocitacu cez USB

Pred pouzivanim USB
pripojenia
Pomocou USB rozhrania budete moct prenasat digitalne audio
signaly a MIDI spravy medzi VG-99 a pocitacom.

InsStalacia a nastavenie USB Drivera
Aby ste mohli vyuzivat USB funkcionalitu pristroja VG-99, je
potrebné najprv nainstalovat USB Driver (ovladac) na vas
pocitac.
Specializovany USB Driver pre VG-99 je sti¢astou CD-ROMu
,VG-99 Software CD-ROM* dodavaného s VG-99.
KedZe program a postupy pouzivané pri instalacii Drivera sa liSia
v zavislosti od operaéného systému, pre pouzitim si pozorne
precitajte subor ,Read Me*, ktory je suc¢astou CD-ROMu.

Windows XP
Windows Vista \Driver\Vista\Readme_E.htm
Mac OS X \Driver\Readme_E.htm

Co je USB Driver?
USB Driver je softvér, ktory funguje sprostredkovatel pri
transfere dat medzi pocitacovymi aplikaciami (napriklad
nahravaci softvér a sekvencerovy softvér) a USB
zariadenim pri prepojenim pocitata a USB zariadenia
pomocou USB kablu.
USB Driver prenasa data z aplikacii na USB zariadenie
a naopak, prenasa spravy z USB zariadenia do aplikacii.

~

Aplikacia USB konektor

4

USB kébel

Pocita¢
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O prilozenom softvéri
Prilozeny CD-ROM obsahuje okrem USB Drivera aj $pecialny

softvér, ktory moze byt pouzity, ked je VG-99 pripojeny k pocitacu.

CD-ROM obsahuje rézne verzie programu pre pouzitie
s operacnymi systémami Windows a Macintosh.

VG-99 Editor

Tymto programom mdzete nastavovat VG-99 z vasho pocitaca.
Naviac mézete ukladat data o nastaveniach zvukov ako subory vo
vasom pocitaci.

VG-99 Librarian

Na vasom pocitaci mdzete kompletne upravit nastavenia a Patche
VG-99.

Rezim Driveru

VG-99 obsahuje dva operaéné rezimy, jeden pouziva
Specializovany Driver na prilozenom CD-ROMe, a druhy, ktory
funguje so Standardnym Driverom opera¢ného systému
(Windows/Mac OS).

S pouzitim Specializovaného Drivera mdzete nahravat,
prehravat’ a upravovat audio s vysokokvalitnym zvukom

a stabilnym ¢asovanim.

TaktieZ vam umoznuje ovladat VG-99 pomocou MIDI sprav.
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Zmena rezimu Drivera
1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlacenim PAGE [4] prejdete na Page 2.

SSTEM el

NAME 3¢ [] MISC
L=

£13 RECDEF T %
L-L I RCAaTERYE CAL IE

3. Stlaéte tlagidlo [F2] (USB).

VLMK,

MI=C

4. Stlacenim PAGE [P>] prejdete na Page 2.

SSTEM LIS E =
DRIVER [l DIRECT
MODE ZHMD MO

ADUVAMHC DISAEBL OFF [R]
ZELECTISELECTIOFF ~OH

5. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo
ovladacom F1 nastavte ,,DRIVER MODE*.

Nastavenie Popis

STNDRD This mode uses the OS’s standard USB driver.

ADVANC This mode uses the dedicated driver con-

tained on the CD-ROM.

* Ked pouzivate VG-99 Editor/Librarian, nastavte ,ADVANC".
* Pri prepnuti parametru DRIVER MODE sa na
displeji zobrazi ,PLEASE RESTART".

6. Stlacte [EXIT] pre navrat do na obrazovku ,,Play
Screen®.
* Ak ste eSte nenainstalovali Driver pre rezim, ktory ste nastavili,
vypnite VG-99 a nainstalujte Driver.

7. Vypnite vSetok softvér a aplikacie v pocitaci,
ktoré pracuju s VG-99.

8. Znovu zapnite VG-99.
* Funkcie rezimu nebudu k dispozicii, kym neprebehne restartovanie
pristroja.

MIDI v rezime Standardného Drivera

Ak pouzivate rezim Standardného Drivera (STNDRD), nie je mozné
pouzivat MIDI.

Ak chcete pouzivat MIDI s USB pripojenim, nastavte VG-99

na rezim ,ADVANC".



Nastavenie USB funkcii

Nasledujuca sekcia opisuje funkcie VG-99 spojené s USB..

Nastavenia upravte podla toho, akym spésobom planujete pouzivat
VG-99..

Setting the Digital Audio Signal
Input and Output

1. Press [SYSTEM].

2. Press PAGE [p>] to go to Page 2.

SYSTEM

=1

CATEGORY

BB Y o NAME 3¢ E MISC
€13 REcDEF T2

3. Stlaéte [F2] (USB).

4. Stlaéenim PAGE [d] prejdete na Page 1.

SYSTER [HES) 3] ri

USE IM _gJtL  BoOF LEneL

MAIM & oo MA T .

Y @ = @

SELECTISET1I@@ISELECTASET10@

5. Upravte nastavenia pomocou tlacidiel [F1]-[F4]
alebo ovladacov F1-F4.
6. Stlac¢enim tlac¢idla [EXIT] sa vratite na

obrazovku ,,Play screen”.

USB IN
Tu nastavite bod, v ktorom sa disgitalne signaly prichadzajuce
rozhranim USB (z vasho pocita¢a) pripajaju do VG-99.
* Ak tento parameter nie je vypnuty, uistite sa, Ze vas softvér nie
Je nastaveny na preposielanie signalu (THRU)..
* Ak je USB IN parameter nastaveny na COSM GTR A, COSM
GTR B, alebo NORMAL PU, nastavenie sa automaticky zmeni na
MAIN & SUB pri nasledujiicom zapnuti VG-99.
Ak planujete pouzivat COSM GTR A, COSM GTR B, or NORMAL|
PU, upravte nastaveni pri kazdom zapnuti VG-99.
OFF Signal sa nepripaja
COSM GTR A Signal sa pripaja v bode vystupu COSM
Gitary A. Audio vystup z pocitaa sa napaja
do efektov namiesto zvuku z COSM Gitary.

* Efekty POLY FX sa neaplikuju.

73

Parameter

Vysvetlenie
/IRozsah
COSM GTR B Signal je pripojeny v bode vystupu COSM gitary B
Audio vystup z pocitaca je vedeny cez efekty
namiesto zvuku COSM gitary.
* Efekty POLY FX nie su aplikované.
NORMAL PU Signaly su pripojené pri vstupe bezného
snimaca.
Audio vystup z pocitaca je vedeny cez efekty
namiesto zvuku gitary.
MAIN OUT Signaly su pripojené v bode vystupu MAIN
OUT.
Signaly z MAIN OUT na VG-99 a audio vystup
z pocitaCa su zmieSané a vypustené cez vystup
MAIN OUT.
SUB OUT Signaly su pripojené v bode vystupu SUB OUT.
Signaly z SUB OUT na VG-99 a audio vystup
z pocitaCa su zmieSané a vypustené cez vystup
SUB OUT.
MAIN&SUB Signaly su pripojené v bode vystupu MAIN OUT
aj SUB OUT.
Signaly z MAIN OUT na VG-99 a vystupu
z pocitaCa su zmieSané, rovnako aj signaly zo
SUB OUT a vystup z pocitaca.
IN LEVEL
0-200 Nastavi hlasitostt’ digitdlneho zvuku
prijimaného cez USB (z pocitaca).
USB OUT
Tu nastavite bod, sa cez USB rozhranie posiela signal VG-99 do
pocitaca.
COSM GTR A Odosiela sa vystup z COSM Gitary A.
COSM GTR B Odosiela sa vystup z COSM Gitary B.
NORMAL PU Odosiela sa vystup z normalneho snimaca..
CHA Odosiela sa vystup z Kanalu A.
CHB Odosiela sa vystup z Kanalu B.
MIXER (DRY) Odosiela sa signal zmiesany v mixeri, pre
aplikovanim efektov DELAY/REVERB.
MIXER Odosiela sa signal zmiesany v mixeri, po
aplikovani efektov DELAY/REVERB.
MAIN OUT Odosiela sa rovnaky signal, ako z MAIN OUT.
SUB OUT Odosiela sa rovnaky signal, ako zo SUB OUT.
OUT LEVEL
0-200 Nastavuje hlasitost digitalneho zvuku
odosielaného cez USB (do poéitaca).




Kapitola 7 Pouzitie VG-99 pripojeného k po¢itacu cez USB

Nastavenie DIRECT MONITOR
1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stla¢enim PAGE prejdete na Page 2.

S STEM

=z

Bl - NAME e[| IS
ﬁ U {:}HBGI:EF — ﬁ

3. Stlaéte tlagidlo [F2] (USB).

4. Stlacenim PAGE [P] prejdete na Page 2.

S STEM AES): e
DRIVER MO DIRECT
MODE CHD MO

FlI!'-.-'Fl.HI: III.SFl.BL DFFE]]
A & @

SELECTISELECTIOFF < OH

5. Hodnotu nastavenia zmenite tladidlom [F2]

SELECT), [F3] (OFF/ON) alebo ovladaémi F2, F3.

Pre viac informacii o pévodnych cestach signalu nastavenych
v parametri Direct Monitor pozrite ,Tok signalu® (Signal Flow),
(s.183).

6. Stlacte [EXIT] pre navrat do na obrazovku ,,Play
Screen®.
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Parameter/
Rozsah

MON CMD (Monitor Command)

Popis

Tymto nastavenim urcite, Ci je prikaz ,Direct Monitor" (opisany dalej)
zapnuty/vypnuty.

DISABL Prikaz  ,Direct Monitor* je  vypnuty,
nastavenie priameho odposluchu (direct
monitor) prislucha VG-99.

ENABLE Prikaz ,Direct Monitor” je zapnuty, nastavenie

—> priameho odposluchu méze byt upravené
z externého zariadenia.

DIRECT MON (Direct Monitor)

Ovlada vystup z VG-99 na konektor sluchadiel (PHONES), MAIN OUT
alebo SUB OUT.

Audio signal > Pociac
1 audioout [ 73 |
ib
VG-9O
WV Guntar e
[ ussour| [usamn |
Gitarovy zosilfiovac
DIRECT MQN
- 1 - Sluchadla
1 1
Zvik VG99 L\ Y >y >
MAIN alebo SUB :
Mixer
OFF Ak prenasate zvukové data interne cez
poc¢ita¢ (Thru), nastavte ,OFF“.
ON Zvuk VG-99 je vyvedeny priamo. Nastavte

,ON*, ak pouzivate VG-99 ako samostatné
zariadenie, bez pripojenia k pocitacu (ak je
nastavené,OFF*, bude aktivny len zvuk
vstupu USB IN)

Toto nastavenie nie je mozné uloZit. Pri zapnuti zariadenia je toto
zapnuté (ON).

Ak pouZivate Specialny Driver, méZete ovladat DIRECT MON On/Off
z aplikacie kompatibilnej so Standardom ASIO 2.0.




Kapitola 7 Pouzitie VG-99 pripojeného k pocéitacu cez USB

Nahravanie vystupu VG-99

pomocou pocéitaca

V pocitacovej aplikacii nastavte vstup zvuku na VG-99.
Mbzete volne nastavit bod, z ktorého budu signaly odoslané do
pocitaca cez ,USB OUT" (s.73).
Napriklad a zvolite COSM GTR A alebo COSM GTR B, mozete
pocuvat hranie s aplikovanymi efektmi, a zarover ho nahravat
bez efektov.

* Ak prenasate data softvérom, ktory pouzivate, vypnite

funkciu priameho odposluchu (direct monitor).

Pouzitie VG-99 na pridanie

efektov k zvuku
prehravanému z pocitaca

V pocitaCovej aplikacii nastavte vystup zvuku na VG-99.

Pomocou VG-99 mozete aplikovat efekty na zvukové data
prehravané z pocitaca a nahrat tieto data znovu do pocitaca.
Tento proces pouzivajte napriklad vtedy, ak chcete pridat
efekty k existujicim zvukovym datam.

* Nastavte softvér tak, aby cezeri zvuk neprechadzal.

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlacenim PAGE [4] prejdete na Page 2.

SSTEM =

GATECORY

NAME ﬁﬁﬂ MISC

{ }HBGDEF T 2

=LK

- IME
3. Stlaéte tlagidlo [F2] (USB).

4. Stlacenim PAGE [4] prejdete na Page 1.

SYSTEM MM 11
IK USE auT

USE IM _gELUEL oOUT LEWEL

MAIN & a0 MATH 12

® @ = O

SELECTASET12@ISELECTASET12a

5. Tlaéidlom [F1] alebo ovladaéom F1
nastavte bod vo vnltri VG, z ktorého chcete
signal prepojit'.
Tu vyberte COSM GTR A, COSM GTR B alebo
NORMAL PU.

[cf. >

Pre viac informacii o nastaveniach parametru USB
IN pozrite ¢ast’ ,Nastavenie vstupu a vystupu
Digitalneho Audio Signalu® (s.73).

6. Tlacidlom [F2] alebo ovladacom F2
nastavte uroven digitalneho zvuku z USB
(poécitac).

7. Stlac¢te [EXIT] pre navrat do na obrazovku
»Play Screen®.



Kapitola 8 Ostatné funkcie

Zmena zvuku v realnom

¢ase pomocou ovladacov D
Beam a Ribbon Controller

Nastavenie D Beam (CALIBRATION)

Citlivost ovladaca D Beam sa méze liSit' v zavislosti od
mnozstva svetla v blizkosti ovliadaca a objektov (napr. ruka,
krk gitary, atd.) ktorymi sa ovlada.

Nastavenie upravte tak, aby ste mohli ovladat zvuk v Zelanom
rozsahu.

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlacenim PAGE [4] [»] prejdete na Page 2.

SYSTEHM

e

GATEGORY

BB . NAME wﬂ MISC
ﬁ U -:::-nmEr — ﬁ

3. Stlaéte tlagidlo [F5] (CALIB).

4. Stlacenim PAGE [d] prejdete na Page 1.

5. Nastavte efektivny rozsah ovladaca popri
narabani s ovladaéom D Beam.

Najprv podrzte objekt, ktorym chcete ovlada¢ kontrolovat (ruku,
krk gitary, atd.) v pozicii najdalej od VG-99 v rozsahu, v ktorom
chcete VG-99 ovladat, a stlacte [F1] (SetMIN).

Potom podrzte objekt na najbliz§om bode rozsahu, v ktorom
chcete VG-99 ovladat, a stlacte [F4] (SetMAX).

6. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.

NOTE

Odozva ovladaca D Beam sa méze liSit v zavislosti od
osvetlenia daného miesta.

Skontrolujte si funkcionalitu ovladaca pri aktualnom

osvetleni.

Ak je rozsah ovladaca prili§ uzky, alebo smerovanie
nevyhovuje, objavi sa napis "OUT OF RANGE ! SET AGAIN".
Ak nechcete, aby sa sprava zobrazovala, zmente rozsah
alebo poziciu, a rekalibrujte.

Ovlada¢ nemusi fungovat spolahlivo, ak su nan priamo
namierené bodové svetla alebo iné priame svetlo.
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* Dbaijte na nastavovanie kalibracie (CALIBRATION) priamo
nad ovladacom D Beam.

OK!
W\ [ N
c 5\\ ) > q ™~ \ /) >
S A
© (-]

* Ak sa objavi hlasenie ,MISSING THE TARGET?", pristroj
oznamuje, ze kalibracia bola vykonana nespravne.

Nastavenie CALIBRATION je systémovy parameter, pre jeho
ulozenie nie je potrebny zapis do pamate.



Zablokovanie ovlada¢a D Beam Ovladanie zvukov pohybom

(DISABLE) ruky alebo krku gitary

Ovladaé D Beam mézete Uplne zablokovat. (OVIadaC D Beam)

Ak pouzivate VG-99 v racku alebo inym spdsobom nevyuzivate D

Beam, odpori¢ame vam zablokovat ovlada¢ nastavenim Ovlada¢ D Beam vam umozni ovladat zvuky pohybom ruky alebo
parametru D BEAM DISAB na ,,OFF“. krku g|tary nad ovladacom.

K tomuto ovladacu mézete priradit rozne efekty (zmenou funkcii
priradenych k tomuto ovladacu).

2. Stlacenim PAGE [d] [>] prejdete na Page 2.

1. Stlaéte [SYSTEM].

3. Stlaéte tlagidlo [F5] (CALIB). Pre pouzitim ovlada¢a D Beam potrebujete nastavit
jeho citlivost, pozrite "Nastavenie D Beam
4. Stlaéenim PAGE [d] prejdete na Page 1. (CALIBRATION)" (s.76).

Objavi sa obrazovka ,D BEAM CALIB*

1. Stlacte tlacidlo D BEAM [PITCH],
[FILTER] alebo [ASSIGNABLE] - D Beam
sa zapne.

Zapnutie/vypnutie (ON/OFF) ovladaca D Beam je

programovy parameter.

5. Funkciu zapinate/vypinate oviadacom [F6] V pripade potreby vykonajte zapis do pamate. (str.
(OFF/ON). 38)
Mozné nastavenia Popis Mozné nastavenia  Popis : e P
OFF Pomocou funkcie T-Arm mozete ovladat ton
eam J_e Zapnu y gitary a funkciou Freeze mézete ,podrzat™
D Beam je vypnuty. zvuk gitary.
ON * Stladenie tlacidla D BEAM [PITCH], PITCH * Efekt PITCH sa aplikuje len na COSM
[FILTER] alebo [ASSIGNABLE] nebude géafé’; ajte ho S0 zapnutym zvukom
s s uZivaj zapnutym zvu
mat’ Ziadny efekt (D Beam sa nezapne). COSM gitary. (str. 33)
6. Stlaéte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play FILTER Ton mozete ovladat oviadacom D Beam.
py Ovlada¢ D Beam ovlada funkciu, ktora je k
Screen*. ASSIGNABLE nemu priradena.

K ovladaéu je mozné priradit rézne funkcie.

* Nastavenie DISABLE je systémovy parameter, pre jeho @
uloZenie nie je potrebny zapis do pamate. Pre viac detailov pozrite "Ovladanie zvukov pomocou
spinacov, pedalov a MIDI (CONTROL ASSIGN)“ (s.82).

2. Popri hrani na gitaru umiestnite ruku alebo
krk gitary nad ovlada¢ D Beam a pomaly
pohybujte nahor a nadol.

uiitie parametru D Beam ASSIGNABLE

umoznuje aj detekciu horizontalneho pohybu (zlava
doprava).

3. [Efekt je aplikovany na zvuk na zaklade funkcie
pridelenej ovladaéu D Beam.
Modry indikator pod ovladacom D Beam sa rozsvieti pocas
aplikacie D Beam efektu.
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4. Ak chcete ovlada¢ D Beam vypnut, stlacte
tlacidlo, ktoré ste stlacili v kroku 1, znova
a indikator zhasne.

r

Efektivny rozsah ovladac¢a D Beam

Efektivny rozsah ovladaca D Beam je zobrazeny na obrazku
dole.

Pohyb ruky v tomto rozsahu bude ovplyviiovat efekt.

Efektivny rozsah D Beam ovladac¢a sa pod
silnym priamym sIne€nym svetlom radikalne
znizi.

Maijte to, prosim, na pamati, ked budete D Beam
ovlada¢ pouzivat vonku.

NOTE

Citlivost D Beam ovladaca sa bude menit’
vzhladom na osvetleni v blizkosti zariadenia.
Ak nefunguje podla vasich predpokladov,
nastavte ovladac (s.76).

Hodnoty parametrov nastavené podrzanim ruky
alebo iného objektu ponad ovladac¢om D Beam
sa menia tak, ako je uvedené v tabulke.

D BEAM vertikalne
pohyby
BlizSie k D Beam

Vysvetlenie

Hodnota dosiahne maximum.

\

Dalej od D Beam  |Hodnota dosiahne minimum.

D BEAM vertikalne
pohyby
Napravo od D Beam

Vysvetlenie

Hodnota dosiahne maximum

Nalavo od D Beam

Hodnota dosiahne minimum.

\_
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Nastavenie ovladaca Ribbon
Controller (CALIBRATION)

Ribbon Controller bol pri vyrobe nastaveny na optimalnu
funkcionalitu, rozsah citlivosti sa vSak moéze menit v
zavislosti od Sirky prstu, ktorym sa Controller ovlada.

V takom pripade mozete tu uvedenym postupom zmenit nastavenie.

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlacenim PAGE [d] [] prejdete na Page 2.

SSTEM =

B8

NAME 3¢ [] HISC
L~

£03 RECDEF T 2
L-L IMNK DA TERYE CAL IE

3. Stlaéte tlagidlo [F5] (CALIB).

VLMK,

MISC

4. Stlaéenim PAGE [P>] prejdete na Page 2.

Objavi sa obrazovka ,RIBBON CALIB*.

5. Nastavte rozsah citlivosti pri narabani

s ovladacom.
Najprv podrzte prst pri blizSom okraji ovladaca a stlacte [F1]
(SetMIN).
Potom podrzte prst pri vzdialenejSom okraiji a stlacte [F4]
(SetMAX).

NOTE
Ak sa objavi sprava ,OUT OF RANGE! SET AGAIN®,
vykonajte kalibraciu este raz. Ak sa bude sprava
zobrazovat nadalej aj po korektnom vykonani
kalibracie, méze to byt znakom poruchy alebo
poskodenia.

Servisné stredisko Roland.

6. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.

Nastavenie CALIBRATION je systémovy parameter, pre
jeho ulozZenie nie je potrebny zapis do pamate.



Ovladanie zvukov pohybom prsta
(Ribbon Controller)

Ovladac ,Ribbon Controller vam umozni upravit zvuky
LSkrtnutim® alebo potiahnutim prsta po pasiku.

K tomuto ovladacu mozete priradit rozne efekty (zmenou funkcii
priradenych k tomuto ovladacu).

1. Stlacte tlacidlo RIBBON CONTROLLER
[PITCH], [FILTER] alebo [ASSIGNABLE] -
ovladac€ sa zapne.

Pomocou funkcie T-Arm mozZete ovladat ton
gitary a funkciou Freeze mozete ,podrzat”
zvuk gitary.

PITCH * Efekt PITCH sa aplikuje len na
COSM gitary. Pouzivajte ho so
zapnutym zvukom COSM gitary.
(str. 33)

FILTER Ton mézete ovladat oviadacom Ribbon

Controller.
Ovlada¢ Ribbon Controller ovlada funkciu,

ASSIGNABLE ktora je k nemu priradena.

K ovladadu je mozné priradit rézne
funkcie.
[cf. >

Pre viac detailov pozrite "Ovladanie zvukov pomocou
spinacov, pedalov a MIDI (CONTROL ASSIGN)* (s.82).

2. Popri hrani prejdite prstom po ovladaci
Ribbon Controller.

3. Efekt je aplikovany na zvuk na zaklade
funkcie pridelenej ovladaéu Ribbon
Controller.

4. Ak chcete ovladaé vypnut, stlacte
tlacidlo, ktoré ste stlacili v kroku 1,
znova a indikator zhasne.

apnutie/vypnutie ovladaca Ribbon Controller je
programovy parameter.
V pripade potreby vykonajte zapis do pamate.

Pri narabani s ovlada¢om Ribbon Controller stac¢i jemny
dotyk.

Nikdy netlacte na ovladac silou, alebo tvrdym ani ostrym
objektom.
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Podrzanie zvuku na dlhSiu dobu
(FREEZE)

Stlacenim tlacidla D BEAM [PITCH] pouzijete FREEZE efekt, ktory
vam umozni "podrzat" zvuky donekonecna.

1. Stlaéte [CONTROL ASSIGN]

2. Stlaéenim PAGE [d] [»] prejdete na Page 2.

COFTROL = 11111710

= ASS IGHAELE =-

ET T AR AR
1fi SR
& @

FITCH BFILTERN DEM !
3. Stlagte [F1] (PITCH).

4. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo oviladacom F1
zvol'te ,,FREEZE“.

Objavi sa obrazovka ,D BEAM FREEZE".

FITCH FREEZE FREEZE A
TVFE GH |ATTACK REL LEWEL DIRECT

188

5. Tlacidlom [F2] (SELECT) alebo oviadac¢om F2
vyberte kanal so zvukmi, ktoré chcete
»Zmrazit™.

6. Nastavte parametre FREEZE na strankach Page 1-2.

[cf. >

Pre detailnejSie informacie o nastavitelnych parametroch
pozrite s. 151.

7. Stlaéte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen*.

8. Stlacte tla¢idlo D BEAM [PITCH] - indikator
sa rozsvieti.

9. Hrajte na gitaru a popri tom prejdite cez D
Beam rukou alebo krkom gitary.

10. Funkcia FREEZE sa zapne a zostane zapnut3,
kym je modry indikator D Beam rozsvieteny.

11. Ak chcete ,,FREEZE“ vypnut, prejdite cez lu¢
ovlada¢a D Beam rukou alebo gitarou.
* S ,D BEAM: FREEZE: SW* nastavenym ako cielovy parameter
funkcie CONTROL ASSIGN mézete zapinat/vypinat efekt pomocou
externého pedalu, MIDI zariadenia a/alebo mnoZzstva inych
ovladacov.



Ovladanie ladenia spésobom
tremolo paky (T-ARM)

Stlacenim tlacidla D BEAM alebo RIBBON CONTROLLER
[PITCH] mézete pouzit T-ARM, ktory meni vySku tonu COSM
Gitary ako Tremolo paka.

1. Stlaéte [CONTROL ASSIGN]

2. Stlacenim [4] [P] prejdete na stranku Page 2
pre D Beam a stranku 3 pre Ribbon Controller.

Iz oy

= AES I GHNAELE =

Ty
I g
L

W
i

B 9

F'ITl:H FILTERN DEM W

B

Tr] = [ 110017

- AZZ IGHNAELE =

b5 =0 [0

DOSARE ACT

T
|
||!|.

3. Stlaéte [F1] (PITCH).

4. Stlacenim PAGE [d] prejdete na Page 1.

5. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo ovladacdom
F1 zvol'te ,,T-ARM*.
Objavi sa obrazovka D BEAM T-ARM alebo RIBBON T-
ARM.
* Tento Kkrok nie je potrebny, ak pouZivate ovlada¢ Ribbon
Controller. V takom pripade prejdite ku kroku 5.

CCONTROL. o0 ) o4 W T
FITCH T—ARM DOWH Do
TVFE CH TYPE FIH ME
H+E S-TYPE a L =15

T—-AHRM

CCONTROL 3000 I 51535 W el

T—AFRM TowM Do
=H TWPE MM (T4
=t T"r'F"E a +58

A+E

6. Pre vyber kanalu, na ktory chcete aplikovat’
efekt, pouzite tlacidlo [F2] (SELECT) alebo
ovlada€ F2 (obrazovka D Beam), alebo [F1]
(SELECT) alebo ovlada¢ F1 (obrazovka
Ribbon Controller).

7. Nastavte parametre T-ARM na strankach
Page 1-2.
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Lcf. >

Pre detailné informacie o parametroch, ktoré mézu byt
nastavené, pozrite ,PITCH" (s.151, 153).

8. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.

9. Stlacte tlacidlo D BEAM alebo RIBBON
CONTROLLER [PITCH] - indikator sa rozsvieti.

10. Na zmenu ténu spésobom Tremolo paky
teraz mézete pouzit’ ovlada¢ D Beam
alebo Ribbon Controller.
* S hodnotami D BEAM:T-ARM:SW alebo RIBBON:T-ARM:SW

a “BEAM:T-ARM:CONTROL a RIBBON:T-ARM:CONTROL,
nastavenymi ako ciel parametru Control Assign, méZete
ovladat T-ARM efekt pomocou externého pedalu, MIDI
zariadenia a mnoZstva inych ovladacov.



Pridanie nuancii k zvuku (FILTER)

Stlacenim tlacidla D BEAM [FILTER] alebo RIBBON
CONTROLLER [FILTER] mozete aplikovat efekt FILTER
a pridat’ jemné odtiene zvuku kanalu A, B alebo oboch.

1. Stlaéte [CONTROL ASSIGN]

2. Stlaéenim [4] [P] prejdete na stranku Page 2 pre
D Beam a stranku 3 pre Ribbon Controller.

Iz oy

= AES I GHNAELE =

WOW  E S
W i
3 &

FITCH AFILTERE DEM W1

0 = oy

= AES I GHNAELE =

|0 ey o

%
|
|!|..

FILTERIEE FOSERE ACT

3. Stlaéte [F2] (FILTER).

4. Stlacenim PAGE [d] prejdete na Page 1.
Objavi sa obrazovka D BEAM FILTER alebo RIBBON FILTER.

ILTER LOFf ] K
FILTER ypp FRREE®R  FRER  pron | FupL
A+E  LPFF  10@ o 8 50

IEEAM FIEECOH FICTER O T ] 1
FILTER Tvee REER RRER  REso  LEVEL
A+E LFF gl a a 50

55806 0 8

5. Tla€idlom [F1] (SELECT) alebo ovladaéom F1
zvolite kanal, na ktory chcete efekt aplikovat'.

6. Na stranke PAGE 1 nastavte parametre pre
FILTER.

[cf. >

Pre detailné informacie o parametroch, ktoré mézu byt
nastavené, pozrite ,FILTER" (s.152, 153).

7. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku
»Play Screen®.

8. Stlacte tlacidlo D BEAM alebo RIBBON
CONTROLLER [PITCH] - indikator sa
rozsvieti.
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9.

Pomocou ovladacov D Beam a Ribbon
Controller aplikujte fliter a pridajte k zvuku
odtiene.

* S hodnotami D BEAM:FILTER:SW alebo RIBBON:FILTER:SW
a “BEAM:FILTER:CONTROL a RIBBON:FILTER:CONTROL,
nastavenymi ako ciel parametru Control Assign, méZete ovladat
FILTER:CONTROL efekt pomocou externého pedalu, MIDI
zariadenia a mnoZstva inych oviadacov.



Uprava zvukov ovladaémi

popri hrani (DIRECT EDIT)

Ovladanie zvukov pomocou
spinacov, pedalov a MIDI
(CONTROL ASSIGN)

K ovladacom F1-F6 mézete priradit parametre a ovladat
ich po€as hrania.

Naviac, tieto parametre mozete skontrolovat (zobrazit)
stlacenim [F1] - [F6].

1. Stlaéte [CONTROL ASSIGN]

2. Stlacenim PAGE [P] prejdete na poslednu

stranku.
COMTROL

I=—1%

g =

3. Stlac¢enim [F6] (F1-F6) prejdete k obrazovke
»DIRECT EDIT*.
Zobrazi sa obrazovka "DIRECT EDIT."

IERRREEF TTRECT EDTT
Fi

TARGET FARAMETER

EREK
F=
TARGET FARAMETER

CAICO=M SUITAR CAISO=SM SUITAR
E.3TR E.3TR
IF=] E.3TR T“FE FlU ZEL

4. Stlaéenim tlagidiel [€] [P>] prejdete na
stranku ovladaca, ktory chcete nastavit'.

5. Tlacidlami [F1]-[F6] alebo ovladaémi F1-F6
vyberte parametre, ktoré chcete k danému
ovladacu pridelit’.

6. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutoénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.
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Tieto nastavenia sa vykonavaju, ked planujete ovladat parametre
pomocou ovladacov a tlacidiel GK-3 VOLUME alebo DOWN/S1,
UP/S2, ovladacich tlacidiel VG-99 CONTROL, externého pedalu
alebo iného pripojeného ovladaca, alebo pripojeného MIDI
zariadenia.

Okrem nastaveni, ktoré uz boli pridelené ovladacom, VG-99
obsahuje 16 prednastavenych vSeobecnych ovladacich nastaveni,
ktoré vam umoznia volne pridelit nastavenia k ovlada¢om podla
vasich predstav.

* Ak sa chystate ovladat' parametre efektov apod. Nezabudnite
predtym efekt zapnut' (ON).,
Podrobnejsie informacie o kaZdom parametre najdete v
“CONTROL ASSIGN” (str. 150).
Ak chcete nastavenia pouZit, je potrebné upravit nastavenie
kazdého ovladaca na "ASSIGNABLE" v obrazovke "SYSTEM
CONTROL ASSI“N".
Pre detailné informacie pozrite "Nastavenie GK VOLUME
Control a spinaca a funkcie pedalu (SYSTEM CONTROL
ASSIGN)* (s.49).

1. Stlaéte [CONTROL ASSIGN]

*

2. Pomocou tlacidiel PAGE [4] [»>] a [F1]-[F6]
vyberte ovladac, ktory chcete nastavit’.
Objavia sa obrazovky s nastaveniami réznych ovladacov.

*

Nasledujtca sekcia opisuje ovladace, ktoré je mozné nastavit.

[ CONTROL M0 A

[ 4 1
FRMEL. m—

1 z

Sk
Walurme 51,52

Obrazovka Ovladaé

GK VOL |GK VoL Nasteavenie ,VOLUME” ovladaca
GK-3.

S1, S2 GK S1, 82 Nastavenie spinacov GK-3.

CTL1 CONTROL1 Nastavenie tlacidla CONTROL 1 ng
prednom paneli VG-99.

CTL2 CONTROL2 Nastavenie tlacidla CONTROL 2 ng
prednom paneli VG-99..




COMTROL 2 1y

= ASZ IGHNAELE =

WO E S
i
3 &

Er !

FITCH IFILTERR D

Obrazovka Ovladac¢ Obrazovka Ovladaé ‘

PITCH | DBEAM T-ARM/ D Ovladanie TREMOLO Nastavenia pre Expression pedal 1
BEAM FREEZE AR!\/I/FBEEZE pomocou D Beam EXP1 FC EXP1 ovlada¢a FC-300 pripojeného
ovladaca. K VG-99.
FILTER |DBEAMFILTER |Ovladanie filtra (FILTER) pomocou Nastavenia pre spina& Expression
ovladaga D Beam. EXPSW1 | FC EXPSW1 pedalu 1 oviadaga FC-300
DBMV |DBEAMYV Vertikalny senzor ovladaca D pripojeného k VG-99.
Beam Nastavenia pre Expression pedal 2
DBMH |DBEAMH Horizontalny senzor ovladaca D EXP2 FC EXP2 ovladaca FC-300 pripojeného
Beam. k VG-99.
Nastavenia pre spina¢ Expression
EXSW2 |FC EXPSW2 pedalu 2 ovladaga FC-300
38 :) I8 TR VNIENY pripojeného k VG-99.

= AES I GHNAELE =

CTLA1 FC CTLA1 Nastavenia pre CTL1 ovladaca FC-
D E E Fos D AST 300 pripojeného k VG-99.
_= — - CTL2 FC CTL2 Nastavenia pre CTL2 ovladaca FC-
= ::g Z9 ||ZS 300 pripojeného k VG-99.

FILTERIEE FOSERE ACT

Obrazovka Ovladac¢

PITCH RIBBON PITCH |Ovladanie ténu (PITCH) pomocou
ovlada¢a RIBBON CONTROLLER
FILTER |RIBBON FILTER |Ovladanie filtra (FILTER) pomocou
ovlada¢a RIBBON CONTROLLER
RB POS |RIBBON POS Poziény senzor ovladaca Ribbon
Controller

RB ACT |RIBBON ACT Tlakovy senzor ovladaca Ribbon

Controller T
C T a 1T Obrazovka Ovladaé

Nastavenia pre Expression pedal 3

iy & 11

CTLE CTLE CTLY CTLE

EKPH %ﬂ_ﬁ %:—\. E3/C3 FC E3/C3 alebo Footswitch 3 pripojeny k
zadnému panelu FC-300.
CTL4 FC CTL4 Nastavenia pre Footswitch 4
pripojeny k zadnému panelu FC-
300.

Nastavenia pre Expression pedal 4
E4/C5 FC E4/C5 alebo Footswitch 5 pripojeny k

Obrazovka Ovladaé zadnému panelu FC-300.
Nastavenia pre Footswitch 6

Nastavenia pre Expression pedal CTLé FC CTL6 . .

EXP EXP PEDAL pripojeny ku konektoru EXP pripojeny k zadnému panelu FC-
PEDAL na zadnom paneli VG-99. 300. - -
Nastavenia pre Footswitch Nastavenia pre Expression pedal 5

CTL3 CTL3 pripojeny ku konektoru CTL3 na ESICT FeEeT alebo Footswitch 7 pripojeny k
zadnom paneli VG-99 zadnému panelu FC-300.
Nastavenia pre FootS\;vitch CTL8 FC CTL8 Ngstgvepia pre F.OOtSWitCh 8

CTL4 CTL4 pripojeny ku konektoru CTL4 na g(r)lgqeny k zadnému panelu FC-
zadnom paneli VG-99. :
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TETirif 7 L

COMTROL

Obrazovka Ovladac¢

Nastavenia pre v8eobecné pridelenia
ASGN 1 ASSIGM funkcii — tieto mozete lubovolne
: ASGN16 | : nastavit ako ovladace MIDI sprav
ASSIGN16 ainé.
F1-F6 DIRECT EDIT Nastavenia funkénych ovladacov
umiestnenych pod displejom VG-99.
3. Pomocou tlagidiel PAGE [d] [>] a [F1]-

[F6] vyberte funkciu, ktort chcete priradit’.

dx

K jednému ovladacu je mozné pridelit dve rézne funkcie.
Priklad: mdzete pridelit samostatné funkcie ku GK VOL
(1) a GK VOL (2) zobrazenym na obrazovke.

Lcf. >

Pre viac informacii o funkciach PITCH, FILTER
ovlada¢a D BEAM pozrite ,Ovladanie zvukov
pohybom ruky alebo krku gitary (D Beam
Controller)* (s.77).

Pre viac informacii o funkciach PITCH a FILTER
ovladac¢a RIBBON CONTROLLER pozrite
,LOvladanie zvukov pohybom prsta (Ribbon
Controller)* (s.79).
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V nasledujucej sekcii su popisané parametre, ktoré
mozete nastavit' na kazdej strane.

* Obrazovka na ilustracii je pre ASSIGN1.
Stranka 1,3

Hi=] Hi=]
ASSIGM1017)

COMTROL
SOURCE

i

= TARGET FARAMETER
IF DH ' FATCH LEVEL

FE]

F1: SOURCE (len pre ASSIGN1-16)
Tymto vyberiete ovladac, ktory bude k funkcii priradeny. Tlacidlo

[F3] (ON/OFF)

Nastavenim ,ON“ aktivujete ovlada¢. F4-F6: Cielovy parameter (TARGET
PARAMETER)

Tymto zvolite parameter, ktory chcete priradit’.

Parameter mézete rychlo lokalizovat' a zvolit zdZenim typu

parametra (ovladacom F4), potom pomocou F5 a F6 najdete

spravny parameter.

Lcf. >

*  PodrobnejSie informacie o kazdom parametre najdete v
“CONTROL ASSIGN?” (str. 150).

Stranka 2,4
Hi=] H=] =
SOURCE ASSIGHic1 1
= RAHSE RANGE
MIM MEx MODE LDI.I.I HIGH
Gk 51 18a LATCH 127

ﬁﬁ@#ﬁ

— 5k 1252010

SOURCE

MIM MAX MODE
S1:INMC

REAR FROMT =Z:DEC

2. 2 @

BN I B MAx  BSELECT
F2: MIN

Tymto nastavite minimalnu hodnotu pre ovladatelny rozsah.
F3: MAX
Tymto nastavite maximalnu hodnotu pre ovladatelny rozsah.

Sk
Si.=52

F4: SW MODE (iba v pripade, ze je ako zdroj /source/ vybrany
ovladac typu spinaca /switch/)
Tymto nastavite, ako funguje spinac.

Ovladaé |
Parameter sa prepne na maximalnu
hodnotu iba pri stlaceni spinaca, pri jeho
uvolneni sa prepne naspat na minimalnu
hodnotu.

Hodnota sa striedavo meni medzi
maximalnou a minimalnou pri kazdom
stlaeni spinaca.

Obrazovka

MOMENT

LATCH




F4: MODE (iba GK S1, S2)

Tymto nastavite, ako funguje spinac. O rozsahu zmeny cielového parametra

Su mozné kombinacie doleuvedenych tkonov. Hodnota cielového parametra sa meni medzi MIN (minimalna

S1: DEC/ S2: INC hodnota) a MAX (maximalna hodnota).

S1:INC/S2: DEC Pri pouziti Footswitchu alebo iného ovladada ktory
S1: MIN/ S2: MAX

zapinal/vypina nastavenia, ,OFF* nastavi minimalnu
S1: MAX/ S2: MIN " . .
hodnotu a ,ON* nastavi maximalnu hodnotu.

Available Settings Explanation Hodnota

INC Hodnota sa zvysi. 200% e
DEC Hodnota sa zniZi. - MAX —b - oo Y
MIN Hodnota sa nastavi na minimum H
MAX Hodnota sa nastavi na maximum.
F5: RANGE LOW (len ak je zdroj Expression pedal alebo iny
ovladac, ktory meni hodnotu suvislym plynulym spésobom). MIN—f------- L ]
Tymto nastavite minimalny bod rozsahu, v ktorom je mozné 0% 1 i
menit hodnotu. Vypnuté Zapnuté

Pedal Footswitch
F6: RANGE HIGH (len ak je zdroj Expression pedal alebo iny
ovladag, ktory meni hodnotu stvislym plynulym spésobom).
Tymto nastavite maximalny bod rozsahu, v ktorom je mozné
menit hodnotu.

Ked pouzivate Expression pedal alebo iny ovladac,
ktory meni hodnoty suvislym spésobom, hodnota sa
meni v rozsahu medzi MIN a MAX.

Hodnota

r Y

200% —f---eomrere e
MAX —

MIN—
Stupen zatlacenia
0% | P Expression Pedalu
0 127
Pedal je Peda je tpine
uvolneny zatlaceny

EXP
Pedal

Ked je Expression pedal alebo iny ovladag, ktory meni
hodnoty suvislym spésobom, pouzivany na ovladanie
parametru typu ,ON/OFF*, ovlada¢ funguje nasledovne.

Hodnota
rF 3
ON | etetetetetetebetetatetetetaiet
Stupen zatlacenia
OFF > Expression Pedalu
0 Pedal je v 42
strednej pozicii 7
Pedal je Pedal je
uvolneny EXP Pedal Uplne
zatlaeny
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O rozsahu zmeny ciefového parametra VYVOIanie (o] o] {1 benYCh zvukov
Tymto nastavite efektivny rozsah (rozsah, v ktorom sa jed nYm stlaéenim (DIRECT PATCH)

hodnota skutoéne meni) pre Expression pedal, alebo L . o
K tlagidlam [DIRECT PATCH 1] — [DIRECT PATCH 5] mézete priradit
oblubené Patche a potom ich vyvolat jednoduchym stlacenim tlacidla.

podobny ovladag, ktory meni hodnotu nastavenia suvislym
sposobom.
Ak ovladac presuniete do polohy za efektivnym rozsahom,

hodnota nastavenia zostane na maximalnej/minimainej Nastavenie DIRECT PATCH

hodnote bez dalSej zmeny.

200F—f----s-merrenenoresan e :
MAX—

MIN—
o, : ; i Stuped 1. Stlacte [SYSTEM].
0% [ ’J T zatlatenia
0 RNeE Rl 12 grbiession 2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na Page 1.
7

SSTEM

R e

DIRECT

3. Stlaéte tlaéidlo [F2] (DIRECT).
Zobrazi sa obrazovka "DIRECT PATCH."

T _FHILCH
DIR. PATCH 1 aail-Guitar
@ DIR. PATCH 2 ARZiFat LP
L o . @ DIR. PATCH I @@Z:RE+VOX
4. Ak si zelate ulozit’ tieto nastavenia, DIR. PATCH 4 ©a4:TE+TWIN
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE E= DIR.PATCH 5 ©@5:J0 AC_Et CH
PROCEDURE/ (str. 38). —
* Ak nechcete nastavenia ulozit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa 4. Pomocou ovladacov F1-F5 nastavte Patche,
vrétite na predosi obrazovku. ktoré chcete priradit’ k [DIRECT PATCH 1] -

[DIRECT PATCH 5].
Cisla zodpovedaiju DIR.PATCH priradenému k ovladadu F1
a DIR.PATCH priradenému k ovladacu F2, atd.

5. Stlac¢te [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.
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Organizovanie Patchov

Prekopirovanie aktualneho Patchu
na inu poziciu (PATCH COPY)

1. Prejdite na obrazovku ,,Play Screen*.

2. Stlaéte [WRITE].
Zobrazi sa obrazovka "PATCH WRITE".
Na obrazovke je napisané ,WRITE TO" a zobrazené su
aj cielova pozicia Patchu a nazov.

PHTUH WEITE

i
WRITE TO

Al : =501t ar

YES:[WRITE]
HO s [EXITI

3. Otocte kolieskom PATCH/VALUE a zvolte
cielovy Patch kopirovania.

4. Stlacte znovu [WRITE].
Pri kopirovani Patchu sa na obrazovke objavi ,NOW
WRITING..." a VG-99 prepne na ¢islo cielovej pozicie
Patchu.

PHILCH WREITE (K

WRI

HOW MWRITIMG. ..

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.
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Vymena aktualneho Patchu s inym
Patchom (PATCH EXCHANGE)

Tymto vymenite aktualny uzivatel'sky Patch s inym Patchom

*

Nie je mozZné menit pozicie presetovych Patchov.

1. Prejdite na obrazovku "Play Screen“
uzivatel'ského Patchu.

2.  Stlaéte [WRITE].

3. Stlaéenim PAGE [P] prejdete na Page 2.
Zobrazi sa ,EXCHANGE".
Zobrazené su aj cielova pozicia Patchu a nazov.
FATCH ERCHAMNGE

ExCHAMGE 1

=l

ARl gl —50it.ar

a1 : U-Guitar

YESICHRITE]
HO s [EXITI

4. Otocte kolieskom PATCH/VALUE a
zvolte cielovy Patch kopirovania.

5. Stlacte znovu [WRITE].
Pri vymene sa zobrazi sprava ,NOW EXCHANGING...”
a VG-99 prepne na cielovy Patch.

K

HOW EXRCHAMG IFMG. «

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predoslu obrazovku.



Inicializovanie uzivatel'skych
Patchov (PATCH INITIALIZE)

MbzZete uviest uzivatelské Patche do pévodného stavu,
s vypnutymi vSetkymi efektmi.
Je to vhodné pri tvorbe nového Patchu na nedisto.

* Nie je mozné inicializovat presetové Patche.

1. Prejdite na obrazovku "Play Screen*
uzivatel'ského Patchu.

2. Stlaéte [WRITE].

3. Stlacenim PAGE [P] prejdete na Page 3.
Zobrazi sa obrazovka "PATCH INITIALIZE".

PHICH IMITIHLIZE =
IMITIALIZE

Al : =501t ar

YES:[WRITE]
HO s [EXITI

Zobrazi sa ,INITIALIZE® aj Cislo a nazov Patchu uréeného
na inicializaciu.

4. Kolieskom PATCH/VALUE vyberte Patch,
ktory chcete nastavit'.

5. Stlaéte znovu [WRITE].
Na obrazovke sa pri inicializacii objavi ,NOW
INITIALIZING...” a po ukonceni sa objavi obrazovka ,Play
Screen".

PHTUH IMITIHLIZE M =

IMI

HOW IMITIALIZIMG...
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Kopirovanie nastaveni medzi
kanalom a a kanalom B (A/B COPY)

1. Prejdite na obrazovku s parametrami,
ktorych nastavenia chcete prekopirovat'.

2. Stlaéenim PAGE [P>] prejdete na poslednu
stranku.

3. Tlac¢idlom [F1] (SELECT) alebo ovladaéom F1
zvolte A/B COPY.

HAE LUFY

g =

LE] COSM GUITAR
A1 COSM GUITAR

4. Stlacenim [F6] (EXEC) prekopirujete nastavenia.

Vymena nastaveni medzi kanalom
A a kanalom B (A/B EXCHANGE)

1. Prejdite na obrazovku s parametrami,
ktorych nastavenia chcete prekopirovat'

2. Stlaéenim PAGE [P>] prejdete na poslednu
stranku.

3. Tla€idlom [F1] (SELECT) alebo ovladaéom F1
zvolte A/B EXCHNG.

(e =

I LE] COSM GUITAHR
LA CO3M GUITAR

4. Stlacenim [F6] (EXEC) vymenite nastavenia.



Ciastoéné kopirovanie
parametrov aktualneho Patchu na
inu poziciu (MODULE COPY)

Mézete prekopirovat a znovu pouzit’ €asti parametrov Patchu
(napriklad COSM zosilfiovace, efekty a iné moduly).

1. Prejdite na obrazovku s parametrami,
ktorych nastavenia chcete prekopirovat'

2. Stlaéanim PAGE [P] prejdete na poslednu
stranku.

3. Pomocou [F1] (SELECT) alebo oviadaca F1
vyberte ,,MODULE COPY*.

Zobrazi sa obrazovka "MODULE COPY."

CIrirrey =

HMODULE COFY FROM FATSH
@S ———1 (CURREHT PATCHI
l [E]1 COsSM GUITAR
[LAl CoOsM GUITAR
[ FETCH |SOURCE]

4. Tlacidlom [F2] (PATCH) alebo ovladacom
F2 a tlac¢idlom [F3] (SOURCE) alebo
ovladaéom F3 vyberiete zdroj kopirovania.

5. Stla¢enim [F6] (EXEC) prekopirujete
nastavenia.

Ciastoéné inicializovanie
parametrov Patchov
(MODULE INITIALIZE)

1. Prejdite na obrazovku s parametrami, ktorych
nastavenia chcete inicializovat'.

2. Stlaéanim PAGE [P] prejdete na
poslednu stranku.

3. Pomocou [F1] (SELECT) alebo oviadaca F1
vyberte ,,MODULE INIT*.

Zobrazi sa obrazovka "MODULE INITIALIZE."

4. Stla¢enim [F6] (EXEC) inicializujete nastavenia.

( )

Nasledujuce nastavenia m6zu byt povazované za moduly.
Alternativne ladenie (ALTERNATE TUNING)
COSM Gitara
Efekty POLY FX
Celkové efekty FX pre Kanal Aa B
Kazdy z efektov v FX
CSOM Zosilfiova¢
Efekty Delay a Reverb sekcie MIXER

Nastavenie DYNAMIC sekcie MIXER.

. J




Oddelenie Patchov do skupin Uréenie kategoérii Patchov
(CATEGORY) K Patchom mézete priradit kategodrie a podla toho ich rozdelit do skupin.

VG-99 obsahuje funkciu, ktora vam umozni kategorizovat Patche 1.

° ) Na obrazovke ,,Play Screen“ zvolte pomocou
do roznych skupin. kolieska PATCH/VALUE prislusny Patch,

Této funkcia sa nazyva "CATEGORY". _ ktory chcete zaradit’ do kategorie.
Specifikacia kategorie pre kazdy Patch ulah¢i prehladavanie
Faichov. 2. Stlaéte [NAME/KEY/BPM].
Funkcia CATEGORY taktiez obsahuje 10 uzivatelskych kategorii,

ktoré moézete nazvat lubovolne.

NAME KEY BPM r=zoe
* O e |

1T RECDEF Cq i pE AMF GTL
MHMAEME

Pouzitie CATEGORY na vyvolanie
Patchov

1. Prejdite na obrazovku ,,Play Screen*.

2. Stlacte [CATEGORY]. 3. Stlacte [F1 (NAME)].
Zobrazi sa obrazovka "CATEGORY". Zobrazi sa obrazovka s nastaveniami "NAME."

CATEGORY |

USER 3 @@l =Gt S
USER 1@ aaziFat LF
@@= RE+WVOX
METAL @23 TE+TWIN
CLEAM B1SiHOTEL CRH
JAZZ @21 CHICKEN

FPHTCH MAME

¥-Guitar

AECDEFGEHI JELMHOPRRSTUNMRYZE
INSERTIDELETEN SFACEN Ad! B R<i=:3 ICATERY

Kategérie a Patche v tychto kategoériach su zobrazené

Vv Zzozname. 4, Stlacte tlacidlo [FG] (CATGRY)

Objavia sa nastavenia kategorii.

3. Pomocou tlacidiel [F1] (SELV) - [F2]
(SELA) ovladacov F1-F2 zvol'te kategoriu.

CATEGORY

V-Guitar

ABCCEFGHIJKLMMOPRRSTUD: a

4. Kolieskom PATCH/VALUE alebo tlacidlami
[F3] (SELYV) - [F4] (SELA) zvolte Patch.

5. Stlaéte znovu [CATEGORY]. IMZERTIDELETEN SFOcE 1 0@ ! ExIT
VG-99 prepne na zvoleny Patch. 5. Ovlada¢om F6 zvolte kategoriu.
6. Stlaéte [EXIT].
Po urcitom Case nepouzivania sa na displeji opat Kategoria je pridelena k Patchu.

objavi obrazovka "Play Screen". . . .
7. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,

uskutoénite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).
* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa vratite na
predo8lu obrazovku.
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Pomenovanie pouzivatel'skych Individualne ulozenie
kategérii (CATEGORY NAME) preferovanych nastaveni
1. Prejdite na obrazovku ,,Play Screen®. (FAVORITE SETTINGS)

2. Stlaéte [SYSTEM].

Co su oblubené nastavenia?

3. Stlacenim PAGE [«] [»] prejdete na Page 2. VG-99 obsahuje funkciu, ktora (okrem Patchov) uloZi vase
oblibené nastavenia pre kazdy efektovy procesor.

S STEM

=z

CRATEGORY Toto sa nazyva ,Oblubené nastavenia“ (Favorite Settings).

BB ey NAME ﬁﬁﬂ MISC
1 =i

L1 RECDEF T 2
V-LIHEICATGERY Naviac, vytvaranie Patchov s pomocou Oblubenych nastaveni
4. Stlacte tlacidlo [F4] (CATGRY). znacne zjednodu8uje Upravu pri pouziti viacerych podobnych

Zobrazi sa obrazovka s nastaveniami "CATEGORY NAME." zvukov.
Napriklad, ak vopred zvolite rovnaké oblubené nastavenia pre

UloZenim oblubenych nastaveni pre kazdy z procesorov mozZete

lahko vytvarat zvuky jednoduchym kombinovanim tychto
nastaveni.

vacsie mnozstvo Patchov, neskér budete schopni implementovat’

TEGDR"." mER 1 zmeny vo vSetkych tychto Patchoch tak, Ze upravite Oblubené
USER 1: nastavenia.

5. Tlacidlom [F6] alebo ovladaéom F6 zvolte
uzivatel'sku kategoriu s nazvom, ktory chcete
zmenit'.

6. Stlacenim PAGE [«] [P] presuniete kurzor
na poziciu znaku, ktory chcete upravit.

7. Nastavte znak kolieskom PATCH/VALUE.
Tocenim kolieska PATCH/VALUE sa typ znaku meni z velkych
pismen na malé pismena, Cislice a symboly.

Stlacenim tlacidiel [F1] [F6] si m&zZete zadavanie ulahdit’

[F1] (INSERT} VloZi medzeru na pozicii kurzoru.

[F2] (DELETE) Vymaze znak a prisunie znaky z lavej strany.

[F3] (SPACE) Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.

[F4] (A0!) Prepina medzi pismenami, Cislicami
a symbolmi.

[F5] (A<=>a) P’repina mgdzi velkymi pismenami a malymi
pismenami.

[F6] (CATGRY) Zvolte User Patch, ktory chcete inicializovat.

8. Zopakujte kroky 6 a 7 pre dokonéenie nazvu.

9. Stlac¢te [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.
* Nazvy kategorii su systémové parametre.
Pre ich uchovanie nie je potrebny zapis do paméte.
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Vyvolanie oblubenych nastaveni

Tu je priklad, ako pouzivat efekt Compressor.

1. Stlacte [FX].
2. Stlacenim PAGE [ «] prejdete na Page 1.
[=] Fi

compP 00/05

WAH El

3. Stlacte tlacidlo F1 (COMP).

4. Stlaéenim PAGE [>] zobrazite poslednu stranu
(v tomto pripade stranu 3).

5. Pomocou [F1] (SELECT) alebo ovladac¢a F1
vyberte ,,FAVORITE*.

Zobrazi sa obrazovka pre volbu Oblubenych nastaveni.

FOUDRITE SELECT
CARIF= CoOMP
EE ——i (MOT USED)

SELECT

CAMCEL] Ok |

6. Pomocou [F2] (SELECT) alebo ovladaca F2
vyberte nastavenie.

7. Po vykonani vyberu stlaéte [F6] (OK); pre
zruSenie stlacte [F5] (CANCEL) alebo sa
niekolkymi stlaceniami [EXIT] sa vratite na
obrazovku ,,Play Screen®.

8. Ak si zelate ulozit’ nové nastavenia,
uskutocnite operaciu zapisu /WRITE
PROCEDURE/ (str. 38).

* Ak nechcete nastavenia uloZit, stlacenim tlacidla [EXIT] sa
vratite na predo$lu obrazovku.
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Zmena nastaveni zvuku

Tymto postupom zmenite zvuk v Patchoch s pouzitim
Oblubenych nastaveni.

Doleuvedenou metédou mozete dokonca upravit aj samotné
Oblubené nastavenia.

Tu je priklad, ako pouzivat efekt Compressor.

] Fi
COmMP 0DsD5

WAH EQ

H

CLY  CHO

q}h

3. Stlacte tla€idlo F1 (COMP).
Zobrazi sa Cislo a nazov prave vybranych Oblubenych

nastaveni.

H Loft ]

A

F2MF | FEVORITE SETTIME:

=@ |[1] FX COMP 01

4. Stlaéte tlaéidlo [F6] (EDIT).
Y
Compressor

5. Pomocou tlacidiel [F1]-[F4] alebo ovladac¢ov
F1-F4 nastavte parametre na stranach 1-2.

6. Ak chcete upravené nastavenia ulozit,
nasledujte kroky uvedené v d’alSej Casti.



Ukladanie upravenych zvukov

Tu su uvedené dve metody pre uloZenie upravenych zvukov.

Ukladanie do Patchov

1. Stlacte [WRITE].
Zobrazi sa obrazovka "PATCH WRITE".
FRTCH FRITE W
WRITE TO ARl Ll-E4it. S
YES:CMRITE]
MO sCEXITI]
2. Otocte kolieskom PATCH/VALUE a zvolte
cielovy Patch kopirovania.
3. Stlacte [WRITE].
FRICH FRITE 1 1
WRI

HOW WRITIMG. « s

Pocas ukladania Patchu sa na displeji zobrazi ,NOW
WRITING* a potom sa objavi obrazovka ,Play screen*.

Ak zvuk ulozite takymto sp6sobom, zruSite napojenie Patchu na
OblUbené nastavenia.

Nasledné zmeny zvuku v Oblubenych nastaveniach (pouzité
predtym) uz neovplyvnia zvuk aktualneho Patchu.
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Ulozenie do Oblubenych nastaveni
V nasledujucej Casti je uvedeny priklad so stavom zobrazenym na obrazovke
,COMPRESSOR EDIT* v kroku 4 postupu ,Zmena nastaveni zvuku*“ (s.92).

1. Stlaéenim PAGE [P] zobrazite poslednu
stranu (v tomto pripade stranu 3).

2. Ovladaéom F1 (SELECT) vyberte ,,FAVORITE
WRITE"“.

Zobrazi sa obrazovka pre ulozenie OblUbenych nastaveni.

FHULRILTE WRITE
FAYORITE WRITE
CARIFX COMP

l Bi:Fx COMP @1

SELECT[SERRCH| [ HEHE | WRITE

3. Ovladaéom F2 (SELECT) vyberte cielovu
poziciu pre zapis.
Teraz mdzete stlatenim [F3] (SEARCH) zobrazit zoznam
Patchov, ktoré pouzivaju cielové Oblubené nastavenia.
Pre detailnejSie informacie pozrite ,Hladanie Patchov,
ktoré pouzivaju rovnaké Oblubené nastavenia® (s.94).

—==: [CURREHT FRATCH]
b RV EI CIRE R 2= ]

4. Stlacte [F6] (WRITE) pre ulozenie nastaveni.
Pri ukladani Oblubenych nastaveni sa zobrazi ,NOW
WRITING...” a zobrazi sa aj €islo a nazov vybranych
Oblubenych nastaveni.

HUORLITE MRITE [

HOK WRITIMG. ..

5. Stlac¢te [EXIT] pre navrat na obrazovku
»Play Screen®.

| NOTE |

Tymto postupom ulozite iba informacie v Oblibenych nastaveniach.
Data Patchov tym neovplyvnite. Ak chcete ulozit

parametre do Patchov, je potrebné vykonat zapis do
pamate. (str. 38)



Pomenovanie obl'ubenych
nastaveni (FAVORITE NAME)

Pri ukladani Oblubenych nastaveni mozete sadu nastaveni aj
pomenovat.

Vykonajte nasledovny postup v kroku 2 "Ukladania oblabenych
nastavani” (s.93).

1. Stlaéte [F5] (NAME).

Zobrazi sa obrazovka s nastaveniami "NAME."

FEHUORITE MAME

=X_COMP_01

RECOEFGHI JKLHHDF‘I]ESTLIUI.JH'-.-'E

2. Stlaéenim PAGE [4] [] presuniete
kurzor na poziciu znaku, ktory chcete
upravit'.

3. Nastavte znak kolieskom PATCH/VALUE.
Tocenim kolieska PATCH/VALUE sa typ znaku meni z
velkych pismen na malé pismena, Cislice a symboly.
Stlacenim tlacidiel [F1] [F5] si mb&zete zadavanie ulahdit’

Tlacidla Funkcie
[F1] (INSERT) Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.
[F2] (DELETE) VVymaze znak a prisunie znaky z lavej strany.

[F3] (SPACE)

Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.

[F4] (A0!) Prepina medzi pismenami, Cislicami
a symbolmi.

[F5] (A<=>a) P,repina medzi velkymi pismenami a malymi
pismenami.

4. Zopakujte kroky 2 a 3 pre dokonéenie nazvu.

5. Ked ste ukoncili vkladanie dat, stlacte
[EXIT].

Na displeji sa zobrazi obrazovka ,Play Screen®.

6. Stlacte [F6] (WRITE) pre uloZenie nastaveni.

7. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.
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Hradanie Patchov s rovnakymi
obliubenymi nastaveniami
Tu je priklad, ako pouzivat efekt Compressor.

1. Stlaéte [FX].
2. Stlaéenim PAGE [4] prejdete na Page 1.

=] Fi
comp 0005

1
WAH EE CLY  CHO

"Z:r,a

3. Stlacte tIaC|dIo F1 (COMP).
Zobrazi sa Cislo a nazov prave vybranych Oblubenych
nastaveni.

Lottt ]

FRVORITE SETTIMG:

[1] FX COMP 01

A
COMF
S

(s oM

EDIT

Ak nepouzivate Oblubené nastavenia, prejdite ku kroku 4.

4. Stlaéte tlagidlo [F6] (EDIT).

Mo

Compressor

5. Stlaéenim PAGE [P>] zobrazite posledni
stranu (v tomto pripade stranu 3).

6. Pomocou [F1] (SELECT) alebo ovladac¢a F1 vyberte
,,FAVORITE WRITE*.

HUORLITE MRITE
FAVWORITE WRITE
CAIF~ COMF

l B1:F% COMP ©1

SELECT [ _HAME | WRITE

7. Ovladacom F2 (SELECT) vyberte Oblubené
nastavenia, ktoré hl'adate.

8. Stlaéte tlagidlo [F3] (SEARCH).
Eloost GTR '_=-E-I:IF-:l:TH 1= Ir-:E FAYWORITE
———1 [ CURRENT FRATCH?

@A L V—=Gyi 3

Zobrazi sa zoznam Patchov napojenych na vybrané Oblubené

nastavenia.



9. Pomocou tladidiel [F3] - [F4] alebo
ovladacov F3 - F4 mézete prechadzat’
zoznamom.

10. Stlacte tlacidlo [F5] (EXIT).

Zoznam zmizne z obrazovky.

11. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,Play
Screen®.
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Aktivacia pedalu Virtual
Expression na zaciatku pouzivania
(Internal Pedal System)

GT-99 obsahuje funkciu ,Internal Pedal System®.

Tato funkcia priradi Specifické parametre virtualnemu EXP pedalu
(internému pedalu), ¢im vytvara efekt, ktory meni hlasitost' a ton v
realnom €ase rovnakym spésobom, ako Expression pedal.

Internal Pedal System obsahuje nasledujuce dve funkcie,
umoznujuce nastavit "Source" pre kazdé Assign &islo (1-16) Assign
Variable.

.+ Internal Pedal
* Wave Pedal

* Pri pouzivani funkcie ,Internal Pedal” alebo ,Wave Pedal”
nastavte parameter ASSIGN SW MODE na hodnotu ,MOMENT",

Internal Pedal
Virtualny EXP pedal bude pracovat nastavenym triggerom.

Ak mate parameter INTERNAL PEDAL nastaveny na ,SOURCE",
nastavte parameter ,TRIGGR" (s.156).

Wave Pedal

Tymto menite parameter, zvoleny ako ciel, ur€itym cyklom
virtualneho EXP pedalu.

Ak mate pre parameter ,SOURCE" nastaveny ,WAVE PEDAL",
parametre RATE (s.156) a FORM (s.156) by mali byt nastavené.



Ovladanie video obrazov Pripojenie V-LINK zariadenia
pomocou g Itary (V-LI N K) Prepojte MIDI OUT konektor s V-LINK kompatibilnym zariadenim.

99 obsahuje tunkciu V-

Ak prepojite VG-99 s inym V-LINK kompatibilnym zariadenim, Im

te h it ladat preh id b . . A . ) R .
mozete hranim na gitaru oviadat' prehravanie video obrazov Pri prepajani tohto a ostatnych zariadeni stiSte hlasitost na

vSetkych zariadeniach a pred ich zapojenim vypnite

CO je V-LIN Kf) napajanie — zabranite tak poruche alebo poskodenou

reproduktorov alebo iného vybavenia.

V-LINK je funkcia, ktora synchronizuje hudbu a zvuk.
Prepojenim V-LINK kompatibilnych zariadeni cez MIDI ziskate
jednoduchy spésob, ako vyuzit rézne video efekty v prepojeni
s vasim hranim.

Priklad: skombinovanim VG-99 s EDIROL Motion Dive Tokyo
Performance Package ziskate nasledovné moznosti.

Nastavenie vyZzadovanej informacie pre pouzivanie
Motion Dive.Tokyo Performance.

Prepinat video obrazy (palety/klipy) Motion Dive.Tokyo
Performance Package, ovladat jas a odtieri videa.

Synchronizovat hudobnu a vizualnu tvorbu.

L TIP ]

Nezabudnite si precitat uzivatelsky manual pre pripojené
V-LINK kompatibilné zariadenie.

Zapinanie/vypinanie V-LINK

1. Prepojte MIDI OUT konektor VG-99 s V-LINK
kompatibilnym zariadenim.

2. Zapnite zariadenie.

3. Stla¢te znovu [V-LINK].
Funkcia V-LINK je zapnuta a [V-LINK] sa rozsvieti.
Funkcia nastavena v "Nastavenie V-LINK" (s.97) je zapnuta,
a umozriuje vam ovladat video obrazy a napajat ich na hranie
na VG-99.

Aj pri zapnutom V-LINK je aktivna funkcia ,Still Usual*.

V zavislosti na nastaveniach ,MIDI ROUTING" (s.59) je
mozné, ze z MIDI OUT nebudu odosielané signaly.

V takom pripade nebudu odosielané ani signaly V-
LINK.

4. Stlaéte znovu [V-LINK].
Indikator [V-LINK] zhasne a funkcia V-LINK je
vypnuta.

Pri vypnutej funkcii V-LINK sa nevysielaju MIDI spravy
spojené s funkciou V-LINK.
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Nastavenie V-LINK

Stlaéte [SYSTEM].

Stlacenim PAGE [4] [>] prejdete na Page 2.

=

GATECORY

, NAHE a..aﬂ MISC

{ }HBEDEF T 2

MISC
Stlaéte [F3] [V-LINK].
Objavi sa obrazovka ,V-LINK®.

Stlaéte tlagidlo [F1] (CLIP).
Zobrazi sa obrazovka "PATCH/CLIP".

LLIF
E ch

FOL—
ETte --IF

1 Z
2 9

SELECTASELEC

Tlacidlami [F1] - [F2] alebo ovladaémi F1 — F2
nastavte paletu a klip pre V-LINK Kanal A;
tlacidlami [F4] - [F5] alebo ovladaémi F4 - F5
nastavte paletu a klip pre V-LINK Kanal B.

Parameter |MoZné V-LINK Prenesené MIDI
nastavenie Funkcia Spravy
PALETTE OFF, 1-32 anging the  [cCoo (Bank Select):
palette. 00H-1FH
CLIP OFF, 1-32 le;)anglng the  |program Change
00H-1FH

Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,V-LINK
Screen®.

Tla€idlom [F4] (STR CH) zvolite kanal, ktory bude
ovladany kazdou strunou.

STRING CH

‘Vysvetlenie

1st—6th

OFF Nie je ovladany ziadny kanal.

A CH Je ovladany Kanal A na V-LINK kompatibilnom
zariadeni.

B CH Je ovladany Kanal B na V-LINK kompatibilnom
zariadeni.

C CH Je ovladany MIDI Note plug-in.
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ST STRTHG CH
ETRING CH

1=t Znd =d dt.h SEth Eth
OFF OFF OFF OFF OFF  OFF

e & & & & &

SELECTASELECTISELECTASELECTASELECTRSELECT

Niektoré V-LINK kompatibilné modely (napr.
EDIROL DV-7PR) umoznuju vyuzivat len kanal A.

Spravy ,NOTE" vysielané funkciou V-LINK su ovplyvnené
parametrami nastavenymi v ,Ovladanie externého
syntetizatorového modulu (GUITAR TO MIDI)“ (s.64), ako
aj nastaveniami ,STRING CH".

8. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku ,,V-
LINK Screen*.

9. Tlacidlom [F2] (ASGN1) alebo [F3] (ASGN2)
zvolite 1 alebo Assign 2.

R FAOTCH - Ao lGH—1
SOURCE THRSGET HMIH MAX
OFF ERDER 127

SELECTASELECTE SET@ RSETI1EY

10. Tlacidlom [F1] (SELECT) alebo
ovladac¢om F1 zvolite zdroj, ktory bude
pouzivany pri ovladani cielového
parametra.

11. Tlacidlom [F2] (SELECT) alebo
ovladaéom F2 vyberiete cielovy
parameter.

[cf. >

Pre viac informacii o zdrojovych a cielovych
parametroch pozrite ,V-LINK PATCH" (s.174).

12. Ovladacom F3 nastavite minimalnu
hodnotu ovladatelného rozsahu
parametru TARGET (ciel).

13. Ovladac¢om F4 nastavite maximalnu
hodnotu ovladatelného rozsahu parametru
TARGET (ciel).

14. Stlacte [EXIT] pre navrat na obrazovku
»Play Screen®.



Pouzivanie VG-99 na stojane

Mbzete pripevnit VG-99 na stojan PDS-10 (volitelné
prislu§enstvo).

1. Otocte VG-99 a vyberte skrutky zo zadného
panelu.

2. Pripojte upeviiovaci stitok tak, ako je
uvedené na obrazku, pomocou skrutiek
vybranych v kroku 1 alebo pomocou
prilozenych matic.

3. Pripevnite VG-99 k stojanu.

Pre inStrukcie o montazi PDS-10 a pripojeni
upevhovacieho Stitku pozrite uzivatelsky manual PDS-
10.
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Aby ste zabranili padu PDS-10, pripevnite pomocou
prilozenych remienkov vSetky kable k stojanu tak, ako
je zobrazené na ilustracii.

Na pripevnenie stitku PDS-10 pouzivajte skrutky (M5 x
10) dodavané s VG-99.
Pouzitim inych skrutiek mézete spdsobit vnutorné
poskodenie zariadenia alebo jeho slabé zabezpecenie.

Ak pristroj ota€ate, polozte poden zopar novin, magazinov
alebo iny vhodny material, aby ste predisli poskodeniu
tlaCidiel a ovladacov. Taktiez skuste pristroj umiestnit
tak, aby ste neposkodili ovladace a tlacidla.

Pri otoCeni zariadenia hore dnom, starostlivo ho drzte aby
ste predisli jeho spadnutiu alebo prevrateniu.

Pri vyberani skrutiek ich uloZte mimo dosahu malych
deti, aby ste zabranili ich nahodnému prehltnutiu.

Pri upevhovani/skladani pristroja dajte pozor, aby
ste si nepricvikli prsty.




Kapitola 8 Ostatné funkcie

( )

Pouzivanie VG-99 v racku

S pouzitim RAD-99 adaptéru (samostatne dodavané prisluSenstvo)

moZzete upevnit VG-99 v racku. Na pripevnenie $titku PDS-99 pouzivaijte skrutky (M5 x

10) dodavané s RAD-99.
1. Otocte VG-99 a vyberte skrutky zo zadného Pouzitim inych skrutiek mézete spdsobit vnutorné
poskodenie zariadenia alebo jeho slabé zabezpecenie.
panelu. P , o . .

Ak pristroj ota¢ate, polozte poden zopar novin, magazinov
alebo iny vhodny material, aby ste predisli poskodeniu
tlacidiel a ovladacov. Taktiez skuste pristroj umiestnit
tak, aby ste neposkodili ovladace a tlacidla.

Pri oto€eni zariadenia hore dnom, starostlivo ho drzte aby
ste predisli jeho spadnutiu alebo prevrateniu.

Pri vyberani skrutiek ich ulozte mimo dosahu malych deti,
aby ste zabranili ich nahodnému prehltnutiu.

Pri upevinovani/skladani pristroja dajte pozor, aby ste
si nepricvikli prsty.

2. Pripojte RAD-99 tak, ako je uvedené na
obrazku, pomocou skrutiek vybranych \. J
v kroku 1 alebo pomocou prilozenych
matic.

3. Upevnite VG-99 do racku.
Pomocou skrutiek (na 4 miestach) pevne uchytte pristroj do
racku.
Pouzivajte skrutky dodavané s rackom.

@, o =} L

Pre inStrukcie o montazi RAD-99 a nastaveni uhlu
umiestnenia pozrite uzivatelsky manual RAD-99.
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Kapitola 8 Ostatné funkcie

Uvedenie VG-99 na tovarenské

nastavenia (FACTORY RESET)

1. Stlaéte [SYSTEM].

2. Stlaéenim PAGE [ «] prejdete na ,,Page 3”.

TTr = |
L
3. Stlaéte [F1] (F.RST).
RESET
L-"[EE;_
SWETEM
v EK SETTIMG
v SLOEAL
v FATCH from @oi
Lo Z@@
CHEGK | EXEC |

4. Vyberte parametre, ktoré chcete uviest’
na tovarenské nastavenia.

ALL Vsetky dita
System Parameter, Harmonist Scale,
SYSTEM Auto Riff Phrase, Pre Amp/Speaker,
Overdrive/ Distortion, Wah
GK SETTING Obsah nastaveni GK settings
GLOBAL Obsah nastaveni funkcie GLOBAL
PATCH Obsah nastaveni prePATCH 001-200
FAVORITE Obsah nastaveni FAVORITE SET-
SETTING TINGS 01-10 pre vSetky efekty

5. Stlacte tlacidlo [F6] (EXEC).

6. Pre vykonanie ,,Factory Reset” stla¢te [WRITE].

* Factory Reset zru$ite stlacenim [EXIT].

FHUTURY HESE |

FACTORY RESET.a.

—=C |

Po vykonani ,Factory Reset* sa znovu objavi obrazovka

,Play Screen®.
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Kapitola 9 Prirucka k parametrom

V tejto kapitole najdete podrobny popis kazdého efektu VG-99 aj s parametrami na jeho ovladanie.

Obchodné znacky pouzité v tomto dokumente st obchodnymi znackami ich vlastnikov, ktorym nie je spolo¢nost BOSS.
Tieto spolo¢nosti nie a su ani filialkami BOSS a nemaju licencovany alebo autorizovany BOSS VG-99.
Ich znacky su pouzité vyhradne na identifikaciu zariadeni, ktorych zvuk sa simuluje v BOSS VG-99.

COSM Gitara

Upravenim nastaveni réznych elementov, ktoré tvoria zvuk gitary mozZete vytvorit' Siroké spektrum zvukov.
Mozete nastavit skutoéné parametre gitary, napriklad snimac, telo a ladenie kazdej struny.

Parameter/

Vysvetlenie

Rozsah
COSM GTR SW (COSM Guitar Switch)

OFF, ON

‘Zapina/vypl’na COSM Gitaru

MODLNG TYPE

E. GTR

Vybera typ elektrickej gitary

AC Vybera typ akustickej gitary
BASS Vybera typ basovej gitary
SYNTH Vybera typ zvuku syntatizatora.

E. GTR TYPE/AC TYPE/BASS TYPE/SYNTH TYPE

pozrite Type List

Vybera COSM gitaru z kazdého modelinogvého typu..

*

Moznost editacie parametrov zavisi od konekrétneho typou. Pre viac detailov o parametroch pozrite prislusnt

polozku..

Zoznam typov modelingu
E.GTR (Elektricka gitara) (s.103)

Parameter/
Rozsah

CLA-ST (Classic ST)

Vysvetlenie

Zvuk gitary Fender Stratocaster.
Simuluje indtalaciu troch snimacov typu ,single-coil“ (pasivny typ).

MOD-ST (Modern ST)

Zvuk gitary typu Stratocaster.
Simuluje instalaciu troch snimacov typu EMG ,single-coil” (aktivny typ).

TE (Telecaster)

Zvuk gitary Fender Telecaster.
Typickou Crtou zvuku je zosilnené vySkové spektrum pri zniZenej hlasitosti.

LP (Les Paul)

Zvuk gitary Gibson Les Paul Standard.
Simuluje instalaciu dvoch snimacov typu ,humbucker* (pasivny typ).

P-90

Zvuk gitary Gibson Les Paul Junior.
Poskytuje zvuk dvoch snimacov typu ,single-coil“ pouzivanych na gitarach s pevnym krkom, nazyvanych aj ,soap-bar”
alebo ,dog-ear”.

LIPS (Lipstick)

Zvuk Danelectro 56-U3.
Poskytuje zvuk dvoch snimacov typu ,single-coil“ charakterizovanych externym obalom pripominajtcim riz na pery.

RICK (Rickenbacker) Zvuk gitary Rickenbacker 360.

Polo-duté telo gitary s dvomi snimacémi typu ,single-coil“.
335 Zvuk gitary Gibson ES-335 DOT.

Typicka poloakusticka gitara s dvomi snimacmi typu ,humbucker*.
L4 Zvuk gitary Gibson L-4 CES.

Akusticka gitara vhodna pre jazz. Vybavena dvomi snimacmi typu ,humbucker® a hladkymi strunami.

VARI (Variable Guitar)

Tu si mézete navrhnut vlastnu gitaru; mézete pouzit dva snimace podfa vlastného vyberu — na vyber mate typy
,double-coil“, ,single-coil*, ,piezo” a ,acoustic”. Pri pouziti snimacov ,double-coil“ alebo ,single-coil* mbézete nastavit
poziciu snimacov fubovolne. To vam dava moznost’ urcit zvuk gitary vyberom snimacov, tela a ladenia kazdej struny.
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AC (Acoustic Guitar) (s.105)

 Parameter/  yysvyetlenie

| Rozsah

STEEL Toto je zvuk kovovych stran.

(Steel String Guitar)

NYLON Toto je zvuk nylonovych strun.

(Nylon String Guitar)

SITAR Toto je zvuk elektrického sitaru Coral. Tieto nastavenia uréuju charakteristicky bzucivy zvuk a farbu sitaru.
BANJO Tento model predstavuje bezné banjo s piatimi strunami.

RESO (Resonator) Toto je model rezofonickej gitary typu Dobro.

VARI (Variable Guitar) To vam dava moznost urcit zvuk gitary vyberom snimacov, tela a ladenia kazdej struny.

BASS (Bass Guitar) (p. 109)

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
JB (Jazz Bass) Zvuk gitary Fender Jazz Bass..
PB (Precision Bass) Zvuk gitary Fender Precision Bass..

SYNTH (Synthesizer) (p. 110)

Parameter Vysvetlenie
| Rozsah
GR-300 Tento zvuk modeluje Roland GR-300, slavny analégovy polyfonicky gitarovy syntetizator.
S efektom HEXA-DISTORTION a generatorom HEXA VCO (6-strunovy oscilator s vinovym priebehom typu sawtooth)
a VCF filtrom premeni na zvuk vSetky odtiene vasho hrania na gitaru, so zvukom analégového syntetizatora.
BOWED Tento nastroj reprezentuje slacikové hudobné nastroje hrané slacikom.
DUAL Tento nastroj spracuje vibracie strin a pridava skreslenie aj su€asti zvuku so zmenou ladenia.
FILTER BASS Nastroj znie ako basa, ktorej zvuk je spracovany filtrom.
PIPE Tento nastroj vytvara zvuk jemného dreveného dychového nastroja.
SOLO Toto je jemny so6lovy nastroj.
\?ch\Jltl\rf (PI\lelgg: Tento nastroj predstavuje modulaciu pulznej Sirky (PWM) analégového syntetizatora.
ulation) Pulzna Sirka vinového priebehu tvoreného vibraciami strun sa cyklicky meni, &im vytvara charakteristicky zvuk.
CRYSTL Toto je nastroj s metalickym leskom.
ORGAN Toto je nastroj s ,dlhym“ zvukom, vhodny na hranie solovych partov alebo pomalych skladieb
Podobne ako pri organe, Zelany zvuk vytvarate kombinaciou urovni hlasitosti troch parametrov (FEET 16, 8, 4).
BRASS InStrument zistuje vySku tonu elektrickej gitary a vystupom je syntetizatorovy zvuk.
WAVE (Wave Tento algoritmus vytvara syntetizatorové zvuky priamym spracovanim signalu z deleného snimaca.
Synth) Vytvara pocit prirodzeného hrania.
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E.GTR (Electric Guitar)

Nastavenie parametrov elektrickej gitary.

CLA-ST/MOD-ST

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

PU SEL (Pickup Select)

REAR PouZziva zadny snimac.
R+C Pouziva stredny a zadny snimac.
CENTER Pouziva stredny snimac.
C+F Pouziva predny a stredny snimac.
FRONT Pouziva predny snimac.
VOL (Volume)
0-100 Nastavuje hlasitost. Pri nastaveni "0"
nebude zniet zvuk.
TONE
0-100 Nastavi tén. Bezna hodnota je 100;
zniZenim hodnoty dostanete jemnejSi zvuk.
TE/LP/P90/RICK/335/L4
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

PU SEL (Pickup Select)

REAR PouZziva zadny snimac.
R+F PouZiva zadny a predny snimac.
FRONT Pouziva predny snimac.
VOL (Volume)
0-100 Nastavuje hlasitost. Pri nastaveni "0"
nebude zniet’ zvuk.
TONE
0-100 Nastavi tén. Bezna hodnota je 100;
znizenim hodnoty dostanete jemnej$i zvuk.
LIPS
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

PU SEL (Pickup Select)

REAR Pouziva zadny snimac.

R+C Pouziva stredny a zadny snimac.

CENTER Pouziva stredny snimac.

C+F Pouziva predny a stredny snimac.

FRONT Pouziva predny snimac.

ALL Pouziva vSetky snimace.

VOL (Volume)

0—100 Nastavuje hlasitost. Pri nastaveni "0"
nebude zniet zvuk.

TONE

0-100 Nastavi ton.

Bezna hodnota je 100; znizenim hodnoty
dostanete jemnejSi zvuk.
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VARI

Parameter/ Rozsah Vysvetlenie

PU SEL (Pickup Select)

REAR Pouziva zadny snimac.
R+F Pouziva zadny a predny snimac.
FRONT Pouziva predny snimac.
VOL (Volume)
0-100 Nastavuje hlasitost.
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk.
TONE
0-100 Nastavi ton.
BeZna hodnota je 100; znizenim hodnoty
dostanete jemnejSi zvuk.
STRING
ROUND Vyberie zvuk okruhlych strun.
FLAT Vyberie zvuk rovnych strun.

VOL CURVE (Volume Curve)

Nastavi citlivostnu krivku hlasitosti parametrom VOL.

A B
Volume
Iy
B
A
Set value

TYPE
SINGLE Single-coil snimag.
DOUBLE Double-coil snimac.
PIEZO Piezo snimac.
AC Virtualny snimac idealny pre snimanie

zvuku akustickej gitary.

POS (Position)

5-320mm

Ur¢uje vzdialenost od mostika, na
ktorej je umiestneny snimac.
VysSie hodnoty znamenaju vacsiu
vzdialenost snimaca od mostika.
* Ak ste nastavili ,Pickup Type*na
PIEZO alebo AC, nastavenie ,POS*
nebude pristupné.




Parameter/
Rozsah
ANGLE

Vysvetlenie

-315—+315mm Tento parameter simuluje uhol snimaca vo
vztahu k strunam. Nastavenie uréuje
vzdialenost od POS nastavenia, na ktorej bude
umiestnena 6.struna. Pozitivne nastavenie (+)
predstavuje vacsiu vzdialenost od mostika.
Negativne nastavenie (-) znamena, ze struna je
blizSie k mostiku. Pri nastaveni ,0“ bude snima¢
v polohe kolmo na struny.

AMN

\
[~

=
O
(]
=
X
\

~

AAAAA

Pozicia Uhol

* Ak je ako typ snimaca zvolany PIEZO
alebo AC, parameter "ANGLE" nebude k
dispozicii.

Nastavenia ,ANGLE", ktoré presahuju rozsah
nastavenia pozicie (5-320 mm), nebudu
mat Ziadny efekt. Priklad: ak je pozicia
nastavena na 100mm, pouzitelny rozsah
bude -95 az 220 mm.

PHASE

Pri mieSani zvuku predného a zadného snimaca (FRONT a REAR)
tymto nastaveni uréite fazu snima¢a REAR vo vztahu k snimacu
FRONT.
Toto nastavenie je k dispozicii iba pri pouziti dvoch snimacov.

* Nastavenie fazy, ktoré je stucastou

parametrov snima¢a FRONT, je rovnaké ako

prislusny parameter pre snima¢ REAR.

Modifikovanim jedného z nich spbésobite

adekvatnu zmenu druhého.

IN Faza bude rovnaka ako na FRONT snimagi.

ouT Faza bude opacna.
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E. GTR Common Parameters
Okrem ostatnych parametrov COSM E.GTR poskytuje VG-

99 aj nasledujuce zdielané parametre
Parameter/ Rozsah Vysvetlenie
EQ (Equalizer)
Stvorpasmovy ekvalizér.
Zvuk spracovany efektom méze byt na upraveny na prislusnych

frekvenénych pasmach pred vystupom.

EQ SW (Equalizer Switch)

OFF, ON ’Zapl'na a vypina ekvalizér.

TOTAL GAIN

-12—+12dB ‘ Nastavuje hlasitost’ pred spracovanim.
LOW GAIN

-12—+12dB ‘Nastavuje zvuk basového pasma.
HIGH GAIN

-12—+12dB ’Nastavuje zvuk vyskového pasma.

LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)
20Hz-10.0kHz Urci stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "LOW MID GAIN".

LOW MID Q (Low Middle Q)
0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "LOW MID

FREQ".
VysSie hodnoty zUzZia oblast.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

-12—+12dB ‘ Nastavuje zvuk stredo-basového pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)

20Hz—10.0kHz Urci stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".

HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH MID
FREQ". VySSie hodnoty zuzia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-12—-+12dB ‘ Nastavuje zvuk stredo-vySkového pasma.
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
STRING PAN 1st-6th
0:100-100:0 Tymto nastavite panoramu kazdej struny.

* The pan effect is cancelled if a monaural
effect or COSM amp is connected after
the COSM GUITAR effect.

STRING LEVEL 1st—6th
0-100

’Urc’:uje uroven hlasitosti kazdej struny.




Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
MIX LEVEL
COSM GUITAR
0-100 ‘Urt’:uje hlasitost COSM Gitary.

NORMAL PU (Normal Pickup)

0-100 ‘Nastavuje hlasitost normalneho snimaca.
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

NS (Noise Suppressor)

Tento efekt redukuje Sum a brum produkovany snimacémi gitary.
KedZe potla¢a Sum v synchronizacii s obalkou zvuku gitary (sposob
doznievania zvuku v priebehu ¢asu), ma velmi maly vplyv na zvuk a
neposkodi prirodzeny charakter zvuku.

SW (Noise Suppressor Switch)

OFF, ON ‘Zapina a vypina efekt NS.
THRSH (Threshold)
0-100 Nastavte tento parameter podla hlasitosti

Sumu.

Ak je hlasitost Sumu vysoka, su nutné
vysSie nastavenia.

Ak je hlasitost Sumu nizka, st vhodné
nizsSie nastavenia.

Nastavte tuto hodnotu tak, aby bolo
doznenie gitarového zvuku ¢o
najprirodzenejsie.

REL (Release)

Nastavuje ¢as od bodu spustenia NS po
bod, ked je zvuk plne stimeny.

0-100
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AC (Acoustic Guitar)

Nastavenie parametrov akustickej gitary.

STEEL

BODY TYPE

Urci typ tela gitary.

MA28 Zvuk gitary Martin D-28.
Star$i model znamy pre svoj dokonale
vyvazeny zvuk.

TRP-0 Zvuk gitary Martin 000-28.
Tento model sa vyznacuje plnou
basovou rezonanciou a ostrou
zretelnou kontdrou.

GB45 Zvuk gitary Gibson J-45.
Tento ,vintage model” sa vyznaduje
jedineénym vyzretym ténom s dobrou
odozvou.

GB SML Zvuk gitary Gibson B-25.
Gitara s kompaktnym telom, ¢asto
pouzivana pre blues.

GLD 40 Zvuk gitary GUILD D-40.
Tento model sa vyznacuje teplou
rezonanciou tela gitary spolu
S jemnou strunovou rezonanciou.

BODY

0-100 Nastavi rezonanciu tela gitary.
Zvy$enie hodnbt spdsobi vacsiu
pritomnost tela gitary vo zvuku.
V pripade, Ze vznika spatna vazba,
skuste znizit' tato hodnotu.

TONE

-50—+50 Nastavi ton tela gitary.
Standardna hodnota je ,0 zvySenim
hodnoty zosilnite vysoké spektrum.

LEVEL

0-100 Nastavi tén tela gitary.
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk.




NYLON SITAR
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
BODY Parameter/ Vysvetlenie
0-100 Nastavi rezonanciu tela gitary. ROZSh
Zvysenie hodndt sposobi vaésiu pritomnost PU (Pickup)
tela gitary vo zvuku. FRONT Pouziva predny snimag.
V pripade, Ze vznika spatna vazba, R+F Pouziva zadny a predny snimac.
skuste znizit tuto hodnotu. REAR Pouziva zadny snimag.
* Rezonancia tela je monofonicka. PIEZO Piezo snimag.
To znamena, Ze ak tento parameter SENS (Sensitivity) I
nastavite na 100, panorama kazdej 0-100 |Nastavenie citlivosti vstupu
struny bude mat’ menS$i efekt. BODY ; i i
ATTACK 0-100 Na’svtav[ rezonanciu :[ela gnqrvyv.' ] ’
PRI , — . ZvySenie hodnbt spésobi vacsiu pritomnost
0-100 Urcuje silu nabehu pri silnejSom hrani na tela gitary vo zvuku.
struny. ) ) . V pripade, Ze vznika spatna véazba, skuste
S vysSim nastavenim bude nabeh ostrejsi Znizit tuto hodnotu.
a zvuk bude jasnejsi. COLOR
TONE 0-100 | Nastavuje ténovu kvalitu sitaru.
-50—+50 Nastavi ton tela gitary. DECAY
Standardna hodnota je ,0"; zvySenim 0-100 Nastavuje &as, ktory je potrebny na zmenu
hodnoty zosilnite vysoké spektrum. zvuku po nabehu.
LEVEL BUZZ
0-100 Nastavi ton tela gitary. 0-100 Nastavi mnozstvo charakteristického

Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk.
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drncania vytvoreného pri kontakte strun s
"buzz kobylkou".

ATTACK LEVEL

0-100 | Nastavuije hlasitost ,attack” zvuku.
TONE
-50—+50 Nastavi ton tela gitary.
Standardna hodnota je ,0%; zvySenim
hodnoty zosilnite vysoké spektrum.
LEVEL
0-100 Nastavi hlasitost tela gitary.
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk.
BANJO
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
ATTACK
0-100 Urc€uje silu nabehu pri silnejSom hrani na

struny.
S vy88im nastavenim bude nabeh ostrejsi a
zvuk bude jasnejsi.

RESO (Resonation)

0-100 Nastavi rezonanciu tela gitary.
VInenie narasta pri zvySeni hodnoty.
TONE
-50—+50 Nastavi ton tela gitary.
Standardna hodnota je ,0%; zvySenim
hodnoty zosilnite vysoké spektrum.
LEVEL
0-100 Nastavi hlasitost tela gitary.

Pri nastaveni "0" nebude zniet' zvuk.




RESO

Parameter/ Vysvetlenie Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah Rozsah
SUSTAIN BODY
Mézete uréit, ako bude vysledny zvuk ovplyvneny zmenami 0-100 Nastavi rezonanciu tela gitary.
(silna/jemna dynamika) vo vibrécii gitarovych strun. Z\{ysenle h’odnot Sposobi vacsiu
0-100 Nastavi rozsah (&as), ponad ktory sa pritomnost tela gitary vo zvuku.
zosilnia slabé signaly. V pripade, ze vznika spatna vazba, skiste
Vy$sie hodnoty prediZia sustain. znizit tato hodnotu.
RESO (Resonation) * Rezonancia tela je monofonicka.
0-100 Nastavi rezonanciu tela gitary. To znamena, Ze ak tento parameter
VInenie narasta pri zvySeni hodnoty. nastavite na 100, panorama kaZdej
TONE struny bude mat' men$i efekt.
50—+50 Nastavi ton tela gitary. * Ak chcete vytvorit zvuk plného tela,
Standardna hodnota je ,0; zvySenim nastavte ATTACK a BODY na 0"
hodnoty zosilnite vysoké spektrum. LOW CUT
LEVEL THRU, 55-800Hz Nastavuje frekvenciu low-cut filtra pre
0-100 Nastavi hlasitost tela gitary. ,bypass” zvuk.
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk. LEVEL
0-100 Nastavi hlasitost.
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk.
VARI PU TYPE (Pickup Type)
PIEZO Piezo snimac.
Parameter/ Vysvetlenie MIC Virtualny mikrofén idedlny pre snimanie
Rozsah zvuku akustickej gitary.
BODY TYPE PU TONE (Pickup Tone)

Urci typ akustického tela gitary.

-50—+50

[Nastavi ton.

PU LEVEL (Pickup Level)

0-100

Nastavi hlasitost. Pri nastaveni "0"
nebude zniet zvuk.

FLAT Telo akustickej gitary s rovnymi doskami.
ROUND Telo gitary s rovnou vrchnou doskou
a okruhlym napustenym spodkom.
f-HOLE Telo s f-vyrezmi a klenutym vrchom
a spodkom.
Toto je vhodné pre poloakustické alebo
ekusticko-elektrické gitary.
METAL Kovové telo s jednym okrahlym kuzelovym
rezonatorom.
Toto je vhodné pre ,slide” hranie, atd.
BANJO Tento model predstavuje bezné banjo
s piatimi strunami.
Zmena rozmeru mat' za nasledok efekt
zmeny v ladeni.
SIZE
-50-+50 Nastavi velkost tela gitary.

Tymto sa upravuje rezonancna frekvencia,
¢im sa simuluje velkost tela gitary.
Nastavenie ,0“ znamena normalnu
rezonanciu.

RESO (Resonation)

0-100 Nastavi rezonanciu tela gitary.
Rezonancia narasta pri zvySeni hodnoty.

ATTACK

0-100 Urc€uje silu nabehu pri silnejSom hrani na

struny.

S vy$8im nastavenim bude nabeh ostrejSi

a zvuk bude jasnejsi.

* Efekt je lahSie rozpoznatelny pri
akordoch (menej pri jednotlivych
notach).
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Parametre “AC Common “

Okrem ostatnych COSM AC parametrov VG-99 obsahuje
nasledovné zdielané parametre.

Parameter/

Vysvetlenie

Rozsah
EQ (Equalizer)

a

Parameter/

Range Explanation

MIX LEVEL

COSM GUITAR

0-100 ‘Specifies the level of the COSM GUITAR.

NORMAL PU (Normal Pickup)

Stvorpasmovy ekvalizér.
Zvuk spracovany efektom méze byt na upraveny na
prislusnych frekvenénych pasmach pred vystupom.

EQ SW (Equalizer Switch)

OFF, ON |Zapina a vypina ekvalizér.

TOTAL GAIN

-12—+12dB [Nastavuje hlasitost pred spracovanim.
LOW GAIN

-12—+12dB |Nastavuje zvuk basového pasma.
HIGH GAIN

-12—+12dB [Nastavuje zvuk vy$kového pasma.

LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Specifies the center of the frequency
range that will be adjusted by the LOW
MID GAIN.

LOW MID Q (Low Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "LOW
MID FREQ".

Higher values will narrow the area.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

-12—+12dB Nastavuje zvuk stredo-basového
pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Urci stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".

HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH MID
FREQ". VysSie hodnoty zUzia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-12—+12dB [Nastavuje zvuk stredo-vy$kového pasma.
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

STRING PAN 1st-6th
100:0-100:0 Tymto nastavite panoramu kazdej struny.

* Ak je parameter ,AC TYPE" nastaveny

na hodnotu ,STEEL®, parameter STRING

PAN nie je k dispozicii.

* Pri pouziti monauralneho kablu alebo
zapojeni COSM zosilfiovaca sa "pan"
efekt rusi.

STRING LEVEL 1st—6th

0-100 ]Urc":uje uroven hlasitosti kazdej struny.
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0-100 ‘Adjusts the volume of the normal pickup.
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

NS (Noise Suppressor)

Tento efekt redukuje Sum a brum produkovany snimacémi gitary.
KedZe potlaca Sum v synchronizéacii s obalkou zvuku gitary
(spbsob doznievania zvuku v priebehu ¢asu), ma velmi maly
vplyv na zvuk a neposkodi prirodzeny charakter zvuku.

SW (Noise Suppressor Switch)

OFF, ON [Zapina a vypina efekt NS.
THRSH (Threshold)
0-100 Nastavte tento parameter podla

hlasitosti Sumu.

Ak je hlasitost’ Sumu vysoka, su nutné
vysSie nastavenia.

Ak je hlasitost Sumu nizka, su vhodné
nizSie nastavenia.

Nastavte tuto hodnotu tak, aby bolo
doznenie gitarového zvuku ¢o
najprirodzenejsie.

REL (Release)

0-100 Nastavuje ¢as od bodu spustenia NS po

bod, ked je zvuk plne stimeny.




BASS (Bass Guitar) Parametre ,,BASS COMMON*

Okrem ostatnych COSM AC parametrov VG-99 obsahuje aj nasledovné

Nastavenie parametrov basovej gitary. zdielané parametre.
JB Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
Parameter/ Vysvetlenie EQ (Equalizer)
Rozsah Stvorpasmovy ekvalizér.
REAR VOL (Rear Volume) Zvuk spracovany efektom méze byt na upraveny na prislusnych
0-100 Nastavuje hlasitost zadného snimaca. frekvenénych pasm.ach pre v;:stupom.
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk. EQ SW (Equalizer SVY|tCh) i -
FRONT VOL (Front Volume) OFF, ON |Zapina a vypina ekvalizér.
0-100 Nastavuje hlasitost predného snimaca. TOTAL GAIN
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk. -12—+12dB |Adjusts the volume before the equalizer.
MASTER VOL (Master Volume) LOW GAIN
0-100 Nastavi celkov hlasitost'. -12—+12dB [Nastavuje zvuk basového pasma.
Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk. HIGH GAIN
TONE -12—+12dB [Nastavuje zvuk vySkového pasma.
0-100 [Nastavi ton. LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)
20Hz-10.0kHz Ur¢i stred frekvenéného pasma, ktoré sa

nastavi pomocou "LOW MID GAIN".
LOW MID Q (Low Middle Q)

PB 0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnene;j

Parameter/ Vysvetlenie

ekvalizérom centrovanym na "LOW MID
FREQ".
Vy$Sie hodnoty zuzia oblast.

Rozsah

vor {Volume) — LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

8 Pliaisn:;?ejw\e/en?f(l)?ie.bude Zniet zvuk -12—+12dB [Nastavuje zvuk stredo-basového pasma.
TONE ' HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)
0-100 [Nastavi ton. 20Hz-10.0kHz Ur¢i stred frekven¢ného pasma, ktoré sa

nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".
HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH MID
FREQ".

Vy$Sie hodnoty zuzZia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-12—+12dB [Nastavuje zvuk stredo-vyskového pasma.
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

STRING PAN 1st-6th

100:0-100:0 Tymto nastavite panoramu kazdej struny.

* Pri pouziti monauralneho kablu alebo
zapojeni COSM zosilfiovaca sa "pan”

efekt rusi.
STRING LEVEL 1st-6th
0-100 \Uréuje uroven hlasitosti kazdej struny.
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Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
MIX LEVEL
COSM GUITAR
0-100 ‘Specifies the level of the COSM GUITAR.

NORMAL PU (Normal Pickup)

0-100 ‘Adjusts the volume of the normal pickup.
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

NS (Noise Suppressor)

Tento efekt redukuje Sum a brum produkovany snimacémi gitary.
KedZze potlaca Sum v synchronizacii s obalkou zvuku gitary (spésob
doznievania zvuku v priebehu ¢asu), ma velmi maly vplyv na zvuk a
neposkodi prirodzeny charakter zvuku.

SW (Noise Suppressor Switch)

OFF, ON |Zapina a vypina efekt NS.

THRSH (Threshold)

0-100 Nastavte tento parameter podla hlasitosti
Sumu.

1 Ak je hlasitost Sumu vysoka, su nutné

vysSie nastavenia.

Ak je hlasitost Sumu nizka, st vhodné
nizsie nastavenia.

Nastavte tuto hodnotu tak, aby bolo
doznenie gitarového zvuku ¢o
najprirodzenejsie.

REL (Release)

0-100 Nastavuje ¢as od bodu spustenia NS po

bod, ked je zvuk plne stimeny.

SYNTH (Synthesizer)

Nastavenie parametrov zvuku syntetizatora.

GR-300
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Parameter/
Rozsah
MODE

Vysvetlenie

Tymto nastavenim urcite, ¢i bude syntetizator pouZivat vinovy
priebeh HEXA-VCO (sawtooth) alebo HEXA-DISTORTION
(rectangular), alebo oba priebehy.

VCO Pouziva sa vinovy priebeh HEXA-VCO.

V+D Pouzivaju sa oba vinové priebehy sucasne.

DIST Pouziva sa vinovy priebeh HEXA-
DISTORTION.

LEVEL

0-100 Nastavuje hlasitost.

Pri nastaveni "0" nebude zniet zvuk.

COMP (Compression)

OFF, ON Pri nastaveni ,ON" sa predlzuje ,decay”

¢as priebehu HEXA-VCO.

Ak je parameter ENW MOD SW nastaveny
na "ON", predlZuje sa aj "decay" ¢as filtra
"VCF". * Cas "decay" priebehu HEXA-
DISTORTION sa nepredlZuje.

CUTOFF FREQ (Cutoff Frequency)

0-100 Nastavuje ,cutoff” frekvenciu filtra, ¢im
upravuje ostrost zvuku.
Pri vys$sich hodnotach je zvuk ostrejsi
(tvrdsi).

RESO (Resonance)

0-100 Nastavi rezonanciu zvuku.

Pri vy$Sich hodnotach sa zvuk okolo bodu
Lwcutoff* frekvencie zdorazni, a zvuk je
osobitejsi.

ENV MOD (Envelope Modulation)

Tymto sa automaticky upravuje ,cutoff* frekvencia filtra VCF
v zavislosti od amplitudy vibracie strun.

To vam umoznuje pri kazdom zabrnkani na strunu menit tén
podobne ako pri ,wah" efekte.

SW (Switch)

OFF Modulacia obalky sa nepouziva.

ON Pri tomto nastaveni sa VCF ,cutoff*
frekvencia meni z vysokej na nizku pri

kazdom zabrnkani na strunu.

mké efekt podobny "wah" efektu.

Nastavenim ,cutoff* frekvencie na
vysoku hodnotu sa efekt stava
jemnejSim.

INV Na rozdiel od nastavenia "ON", tu sa
"cutoff" frekvencia meni z nizkej na vysoku
pri kazdom zabrnkani na strunu.

Tym vznika efekt podobny "wah" efektu.

Nastavenim ,cutoff* frekvencie na
vysoku hodnotu sa efekt stava
jemnejSim.




Parameter/

Parameter/ Vysvetlenie Vysvetlenie
Rozsah Rozsah
SENS (Sensitivity) SWEEP
0-100 Nastavuje vstupn citlivost pre funkciu, Funkcia SWEEP plynule meni mnozstvo efektu PITCH SHIFT ked
ktora moduluje obalku zvuku. je mnozstvo efektu upravované pomocou PITCH SW.
Pri zvy$eni hodnoty je zmena modulécie SW (Switch)
obalky badatelna aj pri jemnejSom hrani. OFF, ON Zapinalvypina funkciu SWEEP.
PITCH SW je normalne ovladany po
Pri nastavovani sledujte zmeny vykonani nastaveni PITCH SW v Control
Vv zvuku. Assign.
Vyskusajte nastavit hodnotu na ,0* * Funkcia SWEEP je aktivna, ked je
a potom pri hrani postupne zvySovat. mnoZstvo efektu PITCH SHIFT zvuku
Pri nastaveni ¢asu nabehu (attack) na HEXA-VCO oviadané narabanim
,0" budu zmeny badatelnejSie. s PITCH SW.
ATTACK — _ Funkcia sa neaktivuje pri ténovych
0-100 Nastavuje ¢as nabehu (attack) pre zmenu zmenéch zvuku v pripade, ked sa
EEOd;'at}'e)Oba'ky vyvoland hranim mnoZstvo efektu PITCH SHIFT nemeni.
rnkanim). . .
ZvySenim hodnoty spomalite nabeh tejto Ak sd pa:ametre'R,ISvE a FALL nastavené
zmeny. na ,,OFF*, nevznika Ziadny efekt.
PITCH A/PITCH A FINE, RISE e
— astavuje €as, pocas ktorého sa téon meni
P,ITCH BIP,ITCH VB FINE - — na nastavenu hodnotu (vySSiu) pri zapnutom
Tymto nastavite mnozstvo efektu ,pitch shift”. parametri PITCH SW.
* Efekt je zapnuty, ak je PITCH SW parameter nastaveny na Pri nastavenej hodnote ,0 sa vyska tonu
akukolvek hodnotu okrem ,,0". meni okamzite, pri vy§Sich hodnotach sa
* Vysledné mnoZstvo efektu je sucet efektu nastaveného meni pomalSie.
v parametroch PITCH a PITCH FINE. FALL
PITCH Tymto nastavite zmenu tonu (pitch shift) 0-100 Nastavuje ¢as, poGas ktorého sa ton meni
A poévodného zvuku v polténovych stuprioch. na nastavenu hodnotu (nizsiu) pri zapnutom
PITCH Nastavenim ,-12° znizite tén o celd oktavu, pri parametri PITCH SW.
B ,+12% tén zvysite o celu oktavu. Pri nastavenej hodnote ,0 sa vyska ténu
-12—-+12 meni okamzite, pri vy§Sich hodnotach sa
PITCH A Toto je jemné nastavenie tonu. Nastavenim - meni pomalsie.
FINE PITCH 50“ znizite ton o polton, pri ,+50° ton zvysite VIBRATO
B5OF”:I-§O N Pot'ton- o FINE* mbseto ofeki S vat Na HEXA-VCO je mozné aplikovat elektronicky vibrato efekt.
_ prei]?ui\llgi]ildeET“. B — gl‘-"l\! (Osl\‘lNitCh) Zapina/vypina funkciu VIBRATO
P,ITCH Sw (P'tct‘v Swﬂch) = - — ’ Nastavenim VIBRATO SW ako funkcie
Tymto nastavenim mozete zapinat a vypinat efekt ,pitch shift*, ¢im ovladanej pomocou Control Assign
umqiqite zmenu ténu zvuku HEXA-VCO podla vysky ténu urCenej a naslednym prepnutim VIBRATO SW
V|b*raC|am| stran. . ) ) ) na ,ON* po¢as hrania mézete
Funkcia ,PITCH SHIFT Je apl{l’(ova’na len na HEXA-VCO, nie kedykolvek pogas hranie aplikovat
na HEXA-DISTORTION. Pri pouzivani funkcie PITCH SHIFT silnej&i vibrato efekt.
nastavte parameter MODE na ,,VCO* alebo ,V+D* * Efekt Vibrato nie je mozné aplikovat
OFF Vyska téonu pdvodného zvuku sa nemeni.
A Aplikuje sa zmena ténu nastavena na zvuk HEXA-DISTORTION.
parametrami PITCH A a PITCH A FINE. RATE
B Aplikuje sa zmena tonu nastavena 0-100 Nastavi rychlost vibrato efektu.
parametrami PITCH B a PITCH B FINE. Zvy$enim hodnoty zvysite rychlost cyklu.
DUET DEPTH
OFF, ON Pri zapnutej funkcii DUET bude okrem 0-100 Nastavi hibku vibrato efektu.
priebehu HEXA-VCO zniet aj priebeh Pri nastavenej hodnote ,0“ nevznika ziadny
"sawtooth" zahrany v rovnakych ténoch ef_ekt. S
ako povodny zvuk, ¢im sa celkovy zvuk Vibrato narasta pri zvySeni hodnoty.

stane Sir§im a bohat$im.

Nastavenim zmeny tonu HEXA-VCO
na hodnoty ako napriklad PITCH+/-12
(o oktavu vyssie/nizsie), +/-7 (o kvintu
vysSie/nizsie), alebo +/-5 (o kvartu
vyssie/nizsie) vytvorite pInsi, ,tuénejsi“
zvuk.

Zvuk je mozné este viac zhutnit
nastavenim PITCH FINE na +/-5, ¢im

jemne odladite zvuk HEXA-VCO.

11

Ak nastavite COSM Gitaru na ,GR-300 pri zapnutom Alternativnom
ladeni 12STR a masivnom aplikovani ,PITCH SHIFT* sa zvuk mdze
stat’ nestabilnym.



DUAL

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
FILTER CUTOFF
0-100 Nastavuje ,cutoff* frekvenciu filtra, ¢im

upravuje ostrost’ zvuku.
Pri vy8Sich hodnotéach je zvuk jasnejsi
(tvrdsi).

FILTER RESO (Fi

Iter Resonance)

0-100

Nastavi rezonanciu zvuku.

Pri vy8Sich hodnotéach sa zvuk okolo bodu
wcutoff* frekvencie zd6razni, a zvuk je
osobitejsi.

TOUCH SENS (Touch Sensitivity)

0-100

Tymto nastavite citlivost’ pri ovladani filtra
silou hrania (brnkania).

Pri vys$Sich hodnotach vznikaju vacsie
zmeny filtra.

Pri nastavenej hodnote ,,0” filter nemeni.

GLIDE SENS (Gli

de Sensitivity)

takmer nebadatelny.

Dynamikou hrania mézete ovplyvnit plynulé zmeny tonov.
Toto sa nazyva ,GLIDE" efekt.
Pri jemnejSie hranych notach s minimalnym nabehom je efekt Glide

0-100

| Tymto nastavite citlivost efektu ,Glide".

GLIDE TIME
0-100 Tymto nastavite rychlost’ efektu Glide.
Vacsie hodnoty maju za nasledok dlhsi
,glide”.
* Pri znizeni hodnoty ,GLIDE SENS* sa
efekt ,GLIDE TIME" neaplikuje.
SUSTAIN
0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilnig

slabé signaly.

Vy$sie hodnoty prediZia sustain.
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BOWED/PIPE
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
FILTER CUTOFF
0-100 Nastavuje ,cutoff* frekvenciu filtra, ¢im

upravuje ostrost zvuku.
Pri vy8Sich hodnotach je zvuk ostrejsi
(tvrdsi).

FILTER RESO (Filter Resonance)

0-100 Nastavi rezonanciu zvuku.

Pri vy$Sich hodnotach sa zvuk okolo bodu
wcutoff* frekvencie zdorazni, a zvuk je
osobitejsi.

TOUCH SENS (Touch Sensitivity)

0-100 Tymto nastavite citlivost pri ovladani filtra
silou hrania (brnkania).
Pri vy3Sich hodnotach vznikaju vacsie
zmeny filtru.
Pri nastavenej hodnote ,,0" filter nemeni.
POWER BEND

VysSie nastavenie ma za nasledok ,hIbsi zvuk®.
Ton a hlasitost sa menia tiez v sulade s kolisanim tonu, ktory vznikg
pri pouziti tremolo paky alebo inej techniky.

0-100 VysSie hodnoty budu mat za nasledok
vacsiu aplikaciu efektu.

POWER BEND Q

0-100 Pri vy§Sich hodnotach bude zvuk obsahovat
viac harmonickych komponentov, ¢im vznikg
zvuk s menSim nabehom.

SUSTAIN

0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilnig

slabé signaly.

Vy$Sie hodnoty prediZia sustain.




SOLO

| Parameter/  yygvetlenie
Rozsah
FILTER CUTOFF
0-100 Nastavuje ,cutoff* frekvenciu filtra, ¢im

upravuje ostrost zvuku.
Pri vy$Sich hodnotach je zvuk ostrejsi
(tvrdsi).

FILTER RESO (Fi

Iter Resonance)

0-100

Nastavi rezonanciu zvuku.

Pri vySSich hodnotach sa zvuk okolo
bodu ,cutoff* frekvencie zdérazni, a zvuk
je osobitejsi.

TOUCH SENS (Touch Sensitivity)

0-100

Tymto nastavite citlivost' pri ovladani filtra
silou hrania (brnkania).

Pri vyssich hodnotach vznikaju vacsie
zmeny filtru.

Pri nastavenej hodnote ,,0“ filter nemeni.

COLOR

0-100

Nastavuje mnozZstvo vysSich harmonickych
obsiahnutych vo zvuku pri silnejSom hrani
na gitaru.

Pri zvy$eni hodnoty sa harmonické
komponenty zvyraznia.

L TIP

Pre ulah&enie nastavenia: nastavte
FILTER CUTOFF na 100" a FILTER
RESO a TOUCH SENS na ,0“; potom
postupne zvySujte parameter FILTER
RESO.

SUSTAIN

0-100

Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilni
slabé signaly.

Vy$sie hodnoty prediZia sustain.
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Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
FILTER CUTOFF
0-100 Nastavuje ,cutoff” frekvenciu filtra, ¢im

upravuje ostrost zvuku.
Pri vy§Sich hodnotach je zvuk jasnejsi
(tvrdsi).

FILTER RESO (Fi

Iter Resonance)

0-100

Nastavi rezonanciu zvuku.

Pri vy$Sich hodnotach sa zvuk okolo bodu
Lwcutoff* frekvencie zdoérazni, a zvuk je
osobitejsi.

TOUCH SENS (Touch Sensitivity)

0-100

Tymto nastavite citlivost’ pri ovladani filtra
silou hrania (brnkania).

Pri vy§Sich hodnotach vznikaju vacsie
zmeny filtru.

Pri nastavenej hodnote ,0* filter nemeni.

FILTER DECAY

0-100

Tymto nastavite rychlost, s akou sa filter
zastavi.
Znizenim hodnoty nastavenia zvySite
rychlost klesania filtra.
* Ak je hodnota TOUCH SENS prilis
nizka, decay efekt nevznikne.

COLOR

0-100

Nastavuje hlasitost’ nizkofrekvenéného
pasma.

Pri vy§Sich hodnotach bude nizsie spektrum
zniet silnejSie.




PWM

Parameter/
Rozsah

FILTER CUTOFF

Vysvetlenie

0-100

Nastavuje ,cutoff* frekvenciu filtra, ¢im
upravuje ostrost zvuku.

Pri vy§Sich hodnotach je zvuk ostrejsi
(tvrdsi).

FILTER RESO (Fi

Iter Resonance)

0-100

Nastavi rezonanciu zvuku.

Pri vy§Sich hodnotach sa zvuk okolo bodu
Lwcutoff* frekvencie zdérazni, a zvuk je
osobitejsi.

TOUCH SENS (Touch Sensitivity)

0-100 Tymto nastavite citlivost pri ovladani filtra
silou hrania (brnkania).
Pri vy8Sich hodnotach vznikaju vacsie
zmeny filtru.
Pri nastavenej hodnote ,0* filter nemeni.

PWM DEPTH

0-100 Tymto nastavite hibku zmeny pulznej Sirky
vinového priebehu.
Vy$Sie nastavenie spdsobuje silnejsie
vinenie.

PWM RATE

0-100 Tymto nastavite rychlost vinenia.
Pri zniZeni hodnoty vzrastie rychlost.

SUSTAIN

0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilni
slabé signaly. )
VysSie hodnoty predlzia sustain.

CRYSTL

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

ATTACK LENGTH

0-100

Tymto nastavite dizku nabehu zvuku.
NizSie hodnoty znamenaju krat$i nabeh.

MOD TUNE (Modulation Tune)

0-100

Tymto nastavite ladenie  modulacie

aplikovanej na nabeh zvuku.

MOD DEPTH (Modulation Depth)

0-100

Tymto nastavite hibku modulacie
aplikovanej na nabeh zvuku.

Vy$Sie nastavenie sposobuje silnejSie
vinenie.

ATTACK LEVEL

0-100 [Nastavuje hlasitost nabehu zvuku.

BODY LEVEL

0-100 [ Tymto nastavite dizku ,sustainu“ zvuku.
SUSTAIN

0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilnig

slabé signaly. )
Vy$Sie hodnoty prediZia sustain.
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ORGAN
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
FEET 16’
0-100 Toto je dlhy zvuk s vyskou tonu o oktavu
nizSou, ako je tén gitary.
FEET &’
0-100 Toto je dlhy zvuk rovnakou vyskou ténu, ak
je ton gitary.
FEET 4’
0-100 Toto je dlhy zvuk s vySkou tonu o oktavu
vysSou, ako je tén gitary.
SUSTAIN
0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilnig
slabé signaly. )
VysSie hodnoty predizia sustain.
BRASS
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
FILTER CUTOFF
0-100 Nastavuje ,cutoff* frekvenciu filtra, ¢im

upravuje ostrost zvuku.
Pri vy§Sich hodnotach je zvuk jasnejsi
(tvrdsi).

FILTER RESO (Fi

Iter Resonance)

0-100

Nastavi rezonanciu zvuku.

Pri vy8Sich hodnotach sa zvuk okolo bodu
~cutoff* frekvencie zdérazni, a zvuk je
osobitejsi.

TOUCH SENS (Touch Sensitivity)

0-100 Tymto nastavite citlivost' pri ovladani filtra
silou hrania (brnkania).
Pri vyssich hodnotach vznikaju vacsie
zmeny filtru.
Pri nastavenej hodnote ,,0” filter nemeni.
SUSTAIN
0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilnig

slabé signaly. ’
Vy$Sie hodnoty prediZia sustain.




WAVE

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
WAVE SHAPE
Zvolte typ vinového priebehu, na ktorom je zaloZeny zvuk
syntetizatora.
SAW Vytvara synteticky zvuk so zubatym
/sawtooth/ vinenim ().
SQUARE Vytvara synteticky zvuk so Stvorcovym

/square/ vinenim ().

WAVE SENS (Wave Sensitivity)

0-100 Tymto nastavite vstupnu citlivost
syntetizatora.

WAVE ATTACK

0-100 Nastavuje ¢as rozoznenia, nabeh (attack)
syntetizatorového zvuku po zahrani struny.
Pri nastaveni na nizSiu hodnotu bude nabeh
zvuku rychlejsi.
Pri vy$Sich hodnotach sa nabeh spomaluje.

WAVE DECAY

0-100 Nastavi ¢as doznenia syntetizatorového
zvuku.
Pri nizSich nastavenych hodnotach zvuk
doznieva rychlejSie.
Nastavenim na vy38iu hodnotu sa zvySuje
¢as doznenia.

WAVE LEVEL

0-100 Nastavuje hlasitost’ syntetizatorového
zvuku.

CUTOFF

0-100 Nastavuje ,cutoff* frekvenciu, pri ktorej sa

yodrezu“ vyssie harmonické komponenty
zvuku.

Tymto parametrom uréujete zvuk, ktory
zostane po aplikovani obalky filtra.

RESO (Resonance)

0-100 Nastavi rezonanciu zvuku.
Pri vysSich hodnotach sa zvuk okolo bodu
wcutoff* frekvencie zdérazni, a zvuk je
osobitejsi.

FILTER TYPE

-12 dB, -24 dB Nastavuje timiacu krivku (strmost) filtra.
Nastavenie -24dB ma za nasledok strmu
charakteristiku filtra.

FILTER ATTACK

0-100 [Nastavi &as nabehu filtra.

FILTER DECAY

0-100 Nastavi ¢as doznenia filtra na hodnotu

Lcutoff.

FILTER DEPTH

-50—+50 Nastavi hibku zmeny filtra.

Pri nastaveni na pozitivnu hodnotu sa
wcutoff* frekvencia filtra meni z vy$Sej
hodnoty na nizku.

Pri nastaveni na pozitivnu hodnotu sa
wcutoff* frekvencia filtra meni z nizsej

hodnoty na vysoku.

Parametre SYNTH Common

Besides the other COSM SYNTH parameters, the VG-99 also includes
the following shared parameters.
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Parameter/
Rozsah
EQ (Equalizer)

Vysvetlenie

Stvorpasmovy ekvalizér.
Zvuk spracovany efektom méze byt na upraveny na
prisludnych frekvenénych pasmach pre vystupom.

EQ SW (Equalizer Switch)

OFF, ON |Zapina a vypina ekvalizér.

TOTAL GAIN

-12—+12dB [Nastavuje hlasitost pred spracovanim.
LOW GAIN

-12—+12dB [Nastavuje zvuk basového pasma.
HIGH GAIN

-12—+12dB [Nastavuje zvuk vy$kového pasma.

LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Urci stred frekvencného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "LOW MID GAIN".

LOW MID Q (Low Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "LOW MID
FREQ".

Vy$Sie hodnoty zUzia oblast.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

-12—+12dB [Nastavuje zvuk stredo-basového pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Urci stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".

HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH MID
FREQ".

VysSie hodnoty zUzia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-12-+12dB [Nastavuje zvuk stredo-vy$kového pasma.
Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

STRING PAN 1st-6th

100:0-0:100 Tymto nastavite panoramu kazdej struny.

* Pri pouZiti monauralneho kablu alebo
zapojeni COSM zosilriovaéa sa "pan”
efekt rusi.

STRING LEVEL 1st—6th

0-100 ‘Urt’:uje Uroven hlasitosti kazdej struny.
Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

MIX LEVEL

COSM GUITAR

0-100 ‘Urc":uje hlasitost COSM Gitary.

NORMAL PU (Normal Pickup)

0-100 ‘Nastavuje hlasitost normélneho snimaca.




Kapitola 9 Priru¢ka k parametrom

ALTERNATE TUNING

S funkciou ,Alternate Tuning“ mézete upravit vySku tonu kazdej
jednej struny COSM Gitary bez zmeny skuto&ného ladenia gitary.
Alternativne ladenie zahffia nasledujucich 5 funkcii.

LADENIE (TUNING)

OHYBANIE (BENDING)
12-STRUN (12-STRING)
ODLADENIE (DETUNE)

HARMONIA (HARMONY)
Tieto funkcie mozete pouzit vSetky naraz, v akejkolvek kombinacii.

LADENIE (TUNING)
Tymto mdzete nastavit ladenie kazdej struny v poltéonovych
stupnioch.
Pri ponechani Standardného ladenia gitary (EADGBE) mbzete
zmenit ladenia na otvorené, napriklad OPEN-D alebo OPEN-G,
zvysit/znizit vSetky struny o oktavu, a vytvorit rézne iné ladenia,
a to vSetko bez potreby upravit skutoéné fyzické ladenie gitary.
Pri akomkolvek inom nastaveni ako je povodné ladenie (preset
tuning) mézete pre kazdy patch vytvorit fubovolné ladenie
(USER tuning).
Pouzitie funkcie TUNING vam umoznuje okamziti zmenu
ladenia pocas hrania, bez potreby vymeny nastroja a hrat' s
pouzitim ladeni, ktoré sa lahS$ie hraju, bez zmeny napétia v
strunach.

OHYBANIE (BEND)
Na jednotlivych strunach alebo kombinacii strin mézete vytvorit’
"pitch bend" efekt.
Pomocou tejto funkcie moézete vytvorit samostatné
nastavenia pre ohybanie ktorejkolvek struny, ako pri gitare
so vstavenym ,string benderom*” alebo gitare typu ,pedal
steel”.
Toto sa obvykle pouziva s "Control Assign".

12-STRING
Tymto zmenite zvuk bezZnej 6-strunovej gitary na zvuk 12-
strunovej gitary.
Pre kazdu individualnu strunu mézete nastavit odladenie
druhej struny relativne k hlavnej strune, ¢as oneskorenia
a hlasitost.

ODLADENIE (DETUNE)
Tymto mdzete nastavit jemné zmeny v ladeni kazdej
individualnej struny.
Pri su¢asnom hrani zvukov COSM GITARY [A] a [B]
nastavenim DETUNE na ON v jednom z kanalov jemne odladite
ladenie, ¢im vytvorite efekt zodpovedajuci ,double trackingu“ —
vysledkom bude zvuk s va&$ou $irkou a hibkou.

HARMONY

Tato funkcia analyzuje tén kazdej struny a nastavuje posun
ladenia tak, aby doslo k zmene ténov na harmoénie v sulade
s toninou.

Pomocou funkcie USER TYPE mézete vytvarat a pouzivat
fubovolné harmonie pre kazdy samostatny patch.
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COSM GUITAR

* Ak nastavite COSM Gitaru na ,,GR-300% pri zapnutom
Alternativnom ladeni 12STR a masivnom aplikovani ,PITCH
SHIFT" sa zvuk méze stat’ nestabilnym.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

AB LINK

OFF, ON

Tymto zapinate/vypinate AB LINK.
Pri zapnutej funkcii AB LINK mbzete
pouzivat rovnaké nastavenia pre
doleuvedené funkcie na oboch gitarach
(COSM Gitara A a COSM Gitara B)
LADENIE (TUNING)
OHYBANIE (BENDING)
Pri nastaveni ,OFF"“ mozete pouzit COSM
Gitaru A inym spésobom ako COSM Gitaru
B.

<dlx

Pokial sa nechystate upravit
nastavenia TUNING a BEND
samostatne pre COSM Gitaru A a
COSM Gitaru B, je vhodné nechat
nastavenie na v polohe "ON".

A/B

Tymto zvolite kanal pouzity pri nastaveni
ALTERNATE TUNING.

* Pri aktivnej funkcii AB LINK tento vyber
nie je mozny.

TUNING

SwW

OFF, ON

Toto nastavenie zapina a vypina funkciu
TUNING.

TYPE

Pomocou funkcie USER TYPE mdézZete vytvarat a pouzivat vase
vlastné harmonie pre kazdy samostatny patch.

OPEN-D S tymto ladenim pri zahrani prazdnych
strdn bude zniet akord D.

OPEN-E S tymto ladenim pri zahrani prazdnych
strdn bude zniet akord E.

OPEN-G S tymto ladenim pri zahrani prazdnych
strin bude zniet akord G.

OPEN-A S tymto ladenim pri zahrani prazdnych
strun bude zniet akord A.

DROP-D S tymto ladenim odladujete len 6.strunu
(D).

D-MODAL Nazyva sa aj DADGAD, toto ladenie odladi
6.,2. a 1. strunu o jednu notu, a vytvori
exoticku naladu.

-1 STEP Toto ladenie znizi struny o polton (half-
step).

VSetky struny su znizené o polton.

-2 STEP Toto ladenie zniZi struny o cely ton
(whole-step).

VSetky struny su znizené o cely ton.

BARITONE Toto ladenie znizi vSetky struny o kvartu (5
prazcov), je vhodné pre masivne frazovanie

NASHVL S tymto ladenim su 6.,5.,4., a 3. struna

zvySené o oktavu, ako keby ste mali na
tychto poziciach len druhé struny 12-
strunovej gitary.




COSM GUITAR

Parameter/

Rozsah

Vysvetlenie
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Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

-1 OCT Toto ladenie znizi vSetky struny o 1 oktavu DETUNE
-2 OCT Toto ladenie znizi vSetky struny o 1 oktavu SW
USER Rjr:\]tl?\“z;\{‘ollte ladenie nastavené v ,USER OFF, ON Toto nastavenie zapina a vypina funkciu
: DETUNE.
USER TUNING 1st-6th 1st-6th
-24-+24 Tymto nastavite odladenie pre kazdd -50—+50 Tymto nastavite posun ladenia v stotinach
strunu samostatne. (1/100 polténu)
BEND ’
SW
OFF, ON Toto nastavenie zapina a vypina funkciu Pri sicasnom hrani na COSM GITARU

BEND.

A a COSM GITARU B jemnym

BEND TUNING 1st-6th

odladenim vytvorite efekt zo zvukom

,double trackingu® (nahravacia
technika, pri ktorej sa rovnaka fraza
nahra dvakrat na zvlastne stopy)

a vysledkom je zvuk s vacésou Sirkou
a hibkou.

S pouzitim sekcie PAN a MIXER a

-24—+24 Tymto nastavite odladenie kazdej struny
pri hodnote BEND ,100".
Mnozstvo odladenia od su¢asného ténu sa
nastavuje v polténoch.

BEND

0-100 Pri nastavenej hodnote ,0“ ohybanie

nema efekt; pri nastavenej hodnote "100"

sa struny odladia v mnozstve

nastavenom pre kazdu strunu.

Bezné nastavenie pre pitch bend je ,0*

a nastavenie 0-100 sa pouziva v spojeni s

,Control Assign®“.

Tieto nastavenia méZete ulozZit' do patchov.
Pri prepinani patchov sa hodnota zmeni
na,0"

panoramovanim jednotlivych zvukov
na opacné strany tento efekt este

zdOraznite.
HARMO (Harmony)
SwW
OFF, ON Toto nastavenie zapina a vypina funkciu
HARMO.
KEY
C Am-B G#m Naswavi winhu hranej piesne.

12STR (12-String)

SwW

OFF, ON

Toto nastavenie zapina a vypina funkciu
12STR.

Tento parameter je rovnaky ako
nastavenie téniny v sekcii

SHIFT 1st-6th

[NAME/KEY/BPM] (s.163) a FX
MOD1,2 HARMONIST.

Toninu zmenite upravenim
ktoréhokolvek z nich.

HARMO (Harmony)

-20ct-TONIC—+20ct, |Tymto nastavite vysku tonu pre harmonicky

-24—+24 Tymto nastavite mnozstvo odladenia pre
kazdu druhu strunu vo vztahu k hlavnej
strune (v polténoch).

FINE 1st—6th

-50—+50 Tymto nastavite mnozstvo odladenia pre

kazdu druht strunu vo vztahu k hlavnej
strune (v stotinach polténu).

USER interval vo vztahu k vstupnému zvuku.
Pri nastaveni na ,USER" mézete nastavit
vlastni harmoéniu ako ,USER INTERVAL".

LEVEL 1st-6th

USER INTERVAL C-B

-24—+24 Tymto nastavite vystupny tén vo vztahu

k vstupnému ténu pre vybranu toninu.

0-100 [Nastavi hlasitost pre kazdd druhu strunu.
DELAY 1st-6th
0—-100ms Nastavi ¢as oneskorenia kazdej druhej

struny vo vztahu k prislusnej hlavnej
strune.

L TIP 1

Pri beznych 12-strunovych gitarach
je 1. a 2. struna naladena rovnako
ako hlavné struny, kym 3—®6. struna
su naladené o oktavu vysSie.
Jemnym zvySenim parametru FINE
a pridanim malého oneskorenia
vytvorite ovela realistickejsi 12-
strunovy zvuk.

Tvorba ténin Harmonistu (User Scale)

Ked je "HARMO" nastavené na hodnotu od -2oct do +2oct a

harmonia neznie tak, ako o¢akavate, pouzite "User Scale".

Pre kazdy vstupny tén mozete nastavit prislusné vystupné tény.

1. NA obrazovke ,,HARMONY“ nastavte parameter HARMO na hodnotu
»USER.

2. Stlaéenim PAGE [»] prejdete na,,Page 2”.

Objavi sa obrazovka ,USER INTERVAL".

(A ALT _TUNING il il illl ekl =
OZER IMTERVAL
o Elx

3. Pomocou tlacidiel PAGE [«] [»>], [F1]-[F6], a
ovladaéov F1-F6 nastavte mnoZstvo odladenia pre
kazdy hlas.
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POLY FX (Poly Effect))
POLY DIST (Poly Distortion)

Parameter/ .
LB Mozete individualne skreslit zvuk kaZdej struny a vytvorit zvuk

Rozsah
. ktory j zné hrat' ako akord.
POLYFX SW (Poly Effect Switch) e
OFF, ON |Zapina a vypina efekt POLY FX. Parameter/ Vysvetlenie
TYPE Rozsah
POLY COMP | Vybera typ efektu. MODE
POLY DIST * Parametre, ktoré mézu byt Urci typ skreslenia.
POLY OCTAVE nastavené, sa lisia v zavislosti od CLAOD Vytvéra klasicky ,overdrive® zvuk.
POLY SG typu. TURBO OD Umozni vam dosiahnut' plne znejluce efekt
MozZnosti jednotlivych parametrov su _podol;ny efekt’u soverdrive " b“ez straty
rozpisané dalej. = J\?Tnychvrt]uagmdzvykg' ,,?vr?rdrlve .k“
ytvéra Standardny ,distortion zvuk®.
POLYFX CH (F‘o'y Effect Ch_?nm?l) _ DS2 Vytvara ,distortion” zvuk s bohatym
A, B Tle.to gfekty vyberaju kanal, na ktory sa strednym pasmom.
aplikuje efekt POLY FX. FUZZ Tymto vytvorite zakladny ,fuzz* zvuk.
DRIVE
0-100 |Nastavi stuperi skreslenia zvuku.

POLY COMP (Poly Compressor) HIGH-CUT

700Hz-11.0kHz, FLAT [Nastavi t6n tela skresleného zvuku.

Kompresor je efekt, ktory timi hlasné signaly a zosilfuje POLY BAL (Poly Balance)
jemné signaly, ¢im vyrovnava zvuk a vytvara sustain bez 0-100 Nastavi stupen skreslenia pri hrani
skreslenia. akordov.
DRIVE BAL (Drive Balance)
Parameter/ Vysvetlenie 0-100 Nastavi stupen skreslenia medzi
' Rozsah ... nizkymi a vysokymi strunami, &im sa
COMP TYPE vyrovna vyvazenie hlasitosti.
Voli typ kompresoru. LEVEL
COMP Efekt sa bude spravat ako kompresor. — P P = 2
LIMITR Efekt sa bude spravat ako limiter. 0-100 ZN\?ysét?;;i‘;ﬁg’Sﬁgﬁiuroven’ ktora sa
SUSTAIN (COMP TYPE = COMP) :
0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa zosilni

slabé signaly.

Vyssie hodnoty prediZia sustain.
ATTACK (COMP TYPE = COMP)

0-100 Nastavi attack — nabeh tonov.

VysSie hodnoty spdsobia ostrejsi attack,
¢im vytvoria jasnejSie definovany zvuk.
THRSH (COMP TYPE = LIMITR)

0-100 Nastavi Urover pre vyrovnanie signalov
prichadzajucich z gitary.

Pri prekro€eni nastavenej Urovne je
prichadzajuci signal potlaceny.

REL (COMP TYPE = LIMITR)

0-100 Nastavuje ¢as od bodu, ked signal klesne
pod uUroven prahu (threshold) po vypnutie
kompresora.

TONE

-50—+50 [Nastavi ton.

LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost.

COMP BAL (Compression Balance)

0-100 Nastavuje vyvazenie vstupnych urovni pre
2.-6. strunu, zalozené na vstupnej urovni 1.
struny.

Pri nastavenej hodnote ,, 100" je vstupna
uroven vsetkych strun rovnaka.

Pri znizeni hodnoty sa uroven 2-.6. struny
znizi.
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POLY FX (Poly Effect) Kapitola 9

POLY OCTAVE (Poly Octave)

Tento efekt je vhodny pri hrani oktavovych technik.

* Ked je pri Alternativnom ladeni zapnuta funkcia
,12STR" (s.116), mbze pri oktavovom zvuku vznikat

Sum.

Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

-10CTAVE LEVEL 1st-6th

0-100 K pbévodnému zvuku prida zvuk o oktavu
nizsi.

+10CTAVE LEVEL 1st—6th

0-100 K pévodnému zvuku prida zvuk dve
oktavy nizsi.

DIRECT LEVEL 1st-6th

0-100 [Nastavi hlasitost pdvodného zvuku.

POLY SG (Poly Slow Gear)

Tvori efekt vinenia hlasitosti (zvuk podobny husliam).

Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

RISE TIME

0-100 Nastavi ¢as potrebny na dosiahnutie
maximalnej hlasitosti od momentu
brnknutia.

SENS (Sensitivity)

0-100 [Nastavi citlivost.
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FX (Effects)

COMP (Compressor)

Tento efekt vytvara dlhy sustain vyrovnavanim hlasitosti
vstupného signalu.

MézZete ho prepnut na "limiter" pre potlacenie vrcholov hlasitosti
a zabranenie skresleniu.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
COMP SW
OFF, ON \ Zapina a vypina kompresor.
TYPE
Voli typ kompresoru.
COMP Efekt sa bude spravat ako kompresor.
LIMITR Efekt sa bude spravat ako limiter.

SUSTAIN (TYPE = COMP)

0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa
zosilnia slabé signaly.
Vy$sie hodnoty prediZia sustain.

ATTACK (TYPE = COMP)

0-100 Nastavi silu nabehu zvuku pri zahrani na
struny.

VysSie hodnoty spdsobia ostrejsi attack, ¢im
vytvoria jasnejSie definovany zvuk.

THRSH (TYPE = LIMITER)

0-100 Nastavte primerane k signalu z gitary.
Ked vstupny signal presiahne tuto hranicu,
aplikuje sa limitacia.

REL (TYPE = LIMITER)

0-100 Nastavi ¢as, odkedy hlasitost signalu
spadne pod hranicu, pokial sa limitacia
prestane aplikovat.

TONE

-50—+50 |Nastavi ton.

LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost.
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OD/DS (Overdrive/Distortion)

Tento efekt skresli zvuk a vytvori dlhy sustain.
Poskytuje 30 typov skreslenia a tri rozne vlastné nastavenia.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah e

OD/DS SW

OFF, ON | Zapina/vypina efekt OD/DS.

TYPE

Urci typ skreslenia.

BOOST Jedna sa o booster, ktory velmi dobre
spolupracuje so zosilfiovaémi COSM.

BLUES OD Crunch zvuk pedalu BOSS BD-2.

CRUNCH Crunch zvuk s pridanym prvkom skreslenia
zosilfiovaca.

NATURAL OD Tento overdrive zvuk vytvara prirodzené
skreslenie.

TURBO OD Overdrive zvuk s vysokym skreslenim
pedalu BOSS OD-2.

FAT OD Toto je jemny ,overdrive® zvuk.

OD-1 Zvuk BOSS OD-1.

T SCREAM Modeluje Ibanez TS-808.

WARM OD Overdrive so Specialnym ténom stredného
pasma.

DIST Zéakladny, tradiny distortion zvuk.

MILD DS Tento distortion zvuk poskytuje jemné
skreslenie.

DRIVE DS Zvuk so silnym mohutnym skreslenim.

RAT Modeluje Proco RAT.

GUV DS Modeluje Marshall GUV’ NOR.

DST+ Modeluje MXR DISTORTION+.

SOLID DS Jedna sa o skresleny zvuk s ostrym
efektom.

MID DS Tento skresleny zvuk obsahuje zosilnené
pasmo stredov.

STACK Hutny zvuk s pridanym prvkom skreslenia
stack zosilfiovaca.

MODERN DS Zvuk velkého high gain zosilhovaca.

POWER DS Zvuk Overdrivu cez stack zosilfovac.

R-MAN Modeluje ROCKMAN.

METAL ZONE Zvuk BOSS MT-2.

HEAVY METAL Vytvara tvrdsi skresleny zvuk.

LEAD Vytvara skresleny zvuk s jemnostou
overdrivu a hutnym skreslenim zaroven.

LOUD Skresleny zvuk so basovym spektrom.

SHARP Skresleny zvuk so vy$kovym spektrom.

MECHANICAL Tento skresleny zvuk zosilni basy a vysky,
€o vytvori mechanicky znejuce skreslenie.

‘60S FUZZ Modeluje FUZZFACE.




FX (EFFECTS)

Parameter/

Rozsah

Vysvetlenie

Parameter/

Rozsah

Vysvetlenie
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OCT FUzz Modeluje ACE-TONE FUZZ. CUSTOM *1

MUFF FUZZ Modeluje Electro-Harmonix BIG MUFF. TYPE

CUSTOM Vlastné OD/DS Pri TYPE parametri nastavenom na ,CUSTOM* tymto

DRIVE vyberiete zakladny zvuk.

0-120 [Uréuje hibku skreslenia. OD-1 Zvuk BOSS OD-1. :

OD-2 Overdrive zvuk s vysokym skreslenim.

ETURCN = - e CRUNCH Crunch zvuk.

-50—+50 Nasfaw’ ton pre nlzkofr_ekvencne pasmo. DS-1 Zakiadny, tradiény distortion zvuk.
Otogenlr’n dOIa,Y?. (profi smeru DS-2 Vytvara tvrdSi skresleny zvuk.
hodlnvovy'ch.rUC|C|e.k) vyEvor’lte zvuk s METAL1 Metalovy zvuk s charakteristickym pasmom
potlacenymi basmi; oto€enim doprava stredov.
basy zosilnite. METAL2 Doda heavy metalovy zvuk.

TONE FUzZZ Zakladny, tradi¢ny distortion zvuk.

-50—+50 [Nastavi ton. BOTTOM

EFFECT LEVEL -50—+50 Tymto ovladate basové spektrum

0-100 Nastavi hlasitost overdrive/distortion vstupného zvuku a nastavujete Urover
zvuku. skreslenia v basovom spekire.

TOP

DIRECT LEVEL . 5 .

0-100 |Nastavuje hlasitost priameho zvuku. -50—+50 Tymto ovladate basové spektrum
vstupného zvuku a nastavujete Uroven
skreslenia vo vySkovom spektre.

LOW
-50—+50 Tymto nastavujete ton basového spektra
po aplikacii skreslenia.
HIGH
-50—+50 Tymto nastavujete ton vyskového spektra
po aplikacii skreslenia.
*q Nastavenia pristupné pri nastaveni parametru TYPE na
"CUSTOM".



WAH

Nastavenim EXP pedalu pripojeného ku konektoru EXP PEDAL
na VG-99 alebo FC-300 mézete ovladat ,WAH" efekt v redlnom
Case.

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

WAH sw CUSTOM *1
OFF, ON |Zapina a vypina WAH efekt. TYPE
TYPE Pri TYPE parametri nastavenom na ,CUSTOM" tymto vyberiete

Urci typ efektu ,WAH".

zakladny zvuk.

CRY WAH Modeluje zvuk CRY BABY wah pedalu CRY WAH Modeluje zvuk CRY BABY wah pedalu
popularneho v 70tych rokoch 20. storogia. populérneho v 70tych rokoch 20. storocia.

VO WAH Modeluje zvuk pedalu VOX V846. VO WAH Modeluje zvuk pedalu VOX V846.

FAT WAH Wah efekt s vyraznym tonom. FAT WAH Wah efekt s vyraznym ténom.

LIGHT WAH Tento WAH ma jemny zvuk s nezvyc€ajnou LIGHT WAH Tento wah ma jemny mierny zvuk.
charakteristikou. 7STR WAH Wah s rozirenym rozsahom variacii pre

7STR WAH Tento rozSireny WAH ma premenlivy rozsah, sedemstrunnu gitaru.
vhodny pre 7 strunové a baryténové gitary. Q

RESO WAH Tento Uplne originalny efekt poskytuje -50—+50 Nastavi mnozZstvo charakteristického
vylepSenia s charakteristickou rezonanciou efektu aplikovaného do wah ténu.
tvorenou analdgovymi syntetickymi filtrami. RANGE LOW

CUSTOM Vlastny ,WAH" efekt. -50—+50 Nastavi ton vytvoreny pri zatlaCenom

PEDAL POS (Pedal Position) pedali.

0-100 Nastavi poziciu wah pedalu. RANGE HIGH
* Tento rozsireny WAH ma premenlivy -50—+50 Nastavi ton vytvoreny pri zdvihnutom

rozsah, vhodny pre 7 strunové a baryténové pedali.
LEVEL -50—+50 [Nastavi tén wah efektu.
0-100 [Nastavi hlasitost.
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EQ (Equalizer)

Nastavuje ton ako sub ekvalizér.
Na vy3Sie a niZ8ie stredy sa aplikuje parametricky typ.
Parameter/

Vysvetlenie

Rozsah

EQ SW (Equalizer Switch)

OFF, ON [Zapina a vypina ekvalizér.

TOTAL GAIN

-20—+20dB Nastavuje celkovu uroven hlasitosti
ekvalizéru.

LOW GAIN

-20—+20dB [Nastavuje zvuk basového pasma.

HIGH GAIN

-20—+20dB [Nastavuje zvuk vy$kového pasma.

LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Specifies the center of the frequency
range that will be adjusted by the LOW
MID GAIN.

LOW MID Q (Low Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "LOW MID
FREQ".

VySSie hodnoty zUzZia oblast.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

-20—+20dB Nastavuje zvuk stredo-basového
pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Urci stred frekvenéného pasma, ktoré
sa nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".

HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH MID
FREQ".

Vy$Sie hodnoty zUzia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-20—+20dB |Nastavuje zvuk stredo-vy$kového pasma.

LOW CUT (Low Cut Filter)

FLAT, 55 Hz—800 Hz |Umozni stimit basové frekvencie pod
nastavenou frekvenciou, ¢im vytvara
jasny zvuk zvyrazfujuci pasmo vysokych
frekvencii.

Ked zvolite "Flat", filter Low Cut nebude
mat Ziaden efekt.

HIGH CUT (High Cut Filter)

700 Hz—11kHz, FLAT|Toto umozni dosiahnut jemny zvuk
stimenim frekvencii nachadzajucich sa
nad nastavenou frekvenciou.

Ked je nastavené "Flat", filter je

vypnuty alebo nema ziaden vplyv.
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DELAY

Tento efekt prida oneskoreny zvuk do priameho zvuku,
¢im vytvori Specialne efekty.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
DELAY SW
OFF, ON |Zapina a vypina efekt Delay.
DELAY TYPE
Selects the type of delay.
SINGLE Jedna sa o jednoduchy monauralny delay.
PAN Tento delay je ur€eny pre stereo vystup.
Umoznuje ziskat tap delay efekt, ktory deli
Cas oneskorenia a nasledne ho pridado L a
R kanalu.
TAP TIME
OUTPUT L
EFFECT
LEVEL DELAY TIME
INPUT — OUTPUTR
FEEDBACK
STEREO Priamy zvuk vystupuje v lavom kanali a

efektovy zvuk vystupuje z pravého kanala.
DUAL-S (Dual Series) | Tento delay obsahuje dva rézne delaye
pripojené do série.
Kazdy delay ¢as je mozné nastavit v
rozsahu 1 az 900 ms.

D1: Delay 1

D2: Delay 2

DUAL-P (Dual Paral- |Tento delay obsahuje dva rézne delaye
lel) pripojené paralelne.

Kazdy delay ¢as je mozné nastavit v
rozsahu 1 az 900 ms.

e

Jedna sa o delay s individualnymi
nastaveniami pre lavy a pravy kanal.
Delay 1 smeruje do lavého kanalu a Delay 2|

do pravé
L
R

Vytvara efekt pri ktorom sa zvuk prehrava
opacne.

Vytvori jemny zvuk analégového delayu.
Delay Cas je mozné nastavit v rozsahu 1 az
1800 ms.

Toto nastavenie vytvara charakteristicky
kmitavy zvuk paskového echa.

Delay ¢as je mozné nastavit v rozsahu 1 az
1800 ms.

DUAL-L/R

REVRSE

ANALOG

TAPE

WARP Sucasne ovlada hlasitost spatnej vazby
delay zvuku a celkovu hlasitost, ¢im tvori

uplne nerealny delay.

LEVEL
DEPTH
INPUT —>

@D
5 <

: ~ FB DEPTH

OUTPUT

RISE TIME




Parameter/ Explanation

Range

MOD (Modulate) Tento delay doda zvuku kolisavy efekt.
HOLD Nahra sa najviac 2,8 sekundy hry a potom

sa neustale opakuje.
Mbzete taktiez nahrat’ dalSiu frazu a vrstvit
ich na seba (overdub) - "sound-on-sound."

* Pre viac informéacii o pouzivani pozrite ,,Pouzivanie HOLD (Hold

Delay*“ (s.125).

* Ak prepnete patche s parametrom TYPE nastavenym na ,DUAL-
S* ,DUAL-P“alebo ,DUAL L/R" a zaénete hrat ihned’ po zmene
patchu, méze sa stat, Ze nebude mozné dosiahnut’ Zelany efekt

ihned’ po prepnuti.

*  Pri pouziti monauralneho kablu alebo zapojeni COSM
zosilfiovaca sa stereo efekt rusi.

DELAY Common Parameters

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

DELAY TIME

1 ms—1800 ms, Urcuje €as oneskorenia.
BPM y —-BPM

pre kazdy patch.

pbévodného casu.

900ms.

[F1].

*Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené

Takto mézete lahsie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuj[ tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujiuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4

* Pri zvolenom type "DUAL-S", "DUAL-P" alebo "DUAL-L/R"
mobzZe byt ¢as oneskorenia nastaveny na akukolvek hodnotu 1-

S

* Ak po nastaveni DELAY TIME na ,BPM* ( —o) pouZijete [F1]
(TAP), hodnota BPM sa upravi podla tempa vasho poklepania na

FEEDBACK

0-100

Tymto nastavite mnoZstvo oneskoreného
zvuku vrateného do vstupu.

VysSia hodnota zvySi poCet opakovani
oneskorenia.

/ TERM 4

"Feedback" vracia delay signal spat do
vstupu.

HIGH CUT (High Cut Filter)

700 Hz-11 kHz, FLAT | Toto umozni dosiahnut’ jemny zvuk

stimenim frekvencii nachadzajucich sa nad
nastavenou frekvenciou.

Ked je nastavené "Flat", filter je vypnuty
alebo nema ziaden vplyv.

EFFECT LEVEL

0-120 \ Nastavuje hlasitost efektového zvuku.
DIRECT LEVEL
0-100 \ Nastavuje hlasitost priameho zvuku.

PAN

Parameter/ Vysvetlenie
 Rozsah
TAP TIME TYPE=PAN *1
0%—100% Nastavi ¢as oneskorenia v pravom kanali.

Nastavuje ¢as oneskorenia R kanalu
vzhladom na ¢as oneskorenia L kanalu
(zastupeny ako 100%).

DUAL-S, DUAL-P, DUAL-L/R

DELAY1 TIME

1 ms—900 ms, Ur¢uje Cas oneskorenia.

BPMY -BPMo
* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené pre
kazdy patch.

Takto mézete lahsSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuju tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujiuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdvodného casu.

* Ak po nastaveni DELAY TIME na BRPM* (—o) pouzijete [F1] (TAP)|
hodnota BPM sa upravi podla tempa vasho poklepania na [F1].

DELAY1 FEEDBACK

0-100 Nastavi mnozstvo spatnej vazby

pre Delay1.

VysSia hodnota zvySi poCet

opakovani oneskorenia.

DELAY HI-CUT (Delay 1 High Cut Filter)

700 Hz-11 kHz, FLAT Tymto nastavite frekvenciu, pri ktorej

sa spusti filter timenia basov.

Ked je nastavené "Flat", filter je

vypnuty alebo nema ziaden vplyv.

DELAY1 LEVEL

0-120 | Nastavi hlasitost Delay1.

DELAY2 TIME

1 ms—900 ms, Urc€uje €as oneskorenia pre Delay 2.

BPM.Y —BPMo

DELAY2 FEEDBACK

0-100 Nastavi mnozstvo spéatnej vazby pre
Delay 2.

DELAY2 FEEDBACK (Delay 2 High Cut Filter)

700 Hz-11 kHz, FLAT Tymto nastavite frekvenciu, pri ktorej
sa spusti filter timenia basov pre
Delay 2.
Ked je nastavené "Flat", filter je
vypnuty alebo nema ziaden vplyv.

DELAY2 LEVEL
0-120 | Nastavi hlasitost Delay 2.
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WARP

Parameter/

Explanation
Range
WARP SW
OFF, ON Zapina a vypina WARP efekt.
Tento parameter je priradeny
k Footswitch pedalu (CTL %2, CTL %)
alalebo CTL pedalu na VC-300.
RISE TIME
0-100 Nastavi, ako rychlo vzrastie delay zvuk
warp.
FEEDBACK DEPTH
0-100 Nastavi hlasitost’ spatnej vazby warp delay
zvuku.
LEVEL DEPTH
0-100 [Nastavuje hlasitost efektového zvuku.
MOD
Parameter/ Explanation
Range
MOD RATE (Modulation Rate)
0-100 [Nastavi rychlost modulacie delay zvuku.
MOD DEPTH (Modulation Depth)
0-100 [Nastavi hibku modulacie delay zvuku.
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Pouzitie HOLD (Hold Delay)

* Nahravanie a prehravanie nahravok sa spusta pedalmi pri
aktivnej funkcii ,HOLD".

Pripojte externé pedale (Footswitch) alebo FC-300.
1. Podra éasti ,,Ovladanie zvukov pomocou spinacov, pedalov
a MIDI (CONTROL ASSIGN)“ (s.82) prirad'te k pripojenym

Externym pedalom nasledovné funkcie alebo CTL pedale
FC-300.

CTL3, etc [A] FX (or [B] FX)
DELAY (HOLD) LATCH

REC

CTL4, etc [A] FX (or [B] FX)
DELAY (HOLD)

STOP

2. NA obrazovke ,,Delay“ nastavte TYPE na ,,HOLD".
3. Stlacte pedal, ku ktorému je priradené ,,REC“.

Ked stlacite pedal, zacne nahravanie.

4. Opatovnym stlaéenim pedalu, ku ktorému

je priradené ,,REC*, zastavite nahravanie.

Najdlh$i nahravaci Cas je 2,8 sekundy. Ak
nahravanie presiahne 2,8 sekundy, nahravanie
zastane automaticky a nahravka sa prehra.

Pri extrémne kratkych nahravacich ¢asoch méze
vzniknat oscilujici zvuk.
5. Pri vrstvenom nahravani zopakujte kroky 4 a 5.

Nahrany obsah sa vycisti, ked sa TYPE alebo patch prepne na
iné nastavenie, alebo ked’ sa vypne zariadenie.

6. Ak sa chcete vratit’ do rezimu ¢akania na nahravanie,

stlacte pedal, ku ktorému je priradené STOP.

Pristroj sa vrati do rezimu ¢akania na nahravanie (recording
standby).

Pri zastaveni prehrévania sa vymaze nahrany obsah.

* Mézete nastavit REC SW MODE aj na ,MOMENT". Pri tomto
nastaveni drzte po¢as nahravania pedal zatlaceny.

*



CHORUS

Pri tomto efekte sa k originalnemu zvuku prida jemne rozladeny zvuk,

&im sa doda hibka a "nadych".
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
CHORUS sW
OFF, ON \Zapinanie a vypinanie Chorusu

CHORUS MODE

Vyber pre rezim Chorus.

MONO

Vystupom tohto Chorus efektu je rovnaky
zvuk z oboch kanalov.

ST1 (Stereo1)

Stereo Chorus efekt, ktory odosiela odlisny
Chorus zvuk do L a do R kanalu.

ST2 (Stereo?2)

Tento stereo Chorus pouziva priestorovu
syntézu - priamy zvuk posiela do Lavého
kanalu a efektovany zvuk do Pravého
kanalu.

RATE

0-100,

BPMo-BPM

Nastavi rychlost cyklu efektu Chorus.

*

nastavena vz
pre kazdy patch.
Takto mézete lahSie d

Pri nastavwi na BPM bude hodnota kazdého parametra
fadom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené

osiahnut nastavenia efektového zvuku,

ktoré vyhovuj[ tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujici mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4

pdvodného casu.

DEPTH

0-100 Tymto nastavite hibku efektu Chorus.
mpouzitie ako zdvojovacieho
efektu, nastavte hodnotu "0".

PRE DELAY

0.0 ms—40.0 ms Nastavi ¢as oneskorenia efektového

zvuku za priamym zvukom.
Nastavenim dlhSieho delay ¢asu
dosiahnete efekt znejuci, akoby sa
prehravalo viacero zvukov v rovhakom
¢ase (doubling).

LOW CUT (Low Cut Filter)

FLAT, 55 Hz-800 Hz

Umozni stimit basové frekvencie pod
nastavenou frekvenciou, ¢im vytvara
jasny zvuk zvyraziujuci pasmo vysokych
frekvencii.

Ked zvolite "Flat", filter Low Cut nebude
mat’ Ziaden efekt.

HIGH CUT (High

Cut Filter)

700 Hz=11 kHz, FLAT

Toto umozni dosiahnut jemny zvuk
stimenim frekvencii nachadzajtcich sa nad
nastavenou frekvenciou.

Ked zvolite "Flat", filter High Cut nebude
mat’ Ziaden efekt.

EFFECT LEVEL

0-100

| Nastavuje hlasitost efektového zvuku.
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REVERB

Tento efekt prida k zvuku priestorovy dozvuk.

Parameter/
Rozsah
REVERB SW

Vysvetlenie

OFF, ON |Zapina a vypina efekt Reverb.

TYPE

Voli typ Reverbu.
Ponuka rézne simulacie priestoru.

AMB (Ambience) Simuluje ambience mikrofén (mikrofon
umiestneny vo vacsej vzdialenosti od
zvukového zdroju) pouzivany napriklad
pri nahravani.

Namiesto zvyraznenia odrazov sa tento
reverb pouZiva na tvorbu pocitu hibky a
priestrannosti.

ROOM Simuluje dozvuk v malej miestnosti.
Doda prijemny dozvuk.

HALL1 Simuluje dozvuk v koncertnej hale.
Vytvara jasny a priestranny dozvuk.

HALL2 Simuluje dozvuk v koncertnej hale.
Doda prijemny dozvuk.

PLATE Simuluje platriovy reverb (zariadenie, ktoré
vyuziva vibracie kovovej platne).
Vytvara kovovy zvuk s charakteristickymi
vy§§imi frekvenciami.

SPRING Simuluje zvuk pruzinového reverbu z

gitarovych zosilfiovacov.

MOD (Modulate) Reverb prida kmitavy zvuk hall reverbu, ¢im

vytvori extrémne rozoznatelny reverb zvuk.

REVERB TIME

0.1s-10.0s |Nastavuje dizku dozvuku (reverb time).

PRE DELAY

0 ms—100 ms [Nastavi éas, po ktorom sa rozoznie dozvuk.

LOW CUT (Low Cut Filter)

FLAT, 55 Hz—800 Hz |Umozni stimit basové frekvencie pod
nastavenou frekvenciou, ¢im vytvara jasny
zvuk zvyrazfujuci pasmo vysokych
frekvencii.

Ked zvolite "Flat", filter Low Cut nebude
mat Ziaden efekt.

High Cut (High Cut Filter)

700 Hz-11 kHz, FLAT |Toto umozni dosiahnut jemny zvuk
stimenim frekvencii nachadzajucich sa nad
nastavenou frekvenciou.

Ked zvolite "Flat", filter High Cut nebude
mat’ Ziaden efekt.

DENSTY (Density)

0-10 |Nastavi hustotu dozvuku.

EFFECT LEVEL

0-100 [Nastavuje hlasitost efektového zvuku.
DIRECT LEVEL

0-100 | Nastavuije hlasitost priameho zvuku.




MOD1, MOD2

Pri MOD-1 a MOD-2 je mozné zvolit z nasledovnych efektov.
Méozete zvolit rovnaky efekt aj pre FX-1 aj pre FX-2.

TYP MODULACIE

PHASER Phaser (s. 127)
FLANGR Flanger (s. 128)
TREML Tremolo (s. 128)
PAN Pan (s. 128)
T.WAH Touch Wah (s. 129)
AUTO WAH Auto Wah (s. 129)
OCTAVE Octave (s. 129)
PITCH SHIFT Pitch Shifter (s. 130)
HARMONIST Harmonist (s. 130)
PEDAL BEND Pedal Bend (s.132)
2x2 CHORUS 2x2 Chorus (s. 132)
ROTARY Rotary (s. 133)
UNI-V Uni-V (s.133)
MOD1 VIB Vibrato (s. 133)
MOoD2 SLICER Slicer (s. 134)
Common  IHGMANIZER Humanizer (s. 134)
SLOW GEAR Slow Gear (s. 135)
DEFRET Defretter (s. 135)
FEEDBACKER Feedbacker (s. 135)
RING MOD Ring Modulator (s. 136)
ANTI FB Anti Feedback (s. 136)
ADV.COMP Advanced Compressor  |(s. 136)
LIMITR Limiter (s.137)
SUB EQ Sub Equalizer (s. 137)
SUB DELAY Sub Delay (s. 138)
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

MOD1 SW, MOD2 SW (MODE Switch)
OFF, ON ‘Zapl’na/vypina efekt MOD-1 (MOD-2).

MOD 1 TYPE, MOD 2 TYPE (MODE Type)

Pozrite vysSie. \Voli typ pouzitého efektu.

127

PHASER

Pridanim striedania faz do priameho zvuku doda phaser efekt
zvuku virivy charakter.

Parameter/ Rozsah Vysvetlenie
TYPE

Zvoli mnozstvo stupriov, ktoré bude efekt pouzivat.

4STG Stvor-fazovy efekt.
Dosiahnete nim ahky phaser efekt.
8STG Osem-fazovy efekt.
Jedna sa o popularny phaser efekt.
128TG Dvanast-fazovy efekt.
Dosiahnete nim hlboky phaser efekt.
BI-PHS Toto je phaser s dvoma okruhmi
fazového posunutia pripojenymi
sériovo.
RATE
0-100, Tymto nastavite rychlost cyklu phaser
BPMo-BPM efektu.

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku,
ktoré vyhovuj[ tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchronne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdvodného casu.

DEPTH

0-100 [Nastavi hibku rotadného efektu.
MANUAL

0-100 Nastavi centralnu frekvenciu phaser

efektu.

RESO (Resonance)

0-100 Nastavi mnozstvo rezonancie (spatnej
vazby).
Narastom hodnoty zvyraznite efekt,
¢im vytvorite neoby€ajnejsi zvuk.
STEP RATE
Off, 0-100, Nastavuje cyklus krokovej funkcie,
BPMo-BPM ) ktora meni intenzitu a hibku.

Pri nastaveni na najvyssiu hodnotu

bude zmena jasnejSia.

Nastavte "Off", ked nepouzivate funkci

Step.

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra

nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené

pre kazdy patch.

Takto mdzete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku,

ktoré vyhovuj[ tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdésobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchronne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbvodného Easu.

EFFECT LEVEL

*

0-100 [Nastavuje hlasitost efektu.
DIRECT LEVEL
0-100 |Nastavuje hlasitost priameho zvuku.




FLANGER

Flanger efekt do
prudového lietadla.

Parameter/

dava zvuku toCivy charakter, ako pri

zvuku

Vysvetlenie
Rozsah
RATE
0-100, Tymto nastavite rychlost cyklu flanger
BPMo —-BPM} efektu.

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra

nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené

pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku,

ktoré vyhovuj[ tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujici mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4

pdvodného casu.

DEPTH

0-100 [Nastavi hibku efektu.

MANUAL

0-100 Nastavi centralnu frekvenciu, pri ktorej sa
aplikuje efekt.

RESO (Resonance)

0-100 Nastavi mnozstvo rezonancie (spéatnej
vazby).
Narastom hodnoty zvyraznite efekt, ¢im
vytvorite neoby¢€ajnejsi zvuk.

SEPARATION

0-100 Nastavi rozptylenie.

Rozptylenie sa zvySi pri zvySeni hodnoty.

LOW CUT (Low Cut Filter)

FLAT, 55 Hz-800 Hz

Umozni stimit basové frekvencie pod
nastavenou frekvenciou, ¢im vytvara jasny
zvuk zvyraziujuci pasmo vysokych
frekvencii.

Ked zvolite "Flat", filter Low Cut nebude
mat Ziaden efekt.

EFFECT LEVEL

0-100 [Nastavuje hlasitost efektu.
DIRECT LEVEL
0-100 [Nastavuje hlasitost priameho zvuku.
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TREML (Tremolo)

Tremolo je efekt, ktory vytvara cyklické zmeny v hlasitosti.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah

WAVE SHAPE

0-100 Nastavuje krivku zmeny hlasitosti.
ZvySenim hodnoty sa zmeny udeju
rychlejSie.

RATE

0-100, Nastavi frekvenciu (rychlost) zmien.

BPMo—BPM  §

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujici mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdbvodného casu.

DEPTH

0-100 Nastavi hibku efektu.

PAN

Meni hlasitost' lfavého a pravého kanalu pri stereo zapojeni, ¢im
doda efekt "lietania" gitarového zvuku medzi reproduktormi.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah R

WAVE SHAPE

0-100 Nastavuje krivku zmeny hlasitosti.
ZvySenim hodnoty sa zmeny udeju
rychlejsie.

RATE

0-100, Nastavi frekvenciu (rychlost) zmien.

BPMo-BPM )

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto mozete lahsSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujuci mozné

nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbévodného Easu.

DEPTH

0-100 [Nastavi hibku efektu.

*

Pri pouZiti monauralneho kablu alebo zapojeni COSM
zosilfiovaca sa "pan" efekt rusi.




T.WAH (Touch Wah)

Méozete vytvorit wah efekt s filtrom meniacim sa v zavislosti

od hlasitosti gitary.

Parameter/
Rozsah
MODE

Vysvetlenie

Vybera rezim ,WAH" efektu.

LPF Tvori wah efekt so Sirokou frekvenénou
(Low Pass Filter) odozvou.

BPF Tvori wah efekt so uzSou frekvenénou
(Band Pass Filter) odozvou.

POLARITY

Voli smer zmeny filtra v zavislosti od vstupu.

UP

Frekvencia filtra sa zvysSi.

DOWN

Frekvencia filtra sa znizi.

SENS (Sensitivity)

0-100

Nastavi citlivost, s akou sa filter zmeni v
smere ur¢enom nastavenim polarity.
VysSie hodnoty budu znamenat silnejsiu
odozvu.

Nastavenim "0" nebude mat sila brnknutia
vplyv na hru.

FREQ (Frequency)

0-100

[Nastavi centralnu frekvenciu ,WAH" efektu.

PEAK

VysSie hodnoty vytvara

U silnejsi ton, ktory zdéraznuje wah efekt.

0-100

Nastavi spésob, akym sa wah efekt aplikuje
na oblast v okoli strednej frekvencie.

Pri hodnote "50" sa vytvara Standardny wah
zvuk.

LEVEL

0-100 [Nastavuje hlasitost efektového zvuku.
DIRECT LEVEL

0-100 [Nastavuje hlasitost priameho zvuku.

AUTO WAH

Meni filtrovanie v periodickych cykloch, ¢im vytvara automaticky wah

efekt.
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
MODE
Vybera rezim ,WAH" efektu.
LPF Tvori wah efekt so Sirokou frekvenénou
(Low Pass Filter) odozvou.
BPF Tvori wah efekt so uzSou frekvenénou
(Band Pass Filter) odozvou.

FREQ (Frequency)

0-100

\ Nastavi centralnu frekvenciu ,WAH" efektu.

PEAK

Parameter/

Vysvetlenie

Rozsah

0-100 Nastavuje mnozstvo efektu ,WAH"
aplikovaného na spektrum v okoli
referen¢nej frekvencie.
VysSie hodnoty vytvaraju silnejsi ton, ktory
zdorazriuje wah efekt.
Pri hodnote "50" sa vytvara Standardny wah
zvuk.

RATE

0-100, Nastavi frekvenciu (rychlost) zmien.

BPM -BPM

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto moézete lahsSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujiuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbvodného Easu.

DEPTH

0-100 [Nastavi hibku efektu.

LEVEL

0-100 |Nastavuije hlasitost efektového zvuku.
DIRECT LEVEL

0-100 [Nastavuije hlasitost priameho zvuku.

OCTAVE
Prida ton o oktavu nizsi, ¢im vytvori bohatsi zvuk.
* Kvéli analyze vysky ténu, nie je mozné hrat akordy (dva
alebo viac stcasne zahranych zvukov).
Parameter/
Rozsah
RANGE

Vysvetlenie

Tymto vyberate register, na ktory sa aplikuje efekt.

RANGE1 B1 (zodpoveda zvuku prazdnej 7.struny) az
E6 (zodpoveda 1.strune zahranej na
24 .prazci)

RANGE2 B1 (zodpoveda zvuku prazdnej 7.struny) az
E5 (zodpoveda 1.strune zahranej na

12.prazci)

RANGE3 B1 (zodpoveda zvuku prazdnej 7.struny) az

E4 (zodpoveda zvuku prazdnej 1.struny)

RANGE4 B1 (zodpoveda zvuku prazdnej 7.struny) az
E3 (zodpoveda 4.strune zahranej na

2.prazci)

OCTAVE LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost o oktavu nizSieho zvuku.
DIRECT LEVEL
0-100 | Nastavuije hlasitost priameho zvuku.
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PITCH SHIFT (Pitch Shifter)

Tento efekt meni vySku tonu originalneho zvuku (vysSie alebo
nizsie) v rozsahu dvoch oktav.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
VOICE
Voli po€et hlasov vyskovo posunutého zvuku.
1VOICE Jednohlasny vySkovo posunuty zvuk, vystup
mono.
2MONO Dvojhlasny vyskovo posunuty zvuk (PS1,

PS2), vystup mono.
Dvojhlasny vyskovo posunuty zvuk (PS1,
PS2), vystup do lavého a pravého kanalu.

LEVEL1, LEVEL2 *1

2ST (2Stereo)

0-100 [Nastavi hlasitost pitch shift zvuku.
DIRECT LEVEL
0-100 \ Nastavuje hlasitost priameho zvuku.

PITCH SHIFT1, PITCH SHIFT2
MODE1, MODE2 *1

Voli rezim pitch shifteru.

FAST, MEDIUM, MézZete zahrat akord pri normalnom pitch

SLOW shifteri.
Odozva bude pomalsia v poradi Fast,
Medium a Slow, ale modulacia sa bude
znizovat v rovhakom poradi.

MONO "Mono" sa pouziva pre vstup samostatnych

ténov.

* Pri hrani akordov nebude mozné
dosiahnut tento efekt.

PITCH 1, PITCH2 *1
-24—+24 Nastavi velkost posunutia vysky tonu
(zmeny ténu) v poltonovych krokoch.

HARMONIST

"Harmonist" predstavuje efekt, kde je posunutie ténu nastavené
v zavislosti od analyzy gitarového vstupu, ¢im sa vytvaraju
harménie zaloZené na diatonickych stupniciach.
* Kvodli analyze vy$ky ténu, nie je mozné hrat akordy (dva
alebo viac sucasne zahranych zvukov).

* Na zvuk prichadzajuci audio vstupom USB IN nie je mozné
aplikovat tento efekt.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah -

KEY

C (Am)-B (G#m) Nastavi téninu hranej piesne.
Urcenim téniny vytvorite harmonie vhodné

pre danu piesen.

Tento KEY parameter je rovnaky ako
nastavenie KEY v sekcii
[NAME/KEY/BPM] (s.163) a FX
MOD1,2 HARMONIST.

Toniu zmenite upravenim
ktoréhokolvek z nich.

Nastavenie toniny koreSponduje s toninou piesne (#, b) nasledovne.

Pozrite origindl manuadlu

ktoré vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbvodného Easu.

FEEDBACK1

0-100 \Nastavi spatnu vazbu pitch shift zvuku.

*1  Pri VOICE nastavenom na ,2MONO" alebo ,2ST“ mézete zvolit

2 zvuky.

130

FINE1, FINE2 *1 VOICE
-50—+50 Jemné nastavenia intervalu. Voli poget hlasov vy$kovo posunutého zvuku.
Zmena Fine "100" je rovnaka ako zmena 1VOICE Jednohlasny vyskovo posunuty zvuk, vystup
Pitch "1". mono.
PRE DELAY1, PRE DELAY2 *1 2MONO Dvojhlasny vySkovo posunuty zvuk (PS1,
0 ms —300 ms, Nastavi ¢as oneskorenia zvuku pitch PS2), vystup mono. _
BN BN shiftu. 2ST (2Stereo) DVOJhIa§ny vy$kovo ’posunuty z’vuk (P§1,
ﬁ J Zvyéajne sa nastavuje hodnota "0ms". PS2), vystup do lavého a pravého kanalu.
* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra FEEDBACK1 TR
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené 0-100 [ Nastavi spatnd vézbu zvuku HARMONIST.
ore kazdy patch. DIRECT LEVEL -
Takto mdZete lahsie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, 0-100 | Nastavuje hlasitost priameho zvuku.




Tvorba ténin Harmonistu (User Scale)

Parameter/ :
Rozsah Vysvetlenie Ked je "HARMO" nastavené na hodnotu od -2oct do +2oct a
HARMONY1. HARMONY?2 *1 harménia neznie tak, ako ocakavate, pouzite "User Scale".
HARM1 HAI’?MZ (Harmony) *4 Pre kazdy vstupny tén mozete nastavit prislusné vystupné tény.
3

Uréuje vysku zvuku pridaného do vstupného zvuku pri vytvarani 1. Na obrazovke nastavte pre HARM (alebo HARM2) hodnoty USER.
harmonie. 2. Pomocou PAGE [»] zvolte VOICE1 INTERVAL (alebo VOICE2
-2 oct—+2 oct, Umoznuje nastavenie v rozsahu 2 oktav INTERVAL).
USER vy$sie alebo nizie, ako je vstupny zvuk. Objavi sa obrazovka ,VOICE INTERVAL".

ﬁ Pri nastaveni Scale na ,USER" nastavi

tento parameter &islo pouzitej
uzivatelskej stupnice.

PRE DELAY1, PRE DELAY2 *1

0 ms-300 ms, Nastavi ¢as oneskorenia zvuku harmonistu
BPM -BPM Zvy€ajne sa nastavuje hodnota "Oms".

* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.
Taktp moZete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, 3. Pomocou tlacidiel PAGE [«] [>], [F1][F6], a oviada&ov
ktoré vyhovuje tempu skladby. . . .
) . L F1-F6 nastavte mnozstvo odladenia pre kazdy hlas.
* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujiuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdvodného casu.

LEVEL1, LEVEL2 *1

0-100 [Nastavuije hlasitost efektového zvuku.
VOICE1 INTERVAL C-B, VOICE2 INTERVAL C-B
*2

-24—+24 Nastavi vysku ténu na vystupe vo vztahu

k vstupnému ténu.

*1 HARM1 a HARM2 sa nastavuju individualne.

*2 Pri parametri HARM1 (HARM2) nastavenom na
“USER” je VOICE1 INTERVAL (VOICE2 INTERVAL)
zapnuty.
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PEDAL BEND

Umoznuje pouzit pitch bend efekt pomocou pedalu.

* Kvéli analyze vysky ténu, nie je mozné hrat akordy (dva alebo
viac sticasne zahranych zvukov).

Kapitola 5 ,Pouzitie VG-99 v kombinacii s FC-300*

s.52
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
PITCH MIN (Pitch Minimum )
-24—+24 Nastavuje ladenie pri Uplne zdvihnutom

Expression pedali.

PITCH MAX (Pitch Maximum )

-24—+24 Nastavuje ladenie pri Uplne zatlaéenom
Expression pedali.

PEDAL POS (Pedal Position)

0-100 Nastavi poziciu pedalu pre pedal bend.

* Tento parameter sa pouZiva po
priradeni k Expression predalu alebo
k podobnému oviladacu.

EFFECT LEVEL

0-100 \Nastavi hlasitost pitch bend zvuku.
DIRECT LEVEL
0-100 \ Nastavuje hlasitost priameho zvuku.
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2x2 CHORUS

Na vytvorenie dvoch odliSnych chorusov sa pouziva
delenie frekvenéného pasma - jedno pre nizke frekvencie
a jedno pre vysokeé frekvencie, a to pre kazdy kanal zvlast
(spolu 4).

Takto je mozné dosiahnut prirodzenejSie znejuci zvuk
Chorusu.

Parameter/
Rozsah
X-OVER FREQ (Crossover Frequency)

Vysvetlenie

100 Hz—4.00 kHz Tymto nastavite deliacu frekvenciu pre
nizke a vysoké pasmo.

LOW RATE
0-100, Nastavi rychlost efektu Chorus pre
BPMo-BPMJ) nizkofrekvenéné pasmo.

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujici mozné
nastavenia, ten sa synchroénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbvodného Casu.

LOW DEPTH

0-100 Nastavi rychlost chorus efektu pre
nizkofrekvenéné pasmo. Ak toto chcete
pouzit na ,doubling” efekt, nastavte "0".

LOW PREDLY (Low Pre Delay)

0.0 ms—40.0 ms Nastavi oneskorenie efektu Chorus pre
nizkofrekvenéné pasmo.
ZvysSovanim pre-delay vytvorite pocit
viacerych zvukov (dvojnasobny efekt).

LOW LEVEL

0-100 Nastavi hlasitost efektu Chorus pre
nizkofrekvenéné pasmo.

HIGH RATE

0-100, Nastavi rychlost chorus efektu pre

BPMo—BPMJ vysokofrekvenéné pasmo.

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbvodného Easu.

HIGH DEPTH

0-100 Adjust the depth of the chorus effect for
the high frequency range.

If you wish to use this as a doubling
effect, use a setting of 0.

HIGH PREDLY (High Pre Delay)

0.0 ms—40.0 ms Nastavi oneskorenie efektu Chorus pre
vysokofrekvenéné pasmo.
ZvysSovanim pre-delay vytvorite pocit
viacerych zvukov (dvojnasobny efekt).

HIGH LEVEL

0-100 Nastavi uroveri efektu Chorus pre

vysokofrekvenéné pasmo.




ROTARY

Vytvara efekt zvuku rotaéného reproduktoru.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah

SPEED

SLOW, FAST Tento parameter meni rychlost rotacného
reproduktoru (Slow alebo Fast).

RATE SLOW

0-100, Tento parameter nastavuje rychlost rotacie

BPMo—BPMY pre "Slow".

RATE FAST

0-100, Tento parameter nastavuje rychlost rotacie

BPMo—BPM pre "Fast".

* Pri nastaveni Rate (Slow) alebo Rate (Fast) na BPM bude

hodnota kazdého parametra nastavena vzhladom na BPM (str. 163)

ktoré je urCené pre kazdy patch.

Takto moézete lahsSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré

vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbévodného Easu.

RISE TIME

0-100 Nastavi ¢as zmeny rotacnej rychlosti pri
nastaveni zo "Slow" na "Fast".

FALL TIME

0-100 Nastavi ¢as zmeny rotacnej rychlosti pri
nastaveni z "Fast" na "Slow".

DEPTH

0-100 Tento parameter nastavi hibku rotaéného
efektu.

UNI-V

Modeluje zvuk pedalu Uni-Vibe.

Aj ked sa jedna o rovnaky typ efektu, ako Phaser, jeho
charakteristickou ¢rtou je jedineény toCivy efekt, ktory z bezného
Phaseru nedostanete.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
RATE
0-100, Nastavi frekvenciu Uni-V efektu.
BPMo—BPM

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku,
ktoré vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujici mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdbvodného casu.

DEPTH

0-100 [Nastavi hibku Uni-V efektu.
LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost.
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VIB (Vibrato)

Tento efekt vytvara vibrato jemnou modulaciou vysky tonu.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
RATE
0-100, ﬁ Nastavi frekvenciu vibrato efektu.
BPMo—-BPM

*

Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je ur€ené
pre kazdy patch.

Takto moézete lahsSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbvodného casu.

DEPTH

0-100 [Nastavi hibku efektu.

RISE TIME

0-100 Tymto nastavite €as od zapnutia efektu az

po vytvorenie poCutelného vibrato zvuku.

* Pri vyvolani patchu s parametrom TRIG
nastavenym na ,,ON“ je ziskany efekt
identicky s tym, ¢o sa stane pri prepnuti
efektu z ,OFF“ na ,ON*.

Ak chcete, aby sa efekt vytvoril okamZite
po prepnuti patchu, nastavte RISE TIME
na 0"

TRIG (Trigger)

OFF, ON Zapinal/vypina vibrato efekt. Predpoklada
sa, ze tento parameter bude prideleny

k Footswitchu. (str. 49)




SLICER

Postupne preruSuje zvuk, ¢im vytvara dojem hrania rytmickej
doprovodnej frazy.

Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

PATTERN

P1-P20 Voli slice pattern, ktory sa pouzije na
zosekanie zvuku.

RATE

0-100, 3 Nastavi rychlost, ktorou sa bude zvuk

BPMo-BPM zosekavat.

* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra

nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené

pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré

vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujiuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdvodného casu.

TRIG SENS (Trigger Sensitivity)

0-100 Nastavi citlivost’ spustania.

Pri nizkych nastaveniach tohto parametra
nespdsobi jemna hra znovuspustenie frazy
(t. j., fraza sa bude nadalej prehravat), ale
silna hra spusti frazu znovu, ¢im sa prehra
od zadiatku.

Pri vysokych nastaveniach tohto parametra
sa fréza znovu spusti aj pri jemnej hre.
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HUMANIZER

Vytvori zvuk podobny ludskému vyslovovaniu samohlasok.

Parameter/
Rozsah
MODE

Vysvetlenie

Nastavi rezim znenia samohlasok.

PICK (Picking) Strieda samohlasku 1 a 2 v zavislosti od
brnkania.

Cas zmeny sa nastavuje v Rate.

AUTO Nastavenim intenzity a hibky je mozné dve
samohlasky (Vowel 1 a Vowel 2) striedat
automaticky.

RANDOM Pat samohlasok (a, e, i, 0, u) sa vyvola
nahodne nastavenim intenzity a hibky.

VOWEL1 “1

A E I,O,U \Vyberé prva samohlasku.

VOWEL2 *1

A E 1,0,U [Vybera druht samohlasku.

SENS (Sensitivity) *2

0-100 Nastavi citlivost humanizeru.
Pri nastaveni nizkej hlasitosti sa neaplikuje
ziaden efekt humanizer pri slabom brnkani,
kym pri silnej hre sa efekt aplikuje.
Pri nastaveni na vy$8iu hodnotu je mozné
ziskat' efekt sitaru pri slabom aj pri silnom
hrani.

RATE

0-100, Nastavi cyklus zmeny dvoch samohlasok.

BPMo—BPMﬁ

pre kazdy patch.

vyhovuje tempu skladb

pbvodného casu.

* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené

Takto mézete lahsie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré

Y.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujici mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4

MANUAL *3

0-100 Urcuje bod prechodu dvoch samohlasok.
Pri nastaveni na "50", as meni samohlaska
1 a 2 rovnakym ¢asom. Pri nastaveni
mensom, nez "50" sa ¢as samohlasky 1
skrati.
Pri nastaveni vy$8om, nez "50" sa ¢as
samohlasky 1 predizi.

DEPTH

0-100 [Nastavi hibku efektu.

LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost.

*q Nastavenia pristupné pri parametri MODE nastavenom na

,PICK" alebo ,AUTO".
*2
L,PICK".
*3
AUTO.

Nastavenia pristupné pri parametri MODE nastavenom na

Nastavenia pristupné pri parametri MODE nastavenom na




SLOW GEAR

Tvori efekt vinenia hlasitosti (zvuk podobny husliam).

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

SENS (Sensitivity)

0-100 |Nastavi citlivost.
RISE TIME
0-100 Nastavi ¢as potrebny na dosiahnutie

maximalnej hlasitosti od momentu
brnknutia.

DEFRET

This simulates a fretless guitar.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
TONE
-50—+50 [Nastavi zlievanie ténov.
SENS (Sensitivity)
0-100 Tymto nastavite vstupnu citlivost
syntetizatora.
ATTACK
0-100 [Nastavi nabeh (attack) zvuku.
DEPTH
0-100 [Ovlada intenzitu harmonickych ténov.
RESO (Resonance)
0-100 [Doda zvuku charakteristickl rezonanciu.
EFFECT LEVEL
0-100 Nastavuje intentzitu potlacenia zvuku
prazcov.
DIRECT LEVEL
0-100 [Nastavuje hlasitost priameho zvuku.
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FEEDBACKER

Umozni vyuzit techniku hry spatnej vazby.

* Upozorriujeme, Ze tony, na ktoré chcete
aplikovat’ spétnu vézbu je nutné zahrat
samostatne a jasne.

* Efekt mbzete zapinat/vypinat pedalom
Footswitch. Pre viac detailov pozrite s.49.

Parameter/
Rozsah
MODE

Vysvetlenie

OSC (Oscillator) Interne sa vytvori zvuk umelej spatne;j
vazby.

Ked zvolite OSC, efekt sa aktivuje po
zahrani a stabilizacii jedného tonu.

Efekt spatnej vazby sa vytvori, ked sa efekt
zapne; spatna vazba zmizne pri vypnuti
OSC efektu.

NATURAL Analyzuje vysku zahraného ténu a potom
vytvori spatnu vazbu.

RISE TIME *1

0-100 Urcuje Cas potrebny pre zvySenie hlasitosti
o oktavu vysSej spatnej vazby na maximum
od momentu zapnutia efektu.

RISE TIME+ *1

0-100 Urcuje Cas potrebny pre zvySenie hlasitosti

o oktavu vysSej spatnej vazby na maximum
od momentu zapnutia efektu.

FB LEVEL (Feedback Level)

0-100 \ Nastavuje hlasitost zvuku spatnej vazby.

FB LEVEL+ (Feedback Level+) *1

0-100 Nastavi hlasitost o oktavu vysSej spatnej
vazby.

VIB RATE (Vibrato Rate) *1

0-100, Nastavi intenzitu vibrata poCas spatnej
BPMo—BPM ) vazby.

* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené
pre kazdy patch.

Takto mozete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pbvodného casu.

VIB DEPTH (Vibrato Depth) *1

0-100 Nastavi intenzitu vibrata po¢as spatnej

vazby.

*1 Nastavenia pristupné s Mode nastavenym na ,0SC*.




RING MOD (Ring Modulator)

Modulaciu gitarového zvuku signalom z interného oscilatora vznika
zvonivy, kovovy zvuk.
Zvuk m6ze mat nehudobny charakter a bez konkrétnej vysky tonu.

| Parameter/  yygvetlenie
Rozsah

MODE

Tymto nastavite rezim modulatoru.

NORMAL Toto je bezny ring modulator.

INTELLIGENT Ring-modulaciou vstupného signalu sa

vytvara zvuk podobny zvonu.

Inteligentny ring modulator meni oscilaénu
frekvenciu vzhladom na vy$ku tonu
vstupného zvuku, a tym vytvara zvuk s
dojmom konkrétneho tonu, €o sa lisi od
"Normal."

Tento efekt neposkytuje uspokojujuci
vysledok, ak nie je mozné spravne
detekovat vySku ténu gitary.

Preto hrajte iba samotné tény, nie akordy.

FREQ (Frequency)

0-100 \ Nastavi frekvenciu interného oscilatora.
EFFECT LEVEL

0-100 \ Nastavuje hlasitost’ efektového zvuku.
DIRECT LEVEL

0-100 |Nastavuje hlasitost' priameho zvuku.

ANTI FB (Anti-feedback)

Zabrafiuje akustickej spatnej vazbe vytvorenej rezonanciou
korpusu gitary.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
FREQ1-3 (Frequency 1-3)
0-100 Nastavi staly frekvencny bod, pri ktorom sa
spatna vazba odstrani.
Je mozZné nastavit tri body odstranenia.
DEPTH1-3
0-100 Nastavi stupen anti-feedbacku na kazdom z
troch odstrariujucich bodov.
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ADV.COMP (Advanced Compressor)

Tento efekt vytvara dlhy sustain vyrovnavanim hlasitosti vstupného
signalu.

MbzZete ho taktiez pouzit ako "limiter" pre potlacenie vrcholov
hlasitosti a zabranenie skresleniu.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

TYPE

Voli typ kompresoru.

BOSS COMP Modeluje BOSS CS-3.

HIBAND Jedna sa o compressor, ktory doda silnejsi
efekt pre vysSie frekvencie.

LIGHT Compressor s jemnym uc¢inkom.

D-COMP Modeluje MXR DynaComp.

ORANGE Modeluje zvuk Dan Armstrong ORANGE
SQUEEZER.

FAT Pri masivnom aplikovani tento compressor
efekt poskytne bohaty tén so zosilnenym
pasmom stredov.

MILD Pri masivnom aplikovani tohto compressor
efektu vytvorite prijemny ton so stimenymi
vysSkami.

STEREO COMP Toto je stereo kompresor.

SUSTAIN

0-100 Nastavi rozsah (¢as), ponad ktory sa
zosilnia slabé signaly.

Vy$Sie hodnoty prediZia sustain.

ATTACK

0-100 Nastavi attack — nabeh tonov.

Vy§Sie hodnoty spdsobia ostrejsi attack, ¢im
vytvoria jasnejSie definovany zvuk.

TONE

-50—+50 [ Nastavi ton.

LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost.




LIMITR (L

Limiter timi hlasné

imiter)

vstupné signaly, ¢im zabranuje

skresleniu.

Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

TYPE
Vybera typ limiteru.

BOSS LIMITR Toto je stereo limiter.

RACK 160D Modeluje DBX 160X.
VTG RACK U Modeluje UREI 1178.
ATTACK
0-100 Nastavi silu nabehu zvuku pri zahrani na

struny.
VysSie hodnoty spdsobia ostrejsi attack, ¢im
vytvoria jasnejSie definovany zvuk.

THRSH (Threshol

d)

0-100 Nastavte primerane k signalu z gitary.
Ked vstupny signal presiahne tuto hranicu,
aplikuje sa limitacia.

RATIO

1:1-00:1 Voli stupeft kompresie pouzitej na signaly,

ktoré presiahli droven prahu (threshold).

REL (Release)

0-100 Nastavi ¢as, odkedy hlasitost signalu
spadne pod hranicu, pokial sa limitacia
prestane aplikovat.

LEVEL

0-100 |Nastavi hlasitost.
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SUB EQ (Sub Equalizer)

Nastavuje tén ako sub ekvalizér.
Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
TOTAL GAIN
-12-+12dB |Nastavi celkovu hlasitost.
LOW GAIN
-12—+12dB [Nastavuje zvuk basového pasma.
HIGH GAIN
-12—+12dB [Nastavuje zvuk vy3kového pasma.

LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Ur¢i stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "LOW MID GAIN".

LOW MID Q (Low Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "LOW MID
FREQ".

Higher values will narrow the area.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

-12—+12dB Nastavuje  zvuk  stredo-basového

pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Urci stred frekvenéného pasma, ktoré

sa nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".

HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH
MID FREQ". Vyssie hodnoty zuzia
oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-12—+12dB [Nastavuje zvuk stredo-vy3kového pasma

LOW CUT (Low Cut Filter)

FLAT, 55 Hz—-800 Hz |Umozni stimit basové frekvencie pod
nastavenou frekvenciou, ¢im vytvara
jasny zvuk zvyraziujici pasmo vysokych
frekvencii.

Ked zvolite "Flat", filter Low Cut nebude
mat Ziaden efekt.

HIGH CUT (High Cut Filter)

700 Hz-11 kHz, FLAT |Toto umozni dosiahnut jemny zvuk
stimenim frekvencii nachadzajucich sa
nad nastavenou frekvenciou.

Ked je nastavené "Flat", filter je vypnuty

alebo nema Ziaden vplyv.

Na vysSie a nizSie stredy sa aplikuje parametricky typ.
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SUB DELAY (Sub Delay)

Jedna sa o delay s maximalnym oneskorovacim ¢asom 400 ms.
Tento efekt sa pouziva na zhutnenie zvuku.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
DELAY TIME
1 ms—400 ms, Nastavi oneskorovaci ¢as.
BPMy -BPM J

* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra

nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je uréené

pre kazdy patch.

Takto mézete lahSie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré

vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spésobi ¢as presahujici mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdvodného casu.

* Ak po nastaveni DELAY TIME na ,BPM" (o) pouZijete [F1]
(TAP), hodnota BPM sa upravi podla tempa vasho poklepania na

[F1].

FEEDBACK

0-100 Nastavi hlasitost signalu vrateného spat do
vstupu.

Spatna vazba sa vztahuje na navrat
oneskoreného signalu spat do vstupu
delayu.

VysSie nastavenie spdsobuje viaceré
delayové opakovania.

EFFECT LEVEL

0-120 \ Nastavuje hlasitost’ efektového zvuku.
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FX (Effects)

NS (Noise Suppressor)

Tento efekt redukuje Sum a brum produkovany snimaémi

gitary.

KedZze potlaca Sum v synchronizacii s obalkou zvuku (spésob
doznievania zvuku v priebehu €asu), ma velmi maly vplyv na zvuk
a neposkodi prirodzeny charakter zvuku.

* Zapojte noise suppressor v signalovej ceste pred
reverbové a oneskorovacie efekty.

Tym zabranite prirodzenému zoseknutiu reverbového
typu efektu.

Parameter/
Rozsah
NS SW (Noise Suppressor Switch)

Vysvetlenie

OFF, ON |Zapina a vypina efekt NS.
THRSH (Threshold)
0-100 Nastavte tento parameter podla hlasitosti

Sumu.
Ak je hlasitost Sumu vysoka, su nutné
vysSie nastavenia.
Ak je hlasitost Sumu nizka, su vhodné
niz8ie nastavenia.
Nastavte tuto hodnotu tak, aby bolo
doznenie gitarového zvuku ¢o
najprirodzenejsie.
* Vysoké nastavenia Treshold
parametra mézu spdsobit aj nezaznenie
zvuku pri nizkej hlasitosti nastroja.

REL (Release)

0-100 Nastavuje ¢as od bodu spustenia NS po

bod, ked je zvuk plne stimeny.

DETECT

Ovlada noise suppressor zaloZeny na hlasitosti v bode uréenom
v Detect.

INPUT Hlasitost COSM Gitary a normalneho

snimaca.

NS IN (NS Input) Vstupna hlasitost noise suppressoru.
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FV (Foot Volume)

Toto je efekt ovladania hlasitosti.
BeZne sa ovlada pedalom Expression pripojenym ku
konektoru EXP PEDAL alebo EXP pedalu na FC-300.

Pri vytvarani nastaveni ovplyvriujiucich fungovanie
pedalov pozrite ,Ovladanie zvukov pomocou spinacov,
pedélov a MIDI (CONTROL ASSIGN)” (582).

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah

LEVEL

0-100 ‘ Nastavi hlasitost.

VOL CURVE (Volume Curve)
You can select how the actual volume changes relative to the amount
the pedal is pressed.

SLOW1, SLOW?2,
NORMAL, FAST Volume

When the pedal When the pedal
is fully raised is fully advanced

EXP Pedal

| NOTE |
Pri zapnutej funkcii ,FEEDBACKER® (s.135)
umiestnenej po FV (Foot Volume) v efektovej sekvencii
mdze byt velmi tazké dosiahnut spravne ovladanie
hlasitosti.
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COSM AMP

Typ

‘ Popis
BG LEAD (p. 141)

BG LEAD Modeluje sélo zvuk na kombe MESA/
Technolégia COSM simuluje charakteristiky réznych predzosilfiovacov, Boogle.. :
velkosti reproduktorov a reprobedni. BG DRIVE Modeluje MESA/Boogie so zapnutym
TREBLE SHIFT SW.
*1 Je mozné vykonat samostatné nastavenia pre kanal A a kanal B. - — . -
BG RHYTHM Modeluje rytmicky kanal na MESA/Boogie.
Parameter/ i
Rozsah Vysvetlenie SMOOTH DRIVE Jedna sa o jemny skresleny zvuk.
COSM AMP SW (COSM AMP Switch) MILD DRIVE Jednd sa o jemny skresleny zvuk.
OFF, ON | Zapinalvypina efekt COSM AMP. MS STACK (p. 141)
PREAMP TYPE MS1959 (1) Modeluje zvuk vstupujici do vstupu | na
refer to Preamp Type | Tymto nastavite typ predzosiliovaéa. Marshall 1959.
List MS1959 (Il) This models the sound input to Inputllon a
Marshall 1959.
Preamp Type LISt MS1959 (I+11) This models the sound of a Marshall 1959
with Inputs | and Il connected in parallel.
MS HI-GAIN Modeluje zvuk Marshall s modifikovanym
Typ Popis zosilnenim stredného pasma.
JC CLEAN (p. 141) POWER STACK Vytvara zvuk stack zosilfovaga s aktivnym
JC-120 Toto je zvuk komba Roland JC-120. typom téonového okruhu.
WARM CLEAN Jemny, C|sty’ zvuK. R-FIER (P- 141)
JAZZ COMBO Zvuk vhodny pre jazz. CLEAN Viodelu K kangiu 1 CLEAN Mod
FULL RANGE Jedna sa o zvuk s plochou odozvou. odeluje zvuk kanaiu . ode na
Vhodny pre akusticﬁ(u gitaru. MESA/Boogie DUAL Rectifier.
BRIGHT CLEAN Jasny, Cisty zvuk.
TW CLEAN (P 141) RAW Modeluje zvuk kanalu 2 RAW Mode na
CLEAN TWIN Modeluje Fender Twin Reverb. MESA/Boogie DUAL Rectifier.
PRO CRUNCH Modeluje Fender Pro Reverb.
TWEED Modeluje kombo Fender Bassman 4 x 10”. VINTAGE 1 Modeluje zvuk kanalu 2 VINTAGE Mode na
WARM CRUNCH Makky, ,chrumkavy* zvuk. MESA/Boogie DUAL Recitifier.
GRONGH 1P H,) MODERN 1 Modeluj k kanalu 2 MODERN Mod
. h 7vuk o odeluje zvuk kanalu ode na
CRUNCH ;ff: s St vytvarajaci MESA/Boogie DUAL Rectifier.
BLUES Zvuk vhodny pre blues.
WILD CRUNCH Jedna sa o crunch zvuk s velkyl VINTAGE 2 Modeluje zvuk kanalu 3 VINTAGE Mode na
skreslenim. MESA/Boogie DUAL Rectifier.
STACK CRUNCH Crunch zvuk s vysokym skreslenim.
COMBO (p. 141) MODERN 2 Modeluje zvuk kanalu 3 MODERN Mode na
VO DRIVE Modeluje skresleny zvuk komba VOX AC- MESA/Boogie DUAL Rectifier.
30TB.
VO LEAD Modeluje sélovy zvuk komba VOX AC- T-AMP (p. 141)
30TB. - .
CLEAN Th dels a Hughes & Kettner T
VO CLEAN Modeluje Gisty zvuk komba VOX AC-30TB. A es @ rignes & Retner framp
MATCH DRIVE Modeluje zvuk vstupujuci do lavého vstupu
na Mat(J:hIess D/C_3p0J P CRUNCH This models a Hughes & Kettner Triamp
FAT MATCH Modeluje zvuk MATCHLESS s AMP2.
modifikovanym vysokym skreslenim. LEAD This models a Hughes & Kettner Triamp
MATCH LEAD Modeluje zvuk vstupujtci do pravého AMP3.
vstupu na Matchless D/C-30. EDGE LEAD A sharp lead sound.
HI-GAIN (p. 141)
SLDN Modeluje Soldano SLO-100.
DRIVE STACK Skresleny zvuk s vysokym skreslenim.
LEAD STACK Skresleny zvuk s vysokym skreslenim.
HEAVY LEAD Silny sélovy zvuk s extrémnym skreslenim.
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Typ Vysvetlenie
METAL (p. 141)
5150 DRIVE This models the lead channel of a Peavey
EVH 5150.
METAL STACK Skresleny zvuk vhodny pre metal.
METAL LEAD Skresleny zvuk vhodny pre metal.
CUSTOM (p. 143)
CUSTOM ’VIastny zosilfiovag.
BASS AMP (p. 144)
VINTAGE Modeluje Ampeg B-15.
MODERN Modeluje SWR SM-400.
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JC CLEAN / TW CLEAN / CRUNCH /
COMBO / BG LEAD / MS STACK /
R-FIRE / T-AMP / HI-GAIN / METAL

Parameter/

Vysvetlenie

Rozsah

GAIN

0-120 [Nastavi skreslenie zosilfiovaca.

BASS

0-100 Nastavi ton pre nizkofrekvenéné
pasmo.

MIDDLE

0-100 Nastavi tén pre pasmo strednych
frekvencii.

TREBLE

0-100 Nastavi ton pre pasmo vysokych
frekvencii.

PRESENCE

0-100 Nastavi tén pre pasmo ultra vysokych
frekvencii.

LEVEL

0-100 Nastavi celkovu hlasitost predzosilfiovaca.
* Pri nastavovani vysSich hlasitosti

postupujte mimoriadne opatrne !
BRIGHT

Zapina/vypina nastavenie ,Bright®. *1

OFF Bright sa nepouzije.

ON Bright sa zapne a vytvori tak jasny ostrejSi
zvuk.

GAIN SW

LOW, MIDDLE, HIGH

Poskytuje na vyber tri irovne skreslenia:
Low, Middle a High.
Skreslenie sa postupne zvysuje (LOW-
MIDDLE-HIGH).
* Zvuk kazdého typu sa tvori na zaklade
Gainu nastaveného na "MIDDLE".
Preto zvycajne nechajte toto nastavenie.

SOLO SwW

OFF, ON Stlacanim [SOLQO] prepinate zvuk na
sélovy.

SOLO LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost, ked je Solo zapnuté.

*1  Nastavenie parametra ,BRIGHT" je mozné len pri
niektorych nastaveniach JC CLEAN, CRUNCH alebo
BASS AMP (PREAMP TYPE).




Parameter/ Rozsah Vysvetlenie Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
SP TYPE (Speaker Type) MIC POS (Mic Position)
Voli typ reproduktora. Simuluje poziciu mikrofénu.
- - — CENTER Simuluje stav, kedy je mikrofon

OFF Tymto sa vypina simulator reproboxu. umiestneny v strede reproduktorového
ORIG This is the built-in speaker of the amp you selected kuzela.

with PREAMP TYPE. 1-10cm Simuluje stav, kedy je mikrofén umiestneny
1x8” Jedna sa o kompaktny otvoreny kabinet s jednym 8" dalej od stredu reproduktorového kuzela.

reproduktorom. MIC LEVEL

- - - 0-100 \Nastavuje hlasitost mikrofénu.

1x10” This is a compact open-back speaker cabinet with one

10-inch speaker.
1X12” Thi_s is a compact open-back speaker cabinet with one Parameter/ Vysvetlenie

12-inch speaker. Rozsah
2X12” Jedna sa o bezny otvoreny kabinet s dvoma 12" CUSTOM SPEAKER *1

reproduktormi. SIZE
4X10” This is an optimal speaker cabinet for a large enclosed 5"-15” [Vybera rozmer reproduktora.

amp with four 10-inch speakers. LOW
4X12" This is an optimal speaker cabinet for a large enclosed -10-+10 Nastavi ton basovych frekvencii speaker

amp with four 12-inch speakers. sekcie.
8X12” This is a double stack of two cabinets, each with four I':!)G+|'1|0 Nastavi 16 Kvch frek - K

12-inch speakers. -10- S:ksCiaew 6n vysokych frekvencii speaker
CUSTOM Custom speaker NUMBER
DIRECT LEVEL x1, x2, x4, x8 | Nastavuje pocet reproduktorov.
0-100 ’Nastavuje hlasitost priameho zvuku. CA,BINET

Voli typ reproboxu.

MIC TYPE OPEN Bediia s otvorenou zadnou stranou.
Pozrite niz$ie Toto nastavenie voli simuléciu typu mikrofénu. CLOSE Tento typ bedne je zozadu uzavrety.
DYN57 Toto je zvuk mikrofénu SHURE SM-57.

Bezny dynamicky mikrofén pouzivany pre nastroje a

vokaly.

Optimalne pri pouziti snimania gitarovych zosilfiovacov
DYN421 Toto je zvuk mikrofénu SENNHEISER MD- 421.

Dynamicky mikrofon s rozSirenym basovym spektrom.

CND451 This is the sound of the AKG C451B.
Maly kondenzatorovy mikrofén pre nastroje.

CND87 This is the sound of the NEUMANN U87.
Kondenzatorovy mikrofén s plochou odozvou.

FLAT Simulates a mic with perfectly flat response.
Vytvara akusticky obraz podobny tomu pri pocuvani
zvuku priamo z reproduktorov (na mieste).

MIC DIS (Mic Distance)

Simuluje vzdialenost medzi mikrofénom a zosilfiovacom.

Off MIC Tymto nastavenim vzdialite mikrofén od reproboxu.

On MIC Urcuje priblizenie mikrofénu k reprobedni.
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*q Nastavenia pristupné pri nastaveni parametru TYPE na

"CUSTOM".




CUSTOM

Parameter/
Rozsah
CUSTOM TYPE

Vysvetlenie

Voli zakladny typ preampu.

JC CLEAN Toto je zvuk komba Roland JC-120.

TW CLEAN Modeluje Fender Twin Reverb.

CRUNCH Jedna sa o crunch zvuk vytvarajuci
prirodzené skreslenie.

VO DRIVE Modeluje skresleny zvuk komba VOX AC-
30TB.

BG LEAD Modeluje sélo zvuk na kombe MESA/
Boogie.

MS HI-GAIN Modeluje zvuk Marshall s modifikovanym

zosilnenim stredného pasma.

MODERN STACK

Modeluje zvuk kanalu 2 MODERN Mode
na MESA/Boogie DUAL Rectifier.

BOTTOM

-50—+50 Tymto ovladate basové spektrum
vstupného zvuku a nastavujete Uroven
skreslenia v basovom spektre.

EDGE

-50—+50 Tymto ovladate vyskové spektrum

vstupného zvuku a nastavujete Uroven
skreslenia vo vy$kovom spektre.

BASS FREQ (Bass Frequency)

-50—+50

Nastavi frekvencie ovplyvnenu
potenciometrom BASS.

TREBLE FREQ (Treble Frequency)

-50—+50 Nastavi frekvencie ovplyvnenu
potenciometrom BASS.

LOW

-50-+50 Nastavi tén basovych frekvencii speaker
sekcie.

HIGH

-50—+50 Nastavi toén vysokych frekvencii speaker
sekcie.

GAIN

0-120 [Nastavi skreslenie zosilfiovada.

BASS

0-100 Nastavi tén pre nizkofrekvencéné
pasmo.

MIDDLE

0-100 Nastavi toén pre pasmo strednych
frekvencii.

TREBLE

0-100 Nastavi toén pre pasmo vysokych
frekvencii.

PRESENCE

0-100 Nastavi tén pre pasmo ultra vysokych

frekvencii.
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Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
LEVEL
0-100 Nastavi celkovu hlasitost predzosilfiovaca.
* Pri nastavovani vysSich hlasitosti
postupujte mimoriadne opatrne !
BRIGHT

Zapinal/vypina nastavenie ,Bright”. *1

OFF Bright sa nepouzije.

ON Bright sa zapne a vytvori tak jasny ostrejSi
zvuk.

GAIN SW

LOW, MIDDLE, HIGH

Poskytuje na vyber tri irovne skreslenia:
Low, Middle a High.
Zosilnenie bude postupne narastat pre
nastavenia "LOW", "MIDDLE" a "HIGH".
* Zvuk kazdého typu sa tvori na zéklade
Gainu nastaveného na "MIDDLE".
Preto zvyc¢ajne nechajte toto nastavenie.

SOLO sSw

OFF, ON Stlac¢anim [SOLO] prepinate zvuk na
solovy.

SOLO LEVEL

0-100 [Nastavi hlasitost, ked je Solo zapnuté.

SP TYPE (Speaker Type)

Voli typ reproduktora.

OFF

Tymto sa vypina simulator reproboxu.

ORIGNL Jedna sa o zabudovany reproduktor
zosillovaca zvoleného pri nastaveni
,TYPE".

1x8” Jedna sa o kompaktny otvoreny kabinet
s jednym 8" reproduktorom.

1x10” Jedna sa o kompaktny otvoreny kabinet s
jednym 10" reproduktorom.

1X12” Jedna sa o kompaktny otvoreny kabinet s
jednym 12" reproduktorom.

2X12” Jedna sa o bezny otvoreny kabinet s
dvoma 12" reproduktormi.

4X10” Jedna sa o optimalny reproduktorovy
kabinet pre velké uzavreté zosilfiovace so
Styrmi 10" reproduktormi.

4X12” Jedna sa o optimalny reproduktorovy kabine
pre velké uzavreté zosilfiovace so Styrmi 12/
reproduktormi.

8X12” Jedna sa o dvojity stack dvoch kabinetov,
kazdy so Styrmi 12" reproduktormi.

CUSTOM Vlastny reproduktor

DIRECT LEVEL

0-100 |Nastavuje hlasitost priameho zvuku.

*1  Nastavenie parametra ,BRIGHT" je mozné len pri niektorych
nastaveniach JC CLEAN, CRUNCH alebo BASS AMP (PREAMP

TYPE).
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Parameter/
Rozsah
MIC TYPE

Vysvetlenie

Toto nastavenie voli simulaciu typu mikrofénu.

Parameter/

Vysvetlenie

| Rozsah

GAIN

0-100 |Nastavi skreslenie zosilfiovaca.

BASS

-50—+50 Nastavi tén pre nizkofrekvencéné
pasmo.

MIDDLE

-50—+50 Nastavi ton pre pasmo strednych

frekvencii.

DYN57 Zvuk SHURE SM-57. MIDDLE FREQ (Middle Frequency)
Bezny dynamicky mikrofén pouzivany pre 220Hz, 800Hz, 3.0kHz | Tento ovlada¢ nastavuje centralnu
nastroje a vokaly. frekvenciu rozsahu nastaveného
Optimalne pri pouziti snimania gitarovych ovladac¢om MIDDLE.
zosilfiovacov. TREBLE
DYN421 Zvuk mikrofénu SENNHEISER MD-421. -50—+50 Nastavi ton pre pasmo vysokych
Dynamicky mikrofon s rozSirenym basovym frekvencii.
spektrom. LEVEL
CND451 ZVUl,( mlkrofong AKG, C4.51B', 0-100 Nastavi celkovu hlasitost predzosilfiovaca.
Maly kondenzatorovy mikrofén pre ) L o
nastroje. * Pri nastavovani vyssich hlasitosti
CND87 Zvuk mikrofonu NEUMANN U87. postupujte mimoriadne opatne /
Kondenzatorovy mikrofén s plochou BRIGHT
odozvou. Zapinal/vypina nastavenie ,Bright".
FLAT Simuluje mikrofén s Uplne plochou OFF Bright sa nepouZzije.
odozvou. ON Bright sa zapne a vytvori tak jasny ostrejSi
Vytvara akusticky obraz podobny tomu pri zvuk.
pocuvani zvuku priamo z reproduktorov (na RESPONSE
mieste). BASS, FLAT Tymto ovladate celkovu charakteristiku

MIC DIS (Mic Distance)

Simuluje vzdialenost medzi mikrofénom a zosilfiovacom.

Off MIC Tymto nastavenim vzdialite mikrofon od
reproboxu.
On MIC Simuluje stav, ked je mikrofén namiereny

zosilfiovaca.
Nastavte poziciu zodpovedajucu
charakteristike jedného z dvoch typov zvuku

SP TYPE (Speaker Type)

Voli typ reproduktora.

smerom k reprobedni. OFF Tymto sa vypina simulator reproboxu.
MIC POS (Mic Position) ORIG Jedna sa o zabudovany reproduktor
Simuluje poziciu mikrofénu. zosilfiovaca zvoleného pri nastaveni
CENTER Simuluje stav, kedy je mikrofon ,TYPE".
umiestneny v strede reproduktorového 1x15” Modeluje Trace Elliot A518.
kuzefla. 1x18” Modeluje SWR Big Ben.
1-10cm Simuluje stav, kedy je mikrofén umiestneny 2x15” Modeluje Acoustic 402.
dalej od stredu reproduktorového kuzela. 4x10” Modeluje SWR Goliath.
MIC LEVEL 8x10” Modeluje Ampeg 810E.
0-100 [Nastavuje hlasitost mikrofonu. MIC POS (Mic Position)
Simuluje poziciu mikrofénu.
CENTER Simuluje stav, kedy je mikroféon
umiestneny v strede reproduktorového

Parameter/ Vysvetlenie kuZela.

Rozsah 1-10cm Simuluje stav, kedy je mikrofén umiestneny
CUSTOM SPEAKER *1 dalej od stredu reproduktorového kuzela.
SIZE MIC LEVEL
5"-15" [Vybera rozmer reproduktora. 0-100 | Nastavuje hlasitost mikrofénu.

LOW DIRECT LEVEL
-10-+10 Nastavi ton basovych frekvencii speaker 0-100 [Nastavuje hlasitost priameho zvuku.

sekcie.

HIGH
-10-+10 Nastavi tén vysokych frekvencii speaker

sekcie.

NUMBER
x1, X2, x4, x8 [Nastavuje pocet reproduktorov.
CABINET
Voli typ reproboxu.

OPEN Bedria s otvorenou zadnou stranou.
CLOSE Tento typ bedne je zozadu uzavrety.

*1 Nastavenia pristupné pri nastaveni parametru TYPE na "CUSTOM".
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COSM AMP

BASS AMP MODERN

Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

GAIN

0-100 [Nastavi skreslenie zosilfiovaca.

BASS

-50—+50 Nastavi ton pre nizkofrekvenéné
pasmo.

MIDDLE

-50-+50 Nastavi ton pre pasmo strednych

frekvencii.

MIDDLE FREQ (Middle Frequency)

220Hz, 800Hz, 3.0kHz

Tento ovlada¢ nastavuje centralnu
frekvenciu rozsahu nastaveného ovladac¢om
MIDDLE.

TREBLE

-50—+50 Nastavi ton pre pasmo vysokych
frekvencii.

LEVEL

0-100 Nastavi celkovu hlasitost predzosilfhovaca.
* Pri nastavovani vyssich hlasitosti

postupujte mimoriadne opatrne !
ENHANCER
0-100 [ Tymto ovladate jasnost a pritomnost zvuku.

SP TYPE (Speaker Type)

Voli typ reproduktora.

OFF

Tymto sa vypina simulator reproboxu.

ORIG Jedna sa o zabudovany reproduktor
zosilfiovaca zvoleného pri nastaveni
,TYPE".

1x15” Modeluje Trace Elliot A518.

1x18” Modeluje SWR Big Ben.

2x15” Modeluje Acoustic 402.

4x10” Modeluje SWR Goliath.

8x10” Modeluje Ampeg 810E.

MIC POS (Mic Position)

Simuluje poziciu mikrofénu.

CENTER Simuluje stav, kedy je mikrofon
umiestneny v strede reproduktorového
kuzela.

1-10cm Simuluje stav, kedy je mikrofén umiestneny
dalej od stredu reproduktorového kuzela.

MIC LEVEL

0-100 [Nastavuje hlasitost mikrofénu.

DIRECT LEVEL

0-100 [Nastavuje hlasitost priameho zvuku.
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MIXER

MIXER

Tu su zmieSané signaly z Kanalu A a Kanalu B.

MIXER A, B (MIXER CHANNEL A, B)

TOTAL EQ

Tymto nastavite ton mieSanych signalov z Kanalu A a Kanalu B.
Pre stredobasové a stredovyskové rozsahy je
k dispozicii parametricky ekvalizér.

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
Parameter/ F L
Rozsah IERTECETE EQ SW (Equalizer Switch)
MIX SW _Or(F)FTXE GAIN |Zapina a vypina ekvalizér.
OFF, ON Tymto nastavenim zapnete/vypnete - n -
mieganie Kanalu A (alebo Kanalu B). -12—+12dB [Nastavuije hlasitost pred spracovanim.
Zvuky v prislusnom kanali sa pri LOW GAIN
nastaveni ,OFF* nemiesaju. -12-+12dB | Nastavuje zvuk basového pasma.
PAN HIGH GAIN
100:0-0:100 Tymto nastavite panoramu Kanalu A (alebo -12—+12dB |Nastavuje zvuk vyskového pasma.
Kanalu B). LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)
LEVEL 20Hz—10.0kHz Ur¢i stred frekvenéného pasma, ktoré sa
0-100 Tymto nastavite Uroven hlasitosti Kanalu nastavi pomocou "LOW MID GAIN".

A (alebo Kanalu B).
DELAY A SEND, DELAY B SEND

0-100 Nastavuje uroven signalu poslanu z Kanalu
A (alebo Kanalu B) do Delay efektu na mixe

REVERB A SEND, REVERB B SEND

0-100 Nastavuje uroven signalu poslanu z Kanalu
A (alebo Kanalu B) do Reverb efektu na
mixe.

CH DELAY (Channel Delay)

0-50ms Nastavuje ¢as oneskorenia celkového zvuky

v Kanali A (alebo B).

Aj ked je bezné nastavenie ,0ms*,
nastavenim rozdielnych ¢asov v kanaloch
vytvorite ,SirSie” znejuci zvuk (podobne ako
pri efekt Chorus).

PATCH LEVEL

Parameter/
Rozsah

A/B BAL (A/B Balance)

A0:100B-A100:0B Nastavi vyvazenie hlasitosti z kanalov A a
B.

Tento parameter je mozné nastavit na
obrazovke ,MIxer Screen* alebo
ovladacom BALANCE.

Tento parameter nie je aktivny pri zapnutej
funkcii DYNAMIC.

Vysvetlenie

PATCH LEVEL

0-200 [Nastavi celkov hlasitost.
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LOW MID Q (Low Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "LOW MID
FREQ".

Vy$Sie hodnoty zuZia oblast.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain)

-12—+12dB [ Nastavuje zvuk stredo-basového pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)

20Hz-10.0kHz Urci stred frekvenéného pasma, ktoré sa
nastavi pomocou "HIGH MID GAIN".

HIGH MID Q (High Middle Q)

0.5-16 Nastavi Sirku oblasti ovplyvnenej
ekvalizérom centrovanym na "HIGH MID
FREQ".

VySSie hodnoty zuZia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain)

-12-+12dB | Nastavuje zvuk stredo-vySkového pasma.




OUTPUT

Tymto nastavenim urc€ite, ktoré signaly (a na akych urovniach) budu

poslané na jednotlivé vystupy.

Parameter/
Rozsah

MAIN OUT

Vysvetlenie

Tymto prepnete signaly vychadzajuce vystupom MAIN OUT.

CHA Kanal A sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.
CHB Kanal B sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.
MIXER (DRY) Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.
MIXER Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.
MAIN LEVEL
0-200 [Nastavi hlasitost vystupu MAIN OUT.
SUB OUT

Tymto prepnete signaly vychadzajice vystupom SUB OUT.

CHA Kanal A sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.

CHB Kanal B sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.

MIXER (DRY) Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.

MIXER Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.

SUB LEVEL

0-200 [Nastavi hlasitost vystupu SUB OUT.
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Parameter/ Vysvetlenie

 Rozsah |

D OUT (Digital Output)

Tymto prepnete signaly vychadzajuce vystupom DIGITAL OUT.

COSM GTR A Zvuk COSM Gitary A sa posiela na vystup.

COSM GTR B Zvuk COSM Gitary B sa posiela na vystup.

NORMAL PU Zvuk z normalneho snimaca sa posiela
na vystup.

CHA Kanal A sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.

CHB Kanal B sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.

MIXER (DRY) Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.

MIXER Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.

MAIN OUT Tymto poSlete na vystup rovnaké signaly,
ako na MAIN OUT.

SUB OUT Tymto poSlete na vystup rovnakeé signaly,
ako na SUB OUT.

D OUT LEVEL (Digital Output Level)

0—200 \Nastavi hlasitost vystupu DIGITAL OUT.

* Aktivované parametre (MAIN OUT, MAIN LEVEL, SUB OUT, SUB
LEVEL, D OUT, D OUT LEVEL) sa liSia v zavislosti od nastaveni
ur¢enych v "OUTPUT MODE" (s.172) na obrazovke "SYSTEM".

Pri vypnutom stave sa objavi < >.
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DELAY/REVERB

Efekty Delay a Reverb m6zu byt aplikované spolo¢ne na Kanal
A a Kanal B.

Tok signalu DELAY/REVERB

LEVEL

wE VEL)

REVERB
SEND

i
ymmdmmy
i H

:
CH A t
i y

CHB

REVERB
LEVEL
(REVERB LEVEL)

Parameter/
Rozsah

DELAY SW

Vysvetlenie

MIXER
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
REVERB SW
OFF, ON |Zapina a vypina efekt Reverb.
TYPE

Voli typ Reverbu.
Ponuka rézne simulacie priestoru.

AMB (AMBIENCE) Simuluje ambience mikrofén (mikrofon
umiestneny vo vacsej vzdialenosti od
zvukového zdroju) pouzivany napriklad pri
nahravani.

Namiesto zvyraznenia odrazov sa tento
reverb pouziva na tvorbu pocitu hibky a
priestrannosti.

ROOM Simuluje dozvuk v malej miestnosti.
Doda prijemny dozvuk.

HALL1 Simuluje dozvuk v koncertnej hale.
Vytvara jasny a priestranny dozvuk.

HALL2 Simuluje dozvuk v koncertnej hale.
Doda prijemny dozvuk.

PLATE Simuluje platfiovy reverb (zariadenie, ktoré
vyuziva vibracie kovovej platne).

Vytvara kovovy zvuk s charakteristickymi
vy$§imi frekvenciami.

TIME

0.1s-10.0s |Nastavuje dizku dozvuku (reverb time).

PRE DELAY

0 ms—100 ms [Nastavi éas, po ktorom sa rozoznie dozvuk.

LOW CUT (Low Cut Filter)

OFF, ON Zapina a vypina efekt Delay.

LEVEL
(DELAY
LEVEL)

FEEDBACK

FLAT, 55 Hz-800 Hz |Tymto nastavite frekvenciu, pri ktorej sa
spusti LOW-CUT filter (timiaci basy) .
Umozni stimit basové frekvencie pod
nastavenou frekvenciou, ¢im vytvara jasny
zvuk zvyrazifujuci pasmo vysokych
frekvencii.

Ked zvolite "Flat", filter Low Cut nebude
mat’ Ziaden efekt.

HIGH CUT (High Cut Filter)

TIME

1-1800 ms,
BPMS —BPMo

Urcuje ¢as oneskorenia.

* Pri nastaveni na BPM bude hodnota kazdého parametra
nastavena vzhladom na hodnotu BPM (str. 163), ktoré je urc¢ené pre
kazdy patch.

Takto mézete lahsie dosiahnut nastavenia efektového zvuku, ktoré
vyhovuje tempu skladby.

* Ak nastavenie tempa spdsobi ¢as presahujuci mozné
nastavenia, ten sa synchrénne prenastavi na 1/2 alebo 1/4
pdévodného casu.

* Ak po nastaveni DELAY TIME na ,BEM*“( —o) pouzijete
[F2] (TAP), hodnota BPM sa upravi podla tempa vasho
poklepania na [F1].

700 Hz-11 kHz, FLAT | Tymto nastavite frekvenciu, pri ktorej sa
spusti HIGH-CUT filter (timiaci basové
frekvencie).

Toto umozni dosiahnut jemny zvuk
stimenim frekvencii nachadzajlcich sa nad
nastavenou frekvenciou.

Ked zvolite "Flat", filter High Cut nebude
mat’ Ziaden efekt.

DENS

0-10 [Nastavi hustotu reverb zvuku.
LEVEL

0-100 |Nastavuije hlasitost efektového zvuku.

FEED BACK

0-100 lNastavuje mnozZstvo skreslenia.

"Feedback" vracia delay signal spat do vstupu.
VysSia hodnota zvySi poCet opakovani oneskorenia.

HIGH CUT (High Cut Filter)

700 Hz-11.0 kHz, Tymto nastavite frekvenciu, pri ktorej sa
FLAT spusti HIGH-CUT filter (timiaci basové
frekvencie).

To umozni dosiahnut’ jemny zvuk stimenim frekvencii
nachadzajucich sa nad nastavenou frekvenciou.
Ked je nastavené "Flat", filter je vypnuty alebo nema zZiaden vplyv.

LEVEL

0-120 Nastavuje hlasitost priameho zvuku.
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DYNAMIC

Tato funkcia vam umozni ovladat vyvazenie dvoch kanalov

s pouzitim dynamiky hrania (brnkania).

Hlasitost' a vyvazenie kanalov sa meni v zavislosti od

dynamiky kazdého brnknutia na struny.

Bod, v ktorom sa hlasitost zmeni, méZete nastavit na obrazovke s
nastaveniami popri sledovani urovni dynamiky zobrazenych
meracom.

Nastavenie A/B BAL je pri zapnutej funkci DYNAMIC
deaktivované.

Parameter/ Vysvetlenie

Rozsah

DYNA SW

OFF, ON Toto nastavenie zapina a vypina funkciu

DYNAMIC.
TYPE

Voli typ funkcie DYNAMIC.
Tymto nastavenim urcite kanal, ktorého hlasitost bude ovladana
dynamikou hrania.

DYNA A Ovlada sa uroven hlasitosti Kanalu A.
Uroveri hlasitosti Kanalu B sa nemeni.
DYNA B Ovlada sa uroven hlasitosti Kanalu B.
Uroveri hlasitosti Kanalu A sa nemeni.
DYNA BAL Ovlada sa hlasitost (vyvazenie) oboch

(DYNA Balance) kanalov.
LOWER LEV (Lower Level) *1

0-100 Nastavuje hlasitost zvukov hranych

jemne.

Mézete nastavit droven A (pri pouziti DYNA
A) a uroven B (pri pouziti DYNA B).
LOWER BAL (Lower Balance) *2

0:100-100:0 Nastavi vyvazenie kanalov A/B pri jemne
hranych zvukoch.

LOWER RNG (Lower Range)

0-99 Tu nastavite bod, pri ktorom sa dynamika
hrania meni z hlasitosti (alebo vyvazenia)
jemného zvuku na hlasitost (alebo
vyvazenie) hlasného zvuku.

Ak je hlasitost pod nastavenym bodom,
hlasitost (alebo vyvazenie) prepne na
nastavenie ur¢ené v LOWER LEV alebo
LOWER BAL (podfa nastavenia TYPE).

UPPER LEV (Upper Level) *1

0-100 Nastavuje hlasitost zvukov hranych

nahlas.

MozZete nastavit Uroven A (pri pouziti DYNA
A) a uroven B (pri pouziti DYNA B).
UPPER BAL (Upper Balance) *2

0:100-100:0 Nastavi vyvazenie kanalov A/B pri hlasno
hranych zvukoch.

UPPER RNG (Upper Range)

1-100 Tu nastavite bod, pri ktorom sa dynamika
hrania meni z hlasitosti (alebo vyvazenia)
hlasného zvuku na hlasitost (alebo
vyvazenie) jemného zvuku.

Ak je hlasitost nad nastavenym bodom,
hlasitost (alebo vyvazenie) prepne na
nastavenie uréené v LOWER LEV alebo
LOWER BAL (podfa nastavenia TYPE).
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Kapitola 9 Prirucka k parametrom

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
RELEASE
0-100 Tymto nastavite rychlost odozvy pri
poklese vstupnej urovne.

1* Nastavenie je mozné pri parametri TYPE nastavenom na
DYNA A alebo DYNA B.

*2  Nastavenie je pristupné pri nastaveni parametru TYPE na
"CUSTOM".

S funkciou DYNAMIC sa pri zahrani novej noty ,podrzi
najvyssia namerana uroven pri zahrani struny (dynamika
hrania) a ovladanie hlasitosti kanalu alebo vyvazenia bude
vychadzat z tejto hodnoty.

Dynamika hrania ovlada zvuk, tak ako je popisané.

Ak je Uroven presne na alebo pod Uroviiou nastavenia LOWER
RNG, hranim sa ovlada hlasitost alebo vyvazenie jemnejSich
zvukov nastavené v LOWER LEV (ked je typ nastaveny na
DYNA A a DYNA B) alebo LOWER BAL (ked je TYPE
nastaveny na DYNA BAL).

Ak je urover presne alebo na nad urovriou nastavenia UPPER
RNG, hranim sa ovlada hlasitost alebo vyvazenie jemnejSich
zvukov nastavené v UPPER LEV (ked je typ nastaveny na
DYNA A a DYNA B) alebo UPPER BAL (ked je TYPE
nastaveny na DYNA BAL).

Ak je uroven hlasitosti medzi tymito nastaveniami, hranim sa

ovlada hlasitost alebo vyvazenie medzi jemnejSimi zvukmi

a hlasnymi zvukmi popisanymi hore (Uroven sa meni plynule
v zavislosti na dynamike).

Zmeny vykonané v tychto parametroch su indikované v grafe
na obrazovke ,SETTINGS".

Ked' je TYPE nastavené na ,,DYNA A“
alebo ,,DYNA B*.

LOWER LEV UPPER LEV
DYMNH H LofrH] i X
LOWER LEV 1S5 g

4-/olume/Balance

LOWER RNG 1S |
UPPER LEV &S
UPPER RNG &S v

RELEASE sa =
LOWER RNG TUPPER RNG

Control Status

Input Level Held Peak
Input Level
Ked je TYPE nastavené na ,,DYNA BAL".
LOWER BAL PPER BAL
g 1]
LOWER EAL 1555 v Volume/Balanc
e @4 LOMWER RHMGE 15 |
@8 UPPER EAL S5:15 =
UPPER RMEZ &5 v Control Status
= RELERSE sa B .
IN?T;», .............. .*
LOWER RNG UPPER RNG
Input Level Held Peak
Input Level

Zmeny vykonané v tychto parametroch su indikované v grafe na
obrazovke ,SETTINGS".

Vstupna Uroven a podrzana ,peak” hodnota su indikované pod grafom.
Nastavenia sa lahSie upravuju popri skutoénom hrani a sledovani
meraca a nastavovani parametrov LOWER RNG a UPPER RNG.
Naviac mézete sledovat stav hlasitosti/vyvazenia, ktory je
reprezentovany fadermi v pravej ¢asti displeja.



MASTER
CONTROL ASSIGN

Tieto nastavenia mézZete upravit, ak chcete pouzivat pedal
pripojeny k VG-99 alebo externému MIDI zariadeniu (zdroj
ovladania) na ovladanie parametrov pri hrani.

Ku kazdému zdroju ovladania mézete nastavit dva cielové
parametre.

* Zapnite COSM Gitaru, COSM Zosilriovac a efekt obsahujuci
parametre, ktoré chcete ovladat.

GK VOL (GK Volume

Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
SW (Switch)
OFF, ON Toto nastavenie zapina a vypina funkciu GK|

VOL.

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit..

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MAX (Maximum)

Tymto nastavite maximalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa liSi v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

RANGE LOW, RANGE HIGH

Low: 0-126 MozZete nastavit ovladatelny rozsah pre
High: 1-127 cielové parametre v ramci operacného
rozsahu GK VOLUME.

Cielové parametre su ovladané v ramci
rozsahu nastaveného pomocou ,RANGE
LOW* a ,RANGE HIGH".

Normalne by ste mali nastavit RANGE
LOW na ,0“ a RANGE HIGH na 127"
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GK S$1, S2
(DOWN/S1, UP/S2 Switch)

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

SW (Switch)

OFF, ON Tymto zapnete/vypnete ovladanie pomocou
spinatov DOWN/S1 a UP/S2.

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa moze
parameter menit'.

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MAX (Maximum)

Tymto nastavite maximalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit..

Hodnota sa liSi v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MODE

Urcite, ako sa bude hodnota menit v zavislosti od ukonu.

* Ak su parametre DOWN/S1 a UP/S2 POSI (GK SETTING)
nastavené na ,REVRSE", ich funkcia bude opacna.
Ak je KEY/BPM/AMPCTL:BPM TAP, FX-DELAY(HOLD)—-
REC, alebo FX—-DELAY(HOLD)-STOP nastavena ako cielovy
parameter, ovladanie je mozné bez ohladu na to, ¢i stlacite
DOWN/S1 alebo UP/S2. V takom pripade je nastavenie
,MODE" deaktivované.

S1: S1 znizi hodnotu, S2 zvysi hodnotu.
DEC

S2:INC

S1:INC S1 znizi hodnotu, S2 zvysi hodnotu.
S2:

DEC

S1: MIN Pri stlaceni S1 bude hodnota MIN.
S2: MAX Pri stlateni S2 bude hodnota MAX.
S1: MAX Pri stlaceni S1 bude hodnota MAX.
S2: MIN Pri stlaceni S2 bude hodnota MIN.




PANEL CTL1/CTL2
(Control Button 1/2)

Parameter/
Rozsah
SW (Switch)

Vysvetlenie

OFF, ON Toto nastavenie zapina a vypina tla€idlo

CONTROL

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa liSi v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MAX (Maximum)

Tymto nastavite maximalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.
Hodnota sa liSi v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.
*  Ked mate nastavené dva odlisné cielové parametre k CTL1
a CTL2, tlacidla CTL1 a CTL2 sa rozsvietia pri dosiahnuti
hodnoty MAX prvého parametra priradeného k prislusnému
tlacidlu.

SW MODE (Switch Mode)

Tymto urCite spravanie urenej hodnoty pri kazdom stlacen
spinaca.

MOMENT Normalne je hodnota nastavenia OFF,
(minimalna hodnota); pri zatlaceni tlacidla
CONTROL sa prepne na ON (maximalna

hodnota

LATCH Hodnota sa striedavo prepina na OFF
(minimalna hodnota) a ON (maximalna
hodnota) pri kazdom stlaceni tlacidla

CONTROL.
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Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

PITCH TYPE

Tymto vyberate efekty aplikované pri stlaceni tlacidla [PITCH].

T-ARM

Tato funkcia meni ladenie COSM gitary
podobne, ako Tremolo paka.

Pouzitie tremolo paky mozete simulovat
pohybom krku gitary alebo ruky ponad
ovlada¢ D BEAM.

FREEZE

Tymto ,podrzite” zvuk COSM Gitary.
Efekt FREEZE mozete zapinat/vypinat
podrzanim kru gitary alebo ruky nad
ovladacom D BEAM.

D BEAM
PITCH

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

T-ARM CH (Tremolo Arm Channel)

Tieto efekty vyberaju kanal, na ktory sa aplikuje tremolo T-ARM.

A T-ARM sa aplikuje len na Kanal A.

B T-ARM sa aplikuje len na Kanal B.

A+B T-ARM sa aplikuje na oba Kanaly (A aj B).
TYPE

Tymto vyberiete typ T-ARM.

S-TYPE Simuluje charakteristiku synchronizovaného
typu tremolo paky Fender Stratocaster.

B-TYPE Simuluje tremolo typu Bigsby pouzivané na
gitarach Gibson alebo Rickenbacker.

F-TYPE Simuluje charakteristiku uzamykatelnej
tremolo paky Floyd Rose.

TRANS Simuluje typ Trans-Tremolo, ktory meni

ladenie vSetkych strin rovnako.

DOWN MIN (Down Minimum)

-50—+50 (S-TYPE,
B- TYPE, F-TYPE)

-24—+24 (TRANS)

Nastavuje ladenie pri minimalnej hodnote T-
ARM

Nastavenim negativnej hodnoty spdsobite
stupanie ladenia a pri pozitivnych
hodnotach bude ladenie klesat.

DOWN MAX (Down Maximum)

-50—+50 (S-TYPE,
B- TYPE, F-TYPE)

-24—+24 (TRANS)

Nastavuje ladenie pri maximalnej hodnote T
ARM

Nastavenim negativnej hodnoty spdsobite
stupanie ladenia a pri pozitivhych
hodnotach bude ladenie klesat'.




Parameter/
Rozsah
FREEZE CH (Freeze Channel)

Vysvetlenie

Tymto vyberate register, na ktory sa aplikuje efekt FREEZE.
A FREEZE sa aplikuje len na Kanal A.

B FREEZE sa aplikuje len na Kanal B.

A+B FREEZE sa aplikuje na oba Kanaly (A aj B).
ATTACK
0-100 Tymto nastavite ¢as nabehu pre zvuk

FREEZE pri jeho zapnuti. ZvySenim
hodnoty sa nabeh spomali.

REL (Release)

0-100 Tymto nastavite ¢as uvolnenia (doznenia)
pre zvuk FREEZE pri jeho vypnuti.
ZvySenim hodnoty sa doznenie spomali.

LEVEL

0-100 Nastavuje hlasitost FREEZE zvuku.
Hlasitost narasta pri zvySeni hodnoty.

DIRECT

0-100 Nastavuje hlasitost priameho zvuku.
Hlasitost narasta pri zvySeni hodnoty.

FILTER

Filter prepusta len Casti frekvenéného pasma, ¢im dava zvuku
jedinec¢ny ton.

Upravenim prepustanych frekvencii mézete dodat’ zvuku rézne
farby.

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah

FILTER CH (Filter Channel)

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah
LEVEL
0-100 Nastavi hlasitost.
ZvySenim hodnoty zvysite hlasitost.
ASSIGNABLE
Parameter/ Vysvetlenie
Rozsah
SW (Switch)
OFF, ON Tymto zapnete/vypnete D BEAM

ASSIGNABLE.

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MAX (Maximum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit..

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

RANGE LOW, RANGE HIGH

Tymto vyberate kanal, na ktory sa aplikuje efekt.

Low: 0-126 Tymto nastavite rozsah ovladania cielovych
High: 1-127 parametrov v efektivnom rozsahu ovladaca
D BEAM.

Cielové parametre su ovladané v ramci
rozsahu nastaveného pomocou ,RANGE
LOW* a ,RANGE HIGH".

Normalne by ste mali nastavit RANGE LOW|
na ,0“ a RANGE HIGH na 127"

A Filter sa aplikuje len na Kanal A.

B Filter sa aplikuje len na Kanal B.

A+B Filter sa aplikuje na oba Kanaly (A aj B).

TYPE

Voli typ filtra.

LPF Filter prepusta len nizke frekvencie.

BPF Filter prepusta len frekvencie
v stanovenom rozsahu.

HPF Filter prepusta len vysoké frekvencie.

FREQ MIN (Frequency Minimum)

0-100
VysSie hodnoty predstavuju vyssie
nastavené frekvencie.

Tymto nastavite frekvenciu pri zapnuti filtra.

FREQ MAX (Frequency Maximum)

0-100 Tymto nastavite frekvenciu pri pinej
aplikacii filtra (maximalna hodnota).
VysSie hodnoty predstavuju vyssie

nastavené frekvencie.

RESO (Resonance)

0-100 Nastavuje mnozstvo rezonancie filtra
(osobitost’ zvuku).

ZvySenim hodnoty spdsobite zosilnenie
charakteristického zafarbenia tonu.
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MASTER
RIBBON

PITCH

Parameter/
Rozsah
T-ARM CH (T-ARM Channel)

Tieto efekty vyberaju kanal, na ktory sa aplikuje tremolo T-ARM.

Vysvetlenie

A T-ARM sa aplikuje len na Kanal A.

B T-ARM sa aplikuje len na Kanal B.

A+B T-ARM sa aplikuje na oba Kanaly (A aj B).

TYPE

Tymto vyberiete typ T-ARM.

S-TYPE Simuluje Tremolo paku gitary typu
Stratocaster

B-TYPE Simuluje tremolo typu Bigsby.

F-TYPE Simuluje charakteristiku uzamykatelnej
tremolo paky Floyd Rose.

TRANS Simuluje typ Trans-Tremolo, ktory meni

ladenie vSetkych strun rovnako.

DOWN MIN (Down Minimum)

-50—+50 Tymto nastavite tén pri ovladaci RIBBON
(S-TYPE, B-TYPE, F- |CONTROLLER zatlatenom na blizSom
TYPE) konci.

-24—+24 Nastavenim negativnej hodnoty tén
(TRANS) zvysite, kym pri nastaveni pozitivnej

hodnoty ho zniZite.

DOWN MAX (Down Maximum)

-50—+50 Tymto nastavite ton pri ovladaci RIBBON

(S-TYPE, B-TYPE, F- |CONTROLLER zatlatenom na

TYPE) vzdialenejSom konci.

-24—+24 Nastavenim negativnej hodnoty tén

(TRANS) zvysite, kym pri nastaveni pozitivnej
hodnoty ho znizite.

FILTER

Filter prepusta len Casti frekvenéného pasma, ¢im dava zvuku jedine€ny ton.

Upravenim prepustanych frekvencii mozete dodat zvuku rézne farby.

Parameter/
Rozsah
FILTER CH (Filter Channel)

Vysvetlenie

Tymto vyberate kanal, na ktory sa aplikuje efekt.

A Filter sa aplikuje len na Kanal A.
B Filter sa aplikuje len na Kanal B.
A+B Filter sa aplikuje na oba Kanaly (A aj B).
TYPE
Voli typ filtra.
LPF Filter prepusta len nizke frekvencie.
BPF Filter prepusta len frekvencie
v stanovenom rozsahu.
HPF Filter prepusta len vysoké frekvencie.

FREQ MIN (Frequency Minimum)

0-100 Tymto nastavite frekvenciu pri ovladadi
RIBBON CONTROLLER zatlatenom na
najbliz§om konci (minimalna hodnota).
ZvySenim hodnoty zvysite nastavenu
frekvenciu.
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Parameter/ .
Vysvetlenie
Rozsah y

FREQ MAX (Frequency Maximum)

0-100 Tymto nastavite frekvenciu pri oviadaci
RIBBON CONTROLLER zatlaéenom na
vzdialenejSom konci (maximalna hodnota).
ZvySenim hodnoty zvysite nastavenu
frekvenciu.

RESO (Resonance)

0-100 Nastavuje mnozstvo rezonancie filtra
(osobitost’ zvuku).

ZvySenim hodnoty spdsobite zosilnenie
charakteristického zafarbenia ténu.

LEVEL

0-100 Nastavi hlasitost.

ZvySenim hodnoty zvysite hlasitost.
ASSIGNABLE
Parameter/ .
Vysvetlenie

Rozsah y

SW (Switch)

OFF, ON Tymto zapnete/vypnete RIBBON

ASSIGNABLE.

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa liSi v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MAX (Maximum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

RANGE LOW, RANGE HIGH

Low: 0-126 Tymto nastavite rozsah ovladania cielovych
High: 1-127 parametrov v efektivnom rozsahu ovladaca
RIBBON CONTROLLER.

Cielové parametre su ovladané v ramci
rozsahu nastaveného pomocou ,RANGE
LOW* a ,RANGE HIGH".

Normalne by ste mali nastavit RANGE LOW|
na ,0“ a RANGE HIGH na ,127*.




EXP PEDAL (Expression Pedal)

Parameter/

Vysvetlenie

Rozsah ‘ .

SW (Switch)

OFF, ON Tymto nastavenim zapnete/vypnete

ovladanie pomocou Expression pedalu
pripojeného ku konektoru EXP PEDAL.

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit..
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa liSi v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MAX (Maximum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

RANGE LOW, RANGE HIGH

Low: 0-126 Tymto nastavite rozsah ovladania

High: 1-127 cielovych parametrov v efektivnom

rozsahu Expression pedalu.

Cielové parametre su ovladané v ramci
rozsahu nastaveného pomocou ,RANGE
LOW* a ,RANGE HIGH".

Normalne by ste mali nastavit RANGE LOW|
na,0"a RANGE HIGH na 127"
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CTL3, CTL4 (Control3, Control4)

Parameter/
Rozsah

SW (Switch)

Vysvetlenie

OFF, ON Tymto nastavenim zapnete/vypnete
ovladanie pomocou Expression pedalu

pripojeného ku konektoru CTL3 a CTL4.

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

MAX (Maximum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa liSi v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

SW MODE (Switch Mode)

Tymto urcite spravanie uréenej hodnoty pri kazdom stlaeni

spinaca.

MOMENT Normalne je hodnota nastavenia OFF,
(minimalna hodnota); pri zatlaceni spinaca
sa prepne na ON (maximalna hodnota)

LATCH Hodnota sa striedavo prepina na OFF
(minimalna hodnota) a ON (maximalna
hodnota) pri kazdom stlaeni spinaca.




FC-300 CONTROL

NiZ8ie su zobrazené ovladace (zdroje), ktoré ovladaju cielové
parametre pri pripojeni FC-300.

FC-300 EXP1 *1 FC-300 expression pedal1
FC-300 EXPSW1 *2  |FC-300 expression pedal switch1
FC-300 EXP2 *1 FC-300 expression pedal2
FC-300 EXPSW2 *2  |FC-300 expression pedal switch2
FC-300 CTL1 *2 FC-300 control pedal1
FC-300 CTL2 *2 FC-300 control pedal2
FC-300 E3/C3 *3 FC-300 external expression
pedal3/external footswitch3
FC-300 CTL4 *2 FC-300 external footswitch4
FC-300 E4/C5 *3 FC-300 external expression
pedal4/external footswitch5
FC-300 CTL6 *2 FC-300 external footswitch6
FC-300 E5/C7 *3 FC-300 external expression
pedal5/external footswitch7
FC-300 CTL8 *2 FC-300 external footswitch8

*1  Typy parametrov, ktoré mézu byt nastavené, su rovnaké ako
tie popisané v “EXP PEDAL (Expression Pedal)” (p. 154).

*2  Typy parametrov, ktoré mozu byt nastavené, su rovnaké, ako
tie popisané v “CTL3, CTL4 (Control3, Control4)” (p. 154).

*3  Pri pripojeni Expression pedalu su typy parametrov, ktoré
mdZu byt nastavené, rovnaké ako tie popisané v “EXP PEDAL
(Expression Pedal)” (p. 154); pri pripojeni Footswitch pedalu
su typy parametrov, ktoré mozu byt nastavené, rovnaké ako tie
popisané “CTL3, CTL4 (Control3, Control4)” (p. 154).
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ASSIGN 1-16

K ovladacom VG-99 a FC-300 mézete lubovolne

priradit’ funkcie.
Parameter/
Rozsah

SOURCE

Vysvetlenie

Tymto vyberiete ovlada¢, ku ktorému bude priradena funkcia.

GKVOL GK VOLUME ovlada¢ na GK-3

GK S1 Spinaé DOWN/S1 na GK-3

GK 82 Spina¢ UP/S2 na GK-3.

CTL1 Control button1

CTL2 Control button2

EXP PEDAL Expression pedal pripojeny ku
konektoru EXP PEDAL

D BEAM V Vertikalne pohyby D BEAM

D BEAM H Horizontalne pohyby D BEAM

RIBBON ACT Dotyk ovlada¢a RIBBON CONTROLLER

RIBBON POS Pozicia ovidda¢a RIBBON CONTROLLER

CTL3 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL 3,4
(jack tip)

CTL4 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL 3,4
(jack ring)

FC-300 EXP1 FC-300 expression pedal1

FC-300 EXPSW1 FC-300 expression pedal switch1

FC-300 EXP2 FC-300 expression pedal2

FC-300 EXPSW2 FC-300 expression pedal switch2

FC-300 CTL1 FC-300 control pedal1

FC-300 CTL2 FC-300 control pedal2

FC-300 E3/C3

FC-300 external expression pedal3/external
footswitch3

FC-300 CTL4

FC-300 external footswitch4

FC-300 E4/C5

FC-300 external expression pedal4/external
footswitch5

FC-300 CTL6

FC-300 external footswitch6

FC-300 E5/C7

FC-300 external expression pedal5/external
footswitch7

FC-300 CTL8 FC-300 external footswitch8

INTRNL PEDAL Internal pedal

WAVE PEDAL Wave pedal

INPUT LEVEL Uroveri vstupu

CcC Control change

SW (Switch)

OFF, ON Tymto zapnete/vypnete ovladace na VG-99

a FC-300.

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)

MIN (Minimum)

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa moze

parameter menit..

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET

PARAMETER.
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Parameter/
Rozsah

MAX (Maximum)

Vysvetlenie

Tymto nastavite minimalnu hodnotu rozsahu, v ktorom sa méze
parameter menit.

Hodnota sa li$i v zavislosti od parametra priradeného ako TARGET
PARAMETER.

SW MODE (Switch Mode)

Tymto urcite spravanie ur€enej hodnoty pri kazdom stlaceni
spinaca.

MOMENT Normalne je hodnota nastavenia OFF,
(minimalna hodnota); pri zatlaceni spinaca
sa prepne na ON (maximalna hodnota)

LATCH Hodnota sa striedavo prepina na OFF
(minimalna hodnota) a ON (maximalna
hodnota) pri kazdom stlaceni spinaca.

RANGE LOW, RANGE HIGH

Low: 0-126 MéozZete nastavit ovladatelny rozsah pre
High: 1-127 cielové parametre v ramci operacného
rozsahu zdroja.

Cielové parametre su ovladané v ramci
rozsahu nastaveného pomocou ,RANGE
LOW* a ,RANGE HIGH".

Normalne by ste mali nastavit RANGE LOW|
na ,0“ a RANGE HIGH na 127"

TRIGGR (Trigger)

Tymto nastavite trigger, ktory aktivuje INTERNAL pedal. *1

PATCH CHANGE Funguje pri prepinani patchov.

GK VOL Funguje pri nastaveni ovladaca deleného
snimaca.

GK S1, S2 Funguje pri zmene pozicie spinaov
deleného snimac¢a DOWN/S1 alebo
UP/S2.

CTL1-CTL4 Funguje pri narabani s tla¢idlami CTL 1, 2
alebo so spinacmi pripojenymi ku konektorom
CTL 3,4.

EXP Funguje pri narabani s pedalom pripojenym
ku konektoru EXP PEDAL.

D BEAM V, H Funguje pri detekcii vertikalnej alebo

horizontalnej pozicie oviadaca D Beam.

RIBBON ACT, POS Funguje pri detekcii dotyku alebo pozicie
ovlddaca RIBBON CONTROLLER.

FC-300 EXP1, EXP2 |Funguje pri narabani s pedalom EXP
PEDAL 1 alebo 2 na FC-300.

FC-300 CTL1, CTL2 |Funguje pri narabani s CTL1 alebo CTL2 na

FC-300.
FC-300 E3/C3, |Funguje pri narabani s pedalom
CTL4, E4/C5, CTL6, |pripojenym k nasledujucim konektorom
E5/C7, CTL8 na FC-300: E3/C3, CTL4, E4/C5, CTLS6,
E5/ C7, or CTL8
TIME
0-100 Nastavuje mnozZstvo ¢asu pre INTERNAL

pedal, potrebné na zmenu z pine uvolnenej
pozicie (zdvihnuta Spic¢ka) na plne
zatlaéenu poziciu (zatlacena Spicka). *1

MASTER

Parameter/

Vysvetlenie

Rozsah y

CURVE

Tymto volite jeden z troch typov, ktory uréuje zmenu INTERNAL

pedalu. *1

LINEAR SLOW RISE FAST RISE

RATE

0-100 Tymto urcite ¢as jedného cyklu virtualneho
WAVE pedalu. *2

FORM

Tymto volite jeden z troch typov, ktory ur€uje zmenu WAVE

pedalu. *2

SAW TRI SIN

INPUT SENS

0-100 Tymto nastavite vstupnu citlivost, ked' je pre
SOURCE nastavena hodnota ,INPUT
LEVEL". *3

*1 Parametre TRIGGR, TIME a CURVE su dostupné pri nastaveni
parametra SOURCE na hodnotu "INT PEDAL".

*2 Parametre RATE, FORM su dostupné pri nastaveni parametra
SOURCE na hodnotu "WAVE PEDAL".
*3 Parameter INPUT SENS je dostupny pri nastaveni
parametra SOURCE na hodnotu ,INPUT LEVEL".

DIRECT EDIT F1-F6

Parameter/
Rozsah
Tymto sa priraduju funkcie funk&nym tlacidlam, dostupnym na
obrazovke ,Play Screen” a k tla¢idlam [F1]-[F6] a ovladaom F1-F6.

Vysvetlenie

TARGET PARAMETER

Tu zvolite parameter, ktory sa bude menit.
Pozrite “TARGET PARAMETER” (str. 157)
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TARGET PARAMETER

Parameter (F4) Parameter (F5) ameter (F6) Parameter (F4) Parameter (F5) Parameter (F6)

157

BB AB LINK
BPM TAP [A] TUNING/ TUNING SW
KEY/BPM/ FC AMP CTLA [B] TUNING TYPE
AMPOTL - FC AMP CTL2 [A] BEND/ BEND SW
V-LINK SW [B] BEND BEND
SELECT 12STRING SW
SITCH TYPE SHIFT 1st—6th
[A] 12STRING/ FINE 1st-6th
g\(’)"NTR o [B] 12STRING IBEE\[E\I\_( 11 st—%ﬂr\1
st—6t
T-ARM T-ARM CH ALT TUNE [A] DETUNE/ DETUNE SW
TYPE [B] DETUNE 1st—6th
DOWN MIN [A] HARMONIST/ HARMO SW
T-ARM (S/B/F
( ) DOWN MAX [B] HARMONIST HARMO
DOWN MIN COSM GTR SW
T-ARM (TRANS MMON
( ) DOWN MAX commo MODELING TYPE
FREEZE EvaEZE CH EUG ;ELTYPE
ATTACK E.GTR VOL
REL TONE
FREEZE (A) LEVEL STRING
FREEZE (B) g\l/I?ECT E GTR VARI \F/,SL_\SCEURVE
D BEAM CONTROL TYPE
$$IIEER CH E.GTR REAR PU iggLE
FREQ MIN TYPE
FILTER FREQ MAX EGTRFRONTPU  |POS
RESO ANGLE
LEVEL AC TYPE
SELECT BODY TYPE
SW BODY
CONTROL AC STEEL TONE
T-ARM T-ARM CH LEVEL
TYPE BODY
DOWN MIN ATTACK
T-ARM (S/B/F
(B0 DOWN MAX AC NYLON TONE
] DOWN MIN LEVEL
T-ARM (TRANS) SOWN MAX LE
SW SENS
CONTROL BODY
CLTERCH [A] COSM GTR/ COLOR
RIBBON T [B] COSM GTR gEgQY
FILTER FREQ MAX AC SITAR ATTACK LEVEL
RESO TONE
LEVEL LEVEL
ATTACK
RESO
AC BANJO TONE
LEVEL
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Parameter (F4) Parameter (F5)  Parameter (F6) Parameter (F4) Parameter (F5) Parameter (F6)
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2:2(T)A'N FILTER CUTOFF
AC RESO onE FILTER RESO
LEVEL SYNTH FILTBASS | TOUCH SENS
BODY TYPE FILTER DECAY
SIZE COLOR
RESO FILTER CUTOFF
AB\;TD/?CK FILTER RESO
ACVARI LOW CUT SYNTH PIPE TOUCH SENS
LEVEL POWER BEND
PU TYPE POWER BEND Q
PU TONE SUSTAIN
PU LEVEL FILTER CUTOFF
iﬁii I/Z)'T_E FILTER RESO
BASS ERONT VOL SYNTH SOLO TOUCH SENS
(MASTER) VOL COLOR
TONE SUSTAIN
SYNTH TYPE - FILTER CUTOFF
MODE FILTER RESO
'C‘;'évl\;'; TOUCH SENS
SYNTH PWM
CUTOFF FREQ PWM DEPTH
RESO PWM RATE
ENV MOD SW SUSTAIN
SENS ATTACK LENGTH
ATTACK MOD TUNE
PITCH A
MOD DEPTH
[A] COSM GTR/ FINE A SYNTH CRYSTAL
[B] COSM GTR PITCH SW AL oS 6T ATTACK LEVEL
SYNTH GR-300 BODY LEVEL
PITCHB [B] COSM GTR
FINE B SUSTAIN
DUET FEET 16
SWEEP SW SYNTH ORGAN FEET 8
SWEEP RISE
FEET 4
SWEEP FALL SUSTAIN
VIBRATO SW
VIBRATO RATE FILTER CUTOFF
VIBRATO DEPTH SYNTH BRASS FILTER RESO
FILTER CUTOFF TOUCH SENS
FILTER RESO SUSTAIN
TOUCH SENS
SYNTH BOWED SOWER BEND WAVE SHAPE
POWER BEND Q WAVE SENS
SUSTAIN WAVE ATTACK
FILTER CUTOFF WAVE DECAY
FILTER RESO WAVE LEVEL
TOUCH SENS CUTOFF
SYNTH DUAL GLIDE SENS SYNTH WAVE 5o
LIDE TIME
SUST AN FILTER TYPE
FILTER ATTACK
FILTER DECAY
FILTER DEPTH
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Parameter (F4) Parameter (F5) \ Parameter (F6)

[A] COSM GTR/
[B] COSM GTR

EQ

EQ SW

LOW GAIN

HIGH GAIN

LOW MID FREQ

LOW MID Q

LOW MID GAIN

HIGH MID FREQ

HIGH MID Q

HIGH MID GAIN

TOTAL GAIN

STRING PAN

1st-6th

STRING LEVEL

1st-6th

MIX LEVEL

COSM GUITAR

NORMAL PU

NS

SwW

THRSH

REL

POLY FX

COMMON

POLY FX SW

TYPE

POLY FX CH

POLY COMP

COMP TYPE

SUSTAIN

ATTACK

THRSH

REL

TONE

LEVEL

COMP BAL

POLY DIST

MODE

DRIVE

HIGH CUT

POLY BAL

DRIVE BAL

LEVEL

POLY OCTAVE

-10CT 1st-6th

-20CT 1st-6th

DIRECT 1st-6th

POLY SLOW GEAR

RISE TIME

SENS

[A] FX/[B] FX

COMP

COMP SW

TYPE

SUSTAIN

ATTACK

THRSH

REL

TONE

LEVEL
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Parameter (F4) Parameter (F5) Parameter (F6)

[A] FX/[B] FX

OD/DS

MASTER

OD/DS SW

TYPE

DRIVE

BOTTOM

TONE

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

OD/DS (CUSTOM)

TYPE

BOTTOM

TOP

LOW

HIGH

WAH

WAH sSwW

TYPE

PEDAL POS

LEVEL

WAH (CUSTOM)

TYPE

Q

RANGE LOW

RANGE HIGH

PRESENCE

EQ

EQ SW

LOW GAIN

HIGH GAIN

LOW MID FREQ

LOW MID Q

LOW MID GAIN

HIGH MID FREQ

HIGH MID Q

HIGH MID GAIN

LOW CUT

HIGH CUT

TOTAL GAIN

DELAY

DELAY SW

TYPE

DELAY TIME

TAP TIME

FEEDBACK

HIGH CUT

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

DELAY (DELAY1)/
DELAY (DELAY2)

TIME

FEEDBACK

HIGH CUT

LEVEL

DELAY (WARP)

WARP SW

RISE TIME

FB DEPTH

LEVEL DEPTH

DELAY (MOD)

MOD RATE

MOD DEPTH
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Parameter (F4) Parameter (F5) | Parameter (F6)

[A] FX/[B] FX

DELAY (HOLD)

REC

STOP

CHORUS

CHORUS swW

CHORUS MODE

RATE

DEPTH

PREDELAY

LOW CUT

HIGH CUT

EFFECT LEVEL

REVERB

REVERB SW

TYPE

REVERB TIME

PREDELAY

LOW CUT

HIGH CUT

DENS

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

MOD1/MOD2

MOD SwW

MOD TYPE

MOD1 PHASER/
MOD2 PHASER

TYPE

RATE

DEPTH

MANUAL

RESO

STEP RATE

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

MOD1 FLANGER/
MOD2 FLANGER

RATE

DEPTH

MANUAL

RESO

SEPARATION

LOW CUT

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

MOD1 TREMOLO/
MOD2 TREMOLO

WAVE SHAPE

RATE

DEPTH

MOD1 PAN/MOD2
PAN

WAVE SHAPE

RATE

DEPTH

MOD1 T.WAH/
MOD2 T.WAH

MODE

POLARITY

SENS

FREQ

PEAK

LEVEL

DIRECT LEVEL
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Parameter (F4) Parameter (F5) Parameter (F6)

[A] FX/[B] FX

MOD1 A.WAH/
MOD2 A.WAH

MASTER

MODE

FREQ

PEAK

RATE

DEPTH

LEVEL

DIRECT LEVEL

MOD1 OCTAVE/
MOD2 OCTAVE

RANGE

OCTAVE LEVEL

DIRECT LEVEL

MOD1 P.SHIFT/
MOD2 P.SHIFT

VOICE

MODE1, 2

PITCH1, 2

FINE1, 2

PREDELAY1, 2

LEVEL1, 2

FEEDBACK1

DIRECT LEVEL

MOD1 HARMONIST/
MOD2 HARMONIST

VOICE

HARM1, 2

PREDELAY1, 2

LEVEL1, 2

FEEDBACK1

DIRECT LEVEL

MOD1 PDL BEND/
MOD2 PDL BEND

PITCH MIN

PITCH MAX

PEDAL POS

EFFECT LEVEL

DIRECT LEVEL

MOD1 2X2CHORUS/
MOD2 2X2CHORUS

X-OVER FREQ

LOW RATE

LOW DEPTH

LOW PREDELAY

LOW LEVEL

HIGH RATE

HIGH DEPTH

HIGH PREDELAY

HIGH LEVEL

MOD1 ROTARY/
MOD2 ROTARY

SPEED

RATE SLOW

RATE FAST

RISE TIME

FALL TIME

DEPTH

MOD1 UNI-V/
MOD2 UNI-V

RATE

DEPTH

LEVEL

MOD1 VIBRATO/
MOD2 VIBRATO

RATE

DEPTH

TRIG

RISE TIME
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Parameter (F4) Parameter (F5) ' Parameter (F6) Parameter (F4) Parameter (F5) Parameter (F6)

PATTERN LOW GAIN
RATE HIGH GAIN
TRIG SENS LOW MID FREQ
MODE LOW MID Q
VOWEL1, 2 LOW MID GAIN
SENS HIGH MID FREQ
RATE HIGH MID Q
DEPTH MOD1 SUB EQ/ HIGH MID GAIN
MANUAL MOD2 SUB EQ LOW CUT
LEVEL HIGH CUT
MOD1 SLOW GEAR/ | SENS TOTAL GAIN
RISE TIME DELAY TIME
TONE MOD1 SUB DELAY/ [FEEDBACK
SENS MOD2 SUB DELAY  [EFFECT LEVEL
ATTACK NS SW
ATTAC [A] FX/[B] FX THRSH
RESO NS REL
EFFECT LEVEL DETECT
DIRECT LEVEL FV LEVEL
MODE VOL CURVE
RISE TIME COMMON COSM AMP SW
RISE TIME+ PREAMP TYPE
FB LEVEL GAIN
FB LEVEL+ BASS
VIB RATE MIDDLE
VIB DEPTH TREBLE
MODE PRESENCE
FREQ PREAMP LEVEL
EFFECT LEVEL BRIGHT
DIRECT LEVEL GAIN SW
MOD1 ANTI-FB/ FREQ1, 2,3 PREAMP (SOLO) oW
DEPTH1, 2,3 LEVEL
TVPE SP TYPE
SUSTAIN MIC TYPE
ATTACK MIC DIS
MIC POS
TN SPEAKER MIC LEVEL
VPE DIRECT LEVEL
ATTACK CUSTOM TYPE
THRSH BOTTOM
RATIO EDGE
REL [A] COSM AMP/ ?QESLERIESEQ
LEVEL [B] GosM avp | PREAMP (CUSTOM) (o
HIGH
SIZE
LOW
HIGH
SPEAKER (CUSTOM) INUMBER
CABINET
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Parameter (F4) Parameter (F5) \ Parameter (F6)

[A] COSM AMP/
[B] COSM AMP

BASS AMP

GAIN

BASS

MIDDLE

TREBLE

LEVEL

BRIGHT

MIDDLE FREQ

RESPONSE

ENHANCER

BASS AMP SP

SP TYPE

MIC POS

MIC LEVEL

DIRECT LEVEL

DELAY/REVERB

DELAY

DELAY SW

TIME

FEEDBACK

HIGH CUT

LEVEL

REVERB

REVERB SW

TYPE

TIME

PREDELAY

LOW CUT

HIGH CUT

DENS

LEVEL

DYNAMIC

DYNA SW

TYPE

LOWER RNG

UPPER RNG

A LOWER LEV

A UPPER LEV

B LOWER LEV

B UPPER LEV

LOWER BAL

UPPER BAL

RELEASE

[A] MIXER/
[B] MIXER

MIX SW

PAN

LEVEL

DELAY SEND

REVERB SEND

CH DELAY
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Parameter (F4) Parameter (F5) Parameter (F6)

MIXER (A&B)

TOTAL EQ (A&B)

MASTER

EQ SW

LOW GAIN

HIGH GAIN

LOW MID FREQ

LOW MID Q

LOW MID GAIN

HIGH MID FREQ

HIGH MID Q

HIGH MID GAIN

TOTAL GAIN

OUTPUT

MAIN OUT

MAIN LEVEL

SUB OUT

SUB LEVEL

D OuUT

D OUT LEVEL

A/B BALANCE

PATCH LEVEL




MASTER

NAME/KEY/BPM

PATCH NAME
Parameter/ :
Rozsah Vysvetlenie
PATCH NAME
Tu nastavite nazov patchu.
INSERT Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.
DELETE Vymaze znak.
Nasledujluce znaky sa prisuni smerom
dolava.
SPACE Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.
A0! Prepina medzi velkymi pismenami, Cislami
a znakmi.
A<=>a Prepina medzi velkymi pismenami
a malymi pismenami.
CATEGORY Nastavi kategoriu pre prislusny patch.
Pozrite ,Rozdelenie patchov do skupin
(CATEGORY)* (s.90).
CATEGORY

Parameter/
Rozsah

CATEGORY

Vysvetlenie

USER 1-10
ELECTRIC
ACOUSTIC
BASS
SYNTH
ROCK
JAZZ
ETHNIC
DYNAMIC
RIBBON

Tu nastavite ndzov

patchu.
*USER1-USER10 mézu
byt nastavené v
SYSTEM* (s.176).

KEY

Parameter/
Rozsah
KEY

Vysvetlenie

C (Am)-B (G#m) Tymto nastavite téninu pre COSM gitaru

a FX HARMONIST.

Nastavenie toniny koreSponduje s toninou piesne (#, b) nasledovne.

Major C F B’ £ AP D

Minor Am Dm Gm Cm Fm B’m

Major G D A E B Ff

Gfm Dfm

Ctm

Em Bm Ffm
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BPM
Parameter/ ;
Vysvetlenie
Rozsah y
BPM
40-250 [Nastavi hodnotu BPM pre kaZdy patch.

Nastavenie Master BPM pomocou Control pedalu
BPM mézete upravit’ poklepanim na [F1] (tap input).

AMP CONTROL

Parameter/
Rozsah

AMP CTL1, AMP CTL2

Vysvetlenie

OFF, ON

Tymto zapinate/vypinate parametre AMP
CTL1 a AMP CTL2 na FC-300.

TX PC (Transmit Program Change)

Parameter/
Rozsah

K patchu mézete priradit fubovolné &islo/€isla ,Program Change*.
Toto nastavenie je dostupné pri parametri SYSTEM MIDI TX PC
MAP nastavenom na ,PROG" (s.171).

Vysvetlenie

BANK MSB

OFF, 1-127 Tymto nastavite spravu BANK SELECT
(MSB), ktora sa odosle.

BANK LSB

OFF, 1-127 Tymto nastavite spravu BANK SELECT

(LSB), ktora sa odosle.

PC (Program Change)

1-128

Tymto nastavite spravu Program Change,
ktora sa odosle.

PATCH LEVEL

Parameter/ :
Rozsah Vysvetlenie

PATCH LEVEL

0-200 Nastavuje hlasitost patchu.

* Tento parameter je zhodny
s parametrom ,PATCH LEVEL*
(s.146) v sekcii MIXER.
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GUITAR TO MIDI

;aramﬁter/ Vysvetlenie CHROMATIC
pzs4 Tymto nastavite VG-99, aby pri hrani ,pitch bend* a ,slide” pristroj

GTR TO MIDI neposielal ,pitch bend“ MIDI spravy, ale namiesto nich bude posielat

OFF, ON Tymto zapinate/vypinate funkciu GUITAR noty v polténovych zmenach.
TO MIDI. o o OFF Vys$ky ténov sa odosielaju v plynulom slede.
Nastavenim na OFF zabranite vysielaniu TYPE1 Pri zmene ténu toto nastavenia aplikuje
akychkolvek MIDI sprav spojenych s vysledok informéacie o zmene ténu bez
funkciou GUITAR TO MIDI. zastavenia hranej noty.

Tymto vytvorite jedinecny legato efekt
(kedZe pri zmene tonu nevznikne ,novy*

PATC H ton), podobny hre na klarinet alebo

saxofon.
TYPE2 Pri zmene tonu VG-99 zahra ,novy* zvuk
Tieto parametre st nastavené pre kazdy jednotlivy patch s funkciou (retrigger) na novej vyske tonu, a zmena
GUITAR TO MIDL. ténoY nastava vzdy v poltéonovych
stupnoch.
Parameter/ . Vysledkom bude, Ze nabeh novej noty
R Vysvetlenie zaéne na aktudlnej hlasitosti struny a nie
ozsah 5 -, ;
na pévodnej urovni.
MODE ’ ] ; TYPE3 Ako pri CHROMATIC TYPE 2, "nové" zvuky
Tymto nastavite sp6sob prenosu MIDI sprav. (retrigger) sa zahraju pri zmene ténu, vyska
MONO V tomto rezime je pouzity jeden kanal na tonu sa meni po polténoch.
strunu, takZe sa pouziva spolu 6 kanalov. Namiesto postupného vytracania
KedZe kazda struny pouziva samostatny (zodpovedajticeho vibraciam stran) je viak
MIDI kanal, mbZete vybrat pre kazdu zvuk stéle taky isty ako pri zahrani na
strunu iny zvuk, s pouzitim ,ohybania strunu.

strin“ alebo suvisle menit ton na jednej HOLD TYPE
struny; na to vSak potrebujete
multitimbralny zvukovy modul.

POLY V tomto rezime su spravy pre vSetkych 6
strin prenasané jednym midi kanalom.

Pri prenose MIDI sprav vSetkych strin
jednym kanalom sa zjednodus$i nastavenie
zvukového modulu a zredukuje sa pocet
pouzitych MIDI kanalov, zaroven to vSak
znamena aj urcité obmedzenia — napriklad
je mozné vybrat pre vSetky struny len jeden

Tymto nastavite spdsob, ako bude fungovat funkcia HOLD.

HOLD1 Spravy ,Note ON“ st podrzané, ked je
funkcia HOLD zapnuta ovladacom.

Ak funkcia HOLD zostane zapnuta a bude
hrat Dalej, kazda nasledujica sprava
Note ON bude tiez podrzana a pri zahrani
dalSej noty na strunu, ktorej ton je
podrzany, sa predosla sprava Note ON
zru$i a podrzi sa nova.

Tymto zabranite prerusovaniu zvukov, aj

zvuk. f S
pri uvolneni stran.
PLAY FEEL HOLD2 Spravy ,Note ON“ su podrzané, ked je
Tymto vyberiete ,feeling” hrania na gitaru, mézete si vybrat medzi funkcia HOLD zapnuté ovladacom.
hranim prstami, alebo plektrom, a dodat’ vasmu hraniu Napriek tomu, spravy Note ON sa pri
dynamickejSie vyjadrenie. zapnutom ovladacgi HOLD nevysielaju.
FEEL1-4 FEEL 1 je rezim, ktory dava zvukom najSirSi HOLD3 Spravy ,Note ON* sU podrzané, ked je
variaciu pri hlasitosti zaloZzenej na dynamike funkcia HOLD zapnuta ovladacom.
hrania (brnkania). o Ak je pri dalsom hrani funkcia Hold stale
Pri vy$Som nastavenom Cisle je aktivna, spravy Note ON pre struny, ktoré
jednoduchsie zahrat' hlasnejSie zvuky aj pri nie st podrzané, sa odoslu, ale nebudu
jemnejSom brnkani. podrzané.

Takto mézete hrat' s plynulou hlasitostou, Ci
uz pouzivate ,tapping“ alebo brnkate. Pre
jemnejSi spdsob hry je vhodné pouZit vyssie

nastavenia.
NO DYNA V tomto rezime su zvuky hrané na jednej
urovni hlasitosti bez ohladu na silu hrania.
STRUM Tymto potlacite zvuk jemnejsie, tichSie

zahranych ténov.

S tymto nastavenim moézete zabranit
vzniku "nezelanych" ténov pri hrani rytmu
alebo pri nahodnom kontakte s inym
strunami.
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Parameter/
Rozsah

CC (Control Change)

Vysvetlenie

Cinnost ovladacov uréenych pomocou SRC modze byt odosielana
ako spravy Control Change.
Mézete urcit 2 typy nastaveni — 1 a 2.

SRC (Source)

GKVOL GK VOLUME ovlada¢ na GK-3

GK 81 Spina¢ DOWN/S1 na GK-3

GK S2 Spina¢ UP/S2 na GK-3.

CTLA1 Control button1

CTL2 Control button2

EXP PEDAL Expression pedal pripojeny ku
konektoru EXP PEDAL

CTL3 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL 3,4
(jack tip)

CTL4 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL 3,4
(jack ring)

D BEAM V Vertikalne pohyby D BEAM

D BEAM H Horizontalne pohyby D BEAM

RIBBON ACT Dotyk ovlada¢a RIBBON CONTROLLER

RIBBON POS Pozicia ovldadaca RIBBON CONTROLLER

FC-300 EXP1 FC-300 expression pedal1

FC-300 EXPSWA1 FC-300 expression pedal switch1

FC-300 EXP2 FC-300 expression pedal2

FC-300 EXPSW2 FC-300 expression pedal switch2

FC-300 CTL1 FC-300 control pedal1

FC-300 CTL2 FC-300 control pedal2

FC-300 E3/C3 FC-300 external expression pedal3/external

footswitch3

FC-300 CTL4 FC-300 external footswitch4

FC-300 E4/C5 FC-300 external expression pedal4/external

footswitch5

FC-300 CTL6 FC-300 external footswitch6

FC-300 E5/C7 FC-300 external expression pedal5/external

footswitch7

FC-300 CTL8 FC-300 external footswitch8

CC (Control Change)

OFF, #1—#31, #64—#95| Tymto nastavite ¢islo Control Change,

ktoré sa odosle.

* Pri parametri MONO/POLY nastavenom
na ,POLY" sa spravy odosielajti
zakladnym kanalom; pri nastaveni na
,MONO" sa spravy odosielaju 6 kanalmi
pocnuc zakladnym kanalom

TX PC STRING 1-6

Tymto nastavite spravy Program Change, ktoré sa odosielaju pri
prepinani patchov na VG-99.

BANK MSB
OFF, 1-127 | Tymto nastavite Bank Select (MSB).
BANK LSB
OFF, 1127 [ Tymto nastavite Bank Select (LSB).

GUITAR TO MIDI

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

PC (Program Change)

OFF, 1-128

‘Zvoll'te Cislo programu (Program Number).

SYSTEM

Tieto parametre sa aplikuju na cely VG-99 vo funkcii GUITAR TO MIDI.
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Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

HOLD CTL (Hold Control)

Tymto urcite ovladag, ktory sa pouzije pre funkciu HOLD.

GK 81, S2 Spina¢ DOWN/S1, UP/S2
CTL1, 2 Control button1, 2
CTL3 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL3,4.

FC-300 CTL1,2

Control pedal 1,2 na FC-300

FC-300 CTL3-8

Externy Footswitch 3-8 na FC-300.

BEND THIN

OFF, ON

Nastavenim na ON zuzite Pitch Bend
spravy a zredukujete objem MIDI dat.

BASIC CH (Basic

Channel)

1-11

Tymto nastavite prenosovy MIDI kanal,
ktory sa pouzije pre funkciu GUITAR TO
MIDI.

PC MASK (Program Change Mask)

OFF, ON

Pri nastaveni ON sa neprenasaju spravy
Bank Select a Program Select
prisluchajuce funkcii GUITAR TO MIDI.




SYSTEM

LCD CONTRAST

Parameter/

Vysvetlenie
Rozsah y
CONTRAST
1-50 Pri urcitych polohach umiestnenia VG-99

mozu byt informacie na displeji tazko
Citatelné.

Ak takyto pripad nastane, nastavte kontrast
displeja.

DIRECT PATCH

Parameter/ .
Vysvetlenie

Rozsah y

DIRECT PATCH

DIR.PATCH 1-5 Tymto nastavite zelany [DIRECT PATCH
1]- [DIRECT PATCH 5].
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GK SETTING

Parameter/
Rozsah

GK CONNCT (GK Connect)

Vysvetlenie

AUTO Tymto automaticky nastavite GK prepojenie
a prepnete interné nastavenia.

Ked pouzivate GK prepojenie, GUITAR
INPUT prepojenie sa automaticky vypne.

OFF Pouzite toto nastavenie, ak bezne pouzivate|

prepojenie GUITAR INPUT.

ON Pouzite toto nastavenie, ak bezne pouzivate

GK prepojenie.

GK FUNC (GK Function)

GK VOL (GK Volume)

Tymto zvolite funkciu priradenu ku GK VOL.

Lef >

Pre viac informacii o priradenych funkciach, pozrite
stlpec GK VOL v ¢asti ,Parametre, ktoré mézu byt
pridelené samostatnym ovladadom® (s.168).

GK $1, S2 (GK S1, S2 Switch)

Tymto zvolite funkcie priradené ku GK S1,S2.

[cf >

Pre viac informacii o priradenych funkciach, pozrite
stipec GK S1,S2 v ¢asti ,Parametre, ktoré mézu byt
pridelené samostatnym ovladadom® (s.168).

SET MODE

Tymto nastavenim zvolite, €i sa pouzije jedno globalne nastavenie
GK SETTING pre cely VG-99, alebo sa urcia rézne nastavenia GK
SETTING pre jednotlivé patche.

SYSTEM Tu nastavené ,GK SETTING" je pouzivané
globalne pre cely VG-99.
(Toto je prednastavena volba.)
PATCH GK SETTINGS su urcené individualne pre
kazdy patch.
Po vykonani zmien v jednotlivych patchoch
vykonajte Zapis do pamate.
Toto nastavenie pouzivajte pri hrani
s niekolkymi gitarami a pri zmene nastrojov
menite patche.
SETTING1-10
1-10 | Tymto zvolite nastavenie GK SETTING.
NAME

Tu vytvorite ndzov nastavenia GK SETTING (max.8 znakov)

INSERT VlozZi medzeru na pozicii kurzoru.
DELETE Vymaze znak.
Nasledujuce znaky sa prisund smerom
dolava.
SPACE Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.
AO! Prepina medzi velkymi pismenami, €islami
a znakmi.
A<=>a Prepina medzi velkymi pismenami
a malymi pismenami.




SYSTEM

Parameter/ :

Rozsah Vysvetlenie

GK PU TYPE (GK Pickup Type)

GK-3 Urci GK-3.

GK-2A Urci GK-2A.

PIEZO Urci piezo snimac.

GUITAR SCALE

620-660mm, Tymto urCite menzuru vadej gitary.
ST (648mm),

LP (628mm)

GK PU PHASE (GK Pickup Phase)

Tymto nastavite fazu deleného snimaca a fazu normalneho snimaca.
Zvuky z deleného snimaca a z normalneho snimaca su zmiesané tak,
aby boli umoznené spravne nastavenia.

Bezne nastavte NORMAL. Ak je pocutelna strata nizkofrekvenéného
pasma, skuste nastavit INVERS.

NORMAL Faza sa nemeni.

INVERS Faza sa invertuje.

GK PU DIRECTION (GK Pickup Direction)

Tymto nastavite smer umiestnenia deleného snimaca.

NORMAL Snimac je umiestneny tak, Ze kabel
vychadza pri 6.strune.
REVRSE Snimac je umiestneny tak, Ze kabel

vychadza pri 1.strune.

S$1, S2 POS (S1, S2 Position)

Tymto nastavite funkciu pre spinace, ,DOWN/S1* a "UP/S2" na GK-3
alebo GK-2A.

NORMAL Spinace su bez zmeny

REVRSE Spinace DOWNS/1 a UP/S2 budu
obratené.

PICKUP—BRIDGE 1st—6th

10.0-30.0mm Tymto nastavite vzdialenost medzi

delenym snimacom a mostikom gitary.
Pri GK PU TYPE nastavenom na ,PIEZO" je
toto nastavenie ignorované.

SENS 1st-6th
0-100

Tymto nastavite vstupnu citlivost pre kazdu

strunu.

Kapitola 9 Priru¢ka k parametrom

CONTROL ASSIGN
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Parameter/
Rozsah

Controller

Vysvetlenie

K ovladaom VG-99 a FC-300 mézete lubovolne priradit funkcie.

GK VOL GK VOLUME ovlada¢ na GK-3

GK 81, S2 Spina¢ DOWN/S1, UP/S2

CTLA1 Control button1

CTL2 Control button2

EXP PEDAL Expression pedal pripojeny ku
konektoru EXP PEDAL

CTL3 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL 3,4
(jack tip)

CTL4 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL 3,4
(jack ring)

FC-300 EXP1 FC-300 expression pedal1

FC-300 EXP SW1 FC-300 expression pedal switch1

FC-300 EXP2 FC-300 expression pedal2

FC-300 EXP SW2 FC-300 expression pedal switch2

FC-300 CTL1 FC-300 control pedal1

FC-300 CTL2 FC-300 control pedal2

FC-300 E3/C3

FC-300 external expression pedal3/external
footswitch3

FC-300 CTL4

FC-300 external footswitch4

FC-300 E4/C5

FC-300 external expression pedal4/external
footswitch5

FC-300 CTL6

FC-300 external footswitch6

FC-300 E5/C7

FC-300 external expression pedal5/external
footswitch7

FC-300 CTL8

FC-300 external footswitch8

ASSIGN HOLD

Tymto nastavenim urcite, ¢i sa aktualne hodnoty (pozicie)
ovladacov D BEAM (H) alebo RIBBON CONTROLLER, ako aj
Expression pedalov a ovladacov FC-300 uplatnia ihned pri vyvolani

patchu.

ON Pri vyvolani patchu sa aktualne
hodnoty/pozicie ovladacov aplikuju ihned
a vytvori sa zvuk zodpovedajuci nastaveniu
tychto ovladacov.

OFF Pri zmene patchu sa uplatni

originalny zvuk patchu, nezavisle od
hodnét/pozicii ovladadov.
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Parametre, ktoré moézu byt’ pridelené
samostatnym ovladacom

CTL1-4, FC-300 EXP SW1/EXP SW2, FC-
300 CTL1, 2, 4,6, 8

FC-300 EXP3/CTL3, EXP4/CTLS5, EXP5/CTL7

GK $1, §2
GK VOL, EXP PEDAL, FC-300 EXP1/EXP2
Parameter | Explanation |
Parametre s indikaciou v moézu byt priradené k ovladacom
uvedenym tu.
OFF Nie je priradena funkcia. NAERARS
ASSIGNABLE Funkcie zodpovedajuce NAERARS
(PATCH) nastaveniam Control Assign
pre kazdy patch.
PATCH LEVEL Ovlada hlasitost patchu. v v
0-100
PATCH LEVEL v v
0-200
AB BALANCE Nastavi vyvazenie hlasitosti |/ v
z kanalov A a B.
FOOT VOLUME |Nastavi simultanne vyvazenie |/ v
[A&B] hlasitosti z kanalov A a B.
FOOT VOLUME |Ovladanie Foot Volume v v
[A] v Kanali A alebo Kanali B.
FOOT VOLUME v v
[B]
WAH Ovlada WAH pedal pri jeho v v
zapnuti.
GUITAR Nastavi simultanne vyvazenie |/ v
VOLUME [A&B] |hlasitosti z kanalov A a B
COSM Gitary.
GUITAR Ovlada hlasitost COSM Gitary |/ v
VOLUME [A] v Kandli A alebo Kandli B.
GUITAR v v
VOLUME [B]
GUITAR TONE Provides simultaneous control |/ v
[A&B] of the COSM guitar tone in
Channel A and Channel B.
GUITAR TONE Provides control of the COSM |/ v
[A] guitar tone in Channel A or
GUITAR TONE v v
[B]
MIXER LEVEL Simultanne ovlada hlasitost v v
[A&B] mixeru v Kanalu A a Kanali B.
MIXER LEVEL Ovlada hlasitost’ mixeru v v
[A] v Kanali A alebo Kanali B.
MIXER LEVEL v v
[B]
PATCH SEL Pri nastaveni ,INC* prepina v
DEC/INC patche smerom nahor, pei
nastaveni ,DEC" prepina
patche smerom nadol.
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CTL1-4, FC-300 EXP SW1/EXP SW2,
FC-300 CTL1, 2, 4, 6, 8

FC-300 EXP3/CTL3, EXP4/CTL5, EXP5/CTL7

GK $1, S2
GK VOL, EXP PEDAL, FC-300 EXP1/EXP2
Parameter Explanation
PU SEL [A&B] Umozni vam simultanne v

prepinat snimace v Kanali

A a Kanali B.
PU SEL [A] Umozni vam prepinat snimace v
PU SEL [B] v Kanali A alebo Kanali B. v
S1:TUNER/ Pomocou S1 sa prepne v
S2:BPM TAP obrazovka ,TUNER". S2 moze

byt pouzity na ovladanie

parametra BPM (tap input).
PATCH LEVEL Ovlada hlasitost patchu. v
DEC/INC
AB BALANCE Nastavi vyvazenie hlasitosti v
toA/toB z kanalov A a B.

S1 zvysSuje Uroven Kanalu A;

S2 zvysSuje uroven Kanalu B.
MIDI START/ Odosiela START a STOP pri vV iviv
STOP prenose MIDI sprav v realnom

Case.
MMC PLAY/ Odosiela START a STOP pri vV iviv
STOP prenose sprav MIDI Machine

Control.
FC-300 Ovlada konektory AMP v
AMP CTL 1/2 CONTROL1 a AMP

CONTROL2 na FC-300.

To umozriuje prepinat kanaly

gitarovych zosilfhovacov

pripojenych k tymto

konektorom.
PATCH SELECT |Prepina patch na nasledujuce vV
INC ¢islo (nasledujuci patch).
PATCH SELECT |Prepina patch na vV
DEC prechadzajuce ¢islo

(predchadzajuci patch).
PU SEL Prepina snimace Kanalu vV
toFRONT [A&B] |A Kanalu B smerom dopredu.
PU SEL toREAR |Prepina snimace Kanalu vV
[A&B] A Kanalu B smerom dozadu.
PU SEL toFRONT |Prepina snima¢ kanalu v IV
[A] A smerom dopredu.
PU SEL toREAR |Prepina snimac kanalu v v
[A] A smerom dozadu.
PU SEL toFRONT |Prepina snima¢ kanalu N4
[B] B smerom dopredu.
PU SEL toREAR  |Prepina snimac kanalu v v
[B] B smerom dozadu.
TUNER ON/OFF |Prepina obrazovku TUNER. N4
BPM TAP Umoziuje ovladanie parametra v v

BPM spbsobom poklepanim

(tap input)
PATCH LEVEL Zvysuje uroven patchu. v v

INC




SYSTEM

CTL1-4, FC-300 EXP SW1/EXP SW2,
FC-300 CTL1, 2, 4, 6, 8
FC-300 EXP3/CTL3, EXP4/CTL5, EXP5/CTL7
GK 81, S2
GK VOL, EXP PEDAL, FC-300 EXP1/EXP2
Parameter Explanation
PATCH LEVEL Znizuje hlasitost patchu v IV
DEC
AB BALANCE Zvysuje uroven hlasitosti v v
toB Kanalu B vo vyvazeni medzi

Kanalom A/Kanalom B.
AB BALANCE Zvysuje uroven hlasitosti v v
toA Kanalu A vo vyvazeni medzi

Kanalom A/Kanalom B.
FC-300 Prepina na kanal priradeny v v
AMP CTL 1 gitarovému zosilfovacu

pripojenému k AMP CONTROL|

1 na FC-300.
FC-300 Prepina na kanal priradeny v IV
AMP CTL 2 gitarovému zosilfiovacu

pripojenému k AMP CONTROL|

2 na FC-300.
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FC-300

Parameter/
Rozsah
SYS EX MODE (System Exclusive Mode)

Vysvetlenie

Nastavuje metddu ovladania FC-300

ON FC-300 sa pri pripojeni k VG-99
automaticky nastavi na rezim
"EXCLUSIVE" a funguje v sulade s
nastaveniami vykonanymi na VG-99.
Toto je bezné nastavenie.

Je mozné ovladat FC-300 aj bez
zladenia ID kédov (Device ID) na tychtq
zariadeniach.

OFF Ak ovladat FC-300 pomocou FC-300

(manudlne), nastavte OFF.

BANK CHANGE

Tu nastavite ¢asovanie v akom sa menia zvuky pri zmene
patchov pomocou FC-300.

IMMEDIATE Pri stlaceni pedalov [A][¥] na FC-300 sa
patche prepinaju ihned.

WAIT NUM Aj ked stlagite pedal [A]- [¥] na FC-300,
patch sa nezmeni az kym nie je nastavena
hodnota NUMBER.

QUICK TUNER

Pomocou Ciselnych pedalov FC-300 mézete zapinat/vypinat
funkciu ladicky (tuner).

* Funkcia ,Quick Tuner” je aktivna iba vtedy, ak je rezim FC-300
(MODE) nastaveny na SYS EX.

OFF Funkcia QUICK TUNER nie je aktivna.

ON Funkcia QUICK TUNER je aktivna.
Funkcia TUNER sa zapina/vypina pri
stlaéeni iselného pedalu.




MIDI

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

MIDI CH (MIDI Channel)

1-16¢h Tymto nastavite kanal, ktory sa pouzije na
prijimanie a odosielanie MIDI sprav.
Pri ovladani iného syntetizatorového
zvukového modulu pomocou funkcie
GUITAR TO MIDI pozrite aj ,GUITAR TO
MIDI* (s.164).

OMNI MODE

OFF, ON V rezime MIDI Omni (MIDI OMNI MODE
nastavené na ,ON*) sa prijimaju MIDI
spravy na vSetkych kanaloch, nezavisle od
nastaveni MIDI kanalov.

DEVICE ID

1-32 Tymto nastavite nastavite ID zariadenia
(Device ID), ktoré bude pouzivané pri
odosielani a prijimani sprav ,Exclusive®.

SYNC CLOCK

Tymto nastavenim urcite spésob, akym sa bude synchronizovat

Parameter/
Rozsah
MIDI OUT

‘ Vysvetlenie

Tymto nastavite smerovanie signalov cez konektor MIDI OUT.

OFF

Signaly sa neodosielaju na MIDI OUT.

MAIN

Signaly z VG-99 sa odosielaju.

usB

Odosielaju sa MIDI signaly prijaté rozhranim
USB.

MIDI

MIDI signaly prijaté konektorom MIDI IN
sa odosielaju cez MIDI OUT (thru).

Ak je nastavené aj odosielanie inych
signalov cez MIDI OUT, tieto signaly sa
zmie$aju a potom sa odoslu (merge).

RRC2

MIDI signaly prijaté konektorom RRC2 sa
odosielaju cez MIDI OUT (thru).

Ak je nastavené aj odosielanie inych
signalov cez MIDI OUT, tieto signaly sa
zmieS$aju a potom sa odo$lu (merge).

USB (MIDI) |

Tymto nastavite smerovanie signalu prijatého cez USB.

gasovanie modula&nych frekvencii v efektoch a inych parametrov OFF Rozhranim USB sa neprijimaju signaly.
zaloZenych na &ase. MAIN Signaly prijaté rozhranim USB sa prenasaju
INTERNAL Aktivity su synchronizované internym do internej sekcie VG-99.
gasovacom VG-99. USB (MIDI)[J
AUTO (USB) Aktivity si synchronizované MIDI Tymto nastavite smerovanie signalov cez konektor USB.
¢asovanim prijatym cez USB. OFF Rozhranim USB nie su odosielané Ziadne
Ak do VG-99 neprichadza ziadny externy signaly.
signal (External Clock), synchronizovanie MAIN MIDI signaly z VG-99 sa odosielaju.
sa automaticky nastavi na interné (Internal MIDI Odosielaju sa MIDI signaly prijaté
Clock). konektorom MIDI IN.
AUTO (MIDI) Aktivity s synchronizované MIDI RRC2 Odosielaju sa MIDI signaly prijaté
¢asovanim prijatym cez MIDI. rozhranim RRC2.
Ak do VG-99 neprichadza ziadny externy RRC2[]

signal (External Clock), synchronizovanie
sa automaticky nastavi na interné
(Internal Clock).

AUTO (RRC2)

Aktivity s synchronizované MIDI ¢asovanin
prijatym cez RRC2.

Ak do VG-99 neprichadza ziadny externy
signal (External Clock), synchronizovanie sa
automaticky nastavi na interné (Internal
Clock).

MIDI

MIDI IN

Tymto nastavite smerovanie signalov cez konektor MIDI IN.

OFF

Konektorom MIDI IN sa neprijimaju spravy.

MAIN

Signaly prijaté rozhranim MIDI IN sa

Tymto nastavite smerovanie signalu prijatého cez RRC2.

OFF Rozhranim RRC2 sa neprijimaju signaly.
MAIN Signaly prijaté rozhranim RRC2 sa

prenasaju do internej sekcie VG-99.
RRC2[]

Tymto nastavite smerovanie signalov cez konektor RRC2.

prenasaju do internej sekcie VG-99.
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OFF Rozhranim RRC2 nie su odosielané ziadne
signaly.

MAIN MIDI signaly z VG-99 sa odosielaju.

uUsB Odosielaju sa MIDI signaly prijaté rozhranim
USB.

MIDI MIDI signaly prijaté konektorom MIDI IN sa

odosielaju cez RRC2 (thru).

Ak je nastavené aj odosielanie inych
signalov cez MIDI OUT, tieto signaly sa
zmie$aju a potom sa odoslu (merge).




SYSTEM

Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

PC (Program Change)

PC OUT (Program Change Out)

OFF, ON

Tymto nastavenim ugite, €i pri prepinani
patchov VG-99 odoSle spravu "Program

Kapitola 9 Prirucka k parametrom

Parameter/
Rozsah

BULK DUMP

Vysvetlenie

Pomocou sprav ,Exclusive” mézete nastavit iny VG-99 na rovnaké
nastavenia alebo ulozit’ nastavenia zvukov do MIDI sekvenceru alebo
na iné podobné zariadenie.

Change®“. ALL VSetky data, ktoré je mozné preniest
Spravy PROGRAM CHANGE sa (SYSTEM, GK SETTING, GLOBAL,
odosielaju pri nastaveni ,ON*. PATCH 001-200, FAVORITE SETTING)
TX PC MAP (TX Program Change Map) SYSTEM Parametre SYSTEM
Tymto nastavenim uréite sekvenciu sprav "Program Change* GK SETTING Obsah nastaveni GK SETTING
odoslanu pri prepinani patchov na VG-99. GLOBAL Nastavenia funkcie GLOBAL
FIX PATCH Nastavenia pre patche 001-200.

Nezavisle od nastaveni patchu sa odosIu
spravy Program Change prednastavené
pre kady patch.

PROG

Odosielaju sa spravy PROGRAM
CHANGE naprogramované v kazdom
patchi.

RX PC MAP (RX Program Change Map)

Mézete si vybrat, ¢i sa

pri prepinani patchov pomocou externého

MIDI zariadenia bude pouzivat prednastavena ,mapa“ (FIX),
alebo spbsob, ktory si uréite.

FIX VG-99 prepina patche podla
prednastavenej mapy, nezavisle od
nastaveni mapy ,Receive Program
Change“.

PROG VG-99 prepina patche podla nastaveni

mapy ,Receive Program Change".

RX PC MAP (RX Program Change Map)

Mézete upravit vztah medzi ¢islami PROGRAM CHANGE
a patchami, ktoré sa prepnu.

[F1] (BANK) Zvolite zvukovu banku (Bank Number).
[F2] [F3] (SEL)/ Zvolite Cislo programu (Program Number).
F2, F3 knob

[F5] (SELECT)/ Zvolite patch.

F5 knob Pri prijati kombinacie €isla banky (Bank

Number) a programu (Program Number)
uréenych pomocou F1, F2 a F3 VG-99

prepne na patch ur€eny pomocou F5.

CC (Control Change)

Tymto nastavite Cisla ,Control Change® parametrov odosielanych

z VG-99 pri narabani s

edalmi FC-300 alebo externymi pedalmi.

[F2] [F3] (SELY/

Zvoli ovladac.

F2, F3 knob
[F5] (SET OFF)/ Pri nardbani ovladatom  vybranym
F5 knob pomocou F2-F3 sa bude prenasat sprava

"Control Change” vybrana pomocou F5.
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FAVORITE SETTING

Obsah nastaveni FAVORITE SETTINGS 01-
10 pre vSetky efekty.




OUTPUT

Parameter/

Rozsah Vysvetlenie

OUTPUT MODE

SYSTEM Hodnoty nastavené v systémovych
parametroch MAIN OUT, MAIN LEVEL,
SUB OUT, SUB LEVEL, D OUT a D OUT
LEVEL su aktivne.

PATCH Hodnoty MAIN OUT, MAIN LEV- EL, SUB
OUT, SUB LEVEL, D OUT, D OUT LEVEL
samostatného patchu su aktivne.

MAIN OUT

Tymto prepnete signaly vychadzajuce vystupom MAIN OUT.

CHA Kanal A sa posiela na vystup.
Zohladnuju sa parametre MIX SW, PAN,
LEVEL, a A/B BAL.

CHB Kanal B sa posiela na vystup.
Zohladnuju sa parametre MIX SW, PAN,
LEVEL, a A/B BAL.

MIXER (DRY) Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.

MIXER Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
po aplikovani efektu DELAY/REVERB
a TOTAL EQ.

MAIN LEVEL

0-200 [Nastavuje hlavnu droveri hlasitosti.

SUB OUT

Tymto prepnete signaly vychadzajuce vystupom SUB OUT.

CHA Kanal A sa posiela na vystup.
Zohladnuju sa parametre MIX SW, PAN,
LEVEL, a A/B BAL.

CHB Kanal B sa posiela na vystup.
Zohladnuju sa parametre MIX SW, PAN,
LEVEL, a A/B BAL.

MIXER (DRY) Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.

MIXER Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
po aplikovani efektu DELAY/REVERB
a TOTAL EQ.

SUB LEVEL

0-200 [Nastavuje drovert SUB OUT LEVEL.
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Parameter/
Rozsah

Vysvetlenie

D OUT (Digital Out)

Tymto prepnete signaly vychadzajiuce vystupom DIGITAL OUT.

COSM GTR A Zvuk COSM Gitary A sa posiela na vystup.
COSM GTR B Zvuk COSM Gitary B sa posiela na vystup.
NORMAL PU Zvuk z normalneho snimaca sa posiela
na vystup.
CHA Kanal A sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.
CHB Kanal B sa posiela na vystup.
Tento vystup zahffia aj nastavenia mixéru
MIX SW, PAN, LEVEL, a A/B BAL.
MIXER (DRY) Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
pred aplikovanim efektu DELAY/REVERB.
MIXER Na vystup sa posiela post-A/B mix signalov
po aplikovani efektu DELAY/REVERB
a TOTAL EQ.
MAIN OUT Tymto poSlete na vystup rovnaké signaly,
ako na MAIN OUT.
SUB OUT Tymto poSlete na vystup rovnaké signaly,

ako na SUB OUT.

D OUT LEVEL (Digital Out Level)

0-200

[Nastavuje troven signalu DIGITAL OUT.

* Aktivne parametre (MAIN OUT, MAIN LEVEL, SUB OUT,SUB

LEVEL, D OUT, D OUT LEVEL) sa menia v zavislosti od nastaveni

OUTPUT MODE.

Pri vypnutom stave sa objavi < >.




USB

Parameter/
Rozsah
USB IN

Vysvetlenie

Parameter/
Rozsah

USB OUT

Vysvetlenie

Tymto nastavite bod v retazci signalu VG-99, do ktorého sa pripoja

audio signaly prijaté cez USB (z vasho pocitaca).

* Ak toto nie je nastavené na OFF, uistite sa, Ze software nie je
nastaveny na preposielanie audio signalu (thru).

* Ak je USB IN parameter nastaveny na COSM GTR A, COSM
GTR B alebo NORMAL PU, nastavenie sa automaticky zmeni
na MAIN & SUB pri najbliz§om zapnuti VG-99.
Ak sa chystate pouzivat COSM GTR A, COSM GTR B alebo
NORMAL PU, je potrebné vykonat nastavenia pri kazdom zapnuti
VG-99

Tu nastavite bod vo vnutri retazca VG-99, z ktorého sa bude

posielat signal na USB

rozhranie (do pocitaca)

OFF Signaly nie su pripojené v ziadnom bode.

COSM GTR A Signal je pripojeny v bode vystupu COSM
gitary A.

Audio vystup z pocitaca je vedeny cez efekt
namiesto zvuku COSM gitary.

* Efekty POLY FX nie st aplikované.

COSM GTR B Signal je pripojeny v bode vystupu COSM
gitary B.

Audio vystup z pocitaca je vedeny cez efekt
namiesto zvuku COSM gitary.

* Efekty POLY FX nie su aplikované.

COSM GTR A Posiela sa vystup COSM Gitary A.

COSM GTR B Posiela sa vystup COSM Gitary B.

NORMAL PU Posiela sa vystup normalneho snimaca.

CHA Posiela sa vystup Kanalu A.

CHB Posiela sa vystup Kanalu B.

MIXER (DRY) Posielaju sa signaly zmieSané v mixeri,
pred aplikaciou efektu DELAY/REVERB.

MIXER Posielaju sa signaly zmieSané v mixeri, po
aplikacii efektu DELAY/REVERB.

MAIN OUT Posiela sa rovnaky signal ako z MAIN OUT.

SUB OUT Posiela sa rovnaky signal ako zo SUB OUT.

OUT LEVEL

0-200 Nastavuje uroven hlasitosti digitalneho
zvuku z USB (do pocitaca).

DRIVER MODE

Tymto nastaveni urcite,

ktory operacny rezim sa pouzije — bud sa

pouzije rezim so Specialnym driverom z prilozeného CD-ROMu
(ADVANC), alebo rezim so Standardnym driverom opera¢ného
systému (Windows/MAC OS).

NORMAL PU Signaly su pripojené pri vstupe bezného
snimaca.
Audio vystup z pocitaca je vedeny cez

efekty namiesto zvuku gitary.

STANDRD

Tento rezim pouziva Standardny USB driver.

MAIN OUT Signaly su pripojené v bode vystupu MAIN
OUT.

Signaly z MAIN OUT na VG-99 a audio
vystup z poc€itaca su zmieSané a vypustené
cez vystup MAIN OUT.

ADVANC

Tento rezim vyuziva Specialny driver

z prilozeného CD-ROMu.

S pouzitim tohto driveru mézete nahravat,
prehravat’ a upravovat audio

s vysokokvalitnym zvukom a stabilnym
Casovanim.

MON CMD (Monitor Command)

SUB OUT Signaly su pripojené v bode vystupu SUB
OUT.

Signaly z SUB OUT na VG-99 a audio
vystup z po¢itaca su zmieSané a vypustené
cez vystup SUB OUT.

Tymto nastavenim urcite, ¢i je prikaz ,Direct Monitor" (opisany dale|

MAIN&SUB Signaly su pripojené v bode vystupu
MAIN OUT aj SUB OUT.

Signaly z MAIN OUT na VG-99 a vystupu
z pocCitaca su zmieSané, rovnako aj
signaly zo SUB OUT a vystup z pocitaca.

IN LEVEL

0-200 Nastavuje Uroven hlasitosti digitalneho

zapnuty/vypnuty.

DISABL Prikaz ,Direct Monitor* je vypnuty,
nastavenie priameho odposluchu (direct
monitor) prislicha VG-99.

ENABLE Prikaz ,Direct Monitor* je zapnuty,

nastavenie priameho odposluchu méze byt
upravené z externého zariadenia.

DIRECT MON (Direct Monitor)

Ovlada vystup z VG-99
OUT alebo SUB OUT.

na konektor slichadiel (PHONES), MAIN

OFF

Ak prenasate zvukové data interne cez
pocita¢ (Thru), nastavte ,OFF*.

zvuku prijatého rozhranim USB (z poé¢itaca),
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ON

Zvuk VG-99 je vyvedeny priamo.
Nastavte ,ON“, ak pouzivate VG-99 ako
samostatné zariadenie, bez pripojenia

k pocitacu (ak je nastavené,OFF*, bude
aktivny len zvuk vstupu USB IN)

*

zapnuté (ON).

Toto nastavenie nie je mozné uloZit. Pri zapnuti zariadenia je toto

* Ak pouz’vate Specialny driver, mbZete ovladat' DIRECT MON
On/Off z aplikacie kompatibilnej so Standardom ASIO 2.0.




V-LINK

V-LINK PATCH

CLIP

Parameter/
Rozsah

patchov.
B

tychto sprav.

Vysvetlenie

Tymto upravite prenos sprav Program Change pri prepinani
Mézete nastavit ré6zne spravy Program Change pre Kanal A a Kanal

Klipy (video obrazy) na prijimacom zariadeni s prepinané pomocou

A ch/B ch PALETTE

OFF, 1-32

Tymto nastavite Cislo banky (Bank Select)
(CC#0,32).

A ch/B ch CLIP

OFF, 1-32

Tymto vyberiete Cisla programu (Program
Change).

ASSIGN 1-2

Parameter/

Rozsah

Vysvetlenie

Tieto nastavenia su potrebné pre ovladanie videa prostrednictvom

hrania na gitaru a na ovladanie sprav s ovladacov VG-99.

Méozete vytvorit dva typy nastaveni.

SOURCE

OFF Funkcia V-LINK nie je pridelena.

BEND Spravy Pitch Bend.

VELO Spravy Velocity (dynamika hrania)

GKVOL GK VOLUME ovlada¢ na GK-3

GK S$1 Spina¢ DOWN/S1 na GK-3

GK S2 Spina¢ UP/S2 na GK-3.

CTLA1 Control button1

CTL2 Control button2

EXP PEDAL Expression pedal pripojeny ku
konektoru EXP PEDAL

CTL3 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL3,4.
(jack tip)

CTL4 Footswitch pripojeny ku konektoru CTL3,4.
(jack ring)

D BEAM V Vertikalne pohyby D BEAM

D BEAM H Horizontalne pohyby D BEAM

RIBBON RIBBON CONTROLLER

FC-300 EXP1 FC-300 expression pedal1

FC-300 EXPSWA1 FC-300 expression pedal switch1

FC-300 EXP2 FC-300 expression pedal2

FC-300 EXPSW2 FC-300 expression pedal switch2

FC-300 CTLA1 FC-300 control pedal1

FC-300 CTL2 FC-300 control pedal2

FC-300 E3/C3 FC-300 external expression
pedal3/external footswitch3

FC-300 CTL4 FC-300 external footswitch4

FC-300 E4/C5 FC-300 external expression
pedal4/external footswitch5
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Parameter/ :
Rozsah Vysvetlenie

FC-300 CTL6 FC-300 external footswitch6

FC-300 E5/C7 FC-300 external expression pedal5/external
footswitch7

FC-300 CTL8 FC-300 external footswitch8

INTRNL PEDAL Internal pedal

WAVE PEDAL Wave pedal

TARGET

Pouzité v Motion Dive Tokyo Performance Package.

COLOR EQ-FG Color foreground

COLOR EQ-BG Color background

SCRTCH SW Scratch switch

SPEED KNOB Speed knob

TOTAL FADER Total fader

CROSS FADER Cross fader

BPM SYNC BPM sync switch

CLIP LOOP Clip loop switch

ASSIGN KNOB Assignable knob

FADE TIME Fade time switch

VISUAL KNOB Visual plug-in control knob

AB SW A/B switch

TAP SW Tap switch

TOTAL SELECT Total select

FX SELECT Effect select

PLAY POS Play position

LOOP START Loop start position

LOOP END Loop end position

LAYER MODE Layer mode select

DV-7PR

PLAY SPEED Play speed

DISLV TIME Dissolve time
(time elapsed in switching video images)

T BAR T bar

COLOR Cb Color cb (Color difference signal)

COLOR Cr Color cr (Color difference signal)

BRIGHTNESS Brightness

VFX 1 Visual effects1

VFX 2 Visual effects2

VEX3 Visual effects3

VFX 4 Visual effects4

OUTPUT FADE Output fade

DUAL STREAM Dual stream

MIN (Minimum) *1

0-127 Nastavi spodny limit rozsahu zmeny
parametrov.

MAX (Maximum) *1

0-127 Nastavi horny limit rozsahu zmeny
parametrov.




SYSTEM

Parameter/
Rozsah

TRIGGR *2

Vysvetlenie

Natavi bod, v ktorom sa napoji virtualny Expression pedal.

PATCH CHANGE Funguje pri prepinani patchov.

GK VOL Funguije pri nastaveni ovladaca deleného
snimaca.

GK S1, S2 Funguje pri zmene pozicie spinacov
deleného snima¢a DOWN/S1 alebo
UP/S2.

CTL1-CTL4 Funguje pri narabani s tla¢idlami CTL 1, 2
alebo so spinacmi pripojenymi ku konektorom
CTL 3,4.

EXP Funguje pri narabani s pedalom pripojenym
ku konektoru EXP PEDAL.

D BEAM YV, H Funguje pri detekcii vertikalnej alebo

horizontalnej pozicie oviadaca D Beam.

RIBBON ACT, POS Funguje pri detekcii dotyku alebo pozicie

ovlada¢a RIBBON CONTROLLER.

FC-300 EXP1, EXP2 |Funguje pri narabani s pedalom EXP

PEDAL 1 alebo 2 na FC-300.

FC-300 CTL1, CTL2 |Funguje pri narabani s CTL1 alebo CTL2 na

FC-300.

FC-300 E3/C3, |Funguje pri narabani s pedalom

CTL4, E4/C5, CTL6, |pripojenym k nasledujucim konektorom

E5/C7, CTL8 na FC-300: E3/C3, CTL4, E4/C5, CTLS6,
E5/ C7, or CTL8

TIME *2

0-100 Nastavuje mnozZstvo €asu pre virtualny
Expression pedal, potrebné na zmenu z plng
uvolnenej pozicie (zdvihnuta Spic¢ka) na pine
zatlaéenu poziciu (zatlaena $picka).

CURVE *2

Tymto volite jeden z troch typov, ktory ur€uje zmenu virtualneho
expression pedalu.

LINEAR SLOW RISE FAST RISE
RATE *3
0-100 Tymto urcite ¢as jedného cyklu prislusného
Expression pedalu.
FORM *3

Tymto volite jeden z troch typov, ktory ur€uje zmenu prislusného
expression pedalu.

Kapitola 9 Priru¢ka k parametrom

*1 Ak je parameter TARGET nastaveny na niektoru z doleuvedenych funkcii, nie
je mozné nastavit parametre MIN alebo MAX.

Parameter MIN je pevne na hodnote ,0" a parameter MAX je pevne na

hodnote ,127*.

+ SCRTCH SW

« BPM SYNC

» CLIP LOOP

« ABSW

+ TAP SW

+ DUAL STREAM

*2 Parametre TRIGGR, TIME a CURVE su dostupné pri nastaveni
parametra SOURCE na hodnotu "INT PEDAL".

*3 Parametre RATE, FORM su dostupné pri nastaveni parametra
SOURCE na hodnotu "WAVE PEDAL".

Aj ked sa zobrazené cielové nazvy vztahuju k EDIROL DV-7PR a motion

dive .tokyo, v skuto€nosti sa prenasaju spravy Control Change.

Pre viac informacii o vztahu medzi cielovymi nazvami a ¢islami Control
Change pozrite s.181.

Pre viac informacii o EDIROL DV-7PR a motion dive .tokyo pozrite
uzivatel'sky manual prislusného produktu.

STRING CH (String

Parameter/

Channel

Rozsah Vysvetlenie

1st-6th

Vybera kanal, ktory je ovladany kazdou strunou.

OFF Nie je ovladany ziadny kanal.

A CH Je ovladany Kanal A na V-LINK
kompatibilnom zariadeni.

B CH Je ovladany Kanal B na V-LINK
kompatibilnom zariadeni.

CCH Je ovladany MIDI Note plug-in.

Niektoré V-LINK kompatibilné modely (napr. EDIROL DV-7PR)
umozfuju vyuzivat len kanal A.
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V-LINK SYSTEM

MIDI CH (MIDI Channel

Parameter/
Rozsah

Tymto nastavite prijimaci MIDI kanal na pre V-LINK kompatibilné
zariadeni pripojenych k VG-99.

Vysvetlenie

MIDI A CH (MIDI A Channel)

1-16¢ch Nastavi MIDI kanal pre Kanal A V-
LINK kompatibilného zariadenia.

MIDI B CH (MIDI B Channel)

1-16¢ch Nastavi MIDI kanal pre Kanal A V-
LINK kompatibilného zariadenia.

MIDI C CH (MIDI B Channel)

1-16ch Urci MIDI kanal, ktory bude ovladat MIDI
Note Plug-In.

MIDI CH parameter obrazovky ,V-LINK® je systémovy parameter.

Ked pripojite V-LINK kompatibilné zariadenie k VG-99, nastavte tento
parameter tak, Zze MIDI kanal zariadenia bol iny, ako MIDI kanal
pouzivany VG-99.

Tu nastavené MIDI kanaly odosielaju spravy SYSTEM EXCLUSIVE
pri zapnuti VG-99 a pri zapnuti funkcie V-LINK.

Niektoré V-LINK kompatibilné modely (napr. EDIROL DV-7PR)
umoznuju vyuzivat len kanal A.

GATEGORY NAME

SYSTEM

D BEAM CALIB
(D BEAM Calibration)

Parameter/
Rozsah

D BEAM DISAB (D BEAM Disable)

Vysvetlenie

Ovlada¢ D Beam mozZete Uplne zablokovat.

OFF D Beam je zapnuty.

ON D Beam je vypnuty.

* Stlacenie tlacidla D BEAM [PITCH],
[FILTER] alebo [ASSIGNABLE] nebude
mat Ziadny efekt (D Beam sa nezapne).

PATCH EXTENT

Parameter/

Rozsah Vysvetlenie

PATCH EXTENT

Nastavenim hornych a dolnych limitov mézete definovat rozsah
patchov, ktoré je mozné prepinat.

FROM Nastavi doInu hranicu pre rozsah
patchov.
TO Nastavi hornu hranicu pre rozsah patchov.

Parameter/ :
Rozsah Vysvetlenie
CATEGORY NAME
Tu nastavite nazov kategorie.
INSERT Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.
DELETE Vymaze znak.
Nasledujuce znaky sa prisund smerom
dolava.
SPACE Vlozi medzeru na pozicii kurzoru.
AO! Prepina medzi velkymi pismenami, €islami
a znakmi.
A<=>a Prepina medzi velkymi pismenami
a malymi pismenami.
CATGRY Zvolte User patch, ktory chcete inicializovat)
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FACTORY RESET

Parameter/
Rozsah

FACTORY RESET

Vysvetlenie

Tymto nastavite VG-99 na tovarenské nastavenia..

ALL VSetky data

SYSTEM Obsah nastaveni systémovych parametrov,
stupnic HARMONIST, fraz AUTO RIFF,
predzosilfiovacov a reproduktorov,
vlastnych parametrov
OVERDRIVE/DISTORTION a WAH.

GK SETTING Obsah nastaveni GK SETTING.

GLOBAL Nastavenia funkcie GLOBAL

PATCH Nastavenia pre patche 001-200.

FAVORITE SETTING |Obsah nastaveni FAVORITE SETTINGS
01-10 pre vSetky efekty.




GLOBAL

Kapitola 9 Prirucka k parametrom

GLOBAL

Parameter/ : Parameter/ :
V tl
Rozsah ysvetlenie Rozsah ‘ Vysvetlenie
MAIN OUTPUT SELECT HIGH GAIN
\Vybera typ zariadenia, ktoré sa ma pripojit. -12—+12dB [Nastavuje zvuk vySkového pasma.

JC-120 [Toto nastavenie pouzite, ak pripajate Roland

gitarovy zosilfiova¢ Roland JC-120.

SMALL AMP [Tieto nastavenia pouzite pri pripajani do

malého gitarového zosilfiovaca.

COMBO AMP Toto nastavte, ak pripajate zosilfiova¢ typu
,LCOMBO*" (kombinuje zosilfiovaé

la reproduktory v jednom pristroji) iny, ako
JC-120.

* Aj pri nastaveni na JC-120 mézete so

svojim zosilfiovacom dosiahnut’ dobry zvuk.

STACK AMP Pouzite toto nastavenie, ked pripajate ku
gitarovému vstupu zosilfovaca typu
"STACK" (zosilhovac a reproduktory su

oddelené.

JC-120 RETURN Toto nastavte, ked pripajate do vstupu

RETURN na JC-120.

COMBO RETURN Toto nastavte, ked pripajate do vstupu

RETURN iného combo zosilfiovaca.

STACK RETURN Toto nastavte, ked pripajate do vstupu
RETURN zosilfiovaca typu ,STACK".
Nastavte STACK RETURN aj pri pouzivani
gitarového zosilfiovaca v kombinacii s

reproboxom.

LINE/PHONES Toto nastavenie vyberte pri pouziti
slichadiel alebo pri nahravani s VG-99
pripojenym do multitrack-rekordéra.

* Nastavenie LINE/PHONES pouzite aj
v pripade, Ze pouZivate simulator
reproduktora.

EQ MAIN (Equalizer Main),
EQ SUB (Equalizer Sub

Parameter/ :
Rozsah Vysvetlenie

MAIN EQ (Main Equalizer),
SUB EQ (Sub Equalizer

Stvorpasmovy ekvalizér.
Zvuk spracovany efektom méze byt na upraveny na prislusnych
frekvenénych pasmach pre vystupom.

EQ (MAIN) je aplikovany na vystup z MAIN OUT; EQ (SUB) je
aplikovany na vystup zo SUB OUT.

MAIN EQ SW (Main Equalizer Switch),
SUB EQ SW (Sub Equalizer Switch)

OFF, ON [Zapina a vypina ekvalizér.

TOTAL GAIN

-12—+12dB INastavuje hlasitost pred spracovanim.
LOW GAIN

-12—+12dB INastavuje zvuk basového pasma.

LOW MID FREQ (Low Middle Frequency)
20Hz—10.0kHz |Ur¢i stred frekvenéného pasma, ktoré sa nastavi
pomocou "LOW MID GAIN".

LOW MID Q (Low Middle Q)

0.5-16 Nastavi $irku oblasti ovplyvnenej ekvalizérom
centrovanym na "LOW MID FREQ".

Vy3$Sie hodnoty zUzZia oblast.

LOW MID GAIN (Low Middle Gain

-12—+12dB Nastavuje zvuk stredo-basového pasma.

HIGH MID FREQ (High Middle Frequency)
20Hz—10.0kHz |Ur¢i stred frekvenéného pasma, ktoré sa nastavi
pomocou "HIGH MID GAIN".

(High Middle Q)
Nastavi $irku oblasti ovplyvnenej ekvalizérom
centrovanym na "HIGH MID FREQ".

Vy3$Sie hodnoty zUzZia oblast.

HIGH MID GAIN (High Middle Gain
-12—+12dB Nastavuje zvuk stredo-vySkového pasma.

HIGH MID Q
0.5-16

NS (Noise Suppressor)

Parameter/ :
Vysvetlenie
Rozsah ‘ J
NS
-20-20dB Tymto ovladate celkovu hodnotu prahu pre
potlacenie Sumu v jednotlivych patchoch.
Funkcia je efektivna, ak pripojite inu gitaru
alebo pri ,vyladovani“ Sumu na mieste
koncertu.
Neovplyvriuje individualne nastavenia
patchov.
Ak chcete nastavovat urovne individualne
pre kazdy patch, nastavte tu hodnotu ,0
db".
REVERB
Parameter/ .
Vysvetlenie
Rozsah y
REVERB
0-200% Tymto ovladate celkovu hodnotu prahu pre

potlacenie Sumu v jednotlivych patchoch.
Je to efektivne pri prispdsobovani sa
akustike koncertného miesta.
Neovplyvriuje individualne nastavenia
patchov.

Ak chcete pouzit rovne nastavené
pre kazdy patch, nastavte tu hodnotu
,100%".
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SUB OUT LEVEL

Parameter/
Range
SUB OUT LEVEL

Explanation

0-200% Tymto nastavite globalne vystupné Urovne
z konektorov SUB OUT.
Nastavenie neovplyviuje individualne

nastavenia patchov.

Ak chcete nastavit' linkovu
uroven (+4 dBu), zvolte 100%.
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TUNER

TUNER
MULTI MODE, SINGLE MODE

Parameter/ Explanation

Range
PITCH
435-445Hz | Tymto nastavite zakladné ladenie.
MUTE

Tu nastavite, ¢i pri ladeni bude/nebude vychadzat zvuk z
pripojeného zariadenia (napr. zosilfiovaca).

OFF Pri ladeni znie zvuk.

ON Pri ladeni znie zvuk.
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Tabulka MIDI implementacie

V-Guitar System Date : May. 31, 2007

Model VG-99 MIDI Implementation Chart (Main Section) Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default - Memorized
Channel Changed - _
Default | x X
Mode Messages | x X
Altered Feddk Ak Rk
Note X N
Number True Voice Fkkkkkkkkkkokok ek ke ke kR
Velocity Note ON [ X
Note OFF | .
After Key's | x X
Touch Ch's | x X
Pitch Bend o *1 X
Control 0,32 | o *1 0 Bank Select
Change 1-31 o *1 o)
33-63 | o X
64-95 | o *4 o
Program 0 1l o
Change True# | 0-127 0-127
System Exclusive o o
Common Song Position | x x
Song  Select | X
Tune Request
X X
System Clock | x o *1
Realtime Commands | o * X
AUX Local ON/OFF | x X
Messages All Notes OFF | x X
All Sound OFF | X X
Reset All Controller | X X
Active Sense | © o
System Reset | X X
*1.0 X is selectable.
Notes 2 MIDI START/STOP can be set with SYSTEM - CONTROL ASSIGN.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO o: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No
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V-Guitar System

lohy

Date : May. 31, 2007

Model VG-99  MIDI Implementation Chart (GUITAR TO MIDI Section) Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X Memorized
Channel Changed - N
Default | Mode 3, 4 (M=6) Mode 3, 4 (M=6) Memorized
Mode Messages | x X
Altered deded ek ke ek ek ek
Note o X
Number True Voice | 0-127 PR
Velocity Note ON | o X
Note OFF | ¥ M
After Key's [ x X
Touch Ch's | x X
Pitch Bend 0 *3 X
Control 0,32 | o *1 X Bank Select
Change 1-31 1] o *1 x
33-63 | x X
64-95 | o *1 X
6,38 [ o X Data Entry
98,99 | x X NRPN LSB, MSB
100, 101 o X RPN LSB, MSB
Program 0 ] ox
Change True # 0-127 Feokkk ok kok ok kkok ok
System Exclusive X X
Common Song Position | x X
Song  Select | X
Tune Request
X X
System Clock | x X
Realtime Commands | x X
AUX Local ON/OFF | x X
Messages All Notes OFF X X
All Sound OFF | X
Reset All Controller | x
Active Sense [ g X
System Reset | X
N *1 O X is selectable.
otes *2 Note On is always transmitted with 9nH kkH O0H.
*3 Can be set with the CHROMATIC parameter.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO o: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No
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Date : May. 31, 2007

Model VG-99 MIDI Implementation Chart (V-LINK Section) Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default - X Memorized
Channel Changed - X
Default | x X
Mode Messages | x X
Altered kkkkkkkhkkkkkkk
Note o *1 X
Number True Voice | 0-127 [
Velocity Note ON | o X
Note OFF | x *9 X
After Key's | X X
Touch Ch's [ X X
Pitch Bend X X
Control 0,32 | o *1,*3 | x Bank Select
Change 11 o *1,*3 | x Modulation
3| o *1,*3 | x
8| o *1,*3 | x Balance MSB
10| o *1,*3 | x Pan MSB
1] o *1,*3 | x Expression MSB
64 | o *1,*3 | x Hold-1
65| o *1,*3 | x Portamento
711 o *1,*3 | x Resonance
72| o *1,*3 | x Release
73| o *1,"3 | x Attack
74| o *1,*3 | x Cutoff
811 o *1,*3 | x General Purpose 6
83| o *1,*3 | x General Purpose 8
85| o 1,73 | x
86 | o 1,73 | x
91 o *1,*3 | x Reverb
92| o *1,%3 | x Effects Depth 2
93| o 1,3 | Effects Depth 3
94| o “1,%3 | x Effects Depth 4
Program o *1,*3 | x
Change True # 0 _ 31 *hkkkkkkkkkkkkk
System Exclusive o X
Common Song Position | x X
Song Select X M
Tune Request
X X
System Clock | x X
Realtime Commands | x X
AUX Local ON/OFF | x X
Messages All Notes OFF | x X
All Sound OFF | X
Reset All Controller [ o X
Active Sense [ g X
System Reset | ¢ X
*1 O X is selectable.
Notes *2 The Note OFF messages (9nH kkH 00H) are always transmitted.
*3 For correspondences with this device's parameters, refer to the “V-LINK Correspondence Table.”

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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o: Yes
x: No
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V-LINK Correspondence Table

V-LINK Function \ Transmitted MIDI Message Transmitted Channel

These are used with models such as the DV-7PR or the motion dive .tokyo performance package.

PALETTE 1-32 (Palette Change) CC 0 (Bank Select MSB): 0-31 ch.A/ch.B
CC 32 (Bank Select LSB): 0

CLIP 1-32 (Clip Change) Program Change: 0—31 ch.A/ch.B

These are used with the motion dive .tokyo performance package.

COLOR EQ-FG CC 1 (Modulation) ch.A&ch.B

COLOR EQ-BG CC 71 (Resonance) ch.A&ch.B

SCRTCH SW CC3 () ch.A&chB

SPEED KNOB CC 8 (Balance) ch.A&ch.B

TOTAL FADER CC 10 (Panpot) ch.A

CROSS FADER CC 11 (Expression) ch.A

BPM SYNC CC 64 (Hold 1) ch.A&ch.B

CLIP LOOP CC 65 (Portamento) ch.A&ch.B

ASSIGN KNOB CC 72 (Release) ch.A&ch.B

FADE TIME CC 73 (Attack) ch.A

VISUAL KNOB CC 74 (Cutoff) ch.A

AB SW CC 81 (General Purpose 6) ch.A

TAP SW CC 83 (General Purpose 8) ch.A

TOTAL SELECT CC 85 (---) ch.A

FX SELECT CC 86 (-—-) ch.A

PLAY POS CC 91 (Reverb) ch.A & ch.B

LOOP START CC 92 (Tremolo) ch.A & ch.B

LOOP END CC 93 (Chorus) ch.A&ch.B

LAYER MODE CC 94 (Celeste) ch.A

These are used with models such as the DV-7PR.

PLAY SPEED CC 8 (Balance) ch.A

DISLV TIME CC 73 (Attack) ch.A

T BAR CC 11 (Expression) ch.A

COLOR Cb CC 1 (Modulation) ch.A

COLOR Cr CC 71 (Resonance) ch.A

BRIGHTNESS CC 74 (Cutoff) ch.A

VEX1 CC 72 (Release) ch.A

VEX 2 CC 91 (Reverb) ch.A

VFX 3 CC 92 (Tremolo) ch.A

VFEX 4 CC 93 (Chorus) ch.A

OUTPUT FADE CC 10 (Panpot) ch.A

DUAL STREAM CC 64 (Hold 1) ch.A
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Technicky popis

VG-99: V-Guitar System

AD konverzia
24 bit + metéda AF

DA konverzia
24 bit

Samplovacia frekvencia
44 1 kHz

Programové pamate
400: 200 (User) + 200 (Preset)

Nominalna uroven vstupu
GUITAR INPUT: -10 dBu

Vstupna impedancia
GUITAR INPUT: 2.2 M ohms

Nominalna uroven vystupu
MAIN OUT: -10 dBu
SUB OUT (XLR): +4 dBu
GUITAR OUT: -10 dBu

Vystupna impedancia
MAIN OUT: 1 k ohm
SUB OUT (XLR): 600 ohms

Dynamicky rozsah
100 dB or greater (IHF-A)

Ovladace
Vrchny panel
Ovlada¢ OUTPUT LEVEL

6 x Funkéné ovladace (F1-F6) BALANCE
Potenciometer PATCH LEVEL

Tlacidlo V-LINK

5 x tlacidlo DIRECT PATCH (1-5)

2 x Tla¢idlo CONTROL (1,2)

2x Tlacgidlo COSM GUITAR MODELING TYPE (A,B)
Tlacidlo COSM GUITAR ALTERNATE TUNING
2 x tlacidlo POLY FX A/B

2x Tlacidlo (A,B)

2x Tlac¢idlo COSM AMP (A,B)

2x Tlacidlo MIXER (A,B)

Tlac¢idlo DELAY/REVERB

Tlagidlo DYNAMIC

Tlacidlo CHAIN

Tlacidlo CONTROL ASSIGN

Tla¢idlo NAME/KEY/BPM
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6x Funkéné tlacidlo (F1-F6)

Tlacidlo EXIT
Tlacgidlo [WRITE]
2x tla¢idlo PAGE
(LEFT,RIGHT)
Tlag¢idlo GUITAR TO MIDI
Tlac¢idlo SYSTEM
Tlacidlo GLOBAL
Tlacidlo [TUNER]
Tla¢idlo CATEGORY
Koliesko
PATCH/VALUE
Spina¢ POWER
D BEAM
D Beam kontrolér
Tlagidlo [PITCH]
Tlacidlo FILTER
Tlacidlo [ASSIGNABLE]
RIBBON CONTROLLER

Tlacidlo RIBBON CONTROLLER
PITCH

Tlacidlo FILTER
Tlacidlo [ASSIGNABLE]
Zadny panel
Spina¢ GROUND LIFT (SUB OUT)

Display
240x64 bodov graficky LCD (s podsvietenim)

Konektory

Vrchny panel
Konektor GK IN (13pinovy, typ DIN)

Zadny panel
Konektor GUITAR Channel Input (1/4”)
Konektor GUITAR Channel Input (1/4”)
Konektory SUB OUT x2 (L,R) (typ XLR)
Konektory MAIN OUT x2 (L/MONO,R) (1/4 typ phone)
Konektor PHONES (Stereo 1/4" phone)
Konektor DIGITAL OUT (koaxialny typ, norma IEC60958-3)
Konektor EXP PEDAL (1/4” TRS typ phone)
Konektor CTL 3,4 (1/4” TRS typ
phone)
USB konektor (typ B)
Konektor RRC2 IN (typ RJ45)
MIDI konektory x2 (IN,OUT) (5-pinovy typ DIN)
Konektor DC IN

Napajanie
AC adaptér (PSB-1U)

Ampérova charakteristika
1.3A



Rozmery
384,0 (5) x 218,0 (H) x 93,5 (V) mm
* rackovy typ EIA-5U; volitelny rackovy adaptér RAD-99

Hmotnost’
2,1 kg (bez AC adaptéra)

PrisluSenstvo
Uzivatelsky manual
GK kabel (3m) USB kabel

RRC2 kabel

CD-ROM s softvérom VG-99

AC adaptér (PSB-1U)

Skrutky, 4 ks

Roland Service (informacna stranka)

Dodatoéné prislusenstvo
Deleny snimac¢ (GK-3)
MIDI nozny ovladac: FC-300
Pedal Footswitch: BOSS FS-5U/6
Expression pedal: EV-5, BOSS FV-500L/500H
GK kabel: GKC-10/5/3
Pedalovy spinac: US-20
GK Parallel Box: GKP-4
Rackovy adaptér: RAD-99
Stojan: PDS-10
Kabel pre Footswitch: PCS-31

* 0dBu=0,775 Vrms
* V zdujme zdokonalenia produktu, su Specifikacie a/alebo vzhlad
tohto zariadenia predmetmi zmeny bez prioritného varovania.
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VG-99 Softvérové poziadavky
Pre WINDOWS

Operaény systém
. Microsoft Windows XP
. Microsoft Windows Vista

CPU

»  Pentium/Celeron, Intel-compatible processor
1 GHz alebo vyssi

RAM

. 512 MB alebo viac

Volné miesto na hard-disku
. 190 MB alebo viac

Roszli$enie monitora/hibka farieb

. 1024x768 alebo viac / 65,536 farieb (16bit High
Color) alebo viac

Pre MAC OS

Operacény systém
. MAC OS X 10.4.3 alebo novsi

CPU
+  PowerPC G4, 65/ 1GHz alebo vysSi
. Intel processor

RAM

. 512 MB alebo viac

Volné miesto na hard-disku
. 190 MB alebo viac

Roszlisenie monitora/hibka farieb
. 1024 x 768 alebo vyssie / 32,000 farieb alebo viac

| NOTE |

Aj napriek tomu, Ze spolo¢nost ROLAND otestovala mnozstvo
konfiguracii a bolo zistené, Ze na pocitaci s konfiguraciou
podobnou horeuvedenej bude mozné normalne pouzivanie
programu VG-99 Editor/Librarian, spoloénost ROLAND
nemoéze zarugit, Zze dany pocita¢ bude spravne pracovat' s
uvedenym softvérom len na zéklade toho, Ze splfia uvedené
poziadavky.

Je to kvoli tomu, Ze existuje mnozstvo dalSich

faktorov, ktoré mézu ovplyvnit pracovné prostredie,

vratane rozdielov v dizajne zakladnej dosky

a prislusnej konfiguracie ostatnych zariadeni.



Chybové hlasenia

Ak nastala chyba v operacii, alebo operacia nebola vykonana
spravne, na obrazovke sa objavi chybové hlasenie.

Prosim nasledujte inStrukcie zobrazené v chybovom hlaseni veduce
vyrieSeniu problému.

“DATA WRITE ERROR”

Zapis do pamate pre ulozenie uzivatelskych dat sa
nepodaril.

Pristroj méze byt poSkodeny.
Vyhladajte najblizSie servisné centrum ROLAND.

“MIDI BUFFER FULL”
“RRC2 BUFFER
FULL” “USB BUFFER
FULL”

Déata nemézu byt spracované v dosledku velkého mnozstva
MIDI sprav.
Znizte mnozstvo MIDI sprav prenasanych do VG-99.

“MIDI OFFLINE”
“RRC2 OFFLINE”
“USB OFFLINE”

Prenos z pripojeného zariadenia bol preruseny.
Tato sprava sa zobrazi aj v pripade, ak bol preruSené
napajanie pripojeného zariadenia.
Toto nie je znakom poruchy.

Skontrolujte, i nie je odpojeny kabel, a &i nevznikli skraty.

“OUT OF RANGE! SET AGAIN”

Ovlada¢ D BEAM alebo RIBBON CONTROLLER nemdéze
byt nakalibrovany.

Ak pouzivate D BEAM, zmente rozsah alebo poziciu a
prekalibrujte tak, aby sa sprava prestala
zobrazovat.

Ak pouzivate RIBBON CONTROLLER, skontrolujte
kalibraaciu opatovnym vykonanim procedury.
Ak sa hlasenie objavuje nadalej aj po spravnom
vykonani kalibracie, méze to byt znakom poskodenia
alebo poruchy.

Servisné stredisko Roland.

“USB DEVICE ERROR”

Inicializacia interného USB zariadenia na VG-99 bola
neuspesna.

USB sa neda pouzit.
Pristroj méze byt poskodeny.

k
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Ak VG-99 nevydava zvuk, alebo mate pocit, Ze nefunguje spravne,
skontrolujte najprv nasledovné veci.

AK pri tejto kontrole problém nevyrieSite, kontaktujte vasho distributora

Pre viac informacii o USB driveroch a problémoch
pri pouzivani driverov pozrite subor umiestneny na
CD-ROMe dodavanom s VG-99.

oS Umiestnenie

Windows XP \Driver\XP\Readme_E.htm
Windows Vista \Driver\Vista\Readme_E.htm
Mac OS X /Driver/Readme_E.htm

Problémy so zvukmi
Ziadny zvuk/Nizka hlasitost’

dNevznikol na niektorom z pripajacich kablov skrat?
Skuste vymenit pripajaci kabel.

[ASu vSetky zariadenia a VG-99 prepojené spravne?
Skontrolujte pripojenie k inym zariadeniam (str. 16).

dNie je napajanie zosiliiovaca alebo mixpultu
vypnuté, alebo hlasitost’ na stiSena?

Skontrolujte nastavenie pripojeného zariadenia.

A Nie je vystupna uroven hlasitosti Uplne stimena?
Nastavte ovladace na vhodné nastavenie (s.20).

[ Nie je zapnuta ladi¢ka (tuner)?
Pri zapnutej ladicke a nastaveni ,MUTE ON* (s.22)
nebude zniet Ziadny zvuk.

dJe [SYSTEM] - GK - GK CONNCT nastaveny spravne?
Ak je pripojeny deleny snimac: nastavte [SYSTEM] -
GK - GK CONNCT na ON (ak funkcia AUTO
nefunguje spravne).
Ak nie je pripojeny deleny snimac: nastavte [SYSTEM] — GK -
GK CONNCT na OFF.

dJe zapnuta gitara [COSM GUITAR A] alebo [COSM
GUITARB] ?

AK je COSM Gitara vypnuta, pri pouziti deleného snimaca
nebude zniet zvuk. Zapnite [COSM GUITAR].

dJe [A/B BALANCE] nastavené spravne?

Nastavte [A/B BALANCE] pre kanal, v ktorom
hrate zvuky.



dJe spravne nastaveny kazdy efekt?

Pomocou "funkcie Meter" (str. 34) skontrolujte vystupnu
hlasitost kazdého efektu.

Ak merac niektorého z efektov nie je v pohybe,
skontrolujte nastavenia pre prislusny efekt.

ASu parametre hlasitosti GUITAR:VOLUME,
FV:LEVEL, a PATCH LEVEL nastavené k
priradenym cieflom?

Nastavte prislusné parametre v sulade so zdrojmi.

[ASu nastavenia OUTPUT nastavené spravne?
Skontrolujte vystupné nastavenia pre [SYSTEM] - OUTPUT
and [MIXER] - OUTPUT.

d Ak nepocut’ zvuk cez USB, su nastavenia [SYSTEM] -
USB spravne?

Nastavte ovladace na vhodné nastavenie (s.73) (173).

Ak nepocut’ zvuk cez USB, su nastavenia [SYSTEM] —
GK SETTING spravne?

Ak je GK CONNCT nastavené na OFF (alebo deleny snimac
nie je pripojeny), audio vstup cez USB nemusi zniet.
Nastavte spravnu hodnotu (s.166).

[ Nie je [SYSTEM] - USB - DIRECT MON (p. 173)
vypnuty?
Nastavte ,ON®.

Nizka hlasitost’ zariadenia
pripojeného cez INPUT.

dPouzivate pripojovacie kable, ktoré obsahuju rezistor?
Pouzivajte pripajacie kable (ako napriklad séria Roland PCS)
ktoré neobsahuju rezistory.

Pocut’ oscilujuci zvuk

ASu hodnoty “gain” alebo iné parametre
vzt'ahujuce sa k hlasitosti nastavené na prili$
vysoké hodnoty?

Znizte nastavené hodnoty.

dNie je [SYSTEM] - USB - USB IN (p. 173) nastaveny
na iné hodnoty ako OFF?

Ak nastavite akukolvek ind hodnotu ako OFF, softvérové
nastavenia mézu spbsobit hromadenie audio
signalu v slucke.
N takom pripade mozete pouzit na odstranenie problému

niektoru z nasledujucich metod.
Zastavte prehravanie softvérom, alebo nastavte THRU na
,OFF*.

Vypnite softvérovy audio vstup.
Prepnite nastavenie [SYSTEM] - USB - USB IN na “OFF”.
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Nevznika stereo efekt

APouzivate monauralny efekt alebo stereo COSM
zosilhovac zapojeny za stereo efektom (STRING
PAN, CHORUS, atd'’.)?

Pri spracovani signalu monauralnym efektom alebo

COSM zosilfiovatom sa zruSi stereo efekt.
Stlacenim [CHAIN] potvrdite sekvenciu zapojenia
efektov (s.34)

Nie je mozné menit’ parametre
pomocou PATCH/VALUE.

dPouzivate using INTERNAL PEDAL (p. 155) spolu s Control
Assign?
Ak pouzivate INTERNAL PEDAL alebo WAVE PEDAL
ako zdroj hodndt, parametre efektu sa menia
automaticky podla zdroja.
Ak chcete menit parametre pomocou
ovladacov (oto¢nych) alebo kolieska
PATCH/VALUE, najprv vypnite ,CONTROL
ASSIGN) a zruste nastavenie INTERNAL
PEDAL.

dJe zdroj v Control Assign nastaveny na NPUT LEVEL
(s.155)?

Ak je zdroj nastaveny na INPUT LEVEL, parametre efektu,
nastavené ako "cielové", sa nastavuju automaticky so
zmenami vo vstupnej urovni hlasitosti z gitary (dynamika
hrania).

Ak chcete menit parametre pomocou ovladacov (oto€nych)
alebo kolieska PATCH/VALUE, najprv vypnite ,CONTROL
ASSIGN).



Kapitola 10 Prilohy

Iné problémy

Nie je mozné upravit’ nastavenia
SYSTEM/USB USB IN.

Ak je USB IN parameter nastaveny na COSM GTR A, COSM
GTR B alebo NORMAL PU, nastavenie sa automaticky
zmeni na MAIN & SUB pri najblizSom zapnuti VG-99.

Ak sa chystate pouzivat COSM GTR A, COSM GTR B
alebo NORMAL PU, je potrebné vykonat nastavenia pri
kazdom zapnuti VG-99 (s.173).

Patche sa neprepinaju

dJe na displeji zobrazené nieco iné, nez obrazovka Play?

S VG-99 nie je mozné prepinat patche na inej obrazovke ako
.Play Screen®.

Stlacenim [EXIT] raz alebo viackrat sa vratite na
obrazovku ,Play Screen®.

dJe [SYSTEM] - MISC - PATCH EXTENT nastaveny
spravne?

Rozsah volitelnych patchov je obmedzeny nastaveniami
PATCH EXTENT.
Dbaijte na spravne nastavenie PATCH EXTENT.

Nie je mozné ovladat’ parametre
pomocou Assign podla o¢akavania

dNie su efekty vypnuté?

Skontrolujte, ¢i su zapnuté efekty, vztahujuce sa
k ovladanym parametrom.

dJe patch nastaveny inak, ako ASSIGNABLE (PATCH) v
[SYSTEM] - CONTROL ASSIGN?

Aj pri vykonani nastaveni [CONTROL ASSIGN]
prislusného patchu maju prioritu nastavenia v
[SYSTEM] - CONTROL ASSIGN.
Ak chcete aktivovat nastavenia patchu, nastavte ovladace
pod [SYSTEM] - CONTROL ASSIGN to ASSIGNABLE
(PATCH).

[dSu MIDI kanaly ,,zladené“?

Pri vykonavani operacii s pouzitim MIDI skontrolujte, Ci
sU obe zariadenia nastavené na rovnaky MIDI
kanal.

[ASu Cisla ovladacov (CC#) zladené?

Skontrolujte, &i su &isla pouzivanych ovladacov rovnaké
(s.62).

Nevysielaju/neprijimaja sa MIDI
spravy

A Mohol nastat’ skrat v MIDI kabli?
Skuste vymenit MIDI kabel.
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1Su VG-99 a externé MIDI zariadenie prepojené spravne?
Skontrolujte zapojenie externého MIDI zariadenia.

dSa MIDI kanaly ,,zladené*“?
Skontrolujte, ¢i su obe zariadenia nastavené na jeden MIDI
kanal (s.58).

Ak odosielate data z VG-99, boli vykonané
nastavenia pre prenos?

Skontrolujte nastavenie vysielania spravy Program
Change (s.60) a nastavenia pre prenos Cisiel
ovladacov (s.62).
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For EU Countries

hE¢

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with houschold waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léndern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss gemil den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres sclon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageéres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté

regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
nio deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

0O00 00 60 0 6 00

Symbolen anger att i EU-lander méste den hir produkten kasseras
separat fran hushdllsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hér symbolen far inte kasseras tillsammans med
hushéllsavfall.

Tama merkintii ilmaisee, etti tuote on EU-maissa keriittavi erillidédn
kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien miériysten
mukaisesti. Tilld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa hivittia
kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimbélum azt jelenti, hogy az Eurépai Uniéban ezt a terméket a
héztartdsi hulladéktol elkiilonitve, az adott régiéban érvényes
szabdlyozds szerint kell gyijteni. Az ezzel a szimbolummal elldtott
termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék kozé dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzucac z odpadami domowymi.
Produktow opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol uddva, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélené od domdciho odpadu, jak je uréeno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domdcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, %e v krajindch EU sa musi zber tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat’

spolu s domovym odpadom,

See siimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méiratletud. Selle siimboliga
mirgitud tooteid ei tohi édra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES falyse $is produktas turi biti surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu paZenklinti produktai neturi bati iSmetami kartu su buitinémis
atlickomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis So produktu jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar §o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je dolo¢eno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To otpfioro autd vrodnhover on otig ybeeg g E.E. 1o ovyrexguuévo nooioy
TRETEL VoL OUAAEYETAL YWOLOTH 00 TOL LTOROUTC OLALX( ATOPQIMPET, Tlpduve
pe 0oa mpofhémovron ot vdbe megroyf). To mpoidVTa TOV GEQOUV TO CUYKEXQUUEVO
obpporo dev mpénel va ammogoltovran pall pe o omaxd amogelppoaTa. )
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* Microsoft a Windows su registrované obchodné znacky spolo¢nosti Microsoft Corporation.
Vindows Vista je obchodna znacka spolo¢nosti Microsoft Corporation.
®

*

Windows® je oficialne znamy ako: “Microsoft® Windows™ operating system.”

* Apple a Macintosh su registrovanymi obchodnymi znackami spolo¢nosti Apple Computer, Inc.
* MacOS je obchodnou znackou spolo¢nosti Apple Computer, Inc.

* Pentium a Celeron su registrované obchodné znacky spolo¢nosti Intel Corporation.

PowerPC je registrovana obchodna znacka International Business Machines Corporation.

* VSetky nazvy produktov, ktoré su uvedené v tomto dokumente, su obchodnymi zna¢kami alebo registrovanymi

obchodnymi znackami ich viastnikov.

Pre krajiny EU

‘ E Tento produkt vyhovel poziadavkam Eurépskej smernici 89/336/EEC.
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Informacie

EGYPT

Al Fanny Trading Office
0, EBN Hagar Al Askalany
Street,

ARD E1 Golf, Heliopolis,
Cairo 11341, EGYPT

TEL: 20-2-417-1828

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA
T.O.M.S. Sound & Music
(Pty)Ltd.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011)417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011 CHINA

TEL: (010} 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra
Mahalaxmi Flats Compound
Off. Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai-400011, INDIA
TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra IntiRama

JI. Cideng Timur No. 15]-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA
TEL: (03) 7805-3263

VIET NAM

Suoi Nhac Company, Ltd

370 Cach Mang Thang Tam St.
Dist.3, Ho Chi Minh City,
VIET NAM

TEL: 9316540

V pripade potreby servisnych sluzieb, volajte najblizSiemu Servisnému stredisku Roland alebo

autorizovanému distribatorovi vyrobkov spolo¢nosti Roland vo va$ej krajine, podla nasledovného

Zoznamu.

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil ]. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE. LTD.
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9fl. No. 112 Chung
Shan N.Road Sec.2, Taipei,
TAIWAN, RO.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co. , Ltd.

330 Soi Verng NakornKasem,
New Road, Sumpantawongse,
Bangkok 10100, THAILAND
TEL: (02) 224-8821

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2009
AUSTRALIA

For Australia

Tel: (02) 9982 8266
For New Zealand
Tel: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN
AMERICA

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD
12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, Barbados
TEL: (246)430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy I S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #7309, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 BNo 25 A 41 Bododega 9
Medellin, Colombia

TEL: (574)3812520

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos.
Musicales

Ave.l. Calle 11, Apartado
10237,

San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL:(305)5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL:(809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - Ecuador
TEL:(593-4)2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo IT,
Edificio No.4010 San Salvador,
EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala
Guatemala

TEL:(502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 AvellCalle SO

San Pedro Sula, Honduras
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.1.Les Mangle
97232 Le Lamantin
Martinique F.W 1.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL

10 Rte De La Folie
07200 Fort De France
Martinique F.W.L
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico
D.F. MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago#503
Managua, Nicaragua

TEL: (505)277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE
PANAMA

TEL: 315-0101

PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos Musicales
J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - Peru

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria Trinidad W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P.: 11.800

Montevideo, URUGUAY
TEL: (02) 924-233!

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av las industrias edf Guitar
import

#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, Venezuela

TEL: (212) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Gasse 8,
A-6020 Innsbruck, AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA
ART-CENTAR
Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.1.0
Voctarova 247 /16

CZ - 180 00 PRAHA 8,
CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,
DK-2100 Copenhagen
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Elannontie 5

FIN-01510 Vantaa, FINLAND
TEL: (0)9 68 24 020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844
Norderstedt, GERMANY
TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light

155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
Warehouse Area ‘DEPO’ P£.83
H-2046 Torokbalint,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4204444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP. Z 0.0.
UL. Gibraltarska 4.

PL-03 664 Warszawa

POLAND

TEL: (022) 679 4419

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

Portugal Office

Cais das Pedras, 8/9-1 Dto
4050-465, Porte, PORTUGAL
TEL: 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
535500 Gheorgheni,
ROMANIA

TEL: (266) 364 609

RUSSIA

MuTek

Dorozhnaya ul 3, korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 981-4967

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK - 940 01 Nove Zamky
TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona SPAIN
TEL: 93 403 01 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.
$-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (0)8 702 00 20

SWITZERLAND
Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen,
SWITZERLAND

TEL: (061) 927-8383

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.)) Ltd.

Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 OF],

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores

No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931, Manama
339 BAHRAIN

TEL: 17 813 042

IRAN

MOCO INC.

No.41 Nike St., Dr.Shariyati Ave.,
Roberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (021) 285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. O. Box 922846

Amman 11192 JORDAN
TEL: (06) 5602696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONS CO.

Abdullah Salem Street,

Safat, KUWAIT

TEL: 243-6399

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine
Bldg., Achrafieh, P.O.Box: 16-
5857

Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stores)

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL

Corniche Road, Aldossary
Bldg,, 1st Floor, Alkhobar,
31952 SAUDI ARABIA

P.O.Box 2154, Alkhobar 31952
SAUDI ARABIA
TEL: (03) 898 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Rawda, Abdul Qader Jazairi St.
Bldg. No. 21, P.O.BOX 13520,
Damascus, SYRTA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DIS TICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.37
Beyoglu - Istanbul / TURKEY
TEL: (0212) 249 8510

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
U.AE.

TEL: (04) 3360715

(NORTH AMERICA )

CANADA

Roland Canada Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.Ss. A,

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 60040-2938,
U.S A.

TEL: (323) 890 3700

1 August 2007 (ROLAND)

04567023 07-07-1N
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