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Vitejte v Quad Cortex

Kdyz jsme zakladali Quad Cortex, neméli jsme tuseni, do ¢eho
jdeme. Naivita mdZe byt dobra véc.

Stalo to vice Casu, Usili a zdrojU, neZ jsme si kdy dokazali
predstavit. Nutilo nas to zavratnym tempem stoupat a prekonavat
nespocet vyzev.

Quad Cortex byl zkonstruovan tak, jak se chtélo, aby existoval.

A nic z toho by nevadilo, kdyby to nebylo pro vasi viru v nas a to, za
¢im si stojime.

Za to vam budeme navzdy vdécni.

Tym neuronovych DSP.



Vitejte v Quad Cortex

Co je to Quad Cortex?

= Hruba ukazka sily

Quad Cortex je nejvykonnéjsi podlahovy modelar na planeté.

S celkem 6 jadry (4x SHARC®+ a 2x ARM Cortex-A5 bézici na 500
MHz kazdé) vyhrazeného DSP poskytuje toto smésSné mnozstvi
kapacity zpracovani neomezené moznosti zvukového designu. Diky
tomu mUZe Quad Cortex zpracovat az Ctyfi nastroje soucasné s

nezavislymi efektovymi Fetézci a poslat je pres rlzné vystupy samostatné.

= Bezkonkurencni intuitivnost a flexibilita

Diky masivnimu 7” displeji se Quad Cortex neuvéfitelné snadno
pouziva. Bez ndmahy vytvorte i ty nejslozitéjsi signalové cesty.

To zahrnuje funkce jako pretahovani blokd pro zménu poradi
nebo smérovani béhem nékolika sekund nebo vizualizaci a
ovladani nastaveni vstupl a vystupl jednim prejetim.

— Neuvéritelné silny a kompaktni

Quad Cortex je dodavan v nadherném unibody z eloxovaného hliniku
s laserem gravirovanou grafikou, ktera nikdy nevybledne. Nas displej
je obrnén chemicky zesilenym ochrannym sklem a zesilenym
dotykovym senzorovym panelem.

Pomoci pokrocilého mechanického designu a vyrobnich technik se nam
podarilo nejen postavit nejvykonnéjsi podlahovy modelar/multiefektovy
procesor na planeté, ale také se nam v3e podafilo zabalit do extrémné
kompaktniho formatu.

= Cortex Mobile

Objevte uZivatele, predvolby a neuronové snimky pomoci Cortex Mobile.

# Download on the GETITON
(. App Storew ” Google Play

Kontaktni informace

Pro technické problémy nebo jakékoli problémy s nasim hardwarem navstivte cortex-

support.neuraldsp.com

= Servisni strediska

Informace o servisnich strediscich Quad Cortex naleznete na adrese

cortex-support.neuraldsp.com nebo kontaktujte support@neuraldsp.com.

@ @ @ g @

SF @ e @ D

Rozméry:
Rozméry 29 x 19 x 4,9 cm

Hmotnost:
1,95kg/4,21b

N-


http://cortex-support.neuraldsp.com
mailto:support%40neuraldsp.com?subject=Hello%20Neural%21
http://cortex-support.neuraldsp.com

Prehled
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Prehled

Quad Cortex vazi 1,95 kg /4,2 Ib a jeho
rozmeéry jsou 29 x 19 x 4,9 cm.



Prehled

Pohled shora Rozméry pohledu shora: 29
x19cm/11,4"x7,4"

e ¥ T Vi T8 ! ré

o Tlacgitko napajeni

- qc Quad CO rtex Es‘r:mi o 7" displej

out

( b i f\f ® 7@ @ - /l .\‘ e Kolecko hlasitosti

o 11 nerezovych stomp + oto¢né

pohony
_ 7 (s

VOLUME

19 cm
e Podvozek vyrobeny z eloxovaného
2 hliniku
® [ ] ° ®
@A i B & C D -8
|
ope | TEMPO Rozmeéry pfi pohledu zezadu:
° ® ® ° ® 29x49cm/11,4"x1,9"
3. E ) F G RH -8
/ o DudlIni kombinované vstupy: TS,
TRS a XLR
29 cm
o Dualni FX smycky
L o 1/4" TRS vystupy
Zpétny pohled

o Zachytit vystup
o Vystup na sluchatka
e XLR vystupy

o MIDI In, Out/Thru

e Dudlni vyrazové vstupy

2 o USB typu B

@ Vstup napajeni
(12V-3A)
Pohled zdola (uvnitr)

= - = i = e = Spodni rozméry:
29x19cm/11,4"x 7,4"

Wi-Fi modul IEEE 802.11 b/g/
n (pasmo ISM 2,4 GHz)

4x SHARC®+ a 2x ARM
Cortex-AS jadra

e USB Audio Class 2.0

V souladu

29 cm



Nastaveni vaSeho Quad Cortex

03

Nastaveni vaseho Quad Cortex



Nastaveni vaseho Quad Cortex

Rychly start

— Zapnuti Quad Cortex

Chcete-li Quad Cortex zapnout, pfipojte napajeci kabel ke vstupu na zadni
strané a pockejte, az se zapne.

= Pripojovani vaseho zafizeni

Pred pripojenim nastroje se ujistéte, Ze je kolecko hlasitosti otoceno dolU.

Pripojte svlj nastroj ke vstupu 1.

Pripojte své studiové monitory, PA nebo FRFR kabinet k XLR vystupim
1/2 nebo TRS vystupim 3/4.

Pripadné, pokud chcete pouzit sluchatka, pfipojte je k vystupu pro sluchatka.

— Zména rezimu

Klepnéte na nazev aktualné aktivniho reZimu v pravém hornim rohu
displeje nebo stisknéte nozni spinace Uplné vpravo na spodnich dvou
radcich k sobé.

= Prochazeni predvoleb

V rezimu predvoleb stisknéte nozni spinace AH pro prepnuti pfedvoleb.

Stisknutim noZnich spinact Nahoru/Dol0 prochazejte prednastavené
banky.

— luner

o:/" Stisknutim a podrZzenim pravého dolniho nozniho spinace aktivujete
tuner.

Pokud si nejste jisti spravnymi
vstupnimi/vystupnimi Grovnémi,
podivejte se do 1/0 Settings .

®
e
o o

@ D
@)
@ O
DO
® O
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-50 > -36.7 +50

Eb

()
_/
E

FREQ INPUT MUTE

I Input1
440 [Hz]

Volic¢ frekvence (Hz): Upravuje referenci tuneru (vychozi 440 Hz).

Input Selector: Urcuje, ktery vstup bude tuner poslouchat (vychozi nastaveni je
vstup 1).

Tlacitko Mute: UrCuje, zda je vybrany INPUT ztlumen nebo ne, kdyz je aktivovan
tuner.

== Klepnéte na Tempo

p

i Dvojitym stisknutim pravého dolniho nozniho spinace zapnéte kohoutek

Funkce Tempo. Podrzte stisknuté pro Upravu hodnoty tempa.

Klepnéte na Tempo  Hotovo
TEMPO [BPM TYP .
; ! Casové predvolby
Globalni
/ Scéna Tempo BPM se uloZi pfi uloZeni predvolby. Kazda predvolba mlze
110 (@) mit své vlastni tempo BPM.
SVGHTLED
O (\E}

Vypnuto

Global Tempo: Tempo je stejné pro kazdou pfedvolbu/scénu, dokud nenastavite
nové tempo.

Tempo scény: Tempo je sledovano v kazdé z 8 scén. Tempo nastavené v kazdé
scéné se uloZi pfi uloZeni predvolby.

Preset Tempo: Tempo se uloZi pfi uloZeni presetu.
Kazda predvolba mdze mit své vlastni tempo.

PFepinac LED svétla: Klepnutim aktivujete/deaktivujete osvétleni Tempo LED.

Je také moZzné napajet oba vstupy 1/2

soucasné do tuneru.

To umoznuje prehravani USB a
Looper pokracovat v dodavani
signalu do vystupd, zatimco je tuner

pouZivan.
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Mrizka

Obrazovku, na kterou mazete pridavat bloky k sestaveni virtualniho zafizeni,
nazyvame ,The Grid".

1A ne :

-+ PREDNASTAVEN]
-

.
- -
- -
+ +

MFizka ma Ctyri Fady osmi blokd virtualnich zafizeni. Témér viechny polozky na

obrazovce Ize ovladat pomoci gest, otocnych ovladacl nebo vyhrazenych piikazd.

— Gesta a prikazy

Ay
Chcete-li Quad Cortex vypnout, stisknéte tlacitko kapacitniho napajeni &
[
Q a vyberte VYPNOUT MUzZete také odstranit napajeci kabel ze SENCE G )
zadni ¢asti Quad Cortex. o O @ @
naleznete v
— Funkce napdjeni .
Hlavni nabidka: Dotknéte se pravého horniho rohu mfizky pro pristup do hlavni nabidky. ™ 1
Prejetim prstem dold z horni ¢asti obrazovky ziskate pristup k nastaveni I/0
obrazovka. Q @
- O O O O
Prejetim prstem ze spodni ¢asti obrazovky nahoru otevrete Gig View. 2 @ ®© O

O
O OOK

ol @l
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Klepnutim na prazdné misto v mfiZce vytvofite novy blok virtualniho zafizeni.

Dvojitym klepnutim na blok jej vynechate/aktivujete .

Klepnutim na blok ziskate pfistup k jeho parametrdm. K Gpravé parametrd O

O

muUZete pouzit bud dotykové ovladace na obrazovce nebo otocné ovladace.

Kdyz je oteviena nabidka bloku, otocte pravy horni otocny ovladac ve sméru O l Q

nebo proti sméru hodinovych rucicek, abyste mohli prochazet virtualnimi |

zarizenimi nebo neuralnimi zachycenimi ve stejné kategorii, aniz byste museli @ o @ @ @

otevirat Knihovnu virtualnich zafizeni. jeliscpeippredvolpmf 1A oy oy ZmEps,

Otolenim pravého horniho oto¢ného ovladace se také zméni poloha stfisky v AR -
ELEKTRICKE VEDEN] PIny, olovo

libovolném textovém poli.

q v El r t Y
- A s d F h
y PSR : ziskaT 5.0
Klepnéte na hodnotu parametru pro jemné ovladani. NapiSte hodnotu pomoci s X ¢ T b
numerické klavesnice a klepnéte na nabidkwb@rietongsto funguje také v o b I ) 1 Zol

2| s = z 7
a &

Klepnéte a podrzte blok zafizeni a pfetahnéte jej na jiné misto v mfiZce. Pfetazenim

bloku do pravého horniho rohu jej odstranite.

DalSi podrobnosti najdete v

1A Nova predvolba B osan R




Nastaveni vaseho Quad Cortex

Klepnutim na vstupni a vystupni bloky je upravte. MUZete je vytvaret, v ven
upravovat a prifazovat k fyzickym nebo virtualnim 1/0. &
Klepnutim a podrzenim vstupniho bloku ziskate pfistup k ovladani vstupni brany v (=
Jidelni listek. 1
. INPUT GATE CONTROL :
" Path1 «@a» o -
NOISE REDUCTION  GAIN REDUCTION
N -40.0 dB
30.0 % W]
Tyto ovladaci prvky Ize priradit ke scénam a vyrazovym pedaliim. je aktivovana E
GAIN REDUCTION , na vstupnim bloku se zobrazi barevny prouzek . *
Klepnutim a podrzenim vystupniho bloku ziskate pfistup k ovladani vystupu Lane - @
Jidelni listek. 1/2
LANE OUTPUT CONTROL
: v
* Path1l < m >
VOLUME PAN OUT LEVEL
-6.00 dB
N [
3.6d8 c —
Tyto ovladaci prvky Ize pfifadit ke scéndam a vyrazovym pedaltim. Muls
Barevné prouzky se zobrazuji na bloku Output, kdyZ je aktivovano a/nebo Out

Klepnutim a podrzenim na prazdném misté na mriZce vytvofite cestu rozdélovace/

mixéru .

Y Ven
1 || B @ 12

- +

Pokud presunete jakykoli blok vertikalné v mfizce, automaticky se vytvofi cesta

Splitter/Mixer.

s
A

12
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= Vykonové funkce

13

A 1

)
L

Dotknéte se tlacitka napajeni. Zobrazi se okno s riznymi funkcemi:

N N7
@ o

a8 CANCEL SHUT DOWN REBOOT STANDBY

LOCK: Dotykova obrazovka i hlavni ovladac¢ hlasitosti budou uzamceny.

PFi uzamceni se v pravé horni ¢asti obrazovky zobrazi indikator zamku.
Chcete-li odemknout, stisknéte a podrzte tlacitko napdjeni. Pokud pohnete ovladacem

Master Volume v uzam¢eném stavu, hlasitost se nezméni, dokud ovladacem nejprve
neotocite na hodnotu nastavenou pfi uzamceni ovladace.

ZRUSIT: Klepnutim zavfete okno Funkce napajeni.

VYPNOUT: Quad Cortex se vypne. Pokud chcete Quad Cortex znovu zapnout, stisknéte
tlacitko napajeni.

REBOOT: Quad Cortex se restartuje. Upozorfiujeme, Ze pokud zménite stav napajeni,
vSechny neuloZzené zmény budou ztraceny.

STANDBY: VSechny zvukové vystupy se deaktivuji a obrazovka se vypne.
Stisknutim tlacitka napajeni probudite Quad Cortex a znovu povolite zvukové

vystupy.

= RezZim obnoveni

Stisknutim a podrzenim A a H béhem prvnich 6 sekund Gvodni ,

obrazovky pfi spousténi spustite rezim obnoveni. —=

CANCEL RESET SETTINGS FACTORY RESET

ZRUSIT: Klepnutim zavFete okno MoZnosti obnoveni. Quad Cortex se spusti.
RESETOVAT NASTAVENI: Klepnutim obnovite Quad Cortex na vychozi nastaveni.
UZivatelska data (Preset, Captures, atd.) nebudou odstranéna.

FACTORY RESET: Klepnutim odstranite vSechna uZivatelska data. Quad Cortex bude
obnoven do tovarniho nastaveni.
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Nabidka nastaveni
Nastaveni najdete v hlavni nabidce.
7 o ﬂ Prednastaveny MIDI vystup B : > @} %
3A Vedeni bestie -
QD Ppridat k oblibenym
%4% < | f&_‘, @ | ri/ E Smazat pfedvolbu \’:j;

QUAD CORTEX

E ] f}" : W | = Novy Neural Capture
Q Cas
@ CPU monitor

[@ Nastaveni _:{']:_ J
N

MUj Gcet: Zde miZete propojit svij Quad

A Maj dtet Cortex s ictem Neural DSP. Abyste mohli
synchronizovat svou knihovnu a sdilet nebo
T Wi stahovat polozky od jinych uzivateld, musite byt

prihlaSeni ke svému Gctu Neural DSP.

Moznosti zarizeni

® 0O

Nastaveni MIDI Wi-Fi: PFipojte se k Wi-Fi, abyste ziskali
pristup ke cloudu Cortex a sdileli obsah.

Kontaktujte nas Quad Cortex pracuje v pasmu 2,4 GHz.

K

Moznosti zarizeni:

« Aktualizace zarizeni: Zde mUZete aktualizovat svij Quad Cortex na nejnovéjsi verzi CorOS. Instalace vyzaduje
restartovani Quad Cortex k dokonceni.

+ Misto na disku: Dostupny Ulozny prostor. ¢
Diagnostika: Diagnostika DSP a statistiky vyufziti. « Citlivost
tlacitka napajeni: Konfiguruje mnoZzstvi tlaku potfebného ke spusténi napajeni
tlacitko (vypnuto, nizké, stfedni a vysoké).
« Jas: Pomoci noznich spinacli vpravo nahore nastavte poZadovanou Uroven jasu obrazovky
a LED svétla. Dotykové ovladani je také povoleno. ¢ O aplikaci:
Informace o verzi.
* Restart: Tuto funkci poufzijte k restartovani Quad Cortex. VSechny neuloZzené zmény budou ztraceny.
* Restartovat nastaveni Wi-Fi: VymaZze vSechny ulozené sité Wi-Fi. « Factory Reset: Tuto funkci pouzijte

k vymazani vSeho na Quad Cortex a obnoveni tovarniho nastaveni
nastaveni.

Nastaveni MIDI: Povoli nebo zakaze MIDI kanaly, MIDI Thru nebo odesilani MIDI pres USB.

Kontaktujte nas: Pokud narazite na problém, odeSlete diagnostické informace.
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Neuronovy DSP ucet

MUZete se prihlasit ke svému Uctu Neural DSP na
vasem Quad Cortex.
— Propojeni Quad Cortex s vasim uctem

Klepnéte na Hlavni nabidku na Mrizce. Prejdéte do Nastaveni, MUj Ucet a klepnéte

na PRIHLASIT . Pro prihla3eni zadejte své prihladovaci Gdaje.
— Vytvoreni nového uctu

PFejdéte na neuraldsp.com/register vytvorit novy Ucet.

Zahrnujeme také QR kod pro pfistup na neuraldsp.com/register rychlejsi.

Otevrete Hlavni nabidku, klepnéte na Nastaveni a naskenujte ji pomoci
fotoaparatu telefonu.

NESEVE RYe)

Prejetim z horni ¢asti mrizky doll prejdéte na obrazovku NastaveniI/O . Zde

mUZete vizualizovat a ovladat nastaveni vSech vstupu a vystupu.

I0 Settings Output 1/2 v Done
EXP 2 ﬂ OUT4/R RET2 SEND2
:c-a@ co
L]J EXP1 MIDI MIDI OUT2 OUT1 CAPTURE OUT3/L RET1 SEND1 IN2 IN1
ouT IN out
OUT 1/2 LEVEL GROUND LIFT  OUT 1/2 LEVEL LIMITER ZTLumIT
-6.00 dB -6.00 dB

| On E— E— On

-13.6dB O off ] | O off

Nepouzité vstupy jsou Sedé; pouzité vstupy jsou bilé. Zapojte néco a uvidite, jak
se Sedy vstup okamZzité zméni na bily. K Gpravé parametrd pouZijte gesta nebo

otocné ovladace.

15

&
X0

Al
i

PRIHLASITSE 7

Nemate Ucet?

Registrujte se zde.

Klepnutim na I/0 port zménite
jeho parametry.

Vystupy 1/2 a 3/4 Ize sparovat.
Klepnutim na vystup zobrazite
fadery pro oba, ale fadery nejsou
sparované.

Dlouhym stisknutim vystupu zménite
stav paru. Toto nastaveni se
automaticky ulozi.



http://neuraldsp.com/register
http://neuraldsp.com/register
https://neuraldsp.com/register
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= Vstupy

IN1/IN2: Kombinované vstupy, které vam umozni pfipojit vase

nastroje pomoci XLR nebo TS kabell. Kabely TRS Ize také pouzit pro prevody se
symetrickymi vystupy.

* OVLADAC IN LEVEL [dB]: Nastavuje vstupni zisk. *

OVLADAC IMPEDANCE [Q]: Nastavuje impedanci Hi-Z vstupu od 10K do 10M. Tato

moznost je dostupna pouze tehdy, kdyz je ,TYP” nastaven na ,Nastroj".

* TYPE SWITCH: Pfepinani mezi ,Mic” (XLR) a ,Instrument”
(TS/TRS) vstupy. Pokud pouzivate kytaru nebo baskytaru, vyberte
~Nastroj".
+ PHANTOMOVY 48V SPINAC: Povoluje fantomové napéjeni. Tato moznost je
dostupnéa pouze v pFipadé, Ze je ,TYPE” nastaveno na ,Mic". « SPINAC ZDVIHU
UZEMNENTI: Povolenim pom(iZe sniZit nebo odstranit

Sum zpUsobeny zemnimi smyckami v audio kabelech nebo jinych zdrojich.

* IN LEVEL: Mé&Fi¢ vstupniho signalu.

RET1/RET2: Linkové vstupy, které vam umoznuji pfipojit pedaly nebo nastroje
pomoci kabell TRS.
« OVLADAC RET LEVEL [dB]: Nastavuje vstupni zisk. ¢

SPINAC ZDVIHU UZEMNENI: Povolenim pomfiZe snizit nebo odstranit

Sum zplsobeny zemnimi smyckami v audio kabelech nebo jinych zdrojich. « RET

LEVEL: MéFic vstupniho signalu.

EXP1/EXP2: Linkové vstupy, které vam umozni pfipojit vase expression pedaly pomoci

TRS kabel(.

+ POSITION: Oznacuje minimalni a maximalni hodnoty
vasSe pfipojené zafizeni. Pro méfeni pohybujte expression pedalem
nahoru a dold do minimalni a maximalni polohy.
Klepnutim na ULOZIT nastaveni uchovéte nebo klepnutim na ZNOVU KALIBROVAT to

zkuste znovu.

— Vystupy

Kolecko hlasitosti ovlada vystupni Groven a ovliviiuje vSechny vystupy. Ovladaci

prvky vystupu I/0 Settings umozZziiuji ovladat Grovné kazdého vystupu nezavisle.

OUT1/0UT2: XLR vystupy, které umoZziiuji pfipojit Quad Cortex ke stereo

monitordm, FRFR kabinetim, PA systémdm a dalSim.

* OVLADAC OUT LEVEL: Nastavuje vystupni Grover. ¢
SPINAC ZDVIHU UZEMNENI: Povolenim pomfiZe snizit nebo odstranit

Sum zpUsobeny zemnimi smyckami v audio kabelech nebo jinych zdrojich.
OUT LEVEL [dB]: M&fic vystupniho signalu.
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Nastaveni vaseho Quad Cortex

+ LIMITER [dB]: Mé&Fic snizeni zisku. Umoznuje zvySit Uroven, aniz by vrcholy ofezavaly
vystup.  MUTE SWITCH [dB]: Klepnutim aktivujete/deaktivujete vystup(y).

OUT3/0UT4: TRS vystupy, které umoznuji pripojit Quad Cortex ke stereo monitoram,

FRFR kabinetlim, PA systém(m a dalSim.

+ OVLADAC OUT LEVEL [dB]: Nastavuje vystupni Grover.
» OUT LEVEL [dB]: Méfi¢ vystupniho signalu. « LIMITER

[dB]: Mé&fic snizeni zisku. Umoznuje zvySit Uroven, aniz by vrcholy ofezavaly vystup. ¢
MUTE SWITCH [dB]: Klepnutim aktivujete/deaktivujete vystup(y).

SEND1/SEND2: TRS vystupy, které umoznuji pripojit Quad Cortex ke stereo
monitordm, FRFR kabinetlim, PA systém(m, pedaldm a dalSim. Kabely , TRS to TS" jsou
také podporovany pro ztlumeni brumu.

+ OVLADAC SEND LEVEL: Nastavuje vystupni Groven.

» OUT LEVEL [dB]: Méfi¢ vystupniho signalu. « LIMITER

[dB]: Mé&fic snizeni zisku. Umoznuje zvySit Uroven, aniz by vrcholy ofezavaly vystup.

HEADPHONES OUT: TRS vystup, ktery umoZzriuje pripojit Quad Cortex ke stereo

sluchatklim. Zde se zobrazi viechny vystupy, které se pouzivaji na The Grid, coz vdm umozni
prizpUsobit si mix sluchatek.

« HP LEVEL KNOB: Nastavuje vystupni Uroven. ¢

OUT KNOBS: Samostatné nastavuje Uroven mixu vybraného vystupu. « OUT

METERS [dB]: Méfice vystupniho signalu.

CAPTURE OUT: Vyhrazeny vystup pro externi zafizeni (pouze Neural Capture).

— QOstatni

USB: Vyhrazeny port pro integraci pocitace.
+ USB LEVEL KNOB: Nastavuje Uroven prenosu zvuku. « HP SELECT KNOB:

Sluchatka jsou napajena pri pouziti Quad Cortex jako USB audio rozhrani. Lze jej nastavit na
,Z&adny"”, ,USB 1/2“, ,USB 3/4" nebo ,0boji“. * DRY-WET SWITCH: P¥epinani mezi Clean DI
nebo zpracovanym signalem pfivadénym do USB
Vystupy 1-2 nebo 3-4 (vstupy 1-2 a 3-4 na vaSem DAW).

MIDI IN: MIDI vstup.
MIDI OUT: MIDI vystup.

« MIDI THRU SWITCH: Povoli nebo zakdze MIDI Thru
funkce.
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Nastaveni vaseho Quad Cortex

Monitor CPU

CPU Monitor zobrazuje celkové vyuziti CPU aktualni predvolby v pravém
hornim rohu obrazovky. Klepnéte na Hlavni nabidku na MfiZce a vyberte CPU

Monitor pro jeji otevieni.

1A kytara baskytara A
e
-+ +

Y —ee [ oy Ven
> _ _ E ;\\: .@ y 2
Zej N ( ) . 1] Ven
(@) —

| DULEZITE: Vynechani/zakazani blokd nesnizi spotfebu CPU.

— Optimalizace vykonu

Quad Cortex je jednotka DSP (Digital
Signal Processing). RGzné bloky virtualnich
zarizeni vyZaduiji vice vykonu DSP nez jiné.

Abyste z Quad Cortexu vytézili maximum, je dllezité porozumét nasledujicimu:

« Pocet blok{ zafizeni v predvolbé ma velky vliv na
VyuZiti procesoru.

« Radky 1-2 a Fady 3-4 na mfiZce vyuZivaji rGizna procesorova jadra. Pokud jsou
vSechny bloky vaseho zafizeni umistény v fadach 1 a 2, vyuZzivate pouze
polovinu vykonu Quad Cortex. Chcete-li pfednastaveni hladova po zdrojich,
zkuste rozdélit své bloky do vSech Ctyr Fad. « Maximalni zatiZzeni je az 90 %.

Kromé toho miiZe byt ohroZen zvuk a vykon opera¢niho systému. « Casové
efekty jako dozvuky nebo zpoZdéni maji nejvyssi vyuZiti CPU.

* Néktera zarizeni mohou pouZzivat vice DSP nezZ jina ve stejné kategorii.
To plati zejména pro zesilovace. « PouZijte reZim scény ke zméné

parametr( v zafizenich namisto kopirovani zafizeni a zmény jejich parametrd.

18

Klepnutim na kFizové tlacitko zaviete CPU
Monitor.

Kazdy blok se vyplni, aby reprezentoval
jeho vliv na vyuZziti CPU.

oew W 1
1 1@ 1] (@

Dal3i podrobnosti naleznete v

ReZim scény .



Pfedvolby

04

Predvolby

Predvolby vam umoZnuji vytvaret a ukladat vlastni
soupravy/signalni retézce pro pozdéjsi pouZiti
pomoci blokl zafizeni. Presety Quad Cortex jsou
organizovany do Setlistl, které mohou obsahovat

32 bank po 8 presetech (celkem 256). MUzZete vytvorit
az 10 setlistu.
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Prace na mrizce

Voli¢ rezimu

Hlavni menu

Tlacitko UloZit
Aktudlni scéna
Banka/Slot Nazev predvolby
I Zpét Opakovat
o @ B

1 l \ '| E PREDNASTAVEN]
F N Fp—
\Y Ven
O + O o o O O O O
1 1/2
+ p o] o) o] o) o) o] o] o +
+ o o} o} o} o) o} lo} o} q +
+ o] o] O O o] @] o] e —|—
Vstup Prazdny blok Prazdné misto Vystup
Bloky prostor splitteru/mixéru Bloky

Mfizka ma Ctyfi fady po osmi prostorech blokl zafizeni. Témér vSechny polozky na

obrazovce Ize ovladat pomoci gest, oto¢nych ovladacli nebo vyhrazenych prikazd.

MUzZete zacit stavét své vlastni soupravy klepnutim na a T+ nawmiizce

pridat svlj prvni blok; tim se otevie seznam Kategorie zafizeni.

Kategorie zafizeni Modely zarizeni
" | KYTARA
E AMP B
. g Britové 2203
Neural Capture é British 900 Clean

Britské olovo 900

Cabsim

®

British Plexi 100 Bright

British Plexi 100 Normal
Overdrive r\_/

Britska nasivka Plexi 100

\‘l‘\\ Zpozdéni \\[f\\ BAS

Prejdéte dolll prejetim prstem a klepnutim na kategorii zafizeni zobrazte jeji

zarizeni.

1,

i

R
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Sestavte virtualni soupravu zleva doprava. I kdy? je dalezité

si pamatovat, jak byste mohli pFistupovat k budovani signalového
fetézce s analogovymi komponenty, prfetazeni bloku po jeho pridani
do mfiZky je snadné.

= a@%b— i

1/2

Pokud nejprve pridate zesilovac a kabinu, ale poté potfebujete pfidat
pedal overdrive vpredu, pfemisténi vSeho je stejné jednoduché jako
pretazeni blokd do poZadovaného poradi. Jakmile do mfizky pridate
blok, klepnutim na né&j otevrete jeho nabidku.

BASS AMP
« 0O » O v
GAIN BASS MID TREBLE MASTER
. Y /7 /s
3.6 10.0 N\, 85 6.7 6.4
GAIN BASS
AN
3.6 10.0 N

Odtud mate k dispozici nékolik ovladacich prvkd. NoZni spinace

se rozsviti a budou odpovidat jakymkoli oto€nym ovladacim

prvkdim na bloku, ktery jste pridali. Parametry, jako je zisk, Ize ovladat
bud otacenim nozniho spinace nebo interakci s obrazovkou.
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Kdy? je oteviend nabidka blokd, mizete klepnout na kontextovou nabidku

tlacitko pro zobrazeni dalSich moznosti.

€— Zménit zarizeni: Otevre knihovnu virtudlnich zarizeni. Jakmile na zafizeni
klepnete, okam?Zité se zméni, takZe si jej mlZete vyzkouset, aniZ byste opustili

knihovnu virtudlnich zafizeni. Klepnutim zavrete nabidku. ' Hotovo Na

@ Kopirovat zafizeni: Zkopiruje vybrané zafizeni a jeho aktualni nastaveni do
schranky. Bloky Ize vloZit klepnutim na Mfizka pro pfidani nového zarizeni a poté
klepnutim na nové JVlozit zafizeni ze schranky” . Schranka také umoznuje

kopirovat a vkladat bloky mezi pfedvolbami.

ij Vlozit zafizeni: Nahradi vybrané zafizeni zafizenim ulozenym ve

schrance.

O Obnovit vychozi: Vrati ovladaci prvky zafizeni do plvodniho stavu
vychozi hodnoty.

L
= r~ Nastavit parametry jako vychozi: Nastavi aktualni fidici hodnoty jako vychozi.

Assign Expression Pedal: Umoznuje vam vybrat, které parametry lIze
ovladat expression pedalem. NeZ se dostanete do nabidky ,Assign Expression

Pedal”, vyberte expression pedal, ktery chcete pouzit.

il
@ Odebrat blok z mfizky: Odebere blok zaFizeni

Uplné z The Grid.

Kdy? je oteviena nabidka bloku, otocte pravy horni oto¢ny ovlada¢ ve sméru nebo

proti sméru hodinovych rucicek, abyste mohli prochazet virtualnimi zafizenimi nebo

neuralnimi zachycenimi ve stejné kategorii, aniz byste museli otevirat Knihovnu

virtualnich zafizeni.
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Change device

=)

Copy device
@ Paste device
O reset to defaults

ar Set parameters as defoults

=

Assign Expression Pedal

€3]

remove block from the grid

DalSi podrobnosti najdete v

sekci Prirazeni vyrazovych
pedald .




Pfedvolby

Vystrizek upozornéni

Aby byl vas tok signalu bezpecny, vstupni a vystupni bloky se zbarvi
pokud jejich vybrané I/0 signal omezuiji.

1A Vystfizek e
e —(B)—(aH{e)—=

’ b
: "@_{3} B —{ & H 4 |—
’ s

V tomto konkrétnim pfipadeé jsou jak vstup IN 1, tak vystup

SEND 1 ofiznuté. SniZzeni hodnoty IN 1 LEVEL [dB] na obrazovce I/0
Settings vyresi problém na radku 1. Na radku 2 mize dochazet k
ofezavani jednoho nebo vice blokUl zafizeni. Kontrola a zména
parametr( bloku zafizeni problém vyresi.

Adresar

Klepnutim na nazev predvolby na mriZce otevrete adresar.

Ol e

3D Beast Olovo .. | =
(e} (o) —(B)—(e {8 —:

Adresar Q Vyhledavani 4+ Novy setlist v Hotovo
l:\a Nedavné BANIKA 6A Co se dé&je
’ ’ 1 2 3 4 6B Predvolba 2
@ Oblibené
7 8 6C Nejlepsi Machine Riff

ADRESARE ZARIZENI

6D Echo laser

9 101112
.O‘Tovérnl’ knihovna
6E se nerozmazava
13141516
h\/loje predvolby 4
6F Zvitata jako prezidenti
m et 171819 20
B 6G Trashpanda
= 21222324
= Tovarni zabéry 1 6H Tézka Pomala Nizka

25262728
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Zde najdete vSechny soubory, které mate ulozené ve vaSem Quad Cortex a v Cortex

Cloud. Predvolby, neuralni zachyceni a impulsni odezvy jsou k dispozici zde.

Kazdy typ souboru miZe byt uloZzen v rdznych adresarich.

Setlisty

Setlist mlze obsahovat 32 bank po 8 presetech. Tato funkce vam umoznuje

kategorizovat vaSe predvolby podle kapely, projektu, alba atd.

= Adreséare zarizeni

Soubory uloZené na Quad Cortex.

novérm’ knihovna: Pfedvolby vytvorené Neural DSP.

Moje predvolby: Vychozi seznam uZivatelskych predvoleb. Presety stazené z

Cortex Cloud Ize také ulozit zde (256 slotd na Setlist).

Factory Captures 1 a 2: Neural Captures poskytované Neural DSP.

My Captures: Mistni Ulozisté neuronového zachyceni (1024 slot().
II'||-" Impulzni odezvy: Mistni IR UloZisté (1024 slott).

= (Cloudové adresare

Soubory ulozené na Cortex Cloud.

Predvolby: Pfedvolby uloZené na Cortex Cloud.

uy iﬁ

Neural Captures: Neural Captures uloZzeny na Cortex Cloud.

b Impulzni odezvy: IR soubory uloZené na Cortex Cloud.

== (Oznaceno hvézdickou a sdileno se mnou

Soubory oznacgené hvézdickou a sdileny obsah.

pou
*: PFedvolby: Pfedvolby oznacené hvézditkou.

W: Neural Captures: Neural Captures s hvézdickou.

é Shared with me: Sdileny obsah. Platnost odkazd vyprsi po 90 dnech.

[‘a Nedavné

@ Oblibené

ADRESARE ZARIZEN{
nl'ovérni knihovna

BBVioje predvolby

Tovarni zabéry 1

nr

Tovarni zabéry 2

Moje zabéry

I 2o Impulzni odezvy

CLOUDOVE ADRESARE
tan Predvolby
-_-a

_§ Nervové zachyty

I".l.'- Impulzni odezvy

V HVEZDICCE A SDILENE SE MNOU

Lo
.1!: Predvolby
k¥  Nervové zachyty

¥ Sdileno se mnou
==
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Ukladani predvoleb

v OB B :
1A neulozeno* B =) remsonm

Pokud ma predvolba neuloZzené zmény, nazev predvolby bude napsan kurzivou*.

Klepn@ na v pravém hornim rohu uloZite zmény a okamZité prepiSete stavajici B -:E':- b °
predvolbu.

MUzZete také prejit do nabidky v pravém hornim rohu a klepnutim na ,Ulozit jako...” . > E\ —:':—
ulozit navazec jako novou predvolbu. * > %

LUlozit jako..." je uZite€né, pokud jste upravili pfedvolbu a chcete zmény uloZit
jako novou predvolbu, protoZe klepnutim na ikonu uloZeni prepiSete aktivni

predvolbu vasimi Gpravami.

Tovarni predvolby Ize také upravit a ulozit jako nové predvolby v kterémkoli z vaSich

setlistd pomoci funkce , UloZit jako...".

Setlist Moje predvolby / 1A Zména X zrugeni
NAZEV PREDVOLBY ZNACKY
ELEKTRICKE VEDEN{ Piny, olovo
q % a r t Y % i ™ p
A s d F G h i k
L s X c v b n m
123 : Presir . Ulozit
V nabidce uloZeni mizZete predvolbu pojmenovat a také ji prifadit znacky. Vice P e s el
znatek musi byt oddé&leno ¢arkou a jednou mezerou mezi nimi. piedvolbiipodiveiteielpicsinlde

Cortex Cloud .

A s
kepnete  MOje predvolby /1A Zmﬁﬂa definovat Setlist, kde jste

chcete ulozit predvolbu.
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Setlisty

Setlisty jsou zpUsob, jakym Quad Cortex
umoznuje neuveéritelné snadné pouZiti a navigaci predvoleb.
Setlist mUZe obsahovat 32 bank s 8 presety a miZete vytvorit az 10 setlistl. Tato

funkce vam umozZznuje kategorizovat vase predvolby podle kapely, projektu, alba

nebo ¢ehokoli jiného!

Vytvofit novy
Adresar Q Vyhledavani « Hotovo
[g Nedavne A 6A Co se d&je
1 2 3 4 6B Predvolba 2
QD Oblibené eeene
7 8 6C Nejlepsi Machine Riff
ADRESARE ZARIZENT
6D Echo laser
9 101112
E¥rovarni knihovna
6E se nerozmazava
13141516
n/Ioje predvolby >
6F Zvitata jako prezidenti
171819 20
y setlist
ﬁlow SEtis 6G Trashpanda
-
= 21222324
= Tovarni zabéry 1 6H Tézka Pomala Nizka
2526 27 28
Impulzni bdezvy
Setlisty 32 bank Vybrana banka

Chcete-li vytvofit novy Setlist, klepnéte na nazev aktivni pfedvolby v horni asti
mrizky a otevrete adresar. Poté klepnéte na tlacitko ,New Setlist” v pravém
hornim rohu. Pojmenujte svij Setlist a poté klepnéte na ,Vytvorit” v pravém

dolnim rohu.

Ve vychozim nastaveni se Presety uloZi do aktivniho Setlistu. KdyZ pfedvolbu

uloZite, mate moznost urcit seznam predvoleb, kam chcete predvolbu ulozit.

Chcete-li zménit aktivni Setlist, otevriete Adresar, prejdéte do Setlistu, ktery
chcete aktivovat, a poté do néj nactéte Preset klepnutim na jednu z bank a poté

na jednu z Presetl vpravo.

Chcete-li setlist odstranit, mGzete jej pretdhnout ze seznamu Adresare
@—>
zarizeni do pravého horniho rohu obrazovky. Zobrazi se varovné dialogové %

okno s Zadosti o potvrzeni dokonceni akce.

DULEZITE: Smazanim Setlistu dojde také k odstranéni viech predvoleb
uvnitr.
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Smazat, Upravit, Vyjmout, Kopirovat

Otevrete adresar a klepnutim na banku zobrazte jeji pfedvolby.

Adresar Q Vyhledavani 4+  Novy setlist v Hotovo
Ce Nedavne BANKA 6A Co se d&je
oje predvolb
: ) 1 2 3 4 6B Predvolba 2 h‘/l er /
Q? Oblibené 'w . !
6C Nejlepsi Machin émRiff
[ﬁg Nejlepsi strojovy riff lc@jlepﬁ@;hi & O B0y setiist
ADRESARE ZARIZENI \—) < @
6D Echo laser . - i
o 9 101112 PFedvolby muizZete také
lol ovarni knihovna , . .Y,
6F se nerozmazava zkopirovat jejich pretazenim do
13141516 jiné banky nebo slotu predvoleb.
h\/loje predvolby >
6F Zvitata jako prezidenti
B\J | 171819 20
y setlist
e 6G Trashpanda
= 21222324
= Tovarni zabéry 1 6H Tézka Pomala Nizka
25262728

Potahnéte prstem doleva na predvolbé, se kterou chcete pracovat. Tato

akce odhali ctyri ikony:

———

E Smazat: Klepnutim na néj odstranite predvolbu.

B Upravit: Upravte nazev a znacky predvolby.

Vyjmout: Tato akce vyfizne predvolbu a odesle ji do schranky.

8( Klepnutim na jiny blok banky nebo slot predvolby presunete predvolbu

na vybrané misto.

Kopirovat: Tato akce zkopiruje prfedvolbu a odeSle ji do schranky.

Klepnutim na jiny blok banky nebo slot predvolby vlozte novou
@ instanci predvolby do vybraného umisténi. Nové

Nazev predvolby bude upraven s Cislem pfipojenym na konec.
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Pfirazeni vyrazovych pedald

Expression pedal mUZete priradit jakémukoli
zarizeni (v€etné parametru Splitter, Mixer a
Lane Output Control) a muze ovladat vice
parametrd soucasné.

-~ WA Multi
= Change device B @ |- W ot
) Copy device ]

@) Paste device
1
7
O Reset to defaults < B > O

¢ MID TREBLE MASTER

3E Set parameters as defaults
Y / 7/

g 8.5 6.7 6.4

Assign Expression Pedal
-@- Remove bloﬁf/n the grid
3.0 1Tu.u ~

Chcete-li pfifadit vyrazovy pedal, klepnéte na blok na mfizce, klepnéte
na kontextovou nabidku a poté klepnéte na ,Pfifadit vyrazovy pedal”.
Vyberte expression pedal, ktery chcete pouzit k ovladani parametrt
bloku.

Prifadit Expression Pedal + Hotovo

Vyberte, které parametry chcete ovladat.

MuZete jich pfifadit vice najednou.

RIDIT MU) ROZSAH MAXIMALNT ROZSAH
0,71 0% 7 100% Q
ZISKAT -—. RipIT +} eas -—. STREDNf S—-  STREDNIFREKV ===
PRIRADIT PRIDELENO PRIRADIT PRIDELENO PRIRADIT
ZTROJNASOBIT =—=- MISTR -—=- BYPASS _—
PRIRADIT PRIRADIT PRIRADIT

Pomodi tlacitka ,Assign” pfifadte parametr expression pedalu a pomoci
tlac¢itka upravte minimairi padakim:dini nacincty dtiskungné patidamitani
~Hotovo" v pravém hornim rohu.

Je duleZité pamatovat na kalibraci expression pedalu prostfednictvim I/
O Settings.



Pfedvolby

Vynechani vyrazu

Funkce Expression Bypass umoznuje
automaticky zapojit a obejit bloky
zarizeni.

Nejprve prifadte expression pedal k bloku zafizeni. Klepnéte na blok na mfizce,
klepnéte na kontextovou nabidku a poté klepnéte na ,Prifadit Expression
Pedal”. Vyberte expression pedal, ktery chcete pouzit k ovladani parametru
bloku.

BYPASS 4+ Pomocitlacitka ,ASSIGN" pfifadte expression pedal
BYPASS . Poufijte pro pfistup k jeho moznostem. || knoflik

PRIDELENO

BYPASS ON INVERT RANGE BYPASS DELAY LATCH EMULATION

I O on (\ O on
O stop Off 600 ms

Off

= BYPASS ON

* Pata-Toe: Sklopte pedal Expression doll, abyste obesli blok zafizeni. Kdyz je
INVERT RANGE nastaven na ,On“, blok Ize obejit v poloze Spicky. * Pfepinac:

Stisknutim Spicky na expression pedalu vynechate blok zafizeni.

* Stop: PodrZzenim expression pedalu v klidu se zafizeni obejde
o][o]¢

= OBRATIT ROZSAH
(ReZimy Heel-Toe a Switch) « ZAP/

VYP SPINAC: Obréti hodnotu, kde je bypass
zasnoubeny.

— ZPOZDENI OBCHODU
(ReZimy Heel-Toe a Switch)

« CASOVY OVLADAC: Nastavuje dobu, po kterou bude blok zafizeni vynechan
(az 5000 ms).

= EMULACE ZAPADKY
(reZzim prepinani)

+ ZAPNUTO/VYPNUTO SPINAC: Upravuje momentalni chovani pfepinéni $picek
tak, aby emulovala odezvu zapadky.
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Lze ke Quad Cortex pripojit jeden expression
pedal s dudlnimi TRS vystupy?

Mnoho expression pedall obsahuje dualni TRS vystupy, z nichzZ kazdy je spojen
s jinymi parametry, jako je ovladani nabéhu paty a Spicky nebo fyzicky spinac
Spicky.

Pripojeni kazdého TRS vystupu expression pedalu k obéma EXP vstuplm

Quad Cortex vam umozni ovladat pozici parametru a obejit blok zafizeni
pomoci toe-switche soucasné.

1. Pfipojte oba TRS kabely ke vstuplm EXP1 a EXP2 Quad Cortex.
Prejetim prstem doll po obrazovce oteviete nabidku Nastaveni I/0. Zkalibrujte
oba ovladace POSITION a uloZte zmény.

2. Klepnéte na blok na mfizce, klepnéte na kontextovou nabidku a

vyberte ,Prifadit Expression Pedal”. Zvolte vstup Expression 1. Pokud k nému
pfipojeny TRS odpovida zametani paty-toe, pfifadte jej k parametru, ktery
chcete ovladat.

wenze  +  kdyZ budes pfipraven.

3. Klepnéte na stejny blok na mfizce, klepnéte na kontextovou nabidku a poté
znovu vyberte ,Prifadit Expression Pedal”. Tentokrat zvolte vstup Expression 2.
Pokud k nému pfipojeny TRS odpovida fyzickému toe-spinaci, pfifadte jej
parametru BYPASS.

4. Vyberte rezim Switch a poté stisknéte prstovy spinac. Rozsah muZete
vratit, pokud je hodnota invertovana. Zapnéte LATCH EMULATION, pokud
expression pedal obsahuje momentalni toe-switch.
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Jsou pfifazeni zapamatovana pfi prepinani
predvoleb a scén?

EXP vstupy pfifazené k bloku zafizeni si miZete zapamatovat pomoci moznosti

.Set parameters as defaults” po pfifazeni expression pedalu k parametru.

Pozice parametru a polarita toe-switche se pri ukladani preset(
nepamatuji. Aktudlni poloha parametru a stav Spicky jsou zachovany pfi nacitani

predvoleb.

Kdyz je parametr pfifazen k expression pedalu, data scény jsou pro tento

parametr také ignorovana.

Jaké expression pedaly jsou podporovany?
Quad Cortex je kompatibilni s mnoha rliznymi expression pedaly.

Zarizeni s nasledujicimi funkcemi by méla fungovat spravné:

* Single TRS expression output (vystupy Wah nebo Volume nejsou podporovany).

* Dualni TRS vystupy (vyhrazené ovladani rozmitani a toe-switch

vystupy).
+ Zapadkovy nozni spinac.

» Okamzité Spicky budou fungovat pouze pri zapadce

emulace je nastavena na ,Zapnuto”.

* Linedrni nebo logaritmicka krivka.

* Ovlada¢ minimalni hodnoty.

* Funkce Polarity/Reverse.
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Stipace a mixéry
Rozbocovace a sméSovace vam umoznuji rozdélit
signalovy retézec tak, aby sméroval vas signal do vice

vystupl nebo pridaval dalsi bloky virtudlnich zarizeni
do sité The Grid.

Klepnéte a podrZte prazdné misto na mfizce, abyste vytvofrili cestu

rozdélovace/mixéru, ktera rozdéli radek na dvé casti.

Y Ven
1 |1 E 112

o+ +

Pokud presunete jakykoli blok svisle na mfizce mezi radky 1 a 2
nebo 3 a 4, automaticky se vytvofi cesta rozdélovace/mixéru .

- |-l @ "\, = |- ® - W o i%: Multi

' L
HeOrS r

L L J L | '3 | 4 v
TYPE STEREOQ BALANCE

Crossover

A/B Split A

Balance Normal 8.5
Splitter 2 nastavuje misto, kde se signal rozdéluje.
Mixer M nastavi misto, kde se signal pFipoji k Fradku
ZNnovu.

K dispozici jsou podrobné parametry pro rozdélovace a sméSovace,
které umoZznuji pfepinani mezi typy, tlacitka zkratek pro rychlé

rozdéleni a prepinac zapnuti/vypnuti.

Blok Multi-Out sméruje vas signal pres
XLR vystupy 1/2 a také TRS vystupy
3/4 a USB. Je to vychozi nastaveni pro
vSechny tovarni predvolby a nové
vytvorené predvolby.

STEREO

+

—3 Vice vystupl M
™ 1+3/4+USB3/4 %b

0 t 1/2
Klepnéte ngm)uovolny vystupni blok v

N

mriZce a poté vyberte ,Multiple
Outputs” pro aktivaci této funkce.
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= Umisténi je na misto

D. 9
v @_ESC]

Tahni a pust' na a 2 M ikony pro rozdéleni a smichani signélu

ol ® lo o o

pozadované body. Tato akce zméni tvar fetézu.
= Parametry

Jakmile klepnete bud na Splitter, n2bo ziskate M Ikony mixéru, vy

pristup k jejich parametrdm.

Rychlé rozchody

Navrhli jsme dveé zkratky pro nejb&zné;si typy cest.
Klepnutim na jednu ji pfidate do mrizky.

Typy splitterd:

L L ;) 4 B 4 v
TYPE STEREO BALANCE
Crossover
A/B Split
Balance Normal 8.5

Balance: Pouziva jeden knoflik k distribuci signalu do rad.

+ OVLADAC BALANCE: Nastavuje mix signélu mezi fadkem a fadkem

Cesta k rozdélovaci/smé3Sovaci (ve vychozim nastaveni 0,50).

A/B: Pouziva nezavislé knofliky pro kazdy radek. ¢
LEVEL TO A KNOB: Nastavuje mnoZstvi signalu do Fadku. « OVLADAC

LEVEL TO B: Nastavuje mnoZstvi signalu do Splitteru/

Cesta mixéru.
Crossover: Rozdéluje signal do nezavislych frekvencnich pasem, ktera
jsou odesilana samostatné.

* FREQUENCY KNOB: Nastavuje hodnotu snizeni frekvence.
« PREPINAC REZIMU: Vyméni pfifazeni pasma.

B
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Splitter Stereo Switch
Tento prepinac ur€uje chovani Splitteru pfi pouZiti sterea
zdroje jako Input 1/2, Return 1/2, USB vstup 5/6 a USB vstup 7/8.

* Split Mode: Odesle spravny vstup (vstup 2, navrat 2, vstup USB
6 nebo 8) na cestu Splitter/Mixer.

* Normalni rezim: Odesila levy i pravy vstup do splitteru/
Cesta mixéru.

Nastaveni mixéru:

V zavislosti na umisténi smé3ovace a nastaveni rozdélovace mize smésovac
prijimat vstupni signal ze dvou zdrojd soucasné.

Zkontrolujte nasleduijici prFiklad:

. El >>o>>M @ o o
\<<<ﬁ
b [~ 14

. v ;7 43 » Ztlumit@ Hototo
LERPYENA PHFERO URQEEND PAREB FAZESE
N N N\ / OR
945 281 3945 8%1 ds Off
MEARINA BIERY
N
00.'% Bcla

V tomto konkrétnim pripadé jak fada 1, tak cesta Splitter/Mixer napaji vstup

Mixer. Pro ovladani drovni signalu pouZijte nasledujici parametry.

+ OVLADAC LEVEL A: Nastavuije Groveri signélu Fadku.

* PAN A KNOB: Ovlada posouvani radku.

+ OVLADAC LEVEL B: Nastavuje Grovef splitteru/mixéru.
+ KNOB PAN B: Ovlada posouvani drahy Splitter/Mixer.

* PHASE SWITCH: Invertuje fazi pracovniho toku signalu.
+ KNOFLIK MIXER LEVEL: Ovlada celkovou Groveri mixu.
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== Dvoufady pracovni postup

V jedné predvolbé Ize vytvorit az dvé cesty Splitter/Mixer.

Podivejte se na nasledujici priklad:

| ’ ’>'°->>-ooo—>>-o->> M i

i O—‘»—»———»—»—o
. E S >>O »’O @ O \/‘\\ »Poslat

_|_ >> ’>_— ?4% —” ”_» M Poslat

MUZe to byt predvolba pro vokaly (fadky 1-2) a bypass kytara+kabina (Fadky
3-4).

Vokalni retézec:

+ Vokalni signal se rozdéli ihned poté, co se kompresor zapne
Radek 2. Tento Splitter pouZivé typ Balance, takZe signél je distribuovan do
obou fad rovnomérné.

* Mixer se pripoji k fadé 1 pred EQ. Tento mixazni pult pfijima vstupni signal z obou
fad, aby mohl pouzivat vystupy 1/2.

Kytarovy rfetéz:

* Splitter je umistén bezprostfedné za zesilovacem. Tento
Splitter pouziva typ A/B, takze signal je posilan do obou radkd s vliastnimi
Urovnémi.

« Radek 3 posila signal pfimo na vystup Send 1, véetné
efekty kabiny a ¢asu.

« Rada 4 prijima signal ze vstupu 1 za zesilovatem. Jsou pfidany Sumové brany a
EQ a signal je odeslan na vystup Send 2, aby byl zpracovan bez efektd kabiny

nebo c¢asu.

B
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== 4-fadkovy pracovni postup

Cesty rozdélovace/sméSovace lze vytvorit vyhradné mezi fadky 1a 2 a
mezi Fadky 3 a 4. Pokud v3ak potfebujete pouZit vSechny dostupné fadky pro

velky Fetézec, podivejte se na nasleduijici priklad:

o[jo: :o: :o o@j —o| {lt o+

- B @ |- @ |[=»r—>r—>> k™

<
o=

g
J

"
"

it
J
J

_I_
9

J [
[
(

Y

oo — Jof W Jof 114 lof 31t o © @»po +

—— W = W ——pp—pp— i

* Tato obfi predvolba obsahuje témér viechny typy blokd zafizeni.
Balance nebo A/B splittery pracuji s podobnymi vysledky.
Ztlumeni ,LEVEL TO A" nebo otoceni ,Balance” Gplné nahoru povede
signal pres dalsi radek.

|G
{

+
E

* Chcete-li zfetézit Fadky 2 a 3, klepnéte na vystupni blok v fadku 2 a jako
vystup vyberte fadek 3. Vstup na radku 3 bude pojmenovan jako ,Pred.
Radek” automaticky.

* Druha cesta Splitter/Mixer funguje stejnym zplsobem jako predtim.

Pokud chcete vytvorit pfedvolbu jako je tato, doporucujeme
podivat se na CPU Monitor a zkontrolovat vykon CPU.

Dalsi podrobnosti naleznete v

Monitor CPU .
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Pouziti externich IR soubort

Pouziti vlastnich IR soubor( je také mozné na Quad Cortex. Klepnutim na blok

kabiny otevrete jeho parametry.

: gggﬁ ‘:zﬂecto V3098 «B» O [
< D Dynamic 421 i';_ O« > Ribbon 160 0]
POSITION DISTANCE Y[b LEVEL LEVEL DISTANCE POSITION
(\ / (-I (-) g O
0.30 0.00 0.00 0.00 0.00 0.74
%} %/}

PAN PAN

@ (l (\ ...

Klepnutim na vybérové pole Impuls otevrete rozeviraci nabidku.

Prejdéte dolG a klepnéte na ,Nacist IR".

< > Dynamic 421

Ribbon 160

Ribbon 10

Dynamic 57

Condenser 414

Condenser 184

N7

["'.r-- Load IR ==

40 s

— Knihovna impulsnich reakci

Zde mUZete najit vSechny IR soubory, které mate ve slozce ,Impulse

Responses”.

a,
35

DalSi podrobnosti o tom, jak
importovat impulsni odpovédi,

najdete v ¢asti Nahravani
impulsnich odpovédi .
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Looper X

Na Quad Cortex je Looper vyhrazeny blok
zarizeni. Blok Looper X Ize umistit kamkoli na
mrizku, coZz umoznuje kreativni konfiguraci
smeérovani a lze jej pouzit ve vSech rezimech
(Preset, Scene a Stomp).

Klepnutim na blok Looper X ziskate pFistup k jeho rozhrani. OO@

5

=  Provedte rezim

K ovladani Looper X poufzijte rezim Perform. VSechny ovladaci prvky jsou jiz
pohodIné rozmistény a propojeny s noznimi spinaci Quad Cortex. Vzdy mlzete

pouzivat dotykovou obrazovku.

LOOPER
® Params ™H <4 [ » v

USE @ TO START RECORDING AVAILABLE 4:43
USE A TO CLOSE THE LOOPER VIEW

DUPLICATE A ONE SHOT B HALF SPEED C PUNCH IN D

REC E PLAY F REVERSE G UNDO H
> 4 9

+ DUPLICATE: Vytvori overdub, ktery je Xkrat delsi nez vase puvodni smycka, coz
vam umozni rozsifit vasi pdvodni smycku pfi nahravani overdub. Aktivuje

looper pro nahravani, pokud je povolena funkce Threshold.

* RE-LOOP: Zkratte délku smycky. Tato funkce je pouze
dostupné, kdyz je aktivni DUPLICATE.
* ONE SHOT: Prehraje smycku jednou a poté se zastavi. Pouziti ONE SHOT pfi

prehravani smycky zastavi prehravani, kdyz nahrany zvuk skon¢i.

* HALF SPEED: Pfehravejte smycku polovicni rychlosti.
PUNCH IN: Nahrazuje zvuk. PouZzijte jej znovu k zastaveni nahravani

(PUNCH OUT).
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+ RECORD: Spusti nahravani. Aktivuje smycku pro nahravani, pokud je povolena

funkce prahu. Tato kontrola se nazyva

OVERDUB bé&hem prehravani.
OVERDUB: Spusti nahravani béhem prehravani. Nahrany signal se prida k
existujicimu nahranému zvuku. To vdm umozni vrstvit dal3i ¢asti do smycky
a vytvorit tak komplexnéjsi vysledek. « PLAY: Spusti/zastavi prehravani. »
REVERSE: Pretoci smycku béhem prehravani. Pouziti REVERSE pred

prehravanim spusti smycku zpét po stisknuti PLAY.

+ UNDO: Vratit zpét posledni akci. Tento ovladaci prvek se nazyva REDO

po pouziti. Funkce REDO obnovi vSechny akce, které byly dfive vraceny zpét

pomoci ZPET.

= ReZim parametru

Pro pfistup k nastaveni Looper X pouZijte rezZim Params. Ovladaci prvky jsou

usporadany do tfi stranek a jsou propojeny s hornimi kodéry Quad Cortex. VZdy

mUZete pouzivat dotykovou obrazovku.

STRANA 1

LOOPER
i 3 ®© D> 44D » v

Looper X

PLAYBACK LEVEL OVERDUB LEVEL HI PASS LOW PASS THRESHOLD

0.0 dB Q 0.0 dB Q OFF Ve OFF ( \) OFF 7/

+ OVLADAC UROVNE PREHRAVANI : Nastavuje tGroven prehravani smycky.
OVLADAC OVERDUB LEVEL : Nastavuje Grovef vasi smycky
overdubbing. Napfiklad, pokud je Uroven overdub nastavena na -5dB, jeji
hlasitost se snizi o -5dB pokazdé, kdyZ se smycka opakuje, a zni tiSeji pfi kazdém
overdubu.
* OVLADAC HIGH PASS : UmoZhuje prichod vysokym frekvencim pi filtrovani
nebo ofezavani nizkych frekvenci prehrévani. « OVLADAC LOW PASS :

Umoznuje prlichod nizkym frekvencim
filtrovani nebo ofezavani vysokych frekvenci prehravani. « KNOB

THRESHOLD : Umoznuje spusténi funkce nahravani
kdyz je detekovan zvukovy signal. Tato funkce bude deaktivovana, kdyz Looper

X pFijima MIDI hodiny.
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STRANA 2
LOOPER
. ™ v
*  LooperX & 2 3 (7 > 4« Q »
RECORD OVERDUB DUPLICATE QUANTIZE ROUTING MODE
o] Toggle (o] Toggle o Toggle O on
Momentary Momentary Momentary off Grid /

« PREPINAC REZIMU ZAZNAMU : Nastavi funkci NAHRAVANI na prepinani nebo na
okamzik. V. momentalnim rezimu bude looper nahravat, dokud noZni spinac E
drzite stisknuty. « PREPINAC REZIMU OVERDUB : Nastavi funkci OVERDUB na

PFepnout nebo Okamzité. V. momentalnim rezimu bude looper nahravat,
dokud noZni spina¢ E drZite stisknuty. + DUPLIKATN{ PREPINAC REZIMU:
Urcuje, zda je
Funkce DUPLICATE je nebo neni synchronizovana s aktudlnim tempem.
PFi synchronizaci bude délka smycek pevné nastavena na rytmus.
« PREPINAC REZIMU PUNCH: Nastavuje funkci PUNCH IN/OUT
prepnout nebo Okamzité. V momentalnim rezimu bude looper nahravat,
dokud nozni spina¢ D drZite stisknuty. « KNOFLIK REZIMU SMEROVANI:
Umoznuje nakonfigurovat smérovani vstupu a vystupu. To mlze transformovat
Looper X z gridového looperu na globalni I/0 looper. Podrobnosti najdete na

dalsi strance.
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ReZimy smérovani

MRIZKA Vstupni a vystupni signal Looper X bude zaviset na jeho umisténi v mfizZce.

Virtualné umisti smyckovac do vstupniho bloku 1. Looper X bude pfijimat vstupni signal ze

V1
vstupu 1 a jeho vystup bude ovlivnén jakymkoli Fadkem prifazenym tomuto vstupnimu bloku.
. Virtualné umisti looper do vstupniho bloku 2. Looper X bude pfijimat vstupni signal ze vstupu 2
n
a jeho vystup bude ovlivnén libovolnym fadkem pFifazenym tomuto vstupnimu bloku.
- Virtualné umisti looper do Return 1. Looper X bude pfijimat vstupni signal z Return 1 a jeho
e
vystup bude ovlivnén jakymkoliv blokem Row nebo FX Loop pfifazenym tomuto vstupu.
S Virtualné umisti looper do Return 2. Looper X bude pfijimat vstupni signal z Return 2 a jeho
e
vystup bude ovlivnén jakymkoliv blokem Row nebo FX Loop pfifazenym tomuto vstupu.
Virtudlné umisti smyckovac do vstupnich blok( 1/2. Looper X bude pfijimat vstupni signal z
In1/2 obou vstupl 1/2 a jeho vystup bude ovlivnén libovolnym radkem prirazenym témto vstupnim
blokam.
Virtudlné umisti looper do Returns 1/2. Looper X bude pfijimat vstupni signal z obou Return
Ret1/2 1/2 a jeho vystup bude ovlivnén jakymkoliv blokem Row nebo FX Loop pfifazenym k témto
vstupam.
S Virtualné umisti smyckovac do vystupniho bloku 1. Looper X bude pfijimat vstupni signal z
u
fad pomoci vystupniho bloku 1.
S Virtualné umisti smyckovac do vystupniho bloku 2. Looper X bude pfijimat vstupni signal z
u
fad pomoci vystupniho bloku 2.
e Virtualné umisti smyckovac do vystupniho bloku 3. Looper X bude pfijimat vstupni signal z
u
fad pomoci vystupniho bloku 3.
S Virtualné umisti smyckovac do vystupniho bloku 4. Looper X bude pfijimat vstupni signal z
u
fad pomoci vystupniho bloku 4.
outl/2 Virtualné umisti smyckovac do vystupnich blokd 1/2. Looper X bude pfijimat vstupni signal z fad
ut1/ - 2 o
pomoci vystupnich bloku 1/2.
out3/a Virtualné umisti smyckovac do vystupnich blokd 3/4. Looper X bude pfijimat vstupni signal z fad
ut3/ - 2 o
pomoci vystupnich bloku 3/4.
v Virtualné umisti looper do bloku Multi Out. Looper X bude pfijimat vstupni signal z Rows
ulti

pomoci bloku Multi Out.
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STRANA 3
LOOPER
Looper X 1 2 = © a+H 1 B > v
QUANTIZE MIDI CLOCK START
O on
Off / Off

« KNOFLIK QUANTIZE: Synchronizuje looper s tempem Quad Cortex nebo s
externimi MIDI hodinami. Vyberte pocet Gderd do

kvantovat podle pouZitého taktu. « OVLADAC MIDI
CLOCK START: Ovlada, zda RECORD,
Funkce DUPLICATE a PLAY se spusti, kdyZ pfijme spuSténi MIDI hodin.

Pokud je povolena, prepiSe funkci Threshold.

Jak najdu Looper X?

Looper je vyhrazeny blok zafizeni. Klepnéte na prazdné misto na mfriZce, vyberte sekci Looper a poté najdete

Looper X.

Kolik €asu smyckovani ma Looper X?

Nahrat miZete a7z 4 minuty a 44 sekund.

Zastavi se Looper X pri pfepinani predvoleb?
Aktivni smycka je trvala prostfednictvim zmén predvoleb, pokud predvolba, na kterou ménite, ma také pridany

blok Looper.

Lze parametry Looper X ovladat pomoci MIDI?

Ano, parametry Looper X Ize ovladat pomoci specifickych vyhrazenych zprav CC. Vice informaci na

strané 93.
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Parametry blok( zarizeni

Quad Cortex obsahuje nékolik typu blok

zarizeni, z nichZ kazdy ma své vlastni parametry a
vyhrazené ovladaci prvky.

= Parametry zesilovace

E @
PARAMETR

ZISKAT
OBJEM

BASS/STRED/VYSKY

MISTR

PRITOMNOST
HLOUBKA
REZONANCE
JASNY

VYSTUP

VYPINACE

JEMNE OVLADANI

BYPASS

POPIS

Ovlada velikost zesileni v sekci predzesilovace.

Ovlada mnoZzstvi hlasitosti v sekci predzesilovace.

Tonestack zesilovace. 3 pasmovy EQ.
Nastavuje hodnotu zesileni vykonového zesilovace. Tento parametr je vysoce
interaktivni se véemi ostatnimi parametry zesilovace. Cim niZe je Master

nastaven, tim mensi G¢inek budou mit ostatni ovladaci prvky.

ZvySuje horni stfedni a vysoké frekvence.

Zesiluje spodni stfedni a basové frekvence.

Zesiluje basové frekvence.

Vysky jsou timto prepinacem dale zvyraznény.

Ovlada celkovou hlasitost zesilovace.

Mnoho zesilovacli mé vlastni prepinace pro ovladani jejich jedine¢nych

parametrd. Klepnutim na né upravite jejich hodnotu.

Klepnutim na hodnotu knofliku nastavite vlastni hodnotu. Pouzijte dotykovou

klavesnici a klepnutim na ,Nastavit” uloZte zmény.

Uplné obchézi blok.
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— Parametry kabiny

CrA

@
PARAMETR
NAVIGACNI SIPKY

BOX VOLICI IMPULSU

TLACITKO NAPAJENI

POZICE

VZDALENOST

UROVEN
PANEV

FAZOVY MENIC
SKRINOVY DISPLE]J

BYPASS

POPIS

Klepnutim muZete prochazet riznymi impulsy.

Klepnutim na nazev impulsu zobrazite rozbalovaci nabidku
pro vybér tovarnich impulst a nacteni vlastnich IR soubor(.

Povoli nebo zakaZe pfisluSnou sekci IR zavadéce.

Ovlada umisténi mikrofonu, od stfedu kuZele k okraji kuZele (automaticky

deaktivovano pri pouziti externich IR souboru).

Ovlada vzdalenost mikrofonu mezi blizko kabiny a daleko

smérem k mistnosti (automaticky deaktivovano pri pouziti
externich IR soubort).

Ovlada uroven hlasitosti zvoleného impulsu.

Ridi posun vystupu zvoleného impulsu.

Invertuje fazi zatizeného impulsu.
PretaZzenim bilého kruhu mUZete interagovat s pozici mikrofonu.
Tato akce se projevi v POSITION a DISTANCE

parametry.

Toto tlacitko blok zcela obchéazi.
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— Parametry EQ

PARAMETR POPIS

ZISKAT Ovlada zesileni zvoleného pasma.

FREKV Nastavi frekvenci zvoleného pasma.

Zeslabi nebo zesili velmi Gzky nebo Siroky rozsah frekvenci v ramci jednoho

pasma.
+/ Zapina/vypina pasmo (dostupnych 8 pasem).

Klepnutim na né odpovidajicim zplsobem zvyraznite kruhy prouzkd.

TYPY KAPEL Klepnutim a podrzenim pasma zménite typ (Spickovy, Hi-Pass, Lo-Pass,
Hi-Shelf a Lo-Shelf).

KRUHY KRUHY Jakmile je pdsmo povoleno, mUzete jej pretahnout po obrazovce. Tato akce se
projevi v parametrech GAIN a FREQ.

BYPASS Toto tlacitko zcela obchazi blok zafizeni.

HPF Umoznuje priichod vysokym frekvencim pfi filtrovani nebo orezavani

nizkych frekvenci.

VYSTUP Ovlada celkovou hlasitost EQ.
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== Spolecné FX parametry

CECEUGOCEETN

PARAMETR

ZISKAT

POPIS

Ovlada hodnotu zisku vybraného zarizeni.

DRIVE / OVERDRIVE Ridi hodnotu ménice zvoleného zafizeni.

TON

OBJEM

KOMP

PRAH

HODNOTIT

HLOUBKA

SYNCHRONIZOVAT

ZPETNA VAZBA / MIX /
SMES

ROZKLAD

PRED ZPOZDENI

VYSOKY / NfzKY PRUSTUP

SPINAC TRAIL

BYPASS

Ovlada vyskové frekvence. Tento parametr mlze propustit vSechny vyskové frekvence

nebo orezat velké mnoZstvi vySek a nékteré vysoké stredy.

Nastavi celkovou hlasitost vybraného zafizeni.

Mira sniZeni zisku je uréena timto parametrem.

Nastavuje Uroven, na které funguje hlavni parametr.

Upravi rychlost efektu, pficemz vySsi nastaveni zajisti rychlejsi rychlosti.

Nastavuje intenzitu modulace.

Umoznuje synchronizovat efekty s aktualnim Quad Cortex Tempem. Hodnota Sync Note je

omezena rozsahem parametri Tempo a Speed.

Upravuje mnoZstvi zpozdé&ného signalu privddéného zpét do efektu. Cim vy33i je nastaveni, tim

vlhéi je signal.

Urcuje dobu trvani ucinku.

Nastavi ¢as, nez zazni efekt.

Ovlada frekvenéni rozsah horni a dolni propusti.

Trails Off: Jakékoli zpozdéni nebo reverb efekt je okamzité ztlumen, kdy?Z je blok obejit.

Trails On: Jakékoli zpozdéni nebo reverb efekt pfirozené dozniva, kdyz je blok obejit.

Toto tlacitko blok zcela obchazi.



ReZimy

05

Rezimy

Quad Cortex nabizi tfi rezimy, které poskytuji
maximalni kontrolu nad funkcemi a noZnim spinacem

prizpUsobeni, Stomp Mode, Scene Mode a Preset
Mode. V zavislosti na zvoleném rezimu budete mit

pristup k dalsim moZnostem pfizplsobeni.
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ReZimy

Prepinani rezimu

Mezi rezimy miZzete prepinat klepnutim na nazev aktualné aktivniho rezimu
v pravém hornim rohu mfizky nebo stisknutim nejvzdalené;jSich pravych

noznich spinacl ve dvou spodnich fadach k sobé.

Caveman 3 E—

®
A

PFednastaveny rezim

Prednastaveny rezim vam umoznuje mit osm zcela odliSnych zafizeni.

Stisknutim A az H prochazejte predvolby.
Ll L L e e \
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Navigace v bankach

Stisknutim noZnich spinact Nahoru a Dol mUZete prochéazet bankami

predvoleb ve vaSem Setlistu.

Cislo banky a nazev predvolby se zméni okamZité po stisknuti nozniho
spinace nahoru nebo dold. Nazev predvolby a aktivni nozni spinac¢ budou
také prerusované blikat. Pro potvrzeni zmény znovu stisknéte blikajici nozni

spinac.

Chcete-li misto toho nacist dalSi predvolbu do nové banky, stisknéte dvakrat

odpovidajici nozni spinac.

Pro zruSeni celé operace stisknéte nozni spinac TEMPO
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ReZimy

ReZim scény

ReZim scény vdm umoZznuje ovladat nastaveni libovolného poctu bloku

vV souprave.

Stisknutim noZnich spinact mizete prochazet riznymi scénami.
Aktualné aktivni scénu muZete vidét jako blok pismen v pravém
hornim rohu. Klepnutim a podrzenim parametru jej prifadite ke
scénam. azem’/zmény parametr( scény Ize provadét bez ohledu
na aktualné aktivni rezim.

GUITAR AMP
«@» O v

GAIN BASS MID TREBLE MASTER

\ _\ Bo / /

3.6 10.0 N/ 85 6.7 6.4

PRESENSE RESONANCE OUTPUT

N /s
3.6 10.0 N/ 35dB

Klepnutim a podrZenim parametru prifazeného scéné vyvolate dialogové

okno pro zruSeni pfifazeni. Odstranénim prifazeni obnovite hodnotu z
hlavni scény.

Scéna A je vychozi scéna jakékoli nové predvolby. Chcete-li zménit
vychozi scénu predvolby, staci pfedvolbu uloZit s nactenou jinou scénou.

Prednastavena mrizka

Predvolba 4E - scéna A

AE Lizani ——

Y v o | Ven
Ja E [ £7
1 ; i O] | = 12
Predvolba 4E - Scéna B

AFE Lizani C

\{I __

Predvolba 4E - scéna C

AFE Lizani o

() — (e He)—x

i | /= Ven
i ! © = 172

D2 ScENA




ReZimy

V prvnim pfikladu scéna A (noZni spinac A) obchazi bloky kompresoru,

meénice a reverbu pro suchy rytmicky ton.

Scéna B (nozni spinac B) prepind kompresor a ménic, ale nechava pedal reverb
vynechany. Scéna C (nozni spinac C) zapoji vSechny bloky v fadé pro vzletny

ton sélové kytary.

Parametry v ramci kaZzdého virtualniho zafizeni |ze také zménit v kazdé scéné.

LED nozniho spinace

LEDky nozniho spinace se rozsviti podle zvolené scény. Pro kazdou predvolbu
je k dispozici osm scén.

Prochazeni predvoleb

Pri pouzivani rezimu Scéna stisknéte nozni spinace Nahoru a Dol{i pro prochazeni

predvoleb.

Stisknutim a podrZzenim nozniho spinace Nahoru nebo Dol mUzZete
prochazet bankami. Nazev predvolby a aktivni nozni spina¢ budou také

prerusované blikat. Pro potvrzeni zmény stisknéte blikajici nozni spinac.

Kopirovani a vkladani scén
Scény lze kopirovat a vkladat do rliznych noznich spinacd prostrednictvim hlavni

nabidky na mfiZce. Tuto akci Ize provést v libovolném rezimu.

Pokud chcete celou operaci zrusit, klepnéte na tlacitko CANCEL.

Vymeénte scény

Scény Ize prepinat prostfednictvim hlavniho menu na The Grid. Tuto akci lze

provést v libovolném rezimu.

Pokud chcete celou operaci zrusit, klepnéte na tlacitko CANCEL.
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ReZimy

"

ReZzim Stomp

ReZim Stomp vam umoznuje prifadit jakykoli blok v sestavé k noZznimu spinaci, stejné
jako u analogového pedalu.

V rezimu Stomp jsou bloky automaticky pfifazeny k noZnim spina¢lim v poradi, v
jakém jsou pridany do mrizky.

K jednomu noZnimu spinadi Ize priradit vice zafizeni. Pocet stavli bypassu zarizeni,

které |ze pfifadit jednomu noZnimu spinaci, neni omezen.

. GUITAR AMP

: e O v
GAIN BASS MID TREBLE MASTER

N \ 7 /7
3.6 10.0 N 85 6.7 6.4
PRESENSE RESONANCE OUTPUT

N /7
3.6 10.0 N/ 3.5dB

A k pfifazeni bloku k jinému noZnimu spinadi.

Klepnéte

Assign footswitch

Press the target footswitch to assign.

CANCEL UNASSIGN
Klepnéte UNASSIGN zrusit pfifazeni bloku k jeho aktualnimu noZnimu spinaci.
GUITAR AMP f ]
> |«B@Dd» O v

GAIN BASS MID TREBLE MASTER

N A\ A Ve
3.6 10.0 N\ 85 6.7 6.4
PRESENSE RESONANCE OUTPUT

N 7
3.6 10.0 N/ 3.5dB

enie 3 2k pFifazeni nepfifazeného bloku k noZnimu spinadi.

DUPAT
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ReZimy

V nasledujicim prikladu mlzete vidét pét blokl zarizeni prifazenych rliznym

noznim spinacdm. Stisknutim noznich spinacd zajistéte nebo uvolnéte bloky.

VOLUME

)

s

T ™8 T L

OB &
7A FN2187 £ STOMP
(0905 A
(OO (E9—=
+ +

®
@B ACc @D
® ®

K jednomu noznimu spinaci Ize pfifadit vice zafizeni.

Pocet stavll bypassu zafizeni, které Ize pfifadit jednomu noZnimu

spinadi, neni omezen.

LED nozniho spinace

A QuaDCORTEX

Jakmile je blok pfifazen k noznimu spinaci, rozsviti se LED dioda odpovidajici

barvé pfifazeného bloku.

Prvnich osm blokl vytvorenych v Presetu bude pfifazeno noznim spinacdim

automaticky. Pokud ma vase predvolba vice neZ osm blokd, musite ty, které

chcete ovladat, priradit rucné.

Prochazeni pfedvoleb Pfi pouzivani

rezimu Stomp stisknéte nozni spinac¢e Nahoru a Dol pro prochazeni predvoleb.

Stisknutim a podrzenim nozniho spinace Nahoru nebo Dold mizZete

prochazet bankami. Nazev predvolby a aktivni nozni spina¢ budou také

preruSované blikat. Pro potvrzeni zmény stisknéte blikajici nozni spinac.

Kruhy s pismeny nejsou soucasti

skute¢ny Quad Cortex displej.
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ReZimy

Pohled na koncert

Gig View vam umoziiuje okamZité vizualizovat, k €emu jsou nozni spinace

pfifazeny. Tato vizualizace vyuZiva celou obrazovku.

Zobrazeni Gig View ziskate prejetim prstem nahoru ze spodni ¢asti The Grid.

Bestie

co se d&je Vést

Pékny
Stroj
Riff

ne

Chmyfi

ReZim predvolby: Zobrazeni Gig zobrazuje pfedvolbu pfifazenou kazdému

noznimu spinaci. Druhym klepnutim na aktivni nozZni spina¢ zobrazite zvétSeny

pohled na aktualni predvolbu.

A &

Vychozi Vice

scéna reverbu

ReZim scény: Gig View vdm ukaZe scénu prirazenou kazdému noznimu spinaci.

MUZete zménit nazvy svych scén. Klepnutim na ikonu Uprav v levém hornim rohu

blokl scén vytvorite/zménite nazvy scén.

Stomp Mode: Gig View vam ukaZe zafizeni prifazené kazdému noznimu spinaci.

Scéna C

Klepnutim na tlacitko ,Zavfit” se vratite zpét do mrizky.

Scéna D

Grafika 6

Kapela
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V zobrazeni Gig klepnéte na nazev
rezimu v pravém hornim rohu nebo
stisknéte nozni spinace UplIné vpravo
ve dvou spodnich fadach k sobé a

zmérite rezimy.
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Priklady nastaveni
06

Priklady nastaveni

Tato ¢ast poskytuje prehled rliznych zpUsobu
pouziti Quad Cortex. Tato schémata a priklady
predvoleb predstavuji jen nékolik z mnoha
zpUsobu poufZiti jednotky.
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Priklady nastaveni

Zakladni smérovani

Quad Cortex nabizi nékolik moznosti smérovani,

které |ze konfigurovat prostfednictvim obrazovky

I/0 Settings.

[OOOOO Q
—_—
J ‘ II%DOO £ i \
(@ )

c o O o O

VétSina signdll zacina nastrojem. Tovarni predvolby a nové

71707 ¢ l ©) ©
o] ]| E2
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A

vytvorené predvolby budou standardné pouZzivat bloky In 1 a Multi-

Output . Blok Multi-Out sméruje vas signal pres XLR vystupy 1/2 a
také TRS vystupy 3/4 a USB. Toto smérovani miZete pouzit jako
viceucelové zafizeni pro sledovani signalu b&hem hrani.

MuUZete vSak pouzit sluchatka mimo jednotku, aby byly véci jeSté
jednodussi:

1. Pfipojte svlj nastroj ke vstupu 1.

2. Pripojte sluchatka k vystupu sluchatka .

3. Upravte mix na obrazovce I/0 Settings .

Nastaveni I/0

EXP 2 n OUT 4/R SOUD2 ODESLAT 2

° ©

LIJ EXP 1 MIDI MIDI OUT 2 OUT 1 ZACHYTIT QUT3/L SOUD1 ODESLAT1 V2
VEN v VEN

Nastinéné konfigurace smeérovani lze pouzit pro pripojeni k
systémUm FRFR, audio rozhranim a mnoha dalSim nastavenim.

Vi1

55

Blok Multi-Out sméruje vas signal pres
XLR vystupy 1/2 a také TRS vystupy 3/4
a USB. Je to vychozi nastaveni pro
vSechny tovarni predvolby a nové
vytvorené predvolby.

STEREO _|_
— Vice vystupt A

1/2 +3/4 + USB 3/4 %5
—  vystup 172

Klepnéte na libovolny vystupni blok v
mriZce a poté vyberte ,Multiple
Outputs” pro aktivaci této funkce.



PFiklady nastaveni

FRFR/pfimo

Tento typ nastaveni je bézny pro zivé aplikace, aniz by bylo nutné deaktivovat
jakékoli zarizeni v signalovém retézci kvlli pouziti systému ploché odezvy. Pro

pripojeni k audio rozhrani mlzete pouzit stejné nastaveni 1/0.

1. Pfipojte svUj nastroj ke vstupu 1.

1. Pfipojte OUT1/L (a OUT2/R, pokud je stereo) k systému FRFR nebo

audio rozhrani pomoci XLR kabel.

Nastaveni I/0 #1

EXP 2 n OUT4/R SOUD2 ODESLAT2

,_P EXP 1 MIDI MIDI -

VEN \

O
IHO

ZACHYTIT ouT3/L SOUD1 ODESLAT1T V2
VEN

v

1]
D
1]
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Priklady nastaveni

Nastaveni I/0 #2

EXP 2

LIJ EXP1  MIDI
VEN

O

i

OUT4/R SOUD2 ODESLAT2

MIDI VEN 2 VSN ZACHYTIT QuUT3/L SOUD1 ODESLAT 1 V2

VEN

=y

&)
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Priklady nastaveni 58

Monitor FRFR + FRFR do predni ¢asti domu

Tato metoda se pouziva k odeslani ,kopie” stereo signalu do
mixazniho pultu nebo jiného monitorovaciho systému.

1. Pfipojte svij nastroj ke vstupu 1.

2. Pripojte OUT1/L a OUT2/R k systému FRFR.
Pro€ pouzivat A/B splitter?
3. Pouzijte mfizku k opravé vaseho signalového retézce, abyste mohli pouzivat vystupy 3 a 4 Pouiti A/B splitteru vam umoZiiuje
pomoci A/B splitteru. posilat vlastni mnoZstvi signalu do
kazdého externiho zafizeni.

4. Pfipojte OUT3/L a OUT4/R k mixaznimu pultu nebo jinému
monitorovaci systém.

EXP 2 n SOUD2  ODESLAT 2

(+)

P BP1 ML M G G -

VEN \Y VEN

=

SOUD 1 ODESLAT 1 \




Priklady nastaveni

Prednastavena mrizka #1

OB B

o PREDNASTAVENI
-

(& E—@ e —:

1A Ziva predvolba

[ Ven
+ 3/4
-+ +
= *

Prednastavena mrizka #2

Jednodussi verze tohoto nastaveni se provadi pouZitim pouze mono signalt pres
vystupy 1 a 2:
1. Pripojte svij nastroj ke vstupu 1.
2. Pfipojte OUT1/L k primarnimu systému FRFR a OUT2/R
k jinému systému/mixaznimu pultu.
3. Pouzijte mfizku pro pfipojeni vaseho signalového retézce k vystuptm 1 a 2

samostatné pomoci A/B splitteru.

OB 6 :

PREDNASTAVENI

V1 ___._, = —_®] V:n

1A Ziva predvolba

| .
- -
- -

V obou pfipadech se ujistéte, Ze je Splitter nastaven na A/B.
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Blok Multi-Out sméruje vas signal pres
XLR vystupy 1/2 a také TRS vystupy 3/4
a USB. Je to vychozi nastaveni pro
vSechny tovarni predvolby a nové
vytvorené predvolby.

STEREO
n

—  Vice vystupu C
= 2+3/4+USB3/4 @
—  Vystup 1/2

Klepnéte na libovolny vystupni blok v

mfiZce a poté vyberte ,Multiple
Outputs” pro aktivaci této funkce.

Pouziti A/B splitteru umoznuje
posilat vlastni mnoZzstvi signalu do
mixazniho pultu bez ovlivnéni
urovné zesilovace FRFR.



Priklady nastaveni

Kombinovany zesilovac

Tato metoda vyzaduje, abyste obeSli/vypnuli blok Cab na Quad Cortex, protoze

budete pouZivat skute€nou skfin.
1. Pfipojte svlj nastroj ke vstupu 1.

2. Pomoci 1/4" TS kabelu pFipojte Quad Cortex (OUT3/L) ke vstupu zesilovace.

3. Nepfridavejte do predvolby blok kabiny. Pokud predvolba obsahuje a
Blok kabiny, vynechejte to.

Nastaveni I/0

EXP 2 ﬂ OUT4/R SOUD2 ODESLAT 2

0 )

LP EXP 1 MIDI MIDI OUT 2 OUT 1 ZACHYTIT HelUjge¥il SOUD 1 ODESLAT 1 V2

A )
-
/——\
00000 o)
(G
-

Prednastavena mrizka

.. . . O :
1A Ziva predvolba B o comcnne

e B—8) i
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Priklady nastaveni

Vykonovy zesilovac a kabina + FRFR/Direct

Tato metoda se pouZziva k udrzovani uplného signalového retézce, ktery lze
odeslat do systému s plochou odezvou a zaroven poslat paralelni signal do skriné se

zafizenim v kabiné vynechanym na Quad Cortex.

1. Pfipojte svlj nastroj ke vstupu 1.

2. Na mfiZce se ujistéte, Ze hlavni signal prochazi vystupy 1 a 2 (OUT1/L a
OUT2/R). Poté pouzijte A/B splitter k propojeni signalu pfed dosazenim
bloku kabiny na vystup 3 (OUT3/L).

3. Pripojte OUT1/L (a OUT2/R, pokud je stereo) k systému FRFR a pripojte OUT3/L

k nastaveni zesilovace a kabiny.

Nastaveni I/0

EXP 2 n OUT 4/R SOUD2  ODESLAT 2

VE 2 -J
r;/-:-fa * + ﬁfﬁfﬁ‘\
Nl
@@ ENEINE) @
J
D
D
o

Prednastavena mrizka

OBl e

i PREDNASTAVENT
Lo .

1A Ziva pFedvolba C

(B —

N 3
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Blok Multi-Out sméruje vas signal pres
XLR vystupy 1/2 a také TRS vystupy 3/4
a USB. Je to vychozi nastaveni pro
vSechny tovarni predvolby a nové
vytvorené predvolby.

STEREO +
— Vice vystupt A
= in+34+usBIA %B
—  vystup 172

Klepnéte na libovolny vystupni blok v
mfiZce a poté vyberte ,Multiple
Outputs” pro aktivaci této funkce.



PFiklady nastaveni

Metoda ctyr kabeld (4 cm)

Metoda ctyr kabell umoZiiuje pouzivat efekty v rlznych fazich
signalového retézce (pre a post) ve spojeni se zesilovacem a kabinetem.
Quad Cortex bude pouzit jako efektovy procesor, proto presety vytvorené
pro tento Ucel nepotrebuji bloky zesilovacl nebo kabinovych zafizeni.
Tato metoda vam umoznuje umistit pfed zesilovac nastroje pro
predefekty, jako jsou overdrive, Sumoveé brany a pitch shiftery. Po
zesilovaci zazni post efekty, jako jsou reverby a zpoZzdéni.

1. Pridejte blok zafizeni FX Loop. Vyberte FX smycku 1.
2. Pridejte bloky zaFizeni pfed a za blok FX Loop.
3. Nastavte vystupni blok jako Out 3.

Pro pfipojeni budete potfebovat Ctyri TS kabely:

1. Pfipojte svij nastroj k INPUT 1.
2. Pfipojte OUT 3/L k FX returnu zesilovace.
3. Pripojte SEND 1 ke vstupu zesilovace.

4. Pripojte RETURN 1 k FX sendu zesilovace.
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Priklady nastaveni

Nastaveni I/O

EXP 2 ﬂ OUT 4/R SOUD2 ODESLAT2

o O @ 0
® @

LP EXP 1 MIDI MIDI OUT 2 OUT 1 ZACHYTIT--
VEN \ VEN ) J J

e

28 - B

Q@0 @ g &
= - D
()

Prednastavend mrizka #1

TA4CMV2 " 2”0

FX smycka 1 (odeslat 1 + vrétit 1)

Pro¢ FX Loop 1?

Existuje mnoho zafizeni FX
Loop. FX smycka 1 vezme signal
z fady, kde je umistén, a vrati jej
pomoci SEND 1 a RETURN 1.

Pokud chcete pro pfipojeni
externich zafizeni pouZit SEND 2 a
RETURN 2, zvolte FX LOOP 2.
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PFiklady nastaveni

Metoda sedmi kabeld (7 cm)

Pomoci metody sedmi kabel( mlzete nastavit dvé samostatné rady
pro pouziti efektli obsazenych na Quad Cortex se dvéma externimi
zesilovacdi.

1. Pfipojte sv(j nastroj ke vstupu 1.

2. Pridejte vSechny poZadované bloky predefektd do prvni fady The
MFizka,

3. Pomoci A/B rozbocovace nasmérujte signal do druhé rady.

4. Pridejte FX Loop na fadky 1 a 2. Blok na prvnim radku musi
byt nastaven na Send 1 | Vratte 1 a druhy na Odeslat 2 | Navrat
2.

5. Pridejte post efekty za FX bloky. Nastavte vystupy kazdého z nich
radek k vystupu 3 a 4.

6. Pfipojte kabel od Send 1 Quad Cortex k
nastrojovy vstup na prvnim zesilovadci. Pfipojte dalSi kabel ze Send
2 Quad Cortex do vstupu nastroje na druhém zesilovaci.

7. Pripojte Effects Loop Sends z kazdého zesilovace k Return a2
na Quad Cortex.

8. Nakonec pripojte vystupy 3 a 4 Quad Cortex k

Efektova smycka Navrat kazdého zesilovace.
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Priklady nastaveni

Nastaveni I/O
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PFiklady nastaveni

Pouze jako FX smycka

Post efekty obsazené na Quad Cortex, jako jsou reverby a zpozdéni, |Ize pouZit nezavisle

prostfednictvim FX smycky externiho zesilovace. Pro tento ucel budou vase predvolby

obsahovat pouze jednu fadu blokd post efektd.

1. Pfipojte vas nastroj ke vstupu vaseho zesilovace.

2. Pfipojte nastrojovy kabel od Send of FX Loop zesilovace ke vstupu 1 na Quad

Cortex.

3. Na MriZce pridejte vSechny pozadované post efekty do prvniho radku
a nastavte vystup na OUT3/L.

4. Pfipojte OUT3/L na Quad Cortex k Return of the

FX smycka zesilovace.

Nastaveni I/0

EXP 2 n OUT 4/R SOUD2 ODESLAT2

R

LIJ EXP 1 MIDI MIDI OUT 2 OUT 1 ZACHYTIT SOUD 1 ODESLAT1 V2

\_l_,@

VEN A VEN

=
0000 N

Prednastavena mrizka

1A FX smyeky
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- PREDNASTAVEN{
-

Ven

[t
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PFiklady nastaveni

Jako FX procesor (pouze pred verzi)

Podobné jako u pfedchozi metody miZete Quad Cortex pouZit Cisté pro

predefekty, jako jsou EQ, overdrive, Sumové brany a efekty posunu vysky ténu.

Rady mfizky vytvorené pro tento Gcel budou obsahovat pouze bloky predefektd.

1. Pfipojte sv{j nastroj ke vstupu 1 na Quad Cortex.

2. Umistéte vSechny pozadované bloky predefektd na prvni fadu The

Grid a nastavte vystup na OUT3/L.

3. Pfipojte OUT3/L na Quad Cortex ke vstupu vaseho

zesilovac.

Nastaveni I/0

EXP 2 §) OUT4R SOUD2 ODESLAT2

@

lIJ EXP 1 MIDI MIDI OUT 2 OUT 1 ZACHYTIT NolUpgel/ll SOUD 1 ODESLAT 1 V2
VEN Vv VEN )
e *ﬁﬁ
S) S ST O

Pfednastavend mrizka
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1A PreFX oo

|

5



Priklady nastaveni

PouZziti externiho zarizeni (FX smycka)

Blok zafizeni Effects Loop vam umoZiuje vloZit externi efekty do vaseho

signalového retézce na The Grid.

1. Pripojte svUj nastroj ke vstupu 1.

2. Vytvorte svij signalovy Fetézec na miizce a poté pridejte FX smycku
zarfizeni (nastaveno na FX Loop 1), kam chcete vloZit externi efekty.
Ujistéte se, Ze je parametr Mix nastaven na 100 %.

3. Pripojte kabel od Send 1 na Quad Cortex k externim efektlim.

4. Z vystupu externich efektl pripojte kabel k
Vratte 1 na Quad Cortex.

Nastaveni I/0

EXP 2 n OUT 4/R SOUD2  ODESLAT 2

LIJ EXP 1 MIDI MIDI OUT 2 OUT 1 ZACHYTIT QUT 3/L | soumisoton %

VEN \ VEN

Neeep (mEEES
W ecoo0©@O@) 0 0O 0O O O O© <«
O OLO O 0O 0 O O

N e/ A4 O
1A Vneéjsi prevod —

‘ -—n—f 5 ,— @ 2
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Priklady nastaveni

Nastaveni stereo kabiny

N

MUZete pouZit dva rizné kabinety a pfifadit jim samostatné vystupy na Quad
Cortex. PoufZijte balan¢ni rozdélovac (hodnota 0,50), aby odpovidal vystupnimu objemu

na obou kabinach.

Nastaveni I/0

EXP 2 n OUT 4/R SOUD2  ODESLAT2

LIJ EXP 1 MIDI MIDI “ZACHYTIT OUT3/L SOUD 1 ODESLAT 1 \
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Priklady nastaveni

Kytara a zpév
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Quad Cortex miZete pouZit ke zpracovani kytar a zpévu samostatné.

Tento priklad ukazuje kazdou fadu prochazejici mono vystupem, ale obéma

fadam muzZete priradit stereo vystupy.

Nastaveni I/0

EXP 2 n OUT 4/R SOUD2  ODESLAT2
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‘1" EXP 1 MIDI MIDI m ZACHYTIT QUT3/L SOUD1 ODESLAT 1
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PFednastavend mrizka
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Priklady nastaveni

Dvé kytary a basa

gZEA%J’O‘E{TOOO
=LA cooool|blbbbid
JK_/ 6 o o o & (R I I B B

Chcete-li zpracovat vice neZ dva nastroje, budete muset jako vstupy nastrojd pouzit

navraty.

Nastaveni I/0

EXP 2 €} OUT4/R SOUD2 ODESLAT2

VEN

-
\_l‘j
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Priklady nastaveni

V tomto prikladu jsou basy pfipojeny ke vstupu Return 1 . Kazdy fadek pouziva samostatny
vystup.

PFednastavena mrizka

1A kytara baskytara 0
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Neural Capture

07
Neural Capture

Neural Capture je vlajkovou lodi Quad
Cortex. Postaven pomoci nasi vlastni
biomimetické umélé inteligence, dokaze se
naucit a replikovat zvukové charakteristiky
jakéhokoli fyzického zesilovace, kabinetu a
pedalu overdrive s nebyvalou presnosti.

Chcete-li vytvofit Neural Capture, musite byt schopni mikrofonovat

skFfif nebo poufZit zesilovac se zatéZovym boxem nebo DI vystupem.
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Neural Capture 74

Neni potfeba Zadny specialni typ mikrofonu. VSimnéte si, Ze Neural Capture je
globalni snimek skute€ného nastaveni zafizeni a zahrnuje také pouzity mikrofon

a jeho umisténi.

Vytvoreni nového neuralniho zachyceni

w Prednastaveny MIDI vystup

3A Vedeni bestie DUPATE

QD Piidat k oblibenym

= Ven
E] Smazat pfedvolbu |

QUAD CORTEX

A

~ N
Novy Neural Capture AR f ]

Q Cas
@ CPU monitor
@ Nastaveni

Zacnéte klepnutim na hlavni nabidku v pravém hornim rohu mfizky a poté

klepnutim na ,Novy neuralni zachyceni”
— Schéma pfripojeni

VAROVANT:

PFipojeni vystupu reproduktoru z elektronkového zesilovace ke

Quad Cortex by mohlo poskodit obé jednotky. Ujistéte se, Ze pouzivate
DI vystup a vas zesilovac je stale pfipojen ke skfini nebo reaktivni zatézi.

1. Zapojte svUj nastroj do Return 1.

Nejlepsich vysledkd dosahnete
odpojenim vSech zafizeni od Send
1, Send 2 a Return 2.

OUT 2 OUT ZACHYTIT V2 V1

VEN

e

|/




Neural Capture

2. Pripojte sluchatka a/nebo pourzijte XLR vystupy pro
monitorovani.

U(Cu

29

ou IR -ZACHYTIT
VEN |
|
—

©

ol

3. Pripojte Capture Out ke vstupu snimaného zafizeni.

Vi1

~/ MONITORY NEBO SLUCHATKA

!

L ]
iAi
OUT 2 0UT ZACHYTIT n

VEN |

/' NASTROJ

Vi1

l~:>> B

e
OO0O0O0O0
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Neural Capture

V7w

4. Umistéte mikrofon pred skrin a pripojte jej
na VSTUP 1.

~/ MONITORY NEBO SLUCHATKA

(+)
Q $
OUT 2 OUT

' NASTRO)
~/ ZARIZENI JE ZAJISTENO

@

Q)

5. Jakmile je vSe spravné pripojeno, klepnutim na POTVRDIT
spustte proces zachyceni.
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MUZete také zachytit izolované
pedaly overdrive/distortion
bez pouziti zesilovace.

PFipojte je k Quad Cortex
INPUT 1 pomoci TS kabelu.

0.9

Pokud mate zesilovag, ktery ma
DI vystup, miZete se rozhodnout
jej pouzit misto mikrofonu pro
snimani zesilovace bez skFiné.

POTVRDIT 1.,
/s



Neural Capture

— Proces zachyceni
e

)
Qf@/ @@ L00000 o

Y=

Nastavte si polohu mikrofonu a upravte parametry zafizeni podle svych predstav.

Zde mUZete upravit Urovné, abyste ziskali lepsi vykon béhem

procesu zachyceni.

Neural Capture X zrudeni

* Zkontrolujte, zda je v4$ Quad Cortex spravné pripojen k cilovému zafizeni. «

SniZte Urovné, pokud néktery z méri¢t detekuje ofiznuti. « IN 1 GROUND LIFT

muze zmirnit Sum zplsobeny zemnimi smyckami mezi Quad Cortex a cilovym zafizenim.

SCHEMA PRIPOJEN] ZACNETE ZACHYCOVAT
UROVERI INST Vv 1 UROVNI POZEMN{ ZVEDANI TP PRIZRAK
I \E] Mic \E]

0,71 0,00 / o Wenuto o Néstroj o wenuto
§ ) UROVEN

0dB 0dB \ AUTO-SET
0,71

« OVLADAC INST LEVEL: Nastavuje vstupni zesileni signalu nastroje « IN 1 LEVEL

KNOB: Nastavuje vstupni zesileni mikrofonu
signal.
« SPINAC ZDVIHU UZEMNENI: Povolte je, chcete-li sniZit nebo

eliminovat Sum souvisejici se zemi vznikajici ze zemnich smycek v audio
kabelech nebo jinych zdrojich.

* TYPE SWITCH: Pfepind mezi vstupy ,Mic" a , Instrument”. Pokud je snimané
zafizeni pfipojeno ke Quad Cortex pomoci kabelu TS, pouzijte
Lnstrument”. Pokud je snimané zafizeni pripojeno ke Quad Cortex
pomoci XLR kabelu, pouzijte ,Mic".

* PHANTOMOVY PREPINAC: Aktivuje fantomové napéjeni (48V).
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Knoflik INST LEVEL by mél byt
nastaven na co nejvy3si hlasitost bez
ofezavani (-10dB nebo vyssi, pokud
je to mozné).



Neural Capture

« INST LEVEL METER: Mé&Fic vstupniho signalu. ¢ IN 1

LEVEL METER: M&Fi¢ vstupniho signélu. » OVLADAC
HEADPHONE LEVEL: Nastavuje vystupni Groven sluchatek. « TLACITKO
AUTO-SET: Nastavi Uroven IN 1 automaticky. Hrajte na sv(j nastroj,

dokud se knoflik IN 1 nepFestane pohybovat.

Klepnutim na tlacitko Start Capture zacnéte. V okné priibéhu se zobrazi »
ZACNET\E ?A’C HYCOVAT

nasledujici kroky: 7S

Neural Capture X zrudeni

v Kalibrace Probiha zachyceni neuront

; N Nahravani hromady signald, které budou pouZity pro modelovani.
=+ Zaznam signald

Kontrola pficetnosti 7 (
Vicvik L

« Kalibrace: Méreni latence pfipojeného zafizeni. V pfipadé digitalniho zafizeni

které budou pouzity
modelovani.

* Kontrola zdravého rozumu a $koleni: Jadro Neural Capture. Skoleni neuronové
sité pro emulaci zvuku vaseho zafizeni. Pokud Sanity Check selze, pouzijte
funkci AUTO-SET, abyste ziskali optimalni vstupni Grovné.



Neural Capture

== Testovani neuralniho zachyceni

Po procesu Capture bude vas Neural Capture pfipraven k testovani.

Neural Capture X zrudeni

Vas Neural Capture je pripraven. Pfepinejte mezi referenci a Quad Cortex pomoci tlacitek nize.

ZACIT OD ZACATKU uLozIt

{3 UROVEN

KURA

0,00 7

ODKAZ

+ CORTEX & REFERENCNI TLACITKA: Klepnutim na né pfepnete
mezi ptvodnim signalem zarizeni a Neural Capture.
Nozni spinac A Ize stisknout nebo otocit pro prepinani mezi témito
dvéma.

+ OVLADAC SLUCHATEK: Nastavuje vystupni Grovef Quad Cortex v mixu
(otocny nozni spinac B pFifazen automaticky).

» TLACITKO ZACIT OD STIRACKY: Znovu spustte proces zachyceni nervu.

== Ukladani neuronalniho zachyceni

Klepnutim na tlacitko SAVE ulozite svij Neural Capture.

JMENO NEURALNfHO ZACHYCEN ZNACKY

Osa LX65 57 57, rytmus, combo

V nabidce uloZeni mUZete svlij Neural Capture pojmenovat a také mu

priradit znacky.
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Pokud chcete védét, jak

sdilet Neural Capture, podivejte
se prosim do Cortex Cloud .



Neural Capture

Pouziti Neural Capture

Zachyceni |ze pouZit nactenim bloku Neural Capture na mfizku.
Klepnéte na prazdné misto na mfizZce a v seznamu Kategorie zafizeni
vyberte ,,Neural Capture”.

= MOJE ZAIMY v 1 Osa LX65 57
N7
LS
2 4 2 LX65 57 Cisty
in
yw
B 6 7 8 3 FN 2187
9 101112 4 0D MAX Nastaveni
13141516 52203 Na ose
"N 17181920

6 Neznamy zesilovac 01

TOVARNI ZAJMY 1 »  7Brit57Roh

TOVARNT ZAJMY 2 > 8 HW 4X12

Tim se otevie Knihovna virtualnich zafizeni, kde mlZete prochazet
raznymi slozkami Neural Capture, ,My Captures”, ,Factory Captures
1" a ,Factory Captures 2". Kazda sloZzka ma 32 bank po 8 slotech
Capture. Klepnutim na Neural Capture v bance ji pfidate do mfizky.

Po vybéru Neural Capture bude umistén jako blok zafizeni na mfizZce.
Klepnutim na néj ziskate pristup k jeho parametrim.

A |f§ B — W |—

Neural Capture LX65 57 Axis () Bypass + Hotovo

ZISKAT BAS STREDNI ZTROJNASOBIT OBJEM

0,71 0,71 0,71 0,71 0,71

* GAIN [dB]: Urcuje zesileni v sekci predzesilovace
Modelka.

* BASS [dB]: Ovlivriuje nizké drovné signalu. » MID
[dB]: Ovliviuje stfedni rozsah signalu. « TREBLE [dB]:
Ovliviiuje nejvyssi uroven signalu. * VOLUME [dB]:

Urcuje vystupni Uroven modelu.

ﬁgw
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Pocitacova integrace

08

Pocitacova integrace

Quad Cortex muze fungovat jako audio rozhrani
pripojenim k pocitaci pres USB.

Pro USB audio provoz na pocitacich se systémem Windows®

je nutné stahnout a nainstalovat ovlada¢ Quad Cortex ASIO® z
naSich webovych stranek. Neexistuje Zadna instalace ovladace

nezbytné pro pocitate Mac®.

81



Pocitacova integrace

USB Audio

Quad Cortex funguje jako USB 2.0, 24-bit, 48 kHz (pevné), audio rozhrani
s nizkou latenci pro pocitace Windows® a Mac®. Obsahuje 8 vstupli a 8
vystupl kompatibilnich se vsemi hlavnimi DAW.

Pomoci kabelu USB Type-B, ktery je soucasti baleni, pfipojte Quad Cortex k
pocitaci.

nastaveni macOS®
* Po pripojeni Quad Cortex k vaSemu Macu® jej mliZete pouZzivat jako zafizeni
pro vstup a vystup zvuku.

* Pfejdéte na ,System Preferences”, ,Sound” a nastavte Quad Cortex na
byt vystupnim a vstupnim zafizenim.

* Pomoci kolecka VOLUME Quad Cortex nastavte vystupni hlasitost.

Nastaveni systému Windows®
+ Stahnéte si instalacni program ovladace z naSich webovych stranek.

* Spustte instalacni program. Po dokonceni restartujte oba
pocita¢ a Quad Cortex.

* Prejdéte do Ovladacich panelli > Hardware a zvuk > Zvuk a ujistéte se, Ze je vas

Quad Cortex nastaven jako vychozi zafizeni na kartach Pfehravani a
Nahravani.

* Klepnéte pravym tlacitkem na Quad Cortex, vyberte Vlastnosti > UpFesnit
a ujistéte se, Ze vzorkovaci frekvence je nastavena na 48 000 Hz.
Tento postup opakujte pro obé karty PFehravani a Zaznam.

Ovlada¢ Quad Cortex bude standardné nainstalovan v nasledujicim

umisténi cesty:

C:\Program Files\NeuralDSP\Ovladac¢ zvukového zarizeni USB

Hardware a monitorovani DAW

Pokud je jako hlavni zvukové zafFizeni na vasem pocitaci vybrana funkce
Quad Cortex, uslysite zvuk pocitace prostrednictvim vystupl Quad Cortex 1/2
a vystupu pro sluchatka. Tato funkce vam umozni jamovat spolu s YouTube™,

Spotify®, iTunes® nebo vasSimi DAW stopami s monitorovanim s nizkou latenci.

Je také mozné nahravat zpracovany signal Quad Cortex, suchy vstup nebo
specifické radky. V obou pripadech uslysite svij signal z Quad Cortex predtim,
nez bude smérovan pres DAW, coz je skvélé pro monitorovani s nizkou latenci.

Klepnutim na bloky Input a Output na obou stranach mfizky miZzete pouZit
vice vstupl a vystupu. K dispozici jsou zde také USB vstupy a USB vystupy.
Tato funkce umozriuje ziskat rdzné trasy bez pripojovani dalSich kabeltd k
jednotce.
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Zafizeni USB mohou prestat

spravné fungovat nebo mohou

zcela prestat reagovat, kdyzZ jsou
pfipojena ke stejnému rozbocovaci USB.

Nepfipojujte Quad Cortex k
rozbocovacim USB nebo portim USB
na prednim panelu pocitacovych

skrini. Misto toho poutZijte porty zakladni
desky (USB 2.0 nebo vy33i).

Pro pokrocild nastaveni oteviete aplikaci

Audio MIDI Setup ze slozky Aplikace.

StaZeni instalaéni program
ovladace Quad Cortex pro Windows®.

Soucasné monitorovani pomoci

Quad Cortex a DAW mUZe zpUGsobit
problémy s fazi.

Abyste predesli problémim,

vypnéte monitorovani vstupu na zvukové
stopé.

&
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https://neuraldsp.com/pages/downloads

Pocitacova integrace 83

— Schéma I/0

Quad Cortex nabizi 16 USB kanalud (8in/8out). Kazdy kanal je namapovan na konkrétni zdroj nebo audio konektor
Quad Cortex.

HOST USB POPIS QUAD CORTEX
KANAL USB KANAL
Vstup DI signal z analogovych vstuptll 1/2 do hostitele

Vyberte Inputs 1/2 na vaSem hostiteli pro
zaznam DI stop.

Vstup
§ Sucha/vlhka vyména pres I/0 Settings §
Vstup Manualni cesta z volitelnych vystupnich blok( The Grid k hostiteli. Vystup 3
Vyberte Inputs 3/4 na vasem hostiteli pro smérovani signalu z
Vstup vystupu The Grid. Vystup 4
Vstup Manualni cesta z volitelnych vystupnich blokl The Grid k hostiteli. USB vystup 5
Vyberte Inputs 5/6 na vaSem hostiteli pro smérovani signalu z
Vstup vystupu The Grid. USB vystup 6
Vstup Manualni cesta z volitelnych vystupnich blokl The Grid k hostiteli. USB vystup 7
Vyberte Inputs 7/8 na vasem hostiteli pro smérovani signalu z
Vstup vystupu The Grid. USB vystup 8
Vjstup Prehravani z hostitele pres XLR vystupy
Vyberte Outputs 1/2 na vaSem hostiteli, chcete-li
slySet prehravani prfes Quad Cortex's Outputs 1/2 nebo
Vyst
et Headphones Out.
Vystlp Prehravani z hostitele prostfednictvim vystupu TRS
Vyberte Outputs 3/4 na vasem
hostiteli, abyste slySeli signal pfes Quad Cortex's Outputs 3/4.
Vystup
Vystup Rucni cesta z hostitele do vstupnich blok Quad Cortex. USB vstup 5
Vyberte Outputs 5/6 na vaSem hostiteli pro smérovani signalu
Vystup do radku v mrizce. USB vstup 6
Vystup Rucni cesta z hostitele do vstupnich blokd Quad Cortex. USB vstup 7
Vyberte Outputs 7/8 na vasem hostiteli pro smérovani signalu
Vystup do radku v mfizce. USB vstup 8
DRY - WET

Pomoci prepinace Dry/Wet v nabidce I/O Settings mUZete prepinat mezi Cistymi DI
3/4-1/2

O 1/2-3/a nebo zpracovanym signalem privaddénym do USB vystupl 1-2 nebo 3-4.



Pocitacova integrace

— Nahravani suché DI stopy

BéZnou technikou zaznamu DAW je zaznamenat suchy DI (Direct Input) signal z
vaseho nastroje nebo mikrofonu spolu s vaSim zpracovanym ténem. Pro zaznam
zpracovanych i suchych signalt z Quad Cortex je potieba pouze jednorada

predvolba.

Smérovani:

(O

T -
= | lel_]-

Prednastavena mrizka

“0B &

PREDNASTAVENI

e Ho v B —(e)—w

Nastroj je pfipojen k INPUT 1 Quad Cortex a je monitorovan pouze sluchatky.

posunovac Sipek

Quad Cortex je k notebooku pripojen pres USB.

+ Otevrete svlj DAW a jako hlavni zvukové zafizeni vyberte Quad Cortex.

* Vytvorte mono zvukovou stopu a nastavte jeji vstup jako Vstup 1.

Stopa bude pfijimat suchy vstupni signdl pfichazejici z vaseho nastroje.

* Poté vytvorte stereo audio stopu a nastavte jeji vstup jako Vstup 3/4.

Stopa bude pfijimat zpracovany signal prichazejici z Fady pres USB 3/4.

» Nakonec pfipravte obé stopy pro nahravani.

Blok Multi-Out sméruje vas signal pres
XLR vystupy 1/2 a také TRS vystupy 3/4
a USB. Je to vychozi nastaveni pro
vSechny tovarni predvolby a nové
vytvorené predvolby.

STEREO +
— Vice vystupt A
™ 12+314+USB3/4 %5
—  vystup 172

Klepnéte na libovolny vystupni blok v

mriZce a poté vyberte ,Multiple
Outputs” pro aktivaci této funkce.



Pocitacova integrace

— DI zaznam a opétovné zesileni

Quad Cortex umoziiuje zpracovat DI stopu pozdé&ji, napfiklad pomoci
zasuvnych modull Neural DSP a/nebo znovu zesilit DI stopu pres zesilovac

nebo zpét pres Quad Cortex jednotku.

Smérovani:

U/

L e

Pfednastavena mrizka #1

“B 5

-+ PREDNASTAVEN{
-

BB E—E—

Nastroj je pripojen k INPUT 1 Quad Cortex a je monitorovan pouze sluchatky.

posunovac Sipek

Quad Cortex je k notebooku pripojen pres USB.
+ Otevrete svUj DAW a jako hlavni zvuk vyberte Quad Cortex
pristroj.

* Vytvorte mono zvukovou stopu a nastavte jeji vstup jako Vstup 1.
Stopa bude prijimat suchy vstupni signdl pfichazejici z vasSeho nastroje.

* Poté vytvorte stereo audio stopu a nastavte jeji vstup jako Vstup 3/4.
Stopa bude prijimat zpracovany signal prichazejici z fady pres USB 3/4.

» Nakonec pfipravte obé& stopy pro nahravani.

Blok Multi-Out sméruje vas signal pres
XLR vystupy 1/2 a také TRS vystupy 3/4
a USB. Je to vychozi nastaveni pro
vSechny tovarni predvolby a nové
vytvorené predvolby.

STEREO
0

— Vice vystupt M
1/2 +3/4 + USB 3/4 %5
—  vystup 172

Klepnéte na libovolny vystupni blok v
mriZce a poté vyberte ,Multiple
Outputs” pro aktivaci této funkce.



Pocitacova integrace

Prednastavena mfizka #2

4A JaWah o

e Ho)—B—e-{g—:w

Chcete-li odeslat nahrané DI zpét do Quad, zkontrolujte nasledujici kroky
Kdra:

“ 0 %

* Vyberte vystup suché zvukové stopy jako Vystup 5.
* Vyberte USB 5 jako vstupni blok v The Grid.

* Stisknéte PLAY ve vasem DAW.

Quad Cortex bude pfijimat signal prichazejici z drahy. VSechny bloky zarizeni

umisténé v radé ovlivni signal.
Nahravani znovu zesileného signalu do vaseho DAW je také mozné.

* Pfidejte dalSi zvukovou stopu a nastavte jeji vstupy jako Vstupy 3/4. -

PFipravte stopu pro nahravani.

PFripojeni Quad Cortex k iPhone® nebo iPad®

J

I:—W’“
LY

K zarizeni iPhone® nebo iPad® mUzZete pripojit jakékoli zvukové zarizeni

USB nebo MIDI ovlada¢ vyhovuijici tfidé. Jako tyto periferie Ize Quad Cortex
pouZzit jako audio rozhrani pomoci Apple®

Adaptér fotoaparatu Lightning na USB-3.

Tato funkce umoZfuje pouzivat Quad Cortex se zvukovymi aplikacemi,
jako je GarageBand® pro Ucely nahravani, nebo jednoduse pouZivat Quad

Cortex jako hlavni zvukové zarizeni pro rtizné aplikace.

Blok Multi-Out sméruje vas signél pres
XLR vystupy 1/2 a také TRS vystupy 3/4
a USB. Je to vychozi nastaveni pro
vSechny tovarni predvolby a nové
vytvorené predvolby.

STEREO _|_
— Vice vystupt A
= in+34+usBIA %5
—  vystup 172

Klepnéte na libovolny vystupni blok v
mfiZce a poté vyberte ,Multiple
Outputs” pro aktivaci této funkce.



MIDI

09

MIDI

Quad Cortex je schopen posilat a prijimat
MIDI zpravy pres USB stejnym zpusobem jako
pres MIDI Din konektory.

DULEZITE: Pro provoz USB MIDI na po¢itacich se systémem

ktery je k dispozici z naSich webovych stranek. Pokud pouzivate pocitac

Apple Mac, neni nutna zadna instalace ovladace.

Windows® je nutné stdhnout a nainstalovat ovlada¢ Quad Cortex ASIO®,
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MIDI

Nabidka nastaveni MIDI

Klepnéte na hlavni nabidku na mfiZce a vyberte Nastaveni, abyste se dostali na

obrazovku nastaveni MIDI.

Nastaveni

+ Hotovo
A M acet MIDI kanal 1
= WiFi MIDI Thru o W
D MozZnosti zaFizeni MIDI ptes USB o t"
@ Nastaveni MIDI >
E Kontaktujte nas

« MIDI CHANNEL LIST: Nastavuje MIDI zakladny Quad Cortex
kanal. Vychozi hodnota je 1.

» MIDI THRU SWITCH: Nastavuje MIDI Thru ON nebo OFF. MIDI Thru umozniuje
mnoha zafizenim mit sva MIDI pfipojeni sériové zfetézend, aby byla fizena
spole¢nym MIDI zdrojem. Toto nastaveni je dostupné také v Nastaveni I/O.
Vychozi hodnota je VYPNUTO.

+ PREPINAC MIDI OVER USB: Povoli nebo zakéZe MIDI pFes USB.
Vychozi hodnota je ON.

Prednastavené nastaveni MIDI Out

Quad Cortex je schopen posilat MIDI zpravy na externi zafizeni. Tyto zpravy

Ize mapovat a upravovat v nabidce nastaveni Preset MIDI Out.

(= UloZit jako ... —

3A Vedeni bestie

Vv

1 Ei :

B Upravit detaily DUPAT

=

LA & AUl @ precnasaveny worvgstup | Ven
I A e . e 112

= QD Pridatk oblibenym
2% R\

E Smazat predvolbu

QUAD CORTEX

Novy Neural Capture

Cas
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MIDI

—_
Prednastavené nastaveni MIDI Out E] Vymazat vie ~  Hotovo

EXP 1 EXP 2

ON PRESET LOAD
ZPRAVA

Zadny

« ON PRESET LOAD MESSAGE: Nastavte az 12 MIDI prikaz(, které budou odeslany,
jakmile nactete aktudlni Preset. « AH NOZNf SPINACE: Klepnutim na né

muZete upravit typ (CC/CC Toggle/PC), kanal, ¢islo prikazu a hodnotu (0 - 127)
zpravy prirazené kazdému noznimu spinaci. « EXP PEDAL 1-2: M(ze prepinat
mezi nepfifazenym (zadny) a CC v poli typu. Jakmile je pfirazen, mizete

upravit kanal, ¢islo pfikazu, minimalni hodnotu a maximalni hodnotu. * TYPE:

Pokud je k dispozici, mGzete vybrat typ zpravy, kterd bude odeslana (CC/CC
Toggle/PC). Pro expression pedaly jsou k dispozici pouze zpravy CC.

TYP CC

« CHANNEL: Vyberte od 1 do 16 pro vybér kanalu, ktery bude vysilat MIDI pfikazy.

+ CC#: Vyberte od 0 do 127 pro vybér ¢isla CC.

* VALUE: Zvolte od 0 do 127 pro vybér hodnoty, ktera bude

odesléno.

TYP PREPNUTI CC

* CHANNEL: Vyberte od 1 do 16 pro vybér kanalu, ktery bude vysilat MIDI prikazy.

+ CC#: Vyberte od 0 do 127 pro vybér ¢isla CC.

« MIN HODNOTA: 0 - 127. Ur€uje hodnotu odeslanou pfi
LED noZniho spinace nesviti.

* MAX. HODNOTA: 0 - 127. Ur€uje hodnotu odeslanou, kdyzZ sviti LED noZniho

spinace.
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MIDI

TYP PC

* CHANNEL: Vyberte od 1 do 16 pro vybér kanalu, ktery bude vysilat MIDI prikazy.

« BANK CC#0: 0 - 127. Urcuje MSB.
« BANK CC#32: 0 - 127. Urcuje LSB.
* PROGRAM#: Vyberte od 0 do 127 pro vybér &isla PC.

Klepnutim na Hotovo zavfete okno Preset MIDI Out Settings.

OB e

AA MIDI

e o) —B

OB [

1/2

4A MIDI

VSimnéte si, Zze MIDI povely noZniho spinace a expression pedalu Ize
odesilat pouze v rezimech SCENE nebo STOMP. Odchozi MIDI pfikazy
budou deaktivovany v reZimu PRESET.

Nicméné vSechny odchozi MIDI zpravy ,ON PRESET LOAD" budou
odeslany v reZimu PRESET.

Prichozi MIDI

Quad Cortex muze pfijimat CC a PC zpravy pies MIDI DIN nebo USB. Ke zméné
predvoleb a dalSich funkci mizete pouzit externi zarizeni.

PFijem zprav MIDI Program Change (PC)

PFichozi zpravy MIDI Program Change méni Presety a Setlisty na Quad Cortex. *
Pro zménu Setlistd pouzivdme CC#32, podporujeme az 128 Setlistl (hodnota

0-127).

+ CC#0 se pouZiva pro rozdéleni Setlistt do skupin po 128 predvolbach. Hodnota
CC#0 0 se pouziva pro predvolby 0-127 a hodnota CC#0 1 se pouZiva pro

predvolby 128-256.

1/2

v

N )

1jotovo

71
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MIDI

Priklad #1
Pokud chcete nacist pfedvolbu Quad Cortex 129 (17A) do Setlistu 5,
poslete do jednotky nasledujici PC zpravu: « CC#0 hodnota 1, CC#32

hodnota 5, Program #1

Priklad ¢. 2
Pokud chcete nacist Quad Cortex Preset 68 (9D) do Setlistu 9, poslete
do jednotky nasledujici PC zpravu:

+ CC#0 hodnota 0, CC#32 hodnota 9, program #67

DuleZité: Posledni hodnota CC#0 # je zapamatovana, dokud hodnotu
CC#0 znovu nezménite a nezvolite nacteni pfedvolby z jiné skupiny
predvoleb.

PFrijem zprav MIDI Continuous Controller (CC)
Zpravy CC Ize pouZit k nasledujicim Gceldm:

* Zmeénit rezim. ¢

Zmenit scénu. ¢

Klepnéte na Tempo

BPM. « Povolit/pfemostit nozni spinace
AH. « Otevrit/zavrit zobrazeni koncertu.
 Otevrete/zavrete tuner.
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MIDI

Seznam rezervovanych CC pfichozich MIDI

Quad Cortex ma vyhrazené specifické MIDI CC zpravy pro
globalni funkce.

CC# 0 Hodnota 0: Skupina predvoleb 0-127
CC# 0 Hodnota 1: Skupina predvoleb 128-256

banka (MSB)

CC# 1 Hodnota 0-127

CC# 2 Hodnota 0-127

CC# 32 Hodnota 0-127

CC# 35 Hodnota 0-127

CC# 36 Hodnota 0-127

CC# 37 Hodnota 0-127

CC# 38 Hodnota 0-127

CC# 39 Hodnota 0-127

CC# 40 Hodnota 0-127

CC# 41 Hodnota 0-127

CC# 42 Hodnota 0-127

CC# 43 Hodnota 0-7

CC# 44 Hodnota 0-127

CC# 45 Hodnota 0-127

CC# 46 Hodnota 0-127

CC# 47 Hodnota 0-2

Vyrazovy pedal 1

Vyrazovy pedal 2

Banka (LSB) - zména setlistu (zména programu)

Povolit/pfemostit nozni spinac A

(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/pfemostit nozni spinac B
(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/pfemostit nozni spinac C

(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/pfemostit nozni spinac D

(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/premostit nozni spinac E

(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/pfemostit nozni spinac F

(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/pfemostit nozni spinac G
(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/pfemostit nozni spinac¢ H

(Preset/Stomp/Scene Mode a Gig View)
Vybér scény (AH)

BPM cas

Tuner Zapnuto/Vypnuto

Otevrit/zavrit zobrazeni koncertu

Zména rezimu (Stomp/Preset/Scene)

Hodnota CC#47 0 nacte reZzim predvolby

* Hodnota CC#47 1 nacte rezim scény

* Hodnota CC#47 2 nacte rezim Stomp
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Looper X MIDI Reserved CC List

Looper X si pro své funkce rezervoval specifické MIDI CC zpravy.

CC #48 Hodnota 64-127 UzZivatelské rozhrani Open/Close Looper (vzdy se otevie v rezimu provadéni)

CC #49 Hodnota 64-127

CC #50 Hodnota 64-127

CC #51 Hodnota 64-127

CC #52 Hodnota 0-127

CC#53

CC #54 Hodnota 64-127

CC #55 Hodnota 64-127

CC #56 Hodnota 64-127

CC #57 Hodnota 0-1

CC #58 Hodnota 0-9

CC #59 Hodnota 0-1

CC #60 Hodnota 0-1

CC #61 Hodnota 0-13

Duplikovat/Zastavit duplikovani

Povolit/zakazat One Shot

Povolit/zakazat polovicni rychlost

Funkce dérovani. «

Hodnota 0-63 = Punch Out * Hodnota

64-127 = Punch In/Punch Out *Hodnota 0-63 funguje,

dokud je parametr nastaven na momentalni hodnotu a hodnota 0-63 je vysildna na uvolnéni

nozniho spinace MIDI ovladace.

Zaznam/Stop. *

Hodnota 0-63 = Zastavit nahravani «

Hodnota 64-127 = Record/Overdub/Stop *Hodnota

0-63 funguje, pokud je parametr nastaven na momentdlni hodnotu a hodnota 0-63 je vysilana na

noznim spinaci MIDI ovladace.

Prehrat/Zastavit

Povolit/zakazat obraceni

Zpét Opakovat

Parametr Duplicate Mode * Hodnota
0 = Free » Hodnota 1 = Sync

Parametr kvantizace *
Hodnota 0 = VYP

* Hodnota 1-8 = 1-8 Gideru
* Hodnota 9 = 16 Gdert

Spusténi MIDI hodin
* Hodnota 0 = VYP
* Hodnota 1 = ON

ReZim Provést / Parametry

* Hodnota 0 = ReZim provedeni

+ Hodnota 1 = Rezim parametr(

Parametr rezimu smérovani

Hodnota 0-13 = Grid > I/Os > Multi Out

y—
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Cortex Cloud

10

Cortex Cloud

Jakmile se prihlasite ke svému uctu Neural
DSP, vas Quad Cortex je pfipraven vytvaret
cloudové zalohy a sdilet predvolby, neuralni
zachyceni a impulsni odezvy.
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Cortex Cloud

Cloudové zalohy

Tato funkce vam umozZznuje bezpecné zalohovat vSechna nastaveni

a data na vasem Quad Cortex, v€etné predvoleb, neurdlnich zachyceni

a impulsnich odezev.

Propoijte svij Ucet

Nejprve propojte sviij Quad Cortex s ictem Neural DSP. Prejdéte

do rozbalovaci nabidky, klepnéte na Nastaveni a zkontrolujte ¢ast

MUj Géet”.
Nastaveni
P\ Mdj Gcet
T WiFi
D MozZnosti zafizeni
@ Nastaveni MIDI

E Kontaktujte nas

v Hotovo

4 Propojte Quad Cortex se svym Uctem

Abyste mohli vytvaret zalohy a stahovat nebo sdilet soubory, musite
byt prihlaseni ke svému Gctu Neural DSP.

PRIHLASIT SE sy
2N

Potrebujete Ucet Neural DSP?

Pro vytvoreni nového Uctu navstivte
neuraldsp.com/register nebo
naskenujte QR kéd.

Jakmile se prihlasite ke svému uctu Neural DSP, ziskate

pFistup k témto tfem funkcim pro cloudové zalohy.

Nastaveni

fo\ MUj ucet

= WiFi

MozZnosti zafizeni

Nastaveni MIDI

N & 0O

Kontaktujte nas

“ Vytvofit

@ Aktualizace

& stazeni

v Hotovo

» Zarizeni je propojeno s adresou username@domain.com

Jste pripraveni odesilat a prijimat predvolby, neurdlni zachycenti,
pouzivat cloudové adresare a vytvaret cloudové zalohy.

ODPOJIT ZARIZENT

Zaloha

QC_YYYY-MM-DD & vyvorit Stazeni

Zalohuje vasSe data poprvé.

Tim se vase cloudova zaloha nahradi novou zalohou.
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Propojeni vaseho Gctu Neural
DSP odemkne plny potencial
vaSeho profilu Cortex Cloud.

Tim se nahradi vase aktualni soubory a nastaveni Quad Cortex

témi v zaloze cloudu.



Cortex Cloud

Pridavani pratel

V ekosystému Cortex mohou pratelé mezi sebou sdilet soubory, i kdyZ jsou

nastaveny jako soukromé. Chcete-li se s nékym spratelit, musite se oba navzajem

sledovat.

9:41

4+ Zadni

J\f

NeuralDSP

Oficialni icet Neural DSP. Sledujte nové

PFedvolby a snimky vytvoFené tymem Neural DSP.

1.2k fanouskd 512 sleduje

PREDVOLBY NEURALNI ZAJMY

NeuralDSP

Vicepasmovy s vysokym ziskem

NeuralDSP

Strycek Jack

NeuralDSP

Tézka Pomald Nizka

NeuralDSP

Mésicnik

NeuralDSP

R Vynikajici prednastaveni

Georgie

Konecna hranice

AQISSBEve avresare
tas Predvolby
L, .

5 Nervové zachyty

l"" Impulzni odezvy

V HVEZDICCE A SDILENE SE MNOU

L I
-t: PFedvolby
*‘,‘ Nervové zachyty

‘ 1
s Sdileno se mnou »

wll T =

1

411

1

111

1. Kvyhledani uZivatele pouzijte vyhledavaci

funkci na strance Objevit.

2. Klepnéte na tlacitko ,Sledovat” vedle

uZivatele, kterého chcete sledovat.
Stav se zméni na ,Sledovani”.

3. KdyZ vas budou sledovat zpét,
budete prateli a uvidite se ve

vasich seznamech pratel.

4. MUZete sdilet své polozky

s pritelem pres Quad Cortex nebo

poloZky soukromé.

5. Sdilené polozky budou

Cortex Cloud, i kdyz jsou vase

k dispozici ke stazeni na

Q wyhledavani

FRANCISCO pred®™5 minutami
Strycek Jack

Vytvoril Frank Lambert

JOHN pré&d 45 minutami
Nézev predvolby

Vytvoril John

DOUG pi®d 45 minutami
Nazev predvolby

Vytvoril Francisco

USERNAME1 pred®™5 minutami
Neural Capture

Vytvoreno uZivatelem Username2

USERNAME12 pired®5 minutami
Strycek Jack

Vytvoril Frank Lambert

C) Obnovit

vaSem Quad Cortex, pod Adresar /
Sdileno se mnou.

+ Hotovo

,1, Stai\epi
vl

J/ Stazeni

J, stazeni

J, Stazeni

\1, Stazeni

AP AP 3
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Cortex Cloud

Stahovani poloZek od jinych uZivatel(

Predvolby a neuronové snimky, které jsou
zverejnény, si mlze stdhnout kdokoli.

1. Na Cortex Mobile najdéte

poloZku, kterou si chcete stdhnout.
2. Klepnéte na ikonu *

hvézdicky. 3. Pfipojte se k Wi-Fi na
vasem Quad Cortex.

4. Pfejdéte do Adresare.

5. Prejdéte na Predvolby oznacené hvézdickou

nebo Neural Captures oznacené hvézdickou.

6. Klepnutim ulozZite polozky, které jste oznacili
hvézdickou.

AdiS556vE ADRESARE

9:41 all T -

4+ Zadni

Qoo
£

Uzasny uzivatel
TéZké drceni véci pravé tady

450 fanouskd 1.2k sleduje

PREDVOLBY NEURALNI ZAJMY

= | Uzasny uzivatel
Konecna hranice

" Jackson_Random
‘ ; Dobrovolny dvojnik ﬂ{
_/ Dobrovolny doppelgangager

Uzasny uzivatel

Tézka Pomala Nizka

Ll
e

Mésicnik

‘ I Uzasng usivatel

= Gzasny uzivatel ‘2{
= Vynikajici pfednastaveni
Georgie
Kone¢na hranice
Q Vyhledavani o Obnovit ~/ Hotovo

=

b

Predvolby

Nervové zéchyty

Impulzni odezvy

V HVEZDICCE A SDILENE SE MNOU

K7

-

Predvolby

Nervové zachyty

Sdileno se mnou

* % % »

Dougs 2010 Rig
Vytvofil Neural DSP

Nézev predvolby

J stagen

Vytvoreno uZivatelem Username

Dobre zpracovany

VytvoFeno uZivatelem Username

\l/ StaZeni

Cisty_nebo_ne

Vytvoreno uZivatelem Username

\l/ Stazeni
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Cortex Cloud

Nahravani impulsnich odpovédi

Chcete-li pridat IR do svého Quad Cortex, musite se prihlasit do
Cortex Cloud na naSem webu.

SR AL
Discover My Profile R

1. Pfihlaste se ke svému uctu Neural DSP.

2. Kliknéte na Cortex Cloud.

3. Kliknéte na MUj profil a poté zaskrtnéte Impuls
Sekce odpovédi.

4. Drag-and-drop soubory impulsnich odpovédi z

vas pocitac do oblasti pro nahravani. Alternativné

pouzijte tla¢itko ,Prochazet".

MY FILES

Q

B2 presets . Impulse Response Library
= 24 used / 1000 slots available

= Neural Captures >

Il Impulse Responses >

Uploading Impulse Responses X

3 wave files
You can drop more files here to include in this upload

1023 IR Slots available

Iy Ir-file-name.wav
I Ir-file-name.wav
Iyt Ir-file-name.wav

It Ir-file-name.wav

24 of 1024 slois used

CANCEL SAVE

By uploading IRs, you agree to Neural DSP's Terms of Service

5. Pro dokonceni kliknéte na Ulozit.

DULEZITE: Do cloudu Ize nahrat jakykoli kompatibilni soubor WAV bez ohledu na jeho délku.

Velikost soubor( bude po nahrani zménéna na 1024 vzorkd (pfiblizné 21 milisekund).
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https://neuraldsp.com/login

Cortex Cloud

Import impulsnich odpovédi balsf podrobnosti o tom, jak

pouZzivat importované impulsni

1. Na svém Quad Cortex otevrete Adresar a prejdéte do slozky Impulsni
odpovédi pod Cloud Directories.

externich IR soubord.

2. Klepnéte na tlacitko Store na IR, které chcete pouzit, nebo klepnéte na
Tlacitko Stahnout vSe v horni €asti pro stazeni vSech dostupnych IR do

vaseho Quad Cortex.

Stazeni vSech IR najednou prepiSe vSechny IR soubory se stejnym

VAV R
J Stahpout vie
SO

Adres3ppulzni odezvy Q. wyhiedavant O Obnovit +/ Hotovo

CLOUDOVE ADRESARE Kondenzitor 184 \l, Stazeni
E Predvolby Dynamicky 421 J stazeni

e zachyty Dymamic 57 J stazeni
hr" Impulzni odezvy > Dynamic 906 J Stazeni
V HVEZDICCE A SDILENE SE MNOU Stuha 121 Stazeni

3. IR budou stazeny do slozky Impulse Responses
" e . Lo . A .
pfﬁ’d ai@re,san zarizeni a z&gﬂme\ésechny dostupné sloty. MUzete e zmeénit
pretazenim.
Nervové zachyty

IR jméno 6 Stazeni
Nahrgni predvolby nebo neuronového zachyceni do
lleno'se mnou
Cortex Cloud
KdyzZ nahrajete Preset nebo Neural Capture do Cortex Cloud, jeho stav % + B > I:TQ

soukromi je ve vych&im nastaveni Private.
Je moZné sdilet soukromé

Chcete-li jej zménit, aby byl dostupny vefejnosti, upravte jej na webu predvolby s prateli.

Cortex Cloud nebo prostfednictvim Cortex Mobile.

Otevrete adresar a prejdéte k souboru, ktery chcete nahrat do Cortex
Cloud. Pretahnéte jej do horni ¢asti obrazovky, kde se zobrazi z6na Kopirovat
do cloudu. Vas soubor se okamZité nahraje do Cortex Cloud a bude dostupny

na vasem Uctu.

Nedavné
Adresar 0 Kopirovat do cloudu E Vymazat
Oblibené
ERITIE 6A Co se déje
ADRESARE ZARIZEN{
1 2 3 4 6B Predvolba 2
Tovarni knihovna Nejlepsi Machine Riff ()
8 6C Nejlepsi MEl_hine Riff
h\/loje predvolby >
6D Echo laser
9 101112
B ctniturné
6E se nerozmazava
13141516
HTento GZasny koncert 6F Zvitata jako prezidenti
17181920
Tovarni zabéry 1 6G Trashpanda
21222324

6H Tézka Pomala Nizka
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Cortex Cloud

Sdileni pfedvoleb nebo neuronovych snimkd s pritelem

Chcete-li sdilet Preset nebo Neural Capture, musite je nejprve nahrat do Cortex

Cloud. Po nahrani pouZijte ke sdileni aplikaci Cortex Mobile.

1. Pfejdéte do svého profilu.
2. Vyberte poloZku, kterou chcete sdilet, a potom klepnéte na 3. @
Klepnéte na jméno svého pritele v seznamu. MUze také vice pratel

byt vybran.

4. Potvrdte akci klepnutim na ,,Odeslat"”.
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If you are looking for a little more pizzazz.
Doppelganger
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Cortex Cloud 101

Zpristupnéni predvoleb nebo neuralnich snimkd
verejnosti

Vase Preset nebo Neural Capture musi byt nejprve nahrany do Cortex Cloud.

Pokud chcete, aby se vaSe polozky daly snadno najit, pFidejte Stitky.
Idealini je pfidat kratky popis!

= Pomoci Cortex Mobile

1. Pfejdéte do svého profilu.

2. Otevrete Preset nebo Neural Capture, které chcete zpfistupnit verejnosti.

L
3. Klepnéte na ikonu skryté zemékoule v pravém hornim rohu. 2 P @

4. Zamek zmizi a vasSi polozku bude moci kazdy najit, stahnout a oznacit
hvézdickou.

9:41 all T - 9:41 ol T -

“« Predvolby - Predvolby
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Seznam virtualnich zafizeni
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Seznam virtualnich zarizeni

V3echny nazvy produktd jsou ochrannymi znadmkami jejich prislusnych
vlastnik(, ktefi nejsou Zadnym zpUsobem spojeni ani pridruZzeni k Neural DSP.
Tyto nazvy produktl, popisy a obrazky jsou poskytovany pouze za Gcelem
identifikace konkrétnich produktd, které byly studovany béhem vyvoje
zvukového modelu Quad Cortex.

== Kytarové zesilovace ( B

I=]

* Bogna Vishnu 20th Clean (Bogner® Shiva® 20th Anniversary) —
« Bogna Uber Clean (Bogner® Uberschall® Rev. Blue) { Begha
Uber Lead (Bogner® Uberschall® Rev. Blue) * Brit 2203vow |
(Marshall® JCM800®) ¢ Brit 900 Clean (Marshall® JCM900®
4100) * Brit 900 Lead (Marshall® JCM900® 4100) ¢ Brit Plexi 100
Bright (Marshall® Super Lead 100®) ¢ Brit Plexi 100 Normal
(Marshall® Super Lead 100®) ¢ Brit Plexi Patch (Marshall®
Super Lead 100®) ¢ Brit Plexi 50 Bright (Marshall® Lead 50®) ¢
Brit Plexi 50 Normal (Marshall® Lead 50®) « Brit Plexi 50 Patch
(Marshall® Lead 50®) * Brit TM45 Bright ( Marshall® JTM 45®)

* Brit TM45 Normal (Marshall® |TM 45®) « Patch Brit TM45
(Marshall® JTM 45®) « Brit UBL Lead (Marshall® Silver Jubilee®)
* Brit UBL Lead Clip (Marshall® Silver Jubilee® ) « CA 1Star Clean
100W Normal (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA 1Star Clean
100W Tweed (Mesa® Boogie® Lone Star®) * CA 1Star Clean
50W Normal (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA 1Star Clean
50W Tweed (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA 1Sta r Pohon
100W Normalni (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA 1Star Drive
100W Tweed (Mesa® Boogie® Lone Star®) * CA 1Star Drive
50W Normalni (Mesa® Boogie® Lone Star®) * CA 1Star Drive
50W Tweed ( Mesa® Boogie® Lone Star®) » Captain 50
(Morgan® SW50®) « CA Duo Ch3 Modern (Mesa® Boogie®
Dual Rectifier®) « CA Duo Ch3 Raw (Mesa® Boogie® Dual
Rectifier®) « CA Duo Ch3 Vintage (Mesa® Boogie® Dual
Rectifier®) « CA Tremo Orange (Mesa® Boogie® Trem-O-Verb®)
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* CA Tremo Red (Mesa® Boogie® Trem-O-Verb®)

» D-Cell Hisbert Ch1 (Diezel® Herbert®) {B~£4ll
Hisbert Ch2 (Diezel® Herbert®) « D-Cell rt

Ch3 (Diezel® Herbert® ®) « D-Cell H4 Chht
(Diezel® VH4®) « D-Cell H4 Ch1 Normal (Diezel®
VH4®) *» D-Cell H4 Ch2 Bright (Diezel® VH4®) *

D-Cell H4 Ch2 Normal (Diezel ® VH4®) « D-Cell

H4 Ch3 (Diezel® VH4®) * D-Cell H4 Ch4 (Diezel®
VH4®) ¢ EV101III Blue (EVH® 5150 III® 100S®

EL34) « EV101IIIS Blue 6L6 100W (515EVH® ®

6L6 Tubes) « EV101III Red (EVH® 5150 III®

100S® EL34) « EV101IIIS Red 6L6 100W (EVH® 5150®
6L6 Tubes) * Freeman 100 Clean (Friedman®
HBE100ried®) « HBE100 Leadman® Leadman® -
Freeman 100 Rhythm (Friedman® HBE100®) « PV-505
Lead (Peavey® 6505®) * PV-505 Rhythm (Peavey®
6505®) * Rols Jazz CH120 ( Roland® Bright Jazz Chorus
120®) * Soldano® SLO® 100®) * Solo
100 Crunch Normal (Soldano® SLO® 100®) « Solo 100
Lead (Soldano® SLO® 100®) « UK C15 Boost (Vox®
AC15®) » UK C15 Normal (Vox® ACT5 ®) « UK C30
Normalni (Vox® AC3 0®) « UK C30 TopBoost (Vox®
AC30®) « US DLX Normal (Fender® Blackface Deluxe
Reverb®) « US DLX Vibrato (Fender® Blackface Deluxe
Reverb®) « US HP Tweed TWIN Bright (Fender® High
Power Tweed Twin 5F8-A®) « US HP Tweed TWIN
Bright Jumped (Fender® High Power Tweed Twin 5F8-
A®) » US HP Tweed TWIN Normal (Fender® High
Power Tweed Twin 5F8-A®) « US HP Tweed TWIN

Normal Jumped ( Fender® High Power Tweed Twin 5F8-A®) « US SPR
Normal (Fender® Super Reverb® '65) * US SPR Vibrato (Fender® Super Reverb®
'65) * US Prince (Fender® Blackface Princeton Reverb®) « US TWN Norma
(Fender® Twin Reverb®) * US TWN Vibrato (Fender® Twin Reverb®)
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*+ US Tweed Basslad Bright (Fender® Bassman® Tweed)

* US Tweed Basslad Bright Jumped (Fender® Bassman® Tweed)
» US Tweed Basslad Normal (Fender® Bassman® Tweed) * US
Tweed Basslad Normal Jumped (Fender® Bassman® Tweed) e

Watt D103 Bright (Hiwatt® DR103®) « Watt D103 Normal (Hiwatt®
DR103®)

== B3sové zesilovace l EW

* Amped Flip-Top 6464 (Ampeg® Heritage® B15N®) &
* Amped Flip-Top 6466 (Ampeg® Heritage® B15N®)
* Amped Flip-Top 6664 (Ampeg® Heritage® B15N®)
* Amped Flip-Top 6666 (Ampeg ® Heritage® B15N®)
« Amped Super Valve (Ampeg® Heritage® SVT-CL®)
* Brit Bass 50 Bright (Marshall® Super Bass® 50) ¢
Brit Bass 50 Normal (Marshall® Super Bass® 50) ¢
Brit Bass 50 Patch (Marshall® Super Bass® 50) « CA
400+ Ch1 (Mesa® Boogie® Bass 400+®) * CA 400+
Ch2 (Mesa® Boogie® Bass 400+®) » G80OK (Gallien
Krueger® 800RB®) « Watt Bass Mod Bright (Hiwatt®
DR103® Mod) » Watt Bass Mod Normal (Hiwatt®
DR103® Mod)
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— Neural Capture
 Banger Fish+290 (Bogner® Fish®) + (Mesa® Boogie® Stereo

Simul-Class™ 2:Ninety™)
» Banger Uber (Bogner® Uberschall®)
* Cravin X100 (Carvin® X100B® Series IV) *

Custom 3SE+290 (Custom Audio Amplifier® 3+SE®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™
2:Ninety™)

» Corn Vixen (Cornford® Hellcat®)

* D-Cell Herb (Diezel® Herbert®) ¢

NGL Marty's (ENGL® Inferno® Marty Friedman Signature) ¢

NGL Energy (ENGL® Powerball® Mark I) « NGL Rainbow

(ENGL® Ritchie Blackmore Signature 100®) * Prince 65

(Fender® Princeton® 65)

* NoMatch Chief (Matchless® Chieftain®)

* Fryed Sig10 (Fryette® SigX®)

* Comet 60 (Komet® 60)

* Crank Rev1 (Krank® Rev1)

* Cali John's (Mesa® Boogie® |JP2C®)

* Cali M2C+ (Mesa® Boogie® Mark IIC+®)

* Cali Quad+290 (Mesa® Boogie® Quad Preamp®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™
2:Ninety™)

* Cali Studio+290 (Mesa® Boogie® Studio Preamp®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™
2:Ninety™)

* Cali 3Axe+290 (Mesa® Boogie® Triaxis®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™ 2:Ninety™)

+ Cali M3Red (Mesa® Boogie® Mark III Red Stripe®) « Range Rock (Orange® Rocker ® 30) »

Range Rockverb (Orange® Rockerverb® 100 MK3) « Range Stormverb (Orange® Thunderverb®

50) ¢ Paul's MT15 (Paul Reed Smith® MT15)

* PV 505Sig (podpis Peavey® 5150®) *

Victor Marshal (Victory® Sheriff® 22) ¢

Victor Mega Squid (Victory® Super Kraken®) ¢
ABA MPre1 (predzesilovac ADA® MP1®) e

Banger Fish (Bogner® Fish®) « Custom 3SE
(Custom Audio Amplifier® 3+SE®) * Cali 3Axe
(Mesa® Boogie® Triaxis®)  BBD SonicMax (BBE®
Sonic Stomp Sonic Maximizer®) * Banger Xtacy Blue
(Bogner® Ecstasy Blue®) * Iba SD9 (Ibanez® Sonic
Distortion 9®)

* Jiné TS9 (Ibanez® Tube Screamer 9®)
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*» MadPro Golden (Mad Professor® Golden Cello®) *

MadPro SimpleOD (Mad Professor® Simple Overdrive®) * MX

ClassicOD (MXR® Classic Distortion®) ¢ Exotic BB (Xotic Effects®

BB Preamp®) « Exotic SL (Xotic Effects® SL Drive®) « Amped SV

Classic (Ampeg® SVT Classic®) « Amped V4B (Ampeg® V-4B®) *

Rat+SV (ProCo® Rat®) + (Ampeg® SVT Classic®) * Rat+V4B (ProCo

® Rat®) + (Ampeg® V-4B®) « Cali BassWalk (Mesa® Boogie®

Walkabout™) « Cali BigBrick750 (Mesa® Boogie® Big Block 750®) ¢

Cali M6Rifle (Mesa® Boogie® M6 Carbine®) * Cali MixBass (Mesa®

Boogie® M6 Carbine® & Big Block 750® Mixed) ¢ Darkglass AO900
(Darkglass® Alpha: Omega 900®) « Darkglass MT900V2

(Darkglass® Microtubes 900® V2) e Rada AD200 (Orange MK30

AD20) ) « SCity B120 (Sound City® B120®) « Warwitch ProF5 (Warwick® Pro Fet
5.1®) * Anima Fuzz (Human Gear® Animato®) ¢ Chief ODB3 (Boss® ODB-3®) *
MX BassFuzzDLX (MXR® Bass Fuzz Deluxe®) « Darkglass AOU (Darkglass®
Alpha: Omega Ultra®) « Darkglass B7K (Darkglass® B7K®) « Darkglass VU (Dar
kglass® Vintage Ultra®) « Darkglass VMT (Darkglass® Vintage Microtubes®) ¢
Darkglass VMT+B7K (Darkglass® Vintage Microtubes® & B7K® Mixed) * Tech41
BDDI (Tech21® Bass Driver DI®)

* Tech41 VTBassDLX (Tech21® VT Bass Deluxe®)

» Tech41 PSA (Tech21® SansAmp® PSA®) « D-Cell

PA-6550 (Diezel® Herbert® 6550®)

* NGL PA-930 (ENGL® Tube Poweramp® 930/60) * Brit PA-

EL34 (Marshall® Silver Jubilee 2555®)

* Cali PA-Sim290 (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™ 2:Ninety™) « OMG PA-
KT66 (Omega Ampworks® KT66® Poweramp) * VHD PA-2502 (VHT® Two/Fifty/
Two®)
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= Kabiny e

IR od Neural DSP

* 110 US PRN C10R (Fender® Princeton® s ménici Jensen® C10R) * 112 UK C15
Blue (Vox® AC15® s ménici Celestion® Alnico Blue) « 410 US Basslad PR10

(Fender® Bassman® Tweed s ménici Jensen® P10R)

IRs od Adama ,Nollyho” Getgood

* Stojan 412 CA OS A V30,03 (Mesa® Oversize Angle 2003 s Celestion® UK Vintage 30) « 112 US DLX SC64
(Fender® Deluxe® 1x12 Eminence® GA-SC64) * 412 Brit 35B Alnico Cream (Marshall® 112B Alnico
Cream) * 212 CA Recto Legend V12 (Mesa® Rectifier® 2x12 Legend V12) » 212 Zila Fatboy V30,02 (Zilla®
Fatboy 2x12 2002 s Celestion® UK Vintage 30) * 115 Amped SV115® Modern (Ampeg®) « 810 Amped VT
Aln 70s (Ampeg® SVT® 810® s vlastnimi keramickymi ménici Eminence®) « 412 ENG Pro V30 18 (ENGL®
V30®) ¢ 210 Darkglass® Neo (Darkglass® DG212N® s vlastnimi neodymovymi ménic¢i Eminence®) « 412
Brit 35A GB55Hz '75 (Marshall® 1935A® s ovladaci Celestion® G12M25) « 412 Brit 60A GB75Hz '89
(Marshall® 1960A® s ovladaci Celestion® G12M25) « 412 Brit'6095Mar Celestion®115B® V3 Ovladace
Marshall® Vintage 30) * 412 Brit TV GB75Hz '69 (Marshall® 1960TV® s ovladaci Celestion® G12M25) «
Stojan 412 CA OS A V30 '01 (Standardni OS Mesa® naklonény s ovladaci Celestion® Vintage 30) » 412 CA
Tr ad A V30 '92 (Mesa® Traditional uhlovy s ovladaci Celestion® Vintage 30) * 412 CA Trad S H30 '15
(Mesa® Traditional Straight s ovladaci Celestion® G12H30) « 212 CA Recto V30 '98 (Mesa® Rectifier® s
Celestion ® ovladace Vintage 30) * 412 Range PPC V30 '02 (Orange® PPC412 s ovladaci Celestion®
Vintage 30) * 212 Rols Jazz '87 (Roland® JC-120®) * 212 UK C30 '65 (VOX® AC30® Top Boost s ménici

Celestion® Alnico “Silver Bell”) « 410 US Basslad P10Q '16 (Fender® Bassman® s ménici Jensen® P10Q) * 210

US TRMLX Oxf '63 (Fender® Tremolux® s ménici Oxford® Alnico) * 112 US DLX Cerna C12K 00s (Fender®

Deluxe® ,Blackface” s ovladaci Jensen® C12K) * 112 US DLX Tweed WGS-Q 10s (Fender® Deluxe® ,Tweed"” s
ovladaci WGS® G12Q) ¢ 110 US PRN Brown Fat] 10s (Fender® Princeton® s ovladaci Fatjimmy® C1060) « 212

US TWN C12Q 00s (Fender® Twin Reverb® s ovladaci Jensen® C12K-2) * 212 US TWN CK2 (Fender® Twin
Reverb® 2x12 Jensen C12K-2) » 44123 ( 4112) Hiwatt® SE4123® 4x12) * 412 Zila Cust V30 '12 V2 (Zilla®
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Custom s ovladaci Celestion® Vintage 30) * 112 Zila MiniMod RB '17 (Zilla® Mini Modern s ovladaci Celestion®

G12H150 Redback) * 212 Zila Open Gold '19 (Zilla® Open s Celestion® Alnico zlati Fidici)
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Ostatni IR tretich stran

* 210C Darkglass® (Darkglass® D210C® s vlastnimi keramickymi ménici Eminence®) * 412 D-

Cell Front V30 '04 (Diezel® Front Loaded s ménici Celestion® Vintage 30) * 412 EV Straight G12 00s

(EVH® Straight with Celestion® Ovladace G12EVH) ¢ 412 Brit Silver B 70w '87 (Marshall® 2551B® s

ovladaci Celestion®) ¢ 412 Brit 60B GB 90s (Marshall® 1960B® s ovladaci Celestion® Greenback) *

412 Brit 60B GB® '71960B (Marshall s ménici Celestion® Pulsonic Greenback) * 412 CA Trad S UKV30

90s (Mesa® Traditional Straight s ménici Celestion® Vintage 30) * 412 CA Stand OS S V30 90s (Mesa®
Standardni OS Straight s méni¢i Celestion® Vintage 30) * Rada 412 PPC V30 '03 (Orange® PPC412 s ovladaci
Celestion® Vintage 30) * 212 Sur V-type 10 (Suhr® Cab s ovladaci Celestion® V-Type) * 412 Bogna Uber T75 00s
(Bogner® Ubercab® s ovladaci Celestion® T75 ) « 412 Bogna Uber V30 00s (Bogner® Ubercab® s ovladaci
Celestion® Vintage 30) » 212 UK C30 GB '69 (VOX® AC30® s Celestion® Pre-Rola Greenba ck Pulsonic drivery) ¢
212 US A-type 00s (Fender® Cab s Celestion® A-Type 12" drivery) « 212 Zila CB '16 (Zilla® Cab s Celestion®
Creamback G12H-75 drivery)
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— Guitar Overdrive
* Brit Blues (Marshall® BluesBreaker®) ¢ Brit

guvernér (Marshall® Guv'nor®) ¢ Séf BD2 (BOSS®
BD-2®) * Séf DS1 (BOSS® DS-1®) « Séf MT (BOSS®
MT- 2®) * Hlavni OD1 (BOSS® OD-1®) ¢ Hlavni
SD1 (BOSS® SD-1®) * Obsessive Drive (Fulltone®
OCD®) * Exotické (Xotic® BB Preamp®) * Exotické
Z Boost (Xotic® RC Booster®) ¢ Facial Fuzz
(Dunlop® Fuzzface®) « Freeman BOD (Friedman®
BE-OD®) * Fuzz Pi (Electro-Harmonix® Big Muff
Pi®) « Zelena 808 (Ibanez® TS808®) » Myth Drive
(Klon® Centaur®) « No-Bell OD1 (Nobels®
ODR-1®) » OD250 (DOD® Overdrive Preamp
250®) « Rage Booster (Dallas® Rangemaster®) * Red
Drive (Keeley Electronics® Red Dirt®) ¢

Pohon (ProCo® Rat®) « Vemural Ray (Vemuram® Jan

Ray)

Novy

= Bass Overdrive
* BDDI (Tech 21® Bass Driver DI®) * Exotic

Bass Z Boost (Xotic® RC Bass Booster®) « Mikrozkumavky
B3K (Darkglass® Microtubes B3K®) « Mikrozkumavky VMT
(Darkglass® Vintage Microtubes®) « Soviet Fuzz (Elektro-
Harmonix® Russian Big Muff®)

== ZpoZzdéni \yj\\
* Analogové

zpozdéni » Analogové

zpozdéni (Mono) * Zpozdéni

zpétného razu « Zpozdéni

zpétného razu (Mono) * Digitalni

zpozdéni (Stereo ) * Dvojité

zpozdéni * Zpozdéni ping pongu *

Jednoduché zpozdéni (Stereo a Mono) ¢

Zpozdéni pasky (Stereo a Mono)
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— Reverb

* Prostfedi

* Jeskyné

« Sal

* Mind Hall

* Modulovany
* Tali¥

* Plate Lush

* Pevny * Mistnost

* Pruzina (stereo a mono)

= Kompresor

* Chief CS3 (BOSS® CS-3® Compression Sustainer) ¢ Jewel Novy
(Diamond® Compressor®) ¢ Legendarni 87 (Universal Audio®

1176®) « Legendarni 87 (Stereo) (Universal Audio® 1176®) » Opto

Comp * Opto Comp (Stereo) * Solid State Comp (SSL® Bus) « Solid Novy

State Comp (Stereo) (SSL® Bus) * VCA Comp * VCA Comp (Stereo)
Novy

== Roztec
* Minifaktory Novy
* Pitch Shifter

* Poly Octaver (Electro-Harmonix® POG®) » Wham
(Digitech® Whammy®)

— Modulace

 Hlavni CE2W (BOSS® CE-2W®) * Hlavni

CE2W (Mono) (BOSS® CE-2W®) « Hlavni DC2W

(BOSS® DC-2W® Dimension) * Hlavni DC2W (Mono) Mo

(BOSS® Dimension DC-2W ®) ¢ Chorus 229T (TC Electronic® Mo
TC-2290®) * Engine Chorus ¢ Digital Flanger « Dream Chorus (TC
Electronic® Dreamscape®) * Dream Chorus (Mono) (TC Electronic®

Dreamscape®)
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* Dual Chorus

* Flanger Engine «

Flangerish « MX

Flanger (MXR® Flanger M117R®) « MX

Phase 95 (MXR® Phase 95®) Novy
* NuVibes

* Phaser

« Rotacni *
Tremolo
* Vibrato

* Vintage Chorus

— Morph

« Zmrazit

— Filtr

 Env. Filtr

* Foog (Moog® Moogerfooger® MF-101) e
Love Meat (Lovetone® Meatball®)

— EQ

* Grafika-9 ¢
Nizky-Vysoky rez «
Parametricky-3

* Parametrické-8

— Wah
* Bad Horse (Morley® Bad Horsie®) ¢
Bass Wah

* Bubba Wah (Dunlop® Budda Budwah®) e
Crying Wah (Dunlop® Cry Baby® GCB-95®)

— Looper

* Looper X

Utility »
Adaptive Gate *
Gain

* Jednoducha
brana ¢ Utility Gate

—_——
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FAQ

Mohu na svou jednotku Quad Cortex nahrat zasuvné
moduly Neural DSP?

MZete se prihlasit ke svému Gc¢tu Neural DSP na vasem Quad Cortex. Pokud
tak ucinite, poskytnete mu pristup k historii fakturace vaSeho Uctu a zpfistupnite

zakoupené pluginy.

Tato funkce bude k dispozici prostrednictvim bezplatné aktualizace po spusténi.

Jak aktualizuji firmware na mém Quad
Cortex?

Aktualizaci na nejnovéjsi verzi CorOS mUzete provést v Nastaveni otevienim

hlavni nabidky v pravém hornim rohu mfizky.

Prejdéte do MoZnosti zafizeni, ujistéte se, Ze je vas Quad Cortex pripojen k Wi-Fi,
a klepnéte na Aktualizace zafizeni. Pokud je k dispozici aktualizace, stahne se

okamzité.

Po instalaci aktualizace budete muset restartovat Quad Cortex.

Co je FRFR a proc jej doporucujete?

FRFR znamena ,plny rozsah, plocha odezva“. Popisuje ,neutralni“ reproduktor
nebo reproduktorovy systém navrzeny tak, aby reprodukoval celé lidské

slySitelné spektrum 20Hz - 20kHz bez jakéhokoli zdtraznéni.

Tento druh reproduktoru je skvély pro Quad Cortex, protoZe ziskate

nejvérné;jSi reprezentaci pomoci simulatoru kabinetu a umisténi mikrofonu.

Priklady systému FRFR zahrnuji vysoce kvalitni studiové monitory a PA systémy.
Nékteré systémy FRFR jsou navrzeny specialné pro pfimé kytarové a baskytarové

aplikace.
Mohu pripojit Quad Cortex k

zesilovaci?

Ano, ale existuje dlivod, pro¢ doporucovat zafizeni FRFR namisto spusténi

Quad Cortex do nastaveni, kterd by mohla zbarvit signal.

112



FAQ

Vétsina elektronkovych zesilovaci méa odlisné tonalni vlastnosti, takZe poufziti
Quad Cortex se zafizenim FRFR je nejlepsim zplsobem, jak pIné vyuzit tonalni

schopnosti bez zavedeni nezadouciho zabarveni tonu.

Pokud chcete pouZzit Quad Cortex s lampovym nebo polovodicovym

zesilovacem, doporucujeme vyzkouset metodu 4 kabeld.

Podporuji vstupy rizné napajené nastroje?

Ano. Vstupni impedance a zesileni jsou nastavitelné pomoci I/O Settings

obrazovka.

Jak mohu vyuzit vystupy potlaceni zemé
(Odeslat 1-2)?

Tato funkce funguje tak, Ze pfipojite Quad Cortex k externim zafizenim
pomoci upraveného pristrojového kabelu (konce TRS a TS). Pfipojte hrot TRS

ke Quad Cortex a hrot TS k externimu zafizeni.

N
O000O0 [v <3 15 ]

ODESLAT 1 NEBO ODESLAT 2

i oL Je
o o O O O

@GO E G

Tyto kabely neeliminuji Sum, ale mohou vyrazné snizit brum zplsobeny

zemnimi smyckami.

Tuto funkci podporuji obé odesilani 1 a 2.

Dochazi k prepinani mezi scénami a predvolbami
bez mezer?

Zména prednastaveni nastane v nevyhnutelné znamé mezere. ReZimy
Scene a Stomp muZete pouzit ke zméné zvukl pfi zachovani stop zpoZzdéni bez

jakéhokoli prolindni/mezer.



FAQ

Mohu nacist odpovédi tfeti strany nebo své vlastni
impulsni odpovédi?

Ano. Impulsni odpovédi Ize nahrat pFes Cortex Cloud a stahnout na vas
Quad Cortex.

Co znamenaji MSB a LSB?

Znamenaiji Most Significant Byte a Least Significant Byte.

Zména programu, ktera zaroven vybira banku, se sklada ze tri

MIDI zpravy:

CC#0: Vybér banky (MSB) ¢
Hodnota 0: Skupina predvoleb 0~127
* Hodnota 1: Skupina predvoleb 128~256

CC#32: Setlist (LSB) *

PC#: Zprava o zméné programu 0~127

SlySim zvuk praskani a praskani...

Zkontrolujte vSechny kabely. Doporucujeme hledat poskozeni u dlouhych i
kratkych kabell. Déle zkontrolujte, zda se néktery z I/O ofezava v nastaveni I/

O nebo zda se na mfiZce neofezava néjaky blok.

Pricinou mudZze byt také nadmérné vyuZiti procesoru. Je méfidlo CPU nad

80 % nebo 90 %? Pokud ano, mozna jste pretizili aktualni predvolbu.

Moje predvolba nevydava vibec Zadny zvuk...
Funguje kazda fyzicka soucast spravné? Zkontrolujte kabely, pfipojeni a ujistéte

se, 7e je OVLADAC HLASITOSTI zvednuty.

Poté se podivejte na The Grid. Jsou vstupni a vystupni bloky spravné

nakonfigurovany? Funguiji ostatni predvolby?

Nakonec se podivejte na Nastaveni I/O. Mozna jsou nékteré knofliky GAIN

Uplné dole.
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13

Specifikace

= Vstupy pro mikrofon/inst 1-2

» Konektory: (2) XLR-F + %" TS s uzemnénim * TS Impedance:
10KQ - 10MQ « XLR Impedance: 9,4K Q « Max. vstupni zisk: +60
dB

== Navratové vstupy 1-2

» Konektory: (2) %" TRS s Ground Lift » Impedance: 1M
Q « Max. vstupni zisk: +60 dB

== Analogové vystupy 1-2

+ Konektory: (2) XLR-M s uzemnénim « Impedance:

560 Q « Maximalni vystupni troven: +9,5dBu

== Analogové vystupy 3-4

* Konektory: (2) TRS *
Impedance: 560 Q * Maximalni

vystupni Uroveni: +15,5dBu vyvazeny, +9,5dBu nevyvazeny

== (Qdeslat vystupy 1-2

+ Konektory: (2) %" TRS (vystupy se zrusenim uzemnéni) * Impedance:

560 Q « Maximalni vystupni droven: +9,5dBu

== Vlystup pro sluchatka

+ Konektory: %" TRS

* Vystupni vykon (max): 300 mW
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Specifikace

" Vstupy expresniho pedalu

» Konektory: (2) %" TRS

— MIDI porty

+ Vstupni konektor: 5pinovy DIN + USB MIDI vstup « Vystupni
konektor: 5pinovy DIN + USB MIDI vstup

== USB Audio

» Format: USB Audio Class 2.0 Kompatibilni « Kanaly:

16 (8in/8out, kazdy mapovany na konkrétni zdroj nebo
konektor)

+ USB audio hodiny: 48 kHz pevné

== VSeobecné

* Povrchova Uprava: Jednolité télo z eloxovaného

hliniku « Ovladaci prvky: 11 nerezovych stomp + otocné ovladace, 1 objem
knoflik

* Displej: 7" vysoky jas « Rozméry: 29

x19x4,9cm

* Hmotnost: 1,95kg /4,2 1b *

Vstupni napéti: 12 V DC 3A (zaporna polarita) » Typicka

spotfeba energie: 18 W

== Environmentalni

* Provozni teplota: 32 az 122 °F (0 az 50 °C) « Skladovaci teplota:
14 az 158 °F (-10 az 70 °C) * Vlhkost: Maximalni nekondenzuijici
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PROHLASENI O SHODE

Toto zafizeni bylo testovano a bylo zjisténo, Ze vyhovuije limitdm pro digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti 15
pravidel FCC. Tyto limity jsou navrzeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu pred Skodlivym ruSenim pfi
domaci instalaci. Toto zafizeni generuje, pouziva a mize vyzafovat vysokofrekvenéni energii, a pokud neni
nainstalovano a pouzivano v souladu s pokyny, miZe zpGsobovat skodlivé ruseni radiové komunikace. Nelze
v3ak zarucit, Ze pti konkrétni instalaci k ruSeni nedojde. Pokud toto zafizeni zptsobuje Skodlivé ruseni
rozhlasového nebo televizniho pFijmu, cozZ Ize zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporucujeme uzivateli,

aby se pokusil napravit ruseni jednim nebo vice z nasledujicich

opatreni:

* PFeorientujte nebo premistéte prijimaci anténu «

ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a prijimacem  Pripojte zafizeni do zasuvky

v jiném okruhu, nez ke kterému je pfipojen prijimac « Pozadejte o pomoc prodejce nebo zkuSeného
radiového/TV technika.

Toto zafizeni je v souladu se standardem RSS bez licence Industry Canada. Provoz podléha nésledujicim dvéma
podminkam: (1) Toto zafizeni nesmi zpUsobovat ruseni a (2) Toto zafizeni musi akceptovat jakékoli ruseni,

vcetné ruseni, které mudZe zplsobit neZadouci provoz zafizeni.

Toto zafizeni vyhovuje standardu RSS bez licence Industry Canada. Provoz je povolen za nésledujicich dvou
podminek:

(1) zafizeni nesmi zpUsobovat ruseni a (2) uZivatel zafizeni musi

prijmout jakékoli pfijaté ruseni, i kdyZ ruSeni pravdépodobné ovlivni provoz.

PODPORA A KONTAKTNI UDAJE

https://support.neuraldsp.com/help

V pfipadé technickych problémi nebo jakychkoli problémU s nasim softwarem nas
kontaktujte na naSich webovych strankach. Zde najdete naSe casto kladené otazky (FAQ), nase
informace o odstrafiovani problému (vase otazka mohla byt poloZena jiZ dfive) a nas kontaktni
e-mail support@ neuraldsp.com. Tento e-mail prosim kontaktujte pouze pro Ucely podpory.
Pokud se obrétite na jiny e-mail Neural DSP, vase podpora bude zpoZzdéna.

FIREMNI KONTAKT

Neural DSP OY
Tehtaankatu 27-29, 00150, Helsinki, Finsko

© 2021 Neural DSP Technologies LLC. VSechna préava vyhrazena.
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