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Vitajte v Quad Cortex

Ked sme zakladali Quad Cortex, netusili sme, do ¢oho ideme. Naivita moze

byt dobra vec.

Stalo to viac €asu, Usilia a zdrojov, ako sme si kedy dokazali predstavit.
Nutilo nas to zavratnym tempom zvySovat Uroven a prekonavat nespocetné

MNOZstvo vyziev.
Quad Cortex bol navrhnuty tak, ako sa chcelo, aby existoval. A na nicom

z toho by nezalezalo, keby to nebolo pre vadu vieru v nds a to, za ¢im si stojime.

Za to vam budeme navzdy vdacni.

Neurénovy DSP tim.
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Co je Quad Cortex?

= Vulgarne zobrazenie moci

Quad Cortex je najvykonnejsi podlahovy modelar na planéte.

S celkom 6 jadrami (4x SHARC®+ a 2x ARM Cortex-A5 s frekvenciou
500 MHz) vyhradeného DSP poskytuje toto smieSne mnozstvo
spracovatelskej kapacity neobmedzené moZznosti zvukového dizajnu.
Vdaka tomu dokaze Quad Cortex spracovat az Styri nastroje sucasne s

nezavislymi efektovymi retazcami a poslat'ich cez rézne vystupy oddelene.

= Bezkonkurenc¢nad intuitivnost a flexibilita

Vdaka svojmu masivnemu 7" displeju sa Quad Cortex pouZiva neuveritelne

jednoducho. Bez namahy vytvorte aj tie najzlozitejSie signalové cesty.

To zahffia funkcie, ako je presuvanie blokov na zmenu poradia
alebo smerovania v priebehu niekolkych sekind alebo vizualizacia a

ovladanie nastaveni vstupov a vystupov jednym potiahnutim.

— Neuveritelne silny a kompaktny

Quad Cortex sa dodava v nddhernom eloxovanom hlinikovom tele s
laserom gravirovanou grafikou, ktora nikdy nevybledne. Nas displej je
obrneny chemicky spevnenym ochrannym sklom a vystuzenym dotykovym

senzorovym panelom.

Pouzitim pokrocilého mechanického dizajnu a vyrobnych technik sa nam
podarilo nielen postavit najvykonnejSi podlahovy modelar/multi-efektovy
procesor na planéte, ale vSetko sa nam podarilo zabalit do extrémne

kompaktného formatu.

- Cortex Mobile

Objavte pouzivatelov, predvolby a neurénové snimky pomocou Cortex Mobile.

# Download on the GETITON
(. App Store] ” Google Play

Kontaktné informéacie

V pripade technickych problémov alebo akychkolvek problémov s naSim hardvérom navstivte

stranku cortex-support.neuraldsp.com

— Servisné strediska

Informacie o servisnych strediskach Quad Cortex najdete na stranke cortex-

support.neuraldsp.com alebo kontaktujte support@neuraldsp.com.

@ @ @ g @

SF @ e @ D

Rozmery:

Rozmery 29 x 19 x 4,9 cm

Hmotnost:
1,95 kg / 4,2 libier

N-


http://cortex-support.neuraldsp.com
http://cortex-support.neuraldsp.com
mailto:support%40neuraldsp.com?subject=Hello%20Neural%21

Prehlad

)

Prehlad

Quad Cortex vazi 1,95 kg / 4,2 libier a jeho
rozmery su 29 x 19 x 4,9 cm.



Prehlad

Pohlad zhora
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29cm

29cm

Pohlad zdola (vnutri)

29cm

19 cm

19cm

Rozmery pri pohlade zhora:
29x19cm/11,4"x7,4"

o Vypinac
o 7" displej

e Koleso hlasitosti

o 11 nerezovych stomp + otocné
pohony

Podvozok vyrobeny z eloxovaného
hlinika

Rozmery pri pohlade zozadu:

29x49cm/11,4"x1,9"

o Dvojité kombinované vstupy: TS,
TRS a XLR

o Dvojité FX slucky
o 1/4" TRS vystupy
o Zachytit vystup

e Vystup pre sltchadla
e XLR vystupy

@ wvoim, ourthru

e Dvojité vyrazové vstupy

o USB typu B
@ Prikon

(12V-3A)

Spodné rozmery:

29x19cm/11,4"x7,4"

Wi-Fi modul IEEE 802.11 b/g/n
(pasmo ISM 2,4 GHz)

4x SHARC®+ a 2x ARM
Jadra Cortex-A5

USB zvuk triedy 2.0

Vyhovujuce
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Rychly Start

= Zapnutie Quad Cortex

Ak chcete Quad Cortex zapnut, pripojte napajaci kabel k vstupu na zadnej
strane a pockajte, kym sa zapne.

= Pripojenie vasho zariadenia

Pred pripojenim nastroja sa uistite, Ze je koliesko hlasitosti otocené nadol.

Pripojte svoj nastroj k vstupu 1.

Pripojte svoje Studiové monitory, PA alebo FRFR skrinku bud k XLR
vystupom 1/2 alebo TRS vystupom 3/4.

Pripadne, ak chcete pouzit'slichadla, pripojte ich k vystupu pre sldchadla.

= 7mena rezimov

Klepnite na nazov aktualne aktivneho reZzimu v pravom hornom rohu
displeja alebo stlacte noZzné spinace Uplne vpravo v spodnych dvoch riadkoch

sucasne.

== Prehliadanie predvolieb

V rezime predvolieb stlacenim noznych spinacov AH prepnete predvolby.

Stlacenim noznych spinacov nahor/nadol mézete prechadzat bankami
predvolieb.

= luner

o:/" Stlacenim a podrzanim pravého dolného nozného spinaca aktivujte
tuner.

Ak si nie ste isti spravnymi
vstupnymi/vystupnymi

urovnami, skontrolujte sekciu I/0 Settings .
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-36.7
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FREQ INPUT MUTE

I Inputl
440 [Hz]

Frekvencny voli¢ (Hz): Upravuje referenciu tunera (Standardne 440 Hz).

Input Selector: Urcuje, ktory vstup bude tuner pocuvat (v predvolenom nastaveni
Vstup 1).

Tlacidlo Mute: Urcuje, €i je zvoleny INPUT stimeny alebo nie, ked je tuner aktivovany.

=== Klepnite na polozku Tempo

2
i Dvojitym stlacenim pravého dolného noZného spinaca zapnite kohutik

Funkcia Tempo. Podrzanim tlacidla upravte hodnotu tempa.

Klepnite na polozku Tempo " hotovy
TEMPO [BPM TYP .
[ ! Casové predvolby
globélne
/ Scéna Tempo BPM sa uloZi po uloZeni predvolby. Kazda predvolba méze mat’
110 (@ IR svoje vlastné tempo BPM.
SVETLO

Globalne tempo: Tempo je rovnaké pre kazdu predvolbu/scénu, kym
nenastavite nové tempo.

Tempo scény: Tempo sa sleduje v kazdej z 8 scén. Tempo nastavené v kazdej scéne
sa uloZi pri uloZeni predvolby.

Prednastavené tempo: Tempo sa uloZi pri uloZeni predvolby.
KaZzda predvolba m6Ze mat'svoje vlastné tempo.

Prepinac LED svetla: Klepnutim aktivujete/deaktivujete svetlo LED Tempo.

Je tieZ mozné napajat oba vstupy
1/2 stcasne do tunera.

To umoznuje USB prehravanie
a Looper pokracovat'v dodavani
signalu do vystupov, kym sa
tuner pouZziva.
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Mriezka

Obrazovku, na ktort moZzete pridavat bloky na vytvorenie virtudlneho zariadenia,

nazyvame ,mriezka".

.
.

®
1 A B PRESET

+ +

Mriezka ma Styri rady 6smich blokovych priestorov virtualnych zariadeni. Takmer vSetky
poloZzky na obrazovke je moZné ovladat' pomocou gest, otocnych ovladacov alebo

vyhradenych prikazov.

— Gesta a prikazy Sk
/| )’) O
Ak chcete Quad Cortex vypnut, stlacte kapacitné tlacidlo napajania & [
|
Q a vyberte VYPNUT MbZete tieZ odstranit napajaci kabel zo ¢ e @ © @
zadnej ¢asti Quad Cortex. O O @@ @)
Dalie informacie najdete v Funkcie
— QELEIERIEN
Hlavna ponuka: Dotknite sa pravého horného rohu Mriezka pre pristup do hlavnej ponuky. % 1
Potiahnutim prstom nadol z hornej ¢asti obrazovky ziskate pristup k nastaveniam I/0
obrazovke. O @ o
- oo g a0
Potiahnutim prstom nahor z dolnej ¢asti obrazovky ziskate pristup k Gig View. 0O ® O O e

O
O OOK
o
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Klepnutim na prazdne miesto v mriezke vytvorite novy blok virtualneho zariadenia.

Dvojitym klepnutim na blok ho obidete/aktivujete .

Klepnutim na blok ziskate pristup k jeho parametrom. Na Upravu parametrov O

O

mdZete pouZit'bud dotykové ovladacie prvky na obrazovke alebo otocné ovladace.

Ked je otvorena ponuka bloku, otacanim pravého horného otocného ovladaca v O l Q
smere alebo proti smeru hodinovych ruci¢iek prechadzajte virtualnymi e
zariadeniami alebo neurénovymi snimkami v rovnakej kategorii bez otvarania @ o @ @ @
kniZnice virtudlnych zariadeni. SEERIET N e A
Otocenim pravého horného otocného ovladaca sa zmeni aj poloha vsuvky v s -

ELEKTRICKE VEDENIE PIny, olovo

[ubovolnom textovom poli.

q v a r t Y
- a H d f h
Klepnutim na hodnotu parametra mdzete jemne ovladat. NapiSte hodnotu A . L . S'OV "
pomocou numerickej klavesnice a klepnite mengoititou TéDSRItiggRe. aj v % _,4%,_ | ) . )
N
a &

Klepnutim a podrzanim bloku zariadenia ho presurite na iné miesto v mriezke.

Potiahnutim bloku do pravého horného rohu ho odstranite.

Dalsie podrobnosti najdete v

1A Nova predvolba B oswn ot Prica a i
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Klepnutim na vstupné a vystupné bloky ich upravite. MéZete ich vytvarat,

upravovat a priradovat k fyzickym alebo virtualnym 1/0.

Klepnutim a podrzanim vstupného bloku ziskate pristup k ovladaniu vstupnej brany

Ponuka.
. INPUT GATE CONTROL :
* Ppath1 «Q» O 7

NOISE REDUCTION  GAIN REDUCTION
-40.0 dB
N
30.0 % W]

Tieto ovladacie prvky je mozné priradit k pedalom Scenes a Expression. je

aktivovana funkcia GAIN REDUCTION , na vstupnom bloku sa zobrazi farebny pas .

Klepnutim a podrzanim vystupného bloku ziskate pristup k ovladaniu vystupu Lane

Ponuka.
LANE OUTPUT CONTROL
: N
* Path1l «aQ»
VOLUME PAN OUT LEVEL
-6.00 dB
N I
3.6d8 c ]
Tieto ovladacie prvky je mozné priradit k pedalom Scenes a Expression.
Farebné pasy sa zobrazia na vystupnom bloku, ked je aktivovany a/alebo

Klepnutim a podrZzanim prazdneho miesta na mriezke vytvorite cestu rozdelovaca/

mixéra .

In E Von
1 ! 172

&

Ak presuniete akykolvek blok zvisle v mriezke, automaticky sa vytvori cesta

rozdelovaca/mixéra.

1 1/2

In

Von
1/2

Multi

s
N

12
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— Funkcie nap3ajania
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Dotknite sa tlacidla napajania. Zobrazi sa okno s réznymi funkciami:

(€
O O ﬁ

a8 CANCEL SHUT DOWN REBOOT STANDBY

LOCK: Dotykova obrazovka aj koliesko hlavnej hlasitosti budd uzamknuté.

Ked je uzamknuty, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi indikator uzamknutia.
Ak chcete odomknut; stlacte a podrzte tlacidlo napajania. Ak pohnete ovlddacom

hlavnej hlasitosti, ked je zamknuty, hlasitost' sa nezmeni, kym ovladdac najprv
neotocite na hodnotu nastavenu pri uzamknuti ovladaca.

ZRUSIT: Klepnutim zatvorite okno Power Functions.

VYPNUT: Quad Cortex sa vypne. Ak chcete Quad Cortex znova zapnut, stlacte tlacidlo
QETEIERIER

REBOOT: Quad Cortex sa reStartuje. Upozorfiujeme, Ze ak zmenite stav napajania,
vSetky neuloZené zmeny sa stratia.

STANDBY: VSetky zvukové vystupy sa vypnu a obrazovka sa vypne.
Stlacenim tlacidla napajania prebudite Quad Cortex a znova zapnete zvukové

vystupy.

— RezZim obnovenia

stlaCte a podrzte A a H pocas prvych 6 sekind

uvodnej obrazovky, ¢im spustite rezim obnovenia. —

CANCEL RESET SETTINGS FACTORY RESET

ZRUSIT: Klepnutim zatvorte okno MoZnosti obnovenia. Quad Cortex sa spusti.
RESETOVAT NASTAVENIA: Klepnutim obnovite Quad Cortex na predvolené nastavenia.
Pouzivatelské udaje (Predvolba, Zabery atd.) sa neodstrania.

FACTORY RESET: Klepnutim odstranite vSetky daje pouZivatela. Quad Cortex sa
obnovi na vyrobné nastavenia.
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Menu nastaveni

Nastavenia najdete v hlavhom menu.

. - @ Preanastaveny MDTwsp : E > @ ,:':_
3A Vedenie Selmy 35

QD Pridat k obltibenym STOMP
In i T . Von
; i ! % =AY - @ - L5\ E Odstranit predvolbu
' [ = ]| L= 1/2

QUAD CORTEX

e
DIE
=
\

Novy Neural Capture

CPU monitor

nastavenie 1,
/ﬂ\

Moj Ucet: Tu mdZete prepojit svoj Quad Cortex

M&j ucet s vasim G¢tom Neural DSP. Ak chcete

| 8 ®

Jo

synchronizovat svoju kniznicu a zdielat alebo

.)))

Wi-Fi stahovat poloZky od inych pouZivatelov, musite sa
prihlasit'do svojho Uc¢tu Neural DSP.

MozZnosti zariadenia

Wi-Fi: Pripojte sa k sieti Wi-Fi, aby ste ziskali
pristup k sluzbe Cortex Cloud a zdielali obsah.

8 Nastavenia MIDI

Kontaktuj nds Quad Cortex pracuje v pasme 2,4 GHz.

MozZnosti zariadenia:

* Aktualizacie zariadenia: Tu moZete aktualizovat svoj Quad Cortex na najnovsiu verziu CorOS. InStalacia vyZaduje reStartovanie
Quad Cortex na dokoncenie.

* Miesto na disku: Dostupny Ulozny priestor. ¢
Diagnostika: Diagnostika DSP a Statistiky pouzivania. « Citlivost tlacidla
napajania: Konfiguruje mnoZstvo tlaku potrebného na spustenie napajania
tlacidlo (vypnuté, nizke, stredné a vysoké).
+ Jas: Pomocou noznych spinacov vpravo hore nastavte pozadovanu Uroven jasu obrazovky
a LED svetla. Dotykové ovladanie je tieZz povolené. « Informacie: Informacie
o verzii.
« ReStartovat: Tuto funkciu pouZite na restartovanie Quad Cortex. VSetky neuloZzené zmeny sa stratia. * ReStartovat
nastavenia Wi-Fi: Vymaze vSetky uloZené siete Wi-Fi. « Factory Reset: Tuto funkciu pouZzite na vymazanie vietkého

na Quad Cortex a obnovenie tovarenského nastavenia

nastavenie.

Nastavenia MIDI: Povolenie alebo zakazanie kanalov MIDI, MIDI Thru alebo odosielania MIDI cez USB.

Kontaktujte nas: Ak narazite na problém, odoslite diagnostické informacie.

14
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Neurdnovy ucet DSP

MoZete sa prihlasit' do svojho uctu Neural DSP na
svojom Quad Cortex.
— Prepojenie Quad Cortex s vasim uctom

Klepnite na Hlavné menu na Mriezke. Prejdite do Nastavenia, M6j lGcet a klepnite na

PRIHLASIT . Zadajte svoje poverenia na prihlasenie.

— Vytvorenie nového uctu

Prejdite na stranku neuraldsp.com/register na vytvorenie nového Uctu.

aj QR kéd na pristup na neuraldsp.com/register rychlejSie. Otvorte

Hlavné menu, klepnite na Nastavenia a naskenujte ho pomocou fotoaparatu
telefénu.

Nastavenia I/0

Potiahnutim prstom nadol z hornej casti Mriezka prejdite na obrazovku Nastavenia

I/0 . Tu mdZete vizualizovat a ovladat nastavenia vSetkych vstupov a vystupov.

I0 Settings Output 1/2 v Done
EXP 2 ﬂ OUT4/R RET2 SEND2
:c-a@ co
L]J EXP1 MIDI MIDI OUT2 OUT1 CAPTURE OUT3/L RET1 SEND1 IN2 IN1
ouT IN out
OUT 1/2 LEVEL GROUND LIFT  OUT 1/2 LEVEL LIMITER MUTE
-6.00 dB -6.00 dB

| On B — On

-13.6dB O off ] | O off

NepouZité vstupy su sivé; pouZité vstupy su biele. Zapojte nieco a uvidite, Ze sivy
vstup sa okamzite zmeni na biely. Na Upravu parametrov pouZite gesta alebo otocné

ovladace.

» 3> A

il
PRIHLASITSA  #| [*

Nemate Ucet?

Zaregistrujte sa tu.

15

Klepnutim na I/0 port zmenite
jeho parametre.

Vystupy 1/2 a 3/4 je mozné
sparovat. Klepnutim na vystup

sa zobrazia stimovace pre oba,
ale stimovace nie s sparované.
Dlhym stla¢enim vystupu zmenite
stav paru. Toto nastavenie sa
automaticky uloZi.
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= Vstupy

IN1/IN2: Kombinované vstupy, ktoré vam umoznuju pripojit vase

nastroje pomocou XLR alebo TS kablov. TRS kable je mozné pouZit aj pre prevody
so symetrickymi vystupmi.

» OVLADAC IN LEVEL [dB]: Nastavuje vstupné zosilnenie.

+ GOMBIK IMPEDANCE [Q]: Nastavuje impedanciu Hi-Z vstupu od 10K do 10M.

Tato moznost'je dostupna len vtedy, ked je , TYPE” nastavené na ,Instrument”.

* TYPE SWITCH: Prepinanie medzi ,Mic” (XLR) a ,Instrument”
(TS/TRS) vstupy. Ak pouZivate gitaru alebo basgitaru, zvolte ,Nastroj".

* PHANTOM 48V SPINAC: UmoZiiuje fantémové napajanie. TAto moznost je
dostupna len vtedy, ked je ,TYPE“ nastavené na ,Mic". + SPINAC ZDVIHU

UZEMNENIE: Povolenim pomoze zniZit alebo odstranit

Sum spbsobeny zemnymi slu¢kami v audio kabloch alebo inych zdrojoch.

¢ IN LEVEL: Merac vstupného signalu.

RET1/RET2: Linkové vstupy, ktoré vdm umoznuju pripojit pedale alebo nastroje

pomocou kablov TRS.

* OVLADAC RET LEVEL [dB]: Nastavuje vstupny zisk. ¢

SPINAC ZDVIHU UZEMNENIE: Povolenim poméZe zniZit alebo odstranit

Sum spbsobeny zemnymi slu¢kami v audio kabloch alebo inych zdrojoch. « RET

LEVEL: Merac vstupného signalu.

EXP1/EXP2: Linkové vstupy, ktoré vam umoznuju pripojit vaSe expression pedaly cez
kable TRS.
+ POSITION: Oznacuje minimalne a maximalne hodnoty
vase pripojené zariadenie. Posurite expression pedal nahor a nadol do
minimalnej a maximalnej polohy, aby ste ho zmerali.
Klepnutim na ULOZIT uloZte nastavenia alebo klepnutim na ZNOVU KALIBROVAT to

skdste znova.

— Vystupy

Koliesko hlasitosti ovlada vystupnu Grover a ovplyviuje vSetky vystupy. Vystupné

ovladacie prvky I/0O Settings umoZzfuju ovladat Urovne kazdého vystupu nezavisle.

OUT1/0UT2: XLR vystupy, ktoré vdam umoZfuju pripojit Quad Cortex k stereo

monitorom, FRFR kabinetom, PA systémom a dalSim.

+ GOMBIK OUT LEVEL: Nastavuje vystupnu aroven. *
SPINAC ZDVIHU UZEMNENIE: Povolenim poméZe zniZit alebo odstranit

Sum spbdsobeny zemnymi slu¢kami v audio kabloch alebo inych zdrojoch. « OUT
LEVEL [dB]: Merac vystupného signalu.

16




Nastavenie vasho Quad Cortex

* LIMITER [dB]: Merac redukcie zisku. Umoznuje vam zvysit Uroven bez toho, aby
vrcholy orezali vystup. * MUTE SWITCH [dB]: Klepnutim aktivujete/deaktivujete

vystup(y).

OUT3/0UT4: TRS vystupy, ktoré vam umoznuju pripojit Quad Cortex k stereo monitorom,
FRFR kabinetom, PA systémom a dalSim.

+ GOMBIK OUT LEVEL [dB]: Nastavuje vystupnu Groven. *

OUT LEVEL [dB]: Merac vystupného signalu. « LIMITER

[dB]: Merac redukcie zisku. UmoZriuje vam zvysit Uroven bez toho, aby vrcholy orezali
vystup. * MUTE SWITCH [dB]: Klepnutim aktivujete/deaktivujete vystup(y).

SEND1/SEND2: TRS vystupy, ktoré vdam umoznuju pripojit Quad Cortex k stereo
monitorom, FRFR kabinetom, PA systémom, pedalom a dalSim. Podporované su aj kable
,TRS to TS" na timenie brumu.

+ OVLADAC SEND LEVEL: Nastavuje vystupnu trover.

+ OUT LEVEL [dB]: Merac vystupného signalu. ¢

LIMITER [dB]: Merac redukcie zisku. UmozZznuje vam zvysit iroven bez toho, aby vrcholy orezali
vystup.

HEADPHONES OUT: Vystup TRS, ktory vam umoznuje pripojit Quad Cortex k stereo
sldchadladm. Tu sa zobrazia vietky vystupy, ktoré sa pouzivaju na The Grid, ¢o vdm umozni
prispdsobit’si mix sldchadiel.

« OVLADAC HP LEVEL: Nastavuje vystupnu drover.

* OUT KNOBS: Samostatne nastavuje Uroven mixu zvoleného vystupu. « OUT

METER [dB]: Merace vystupného signalu.

CAPTURE OUT: Vyhradeny vystup pre externé zariadenia (iba Neural Capture).

— Ini
USB: Vyhradeny port pre integraciu pocitaca.

+ GOMBIK USB LEVEL: Nastavuje trovef prenosu zvuku. « OVLADAC HP

SELECT : Sluchadla sa napdjaju, ked pouzivate Quad Cortex ako zvukové rozhranie USB. Da sa
nastavit na ,Ziadne”, ,USB 1/2", ,USB 3/4" alebo ,Oboje". + DRY-WET SWITCH: Prepinanie
medzi Clean DI alebo spracovanym signalom privadzanym do USB
Vystupy 1-2 alebo 3-4 (vstupy 1-2 a 3-4 na vaSom DAW).

MIDI IN: MIDI vstup.
MIDI OUT: MIDI vystup.

« MIDI THRU SWITCH: Povoli alebo zakaze MIDI Thru
funkeciu.

17



Nastavenie vasho Quad Cortex

Monitor CPU

Monitor CPU zobrazuje celkové vyuZzitie CPU aktualnej predvolby v pravom
hornom rohu obrazovky. Klepnite na Hlavné menu na MrieZzke a vyberte CPU
Monitor, aby ste ho otvorili.

1A gitara basgitara R
e e T
-+ +

In 1 =1 Von
sprévny \ ' 3 111 Von

| DOLEZITE: Obidenie/zakazanie blokov neznizi spotrebu CPU.

— Optimalizacia vykonu
Quad Cortex je jednotka DSP (Digital
Signal Processing). R6zne bloky virtualnych

vV /s

zariadeni vyzaduju vacsi vykon DSP ako iné.

Aby ste z Quad Cortexu vytazili maximum, je d6lezité pochopit nasledovné:

* PocCet blokov zariadeni v predvolbe ma velky vplyv na

Vyuzitie procesora.

* Riadky 1-2 a riadky 3-4 na mriezke vyuZivaju rozne jadra procesorov. Ak su
vSetky bloky vasSho zariadenia umiestnené v riadkoch 1 a 2, vyuzivate iba
polovicu vykonu Quad Cortex. V pripade predvolieb narocnych na zdroje
skuste rozdelit'bloky do vSetkych Styroch riadkov. « Maximalne zatazenie

je az 90 %. Okrem toho mo6ze byt ohrozeny vykon zvuku a operacného
systému. » Casové efekty ako dozvuky alebo oneskorenia maju najvy3sie

vyuzitie procesora.

ev v

* Niektoré zariadenia méZzu pouZzivat viac DSP ako iné v rovnakej
kategdrii. To plati najma pre zosilfiovace. « PouZite rezim scény na

zmenu parametrov v zariadeniach namiesto kopirovania zariadeni a zmeny
ich parametrov.

18

Klepnutim na krizik zatvorite monitor
CPU.

Kazdy blok sa vyplni, aby
predstavoval jeho vplyv na vyuZitie procesora.

oew W 1
1 1@ 1] (@

Dalsie podrobnosti najdete v ¢asti Rezim

scény .



Predvolby

04

Predvolby

Predvolby vam umoZznuju vytvarat a ukladat'vlastné
supravy/signalne retazce na neskorsie pouzitie

pomocou blokov zariadeni. Presety Quad Cortex su
usporiadané do Setlistov, ktoré mézu obsahovat 32

bank s 8 predvolbami (celkovo 256). M&Zete vytvorit
az 10 Setlistov.

19



Predvolby

Praca na sieti The Grid

Vyber rezimu
Hlavné menu
tlacidlo Ulozit

Aktudlna scéna

Banka/Slot Nazov predvolby
Spat/Znova
1A H O|B® [®)
Q|| && PRESET
F N M
In Von
b + © O O O O (o} O Q
! 1/2
+ p o] o) o] o) o) o] o] o +
+ o o} o} o} o) o} lo} o} q +
+p—o NN - M|
Vstup Prazdny blok Prézdne miesto v Vykon
6Ly priestor rozdelovati/zmiesavati Bloky

Mriezka ma Styri rady s 6smimi priestormi pre bloky zariadeni. Takmer vSetky

polozky na obrazovke je mozné ovladat' pomocou gest, otocnych ovladacov alebo

vyhradenych prikazov.

Svoje vlastné stipravy moZete zacat stavat klepnutim a T naMriezke

pridajte svoj prvy blok; otvori sa zoznam Kategéria zariadeni.

Kategéria zariadenia

.' E AMP

a Neurénové zachytavanie

-' @ ‘. Cabsim

Overdrive

Modely zariadeni

i

"

gitara hd

Britsky 2203

British 900 Clean

Britské olovo 900

British Plexi 100 Bright

British Plexi 100 Normal

Britska naplast Plexi 100

BAS >

Prejdite nadol potiahnutim prstom a klepnutim na kategériu zariadenia zobrazte

jej zariadenia.

1,
N

i
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Zostavte virtualnu supravu zlava doprava. Aj ked je ddlezité
pamatat na to, ako by ste mohli pristupovat k budovaniu signalneho

retazca s analégovymi komponentmi, presunutie bloku po jeho pridani
do mriezky je jednoduché.

" a@%b— i i

172

Ak najprv pridate zosilfiovac a kabinu, ale potom potrebujete pridat pedal
overdrive vpredu, premiestnenie vietkého je také jednoduché, ako
presunutie blokov do pozadovaného poradia. Po pridani bloku do mriezky
klepnite nan, aby ste otvorili jeho ponuku.

BASS AMP
« 0O » O v
GAIN BASS MID TREBLE MASTER
. Y /7 /s
3.6 10.0 N\, 85 6.7 6.4
GAIN BASS
AN
3.6 10.0 N

Odtial mate k dispozicii niekolko ovladacich prvkov. Nozné spinace

sa rozsvietia a zodpovedaju vSetkym otocnym ovladacom na bloku,
ktory ste pridali. Parametre, ako napriklad zosilnenie, je mozné ovladat
bud otacanim nozného spinaca alebo interakciou s obrazovkou.
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Ked je otvorena ponuka blokovania, moZete klepnut na kontextovd ponuku

: tlacidlo na zobrazenie dalSich moznosti.

€— Zmenit zariadenie: Otvori kniZnicu virtualnych zariadeni. Po klepnuti na
zariadenie sa okamzite zmeni, takze si ho mdzete vyskuSat bez opustenia kniznice

virtualnych zariadeni. Klepnutim zatvorte ponuku. v hotoyy do

@ Kopirovat zariadenie: Skopiruje vybrané zariadenie a jeho aktualne
nastavenia do schranky. Bloky je mozné prilepit' klepnutim na Mriezku na pridanie
nového zariadenia a potom klepnutim na nové tlacidlo ,Prilepit zariadenie zo

schranky” . Schranka tieZ umoznuje kopirovat a vkladat' bloky medzi predvolby.

ij Prilepit' zariadenie: Nahradi vybraté zariadenie zariadenim ulozenym

v schranke.

O Reset to Default: Vrati ovladacie prvky zariadenia do ich pévodného stavu

zakladné hodnoty.

L
=1~ Nastavit parametre ako predvolené: Nastavi aktualne riadiace hodnoty ako

predvolené.

Assign Expression Pedal: UmoZnuje vam vybrat, ktoré parametre je
mozné ovladat pomocou Expression pedalu. Pred vstupom do ponuky ,Assign

Expression Pedal” vyberte expression pedal, ktory chcete pouzit.

1
@ Remove block from the Grid: Odstrani blok zariadenia

Uplne z The Grid.

Ked je otvorena ponuka bloku, ota¢anim pravého horného oto¢ného ovladaca v
smere alebo proti smeru hodinovych ruciciek prechadzajte virtualnymi zariadeniami
alebo neurénovymi snimkami v rovnakej kategérii bez otvarania kniznice

virtualnych zariadeni.

22
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Change device

=)

Copy device
@ Paste device
O reset to defaults

ar Set parameters as defoults

=

Assign Expression Pedal

€3]

remove block from the grid

Dalsie podrobnosti najdete v

Casti Priradenie vyrazovych
pedalov .
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Vystrizkové upozornenie
Aby bol vas tok signalu bezpecny, vstupné a vystupné bloky sa sfarbia
na ak ich vybrané I/0 signal orezavaju.

OB [

1A Vystrizok o
e v—(8—{ e He)}—=

" -
i -

V tomto konkrétnom pripade vstup IN 1 aj vystup SEND 1 su

orezané. Znizenie hodnoty IN 1 LEVEL [dB] na obrazovke I/0 Settings
vyrieSi problém v riadku 1.V riadku 2 méZe dochadzat k orezavaniu
jedného alebo viacerych blokov zariadenia. Problém vyrieSi kontrola a
zmena parametrov bloku zariadenia.

Adresar

Klepnutim na nazov predvolby na mriezke otvorte adresar.

OB e

3D BeaSt OIOVO :ﬁ; o PRESETE

e —{8—{eHe}—mn

Adresar Q whiedavanie == Novy setlist « hotovy
[@ Nedavne BREH 6A Co u?
1 2 E] 4 6B Predvolba 2
@ Oblubené
7 8 6C najlepsi strojovy riff

ADRESARE ZARIADENI

6D Echo laser

G 101112
E¥rovarenska kniznica
6E sa nerozmazava
13141516
h\/loje predvolby [ 4
6F Zvierata ako prezidenti
e 171819 20
njovy setlist 6G Trashpanda
-~ 21222324 .
= Tovarenské zabery 1 6H Tazka Pomala Nizka
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Tu najdete vSetky subory, ktoré mate ulozené vo svojom Quad Cortex a v Cortex

Cloud. Tu su k dispozicii predvolby, neuralne zachytenia a impulzné odozvy.

Kazdy typ suboru méze byt uloZzeny v réznych adresaroch.

Setlisty

Setlist m&Ze obsahovat 32 bank s 8 predvolbami. Tato funkcia vam umoznuje

kategorizovat vaSe predvolby podla kapely, projektu, albumu atd.

= Adresare zariadeni

Subory ulozené v Quad Cortex.

nactory Library: Predvolby vytvorené Neural DSP.

Moje predvolby: Predvoleny zoznam pouZzivatelskych predvolieb. Tu je mozné

ulozZit' aj predvolby stiahnuté z Cortex Cloud (256 slotov na Setlist).

Factory Captures 1 a 2: Neural Captures poskytované Neural DSP.

My Captures: Lokalne uloZisko Neural Capture (1024 slotov).

II'||-" Impulzné odozvy: Lokalne IR uloZisko (1024 slotov).

= (Cloudové adresare

Subory uloZené na Cortex Cloud.

Predvolby: Predvolby ulozené na Cortex Cloud.

uy iﬁ

Neurénové snimky: Neurénové snimky uloZené v Cortex Cloud.

b Impulzné reakcie: IR subory uloZené na Cortex Cloud.

== Oznacené hviezdic¢kou a zdielané so mnou

Subory oznacené hviezdickou a zdielany obsah.

*: Predvolby: Predvolby oznacené hviezdickou.

W: Neural Captures: Neural Captures s hviezdic¢kou.

é Zdielané so mnou: Zdielany obsah. Platnost’ odkazov vyprsi po 90 dioch.

E\a Nedavne
QD oblibené

ADRESARE ZARIADEN{

n’ova'renska' kniZnica

h\lloje predvolby

Tovérenské zabery 1

nr

Tovérenské zébery 2

Moje zabery

Impulzné reakcie

CLOUD ADRESARE

1

Predvolby

Neurénové zachyty
I"lr" Impulzné reakcie
HVIEZDIE A ZDIELANE SO MNOU
:i; Predvolby

*= Neurénové zachyty

— Zdielané so mnou

24
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Ukladanie predvolieb

v s OB B
1A neulozené* O @ preser

Ak ma predvolba neuloZzené zmeny, nazov predvolby bude napisany kurzivou*.

Klepn@n na v pravom hornom rohu uloZite zmeny a okamzite prepiSete existujicu B -:':- b °
predvolbu.

MbZete tieZ prejst' do ponuky v pravom hornom rohu a klepnutim na , UloZit ako...” ’ > E\ —:':—
uloZite stpravu ako novu predvolbu. * > %

LUloZit' ako..." je uzito€né, ak ste upravili predvolbu a chcete svoje zmeny ulozit
ako novu predvolbu, pretoZe klepnutim na ikonu uloZenia prepiSete aktivnu

predvolbu vasimi Upravami.

Vyrobné predvolby moZzno tiez upravit'a uloZit'ako nové predvolby v ktoromkolvek

z vasich Setlistov pomocou funkcie ,UloZit ako...”.

Setlist Moje predvolby / 1A Zmenit X Zrusit
PREDVOLBA NAZOV ZNACKY
ELEKTRICKE VEDENIE PIny, olovo
q v a r t Y \Y i ™ p
a s d f g } i 3
@ s X c v b n m
123 , Ifeser . Ulozit
V ponuke uloZenia moZete svoju predvolbu pomenovat, ako aj priradit jej Ak chcete vediet, ako zdielat
znacky. Viaceré znacky musia byt oddelené ¢iarkou a jednou medzerou medzi Elrgj(\j’o'b“' peaieR i o
nimi.
H \‘I> ' . ’ . z
Kiepnite ~ Moje predvolby / 1A Zr@t definovat Setlist, kde sa nachadzate

chcete ulozit predvolbu.
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Setlisty

Setlisty su spésob, akym Quad Cortex robi predvolby
neuveritelne jednoduchym pouZivanim a navigaciou.
Setlist m&Ze obsahovat' 32 bank s 8 predvolbami a méZzete vytvorit'az 10

setlistov. Tato funkcia vdm umoznuje kategorizovat'vase predvolby podla kapely,

projektu, albumu alebo ¢ohokolvek iného!

Vytvor novy
Adresar Q Vyhladavanie v’ hotovy
I:\a Nedavne BREH 6A Co uz
R 1 2 3 4 6B Predvolba 2
Q? Oblibené redvoiba
7 8 6C Najlepsi Machine Riff

ADRESARE ZARIADEN{

6D Echo laser
9 101112

hrovérenské kniZnica

6E sa nerozmazava
13141516

n\/loje predvolby >
6F Zvieratd ako prezidenti

B‘l et 17181920

ovy Setlist 6G Trashpanda
-
= 21222324 5
= Tovarenské zabery 1 6H Tazka Pomala Nizka
25262728
Impulzné reakcie
Setlisty 32 bank Vybrana banka

Ak chcete vytvorit novy Setlist, klepnite na nazov aktivnej predvolby v hornej
Casti Mriezka, ¢im otvorite adresar. Potom klepnite na tlacidlo ,Novy zoznam*“
v pravom hornom rohu. Pomenujte svoj Setlist a potom klepnite na ,Vytvorit* v

pravom dolnom rohu.

Standardne sa predvolby uloZia do aktivneho Setlistu. Ked uloZite predvolbu,

mate moznost urcit Setlist, do ktorého chcete predvolbu ulozit.

Ak chcete zmenit aktivny Setlist, otvorte adresar, prejdite do Setlistu, ktory
by ste chceli aktivovat, a potom don nahrajte predvolbu klepnutim na jednu z

bank a potom na jednu z predvolieb vpravo.

Ak chcete odstranit' zoznam Setlist, mézete ho presunut mysou zo
@—>
zoznamu Adresare zariadeni do pravého horného rohu obrazovky. Zobrazi %

sa dialégové okno s upozornenim so Ziadostou o potvrdenie dokoncenia
akcie.

DOLEZITE: Vymazanim Setlistu sa odstrania aj vietky predvolby vo
vnutri.
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Odstranit, Upravit, Vystrihnut, Kopirovat’

Otvorte adresar a klepnutim na banku zobrazte jej predvolby.

4+  Novy setlist v hotovy

6A Co uz

h\/Ioje predvolby

6B Predvolba 2

6C najlep3i strojovy

I Novy Setlist

Adresar Q Vyhladavanie
Ea Nedéavne BREH
1 2 8 4
QD oblabene
[76§ Najlepsi strojovy riff
ADRESARE ZARIADEN{ <
9 101112
nTovérenska’ kniZnica
13141516
h\/loje predvolby 4
171819 20
B\Jovy Setlist
9 21222324
= Tovarenské zabery 1
25262728

L@jlepii &jov@ﬁ( @

6D Echo laser

Predvolby moZete skopirovat
aj ich presunutim do inej banky
alebo slotu predvolieb.

6E sa nerozmazava

6F Zvieratd ako prezidenti

6G Trashpanda

6H Tazka Pomala Nizka

Potiahnite prstom dolava na predvolbe, s ktorou chcete pracovat. Tato

akcia odhali Styri ikony:

———

E Odstranit: Klepnutim nar odstranite predvolbu.

B Upravit: Upravte nazov a znacky predvolby.

Vystrihnat: Tato akcia vyreze predvolbu a odosle ju do schranky.

8( Klepnutim na iny blok banky alebo slot predvolby presuniete predvolbu

na zvolené miesto.

Kopirovat: Tato akcia skopiruje predvolbu a odoSle ju do schranky.

Klepnutim na iny blok banky alebo slot predvolby prilepite novu

@ inStanciu predvolby na vybraté miesto. Nové

Nazov predvolby bude upraveny s cislom pripojenym na koniec.
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Priradenie vyrazovych pedalov

Expression pedal mézete priradit’k
akémukolvek zariadeniu (vratane parametrov
Splitters, Mixers a Lane Output Control) a

dokaze ovladat viacero parametrov sucasne.

1

Change device

Copy device

8 O

Paste device

<

Reset to defaults

JL
ar

Set parameters as defaults

(=}

Assign Expression Pedal

Remove bloﬁf/n the grid

ct

3.0 1u.u ~

Multi
= Out
«B3» o v
MID TREBLE MASTER
A\ / /A
8.5 6.7 6.4

Ak chcete priradit' vyrazovy pedal, klepnite na blok na mriezke,

klepnite na kontextové menu a potom klepnite na ,Priradit vyrazovy
pedal”. Vyberte expression pedal, ktory chcete pouZit'na ovladanie

parametrov bloku.

Priradit Expression Pedal

Vyberte, ktoré parametre chcete ovladat.
MbzZete priradit'viac ako jeden naraz.

DRIVE MO) ROZSAH

0,71 0% Ve
ZisKkAT “t

PRIRADIT PRIDELENYCH

TREBLE G

PRIRADIT PRIRADIT

DRIVE +r

MAJSTER 4 b

v hotovy

MAXIMALNY ROZSAH

100% Q

BAS ==+ STREDNY o +F

STREDNA FREKVENCIA

PRIRADIT PRIDELENYCH PRIRADIT

BYPASS e

PRIRADIT

Pomocou tlacidla ,,Assign” priradte parameter expression pedalu a
pomocou tohto tladicHa-up rdeseupirdm ploteyd enpedalaine hodnaiy
stlacte tlacidlo ,Hotovo" v pravom hornom rohu.

Je ddlezité nezabudnut na kalibraciu vaSho expression pedalu cez I/O

Settings.
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Vynechanie vyrazov

Funkcia Expression Bypass umoznuje
automaticky zapnut a obist bloky
zariadenia.

Najprv priradte expression pedal k bloku zariadenia. Klepnite na blok na Mriezke,
klepnite na kontextové menu a potom klepnite na ,Priradit vyrazovy pedal”.

Vyberte expression pedal, ktory chcete pouzit'na ovladanie parametrov bloku.

BYPASS 4+ Pomocou tlacidla ,ASSIGN" priradte expression pedal
parametru BYPASS . PouZite na pristup k jeho moiru{(i's]ia‘iﬁ.adIo

PRIDELENYCH

BYPASS ON INVERT RANGE BYPASS DELAY LATCH EMULATION

O on (\ O on
600 ms

Off

Off

== BYPASS ON

« Pata - Spicka: Sklopte patu na expression pedal, aby ste obisli blok zariadenia. Ked
je INVERT RANGE nastaveny na ,,On”“, blok je mozné obist'v polohe Spicky. *

Prepinac: Stlacenim noZzného spinaca Expression pedalu sa obide blok

zariadenia.

* Stop: Ponechanim pedalu Expression v pokoji zariadenie obidete
blokovat

= INVERTOVANY ROZSAH
(ReZimy Heel-Toe a Switch) « VYPINAC

ZAP/VYP: Obrati hodnotu, pri ktorej je bypass
zasnubeny.

== ONESKORENIE OBCHODU
(Rezimy Heel-Toe a Switch)

« OVLADAC CASU: Nastavuje ¢as, ktory trva, kym sa blok zariadenia vyneché (az
5000 ms).

== EMULACIA ZAPADKY
(Rezim prepinania)

« SPINAC ZAP./VYP.: Upravuije chvilkové spravanie prepinacov prstov, aby
napodobnil odozvu blokovania.
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Da sa jeden expression pedal s dualnymi
TRS vystupmi pripojit'ku Quad Cortex?

Mnoho expression pedalov obsahuje dualne TRS vystupy, z ktorych kazdy je spojeny s

inymi parametrami, ako je ovladanie paty po Spicke alebo fyzicky prepinac Spicky.

Pripojenie kazdého TRS vystupu Expression pedalu k obom EXP vstupom Quad Cortex

vam umoznuje ovladat polohu parametra a sti¢asne obist blok zariadenia pomocou
nozného spinaca.

1. Pripojte oba kable TRS k vstupom EXP1 a EXP2 na Quad Cortex.
Potiahnutim prstom nadol po obrazovke ziskate pristup do ponuky I/O Settings.

Kalibrujte oba gombiky POSITION a potom uloZte zmeny.

2. Klepnite na blok na Mriezke, klepnite na kontextové menu a vyberte ,Priradit
Expression Pedal”. Zvolte vstup Expression 1. Ak k nemu pripojeny TRS zodpoveda

zametaniu paty po Spicke, priradte ho k parametru, ktory chcete ovladat.

Kepnite /' ked budes pripraveny.

3. Klepnite na rovnaky blok na Mriezke, klepnite na kontextové menu a potom znova

vyberte ,Priradit Expression Pedal”. Tentoraz vyberte vyrazovy vstup 2. Ak k nemu

pripojeny TRS zodpoveda fyzickému noznému spinacu, priradte ho k parametru BYPASS.

4. Zvolte rezim prepinaca a potom stlacte nozny spina¢. Rozsah mozZete vratit, ak
je hodnota invertovana. Zapnite LATCH EMULATION, ak Expression pedal obsahuje
chvilkovy toe-switch.
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Pamataju sa priradenia pri prepinani
predvolieb a scén?

EXP vstupy priradené k bloku zariadenia si méZete zapamatat' pomocou moznosti

.Set parameters as defaults” po priradeni expression pedalu k parametru.

Pozicia parametra a polarita nozného spinaca sa pri ukladani predvolieb
nezapamataju. Aktualna poloha parametra a stav nozného spinaca sa zachovavaju

pocas nacitavania predvolieb.

Ked je parameter priradeny k expression pedalu, data scény su pre tento

parameter tiez ignorované.

Aké expression pedaly su podporované?
Quad Cortex je kompatibilny s mnohymi réznymi expression pedalmi.
Zariadenia s nasledujucimi funkciami by mali fungovat spravne:

* Vystup jedného vyrazu TRS (vystupy Wah alebo Volume nie si podporované).

* Dualne vystupy TRS (ovladdanie rozmietania a nozny spinac vyhradeny

vystupy).
* Zaistovaci prstovy spinac.

* Okamzité nozné spinace budu fungovat'len pri zdpadke
emuldcia je nastavena na ,On".

* Linedrna alebo logaritmicka krivka.

+ Ovlada¢ minimalnej hodnoty.

* Funkcia polarity/reverse.
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Rozdelovace a mixéry

Rozdelovace a mixéry vam umoznuju rozdelit' vas
signalovy retazec tak, aby smeroval vas signal do

viacerych vystupov alebo pridal viac blokov virtualnych
zariadeni do siete The Grid.

Klepnite a podrzte prazdne miesto na mriezke, aby ste vytvorili cestu
rozdelovaca/mixéra, ktora rozdeli riadok na dve Casti.

In E Von
1 1/2

Ak presuniete akykolvek blok vertikalne na Mriezke medzi riadkami 1 a 2
alebo 3 a 4, automaticky sa vytvori cesta rozdelovaca/zmieSavaca .

In ([ & iy 111 Multi
1_ﬂ—f\_\,s’\JLE—®—\f\ A H T
L L J 4 '3 | 2 v
TYPE STEREO BALANCE
Crossover
A/B Split A
Balance Normal 8.5
Rozdelovac nastavi miesto, kde sa signal rozdeli. nastavuje
Mixer M miesto, kde sa signal pripaja k riadku
znova.

K dispozicii si podrobné parametre pre rozdelovace a mixéry, ktoré
umoZznuju prepinanie medzi typmi, tlacidla skratiek na rychle rozdelenie

a prepinac zapnutia/vypnutia.

Blok Multi-Out smeruje vas signal cez XLR
vystupy 1/2, ako aj TRS vystupy 3/4 a USB.
Je to predvolené nastavenie pre vietky

vyrobné predvolby a novovytvorené

predvolby.

STEREO
— 03
N

Viaceré vystupy >
1/2 +3/4 + USB 3/4 %b

L ouputl2
Tuknite na lubovolny vystupny blok v
mriezke a potom vyberte ,Multiple Outputs”
pre aktivaciu tejto funkcie.
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= Umiestnite ich na miesto

[ can Von
O O O O
D . El O) 12
| Von
o He
T @—h» It 3/4
Presufite my3ou na a 2 M ikony na rozdelenie a zmieanie signalu

pozadované body. Tato akcia zmeni tvar retaze.

= Parametre

Ked klepnete na rozdelovac aleboSiskate pristup M Ikony mixéra, vy

k ich parametrom.

Rychle rozchody

Navrhli sme dve skratky pre najbeznejSie typy ciest.
Klepnutim na jednu ju pridate do mriezky.

Typy rozdelovacov:

L L ;) 4 B 4 v
TYPE STEREO BALANCE
Crossover
A/B Split
Balance Normal 8.5

Balance: Pouziva jeden gombik na distribuciu signalu do riadkov.

+ OVLADAC BALANCE: Nastavuje mix signalu medzi riadkom a riadkom

Cesta rozdelovaca/mixéra (predvolene 0,50).

A/B: PouZziva nezavislé gombiky pre kazdy riadok.
LEVEL TO A KNOB: Nastavuje mnoZstvo signalu do riadku. + GOMBIK

LEVEL TO B: Nastavuje mnoZstvo signalu do rozdelovaca/

Cesto mixéra.
Vyhybka: Rozdeluje signal do nezavislych frekvenénych pasiem, ktoré sa
odosielaju oddelene.

« OVLADAC FREKVENCIE: Nastavuje hodnotu zniZenia frekvencie.
« PREPINAC REZIMU: Prepina priradenie pdsma.
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Stereo prepinac rozdelovaca
Tento prepinac urcuje spravanie rozdelovaca pri pouZzivani sterea
zdroje ako Input 1/2, Return 1/2, USB vstup 5/6 a USB vstup 7/8.

* Split Mode: Posiela spravny vstup (vstup 2, navrat 2, vstup USB
6 alebo 8) k drahe rozdelovaca/zmieSavaca.

* Normalny rezim: Posiela lavy aj pravy vstup do rozdelovaca/
Cesto mixéra.

Nastavenia mixéra:

V zavislosti od umiestnenia mixéra a nastaveni rozdelova¢a méze mixér prijimat
vstupny signal z dvoch zdrojov sucasne.

Skontrolujte nasledujuci priklad:

. El »ropp @ o o
\444——————7
b [~ 14

. 1 T (N B Y 2 Stlmit’@ hotgwy

LR PATERC HEQENE FANE PidsE
P N A\ Ve o

P48 2681 §:99845 0%71 d= off

MERENAEGRACA

(P Qf dB

V tomto konkrétnom pripade riadok 1 aj cesta rozdelovaca/zmieSavaca napajaju

vstup mixéra. Na ovladanie Urovni signalu pouZzite nasledujuce parametre.

+ GOMBIK LEVEL A: Nastavuje roven signalu riadku.

« PAN A GOMBIK: Ovlada postvanie riadku.

+ GOMBIK UROVNE B: Nastavuje Uroven rozdelovaca/zmie$avaca.

+ GOMBIK PAN B: Ovl4da postvanie drahy rozdelovaca/mixéra.

» PHASE SWITCH: Invertuje fazu pracovného toku signalu.
« GOMBIK UROVNE MIXERA: Ovlada celkovd Grover mixéra.
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== Dvojradovy pracovny postup

V jednej predvolbe je mozné vytvorit' az dve cesty rozdelovaca/zmieSavaca.

Pozrite si nasledujuci priklad:

TaL@ »»-o—»»-ooo—>>-o->> LRI 2o
b —>> > e

S ol Ono'ﬁ O»rorro @ oo 0 e
N T S

Mbze to byt predvolba pre vokaly (riadky 1-2) a bypass gitara + kabina (riadky
3-4).

Hlasovy retazec:

+ Hlasovy signal sa rozdeli ihned po tom, ako kompresor zapne
Riadok 2. Tento rozbocovac pouZiva typ Balance, takZe signal je distribuovany
do oboch riadkov rovnako.

* Mixér sa pripoji k riadku 1 pred EQ. Tento mixpult prijima vstupny signal z oboch
radov, aby bolo mozné pouzit vystupy 1/2.

Gitarova retaz:

* Splitter je umiestneny hned za zosiliovacom. Toto
Splitter pouziva typ A/B, takze signal sa posiela do oboch riadkov s vlastnymi

Urovrami.

* Riadok 3 posiela signal priamo na vystup Send 1, vratane
efekty kabiny a ¢asu.

* Riadok 4 prijima signal zo vstupu 1 za zosiliova¢om. Prida sa Sumova brana a EQ
a signal sa odoSle na vystup Send 2, aby sa spracoval bez kabiny alebo

casovych efektov.
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== 4-riadkovy pracovny postup

Cesty rozdelovaca/zmieSavaca je mozné vytvorit' vylu¢ne medzi radmi1a 2 a

medzi radmi 3 a 4. Ak vSak potrebujete pouzit'vSetky dostupné riadky pre velkd

retaz, skontrolujte nasledujuci priklad:

—
- 3

_I_

Predch

riadok

_|_

* Tato obrovska predvolba obsahuje takmer v3etky typy blokov zariadeni. ¢

o=
g
J

o[ 0 Jo

o

Jit

9

J [

_'El_

@D |- O |—PPr—pr—prh

M

‘3 N
mr
_ »,
O
= ™
mr
\ P,
O
— wn
O
(@)
-+

riadok

3

d 1z Jomm-of = Jof W Jof 114 Jof 312 |of © @»ho +
\ J \ J ,J

)|C

@

‘— W = W —pp—pp—pp—| il

Balance alebo A/B rozbocovace pracuju s podobnymi vysledkami.

cez dalSi riadok.

Stimenie ,LEVEL TO A" alebo otocenie ,Balance” Uplne nahor povedie signal

Von

1/2

* Ak chcete zretazit riadky 2 a 3, klepnite na vystupny blok v riadku 2 a ako vystup

vyberte riadok 3. Vstup v riadku 3 bude mat nazov ,Pred. Riadok” automaticky.

* Druha cesta rozdelovaca/zmieSavaca funguje rovnakym spésobom ako predtym.

Ak chcete vytvorit predvolbu ako je tato, odpord¢ame vam pozriet’

sa na monitor

aby ste skontrolovali vykon procesora.

Dal3ie podrobnosti najdete v Monitor
CPU.
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Pouzivanie externych IR suborov

Pouzivanie vlastnych IR siborov je mozné aj na Quad Cortex. Klepnutim
na blok kabiny otvorte jeho parametre.

. GUITAR CAB |
* 212 CaliRecto V30 98 «@g» o v
< 2 Dynamic 421 M2 G< > Ribbon 160 Q)
Zh
POSITION DISTANCE % LEVEL LEVEL DISTANCE POSITION
~ (-I % P
( . -
0.30 0.00 0.00 0.00 0.00 0.74
@ 7]
PAN PAN

@ (l (\ ...

Klepnutim na pole vyberu impulzov otvorite rozbalovaciu ponuku.

Posurite zobrazenie nadol a klepnite na ,Nacitat IR".

< > Dynamic 421

Ribbon 160

Ribbon 10

Dynamic 57

Condenser 414

Condenser 184

N7

["'.r-- Load IR ==

40 s

— KniZnica impulznych reakcii

Tu ndjdete vSetky IR subory, ktoré mate v Lmpulse
Responses”.

37
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Dal3ie podrobnosti o tom, ako

importovat impulzné odpovede,
najdete v CastiNahrdvanie impulznych
odpovedi.
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Looper X

Na Quad Cortex je Looper vyhradeny blok
zariadeni. Blok Looper X mézZe byt umiestneny
kdekolvek na mriezke, o umoznuje kreativnu
konfiguraciu smerovania a méze byt pouzity vo
vSetkych rezimoch (Preset, Scene a Stomp).

Klepnutim na blok Looper X ziskate pristup k jeho rozhraniu. OO@

5

— Vykonajte rezim

Na ovladanie Looper X pouZzite reZim Perform. V3etky ovladacie prvky su uz
pohodIine rozmiestnené a prepojené s noznymi spina¢mi Quad Cortex. VZzdy moZete

pouzit' dotykovu obrazovku.

LOOPER
® Params ™H <4 [ » v

USE @ TO START RECORDING AVAILABLE 4:43
USE A TO CLOSE THE LOOPER VIEW

DUPLICATE A ONE SHOT B HALF SPEED C PUNCH IN D

REC E PLAY F REVERSE G UNDO H
> 4 9

* DUPLICATE: Vytvori overdub, ktory je X-krat dlhsi ako vaSa pévodna slucka, ¢o
vam umozni prediZit' vasu pévodnu slu¢ku pri nahravani overdub. Ak je

aktivovana funkcia Threshold, aktivuje looper na nahravanie.

* RE-LOOP: Zre7te dizku vadej slugky. Tato funkcia je len
dostupné, ked je aktivna funkcia DUPLIKACIA.
* ONE SHOT: Prehra slucku raz a potom sa zastavi. Pouzitie ONE SHOT pocas

prehravania slucky zastavi prehravanie, ked sa skonci nahraty zvuk.

* HALF SPEED: Prehrajte slu¢ku polovicnou rychlostou. ¢
PUNCH IN: Nahradza zvuk. Znova ho pouZite na zastavenie nahravania

(PUNCH OUT).
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* RECORD: Spusti nahravanie. Aktivuje slu¢ku na nahravanie, ak je povolena

funkcia prahu. Tato kontrola sa nazyva

OVERDUB pocas prehravania.
OVERDUB: Spusti nahravanie pocas prehravania. Zaznamenany signal sa prida

k existujicemu zaznamenanému zvuku. To vam umozni vrstvit dalSie €asti
do slucky a vytvorit tak komplexnejsi vysledok. « PLAY: Spustenie/zastavenie
prehravania. « REVERSE: Previjanie slucky poc¢as prehravania. PouZzitim

REVERSE pred prehravanim sa po stlaceni PLAY spusti slu¢ka dozadu.

* UNDO: Vrati spat poslednu akciu. Tento ovladaci prvok sa nazyva REDO

po pouziti. Funkcia REDO obnovi v3etky akcie, ktoré boli predtym vratené

spat pomocou UNDO.

= Rezim parametrov

Na pristup k nastaveniam Looper X pouZite rezim Params. Ovladacie prvky su

usporiadané do troch stranok a su prepojené s hornymi kédovacmi Quad Cortex.

Vzdy mdzete pouzit' dotykovu obrazovku.

STRANA 1
LOOPER X i . © s o« 0@ Y

Looper X

HI PASS LOW PASS THRESHOLD

PLAYBACK LEVEL OVERDUB LEVEL
0.0 dB Q 0.0 dB Q OFF 7 OFF Q OFF Ve

+ GOMBIK UROVNE PREHRAVANIA : Nastavuje Grovef prehravania v slucke.
+ OVLADAC OVERDUB LEVEL : Nastavuje trovefi vadej slucky
overdabing. Napriklad, ak je drovern overdub nastavena na -5dB, jej hlasitost
sa zniZi o -5dB zakazdym, ked sa slucka zopakuje, ¢im bude zniet'tichSie pri
kazdom overdub.
« GOMBIK HIGH PASS : UmoZHuje prechod vysokym frekvenciam pri filtrovani
alebo orezavani nizkych frekvencii prehravania. « GOMBIK LOW PASS :
UmozZnuje prechod nizkych frekvencii
filtrovanie alebo orezavanie vysokych frekvencii prehravania. ¢

GOMBIK THRESHOLD : UmoZfiuje spustenie funkcie nahréavania
ked je detekovany zvukovy signal. Tato funkcia bude deaktivovana, ked Looper

X prijima MIDI hodiny.
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STRANA 2
LOOPER
. ™ v
*  LooperX & 2 3 (7 > 4« Q »
RECORD OVERDUB DUPLICATE QUANTIZE ROUTING MODE
o] Toggle (o] Toggle o Toggle O on
Momentary Momentary Momentary off Grid /

« PREPINAC REZIMU ZAZNAMU : Nastavi funkciu RECORD na prepinanie alebo na
momentalny rezim. V. momentalnom rezime bude looper nahravat dovtedy,
kym bude nozny spinac E stlaceny. « OVERDUB MODE SWITCH: Nastavi funkciu

OVERDUB na
Prepnut alebo Okamzite. V momentalnom reZime bude looper nahravat
dovtedy, kym bude noZny spinac E stla¢eny. « DUPLIKATNY PREPINAC

REZIMU: Urcuje, Ci je
Funkcia DUPLICATE je alebo nie je synchronizovana s aktudlnym tempom.

Pri synchronizacii bude dika slu¢iek pevne stanovena podla rytmu.

« PREPINAC REZIMU PUNCH : Nastavuje funkciu PUNCH IN/OUT
na Prepnut alebo OkamZite. V momentalnom reZime bude looper nahravat,
kym bude nozny spinac D stlaceny. + GOMBIK REZIMU ROUTOVANIA:

UmozZznuje vam nakonfigurovat smerovanie vstupu a vystupu. To moze
transformovat Looper X z looperu zaloZzeného na sieti na globalny I/0 looper.

Podrobnosti ndjdete na nasledujucej strane.
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ReZimy smerovania

GRID Vstupny a vystupny signal Looper X bude zavisiet od jeho umiestnenia v mriezke.

Virtualne umiestni looper do vstupného bloku 1. Looper X bude prijimat vstupny signal zo vstupu 1

In1
a jeho vystup bude ovplyvneny ktorymkolvek riadkom priradenym tomuto vstupnému bloku.
- Virtualne umiestni looper do vstupného bloku 2. Looper X bude prijimat vstupny signal zo vstupu 2
n
a jeho vystup bude ovplyvneny ktorymkolvek riadkom priradenym tomuto vstupnému bloku.
- Virtualne umiestni looper do Return 1. Looper X bude prijimat vstupny signal z Return 1 a jeho
e
vystup bude ovplyvneny akymkolvek blokom Row alebo FX Loop priradenym tomuto vstupu.
ci Virtualne umiestni looper do Return 2. Looper X bude prijimat vstupny signal z Return 2 a jeho
e
vystup bude ovplyvneny akymkolvek blokom Row alebo FX Loop priradenym tomuto vstupu.
Virtualne umiestni looper do vstupnych blokov 1/2. Looper X bude prijimat vstupny signal z oboch
In1/2 vstupov 1/2 a jeho vystup bude ovplyvneny ktorymkolvek riadkom priradenym tymto vstupnym

blokom.

Virtudlne umiestni looper do Returns 1/2. Looper X bude prijimat vstupny signal z oboch Returns
Ret1/2 1/2 a jeho vystup bude ovplyvneny akymkolvek blokom Row alebo FX Loop priradenym tymto

vstupom.

Virtualne umiestni looper do vystupného bloku 1. Looper X bude prijimat vstupny signal z

Out1 i i i
riadkov pomocou vystupného bloku 1.
S Virtualne umiestni looper do vystupného bloku 2. Looper X bude prijimat vstupny signal z
u
riadkov pomocou vystupného bloku 2.
S Virtualne umiestni looper do vystupného bloku 3. Looper X bude prijimat vstupny signal z
u
riadkov pomocou vystupného bloku 3.
i Virtualne umiestni looper do vystupného bloku 4. Looper X bude prijimat vstupny signal z
u
riadkov pomocou vystupného bloku 4.
Virtualne umiestni looper do vystupnych blokov 1/2. Looper X bude prijimat vstupny signal z riadkov
Out1/2 , ;
pomocou vystupnych blokov 1/2.
Virtualne umiestni looper do vystupnych blokov 3/4. Looper X bude prijimat vstupny signal z riadkov
Out3/4

pomocou vystupnych blokov 3/4.

Virtualne umiestni looper do Multi Out Block. Looper X bude prijimat vstupny signal z riadkov
pomocou bloku Multi Out.
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STRANA 3
LOOPER
Looper X 1 2 = © a+H 1 B > v
QUANTIZE MIDI CLOCK START
O on
Off / Off

« KVANTIZOVANY OVLADAC: Synchronizuje looper s Quad Cortex's Tempo
alebo s externymi MIDI hodinami. Vyberte pocet Uderov do

kvantovat podla pouZitého taktu. - GOMBIK
STARTOVANIA MIDI HODIN: Ovl4da, & RECORD,
Funkcie DUPLICATE a PLAY sa spustia, ked sa spustia MIDI hodiny. Ked

je povolena, prepise funkciu Threshold.

Ako najdem Looper X?

Looper je vyhradeny blok zariadeni. Klepnite na prazdne miesto na mriezke, vyberte sekciu Looper a potom

najdete Looper X.

Kolko €asu v slucke ma Looper X?

Mbzete nahrat' az 4 minuty a 44 sekund.

Zastavi sa Looper X pri prepinani predvolieb?

Aktivna slucka je trvald pocas zmien predvolieb, pokial predvolba, na ktord menite, ma pridany blok Looper.

M&Zu byt parametre Looper X ovladané cez MIDI?

Ano, parametre Looper X je mozné ovladat prostrednictvom $pecifickych vyhradenych sprav CC.

Viac informécii na strane 93.
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Parametre blokov zariadeni

Quad Cortex obsahuje viacero typov blokov

zariadeni, z ktorych kazdy ma svoje vlastné parametre
a vyhradené ovladacie prvky.

== Parametre zosilnovaca

E’I@
>

PARAMETER POPIS

ZISKAT Ovldda mnozZstvo zosilnenia v sekcii predzosilfiovaca.
VOLUME Ovlada mnozstvo hlasitosti v sekcii predzosilfovaca.
BASS/MID/TREBLE Tonestack zosilfovaca. 3 pasmovy EQ.

Nastavuje mnoZzstvo zosilnenia vykonového zosilfovaca. Tento parameter je vysoko
MAJSTER interaktivny so vetkymi ostatnymi parametrami zosilfiovaca. Cim nizsie je Master

nastaveny, tym mensi U¢inok budd mat ostatné ovladacie prvky.

PRITOMNOST Zosilfiuje horné stredné a vysoké frekvencie.
HLBKA ZosilAuje nizSie stredné a basové frekvencie.
REZONANCIA Zosilfiuje basové frekvencie.

BRIGHT Vy3Sky su tymto spinacom eSte vylepSené.
VYKON Ovlada celkovu hlasitost zosilfiovaca.

. Mnoho zosilhovacov obsahuje vlastné prepinace na ovladanie ich
VYPINACE
jedinecnych parametrov. Klepnutim na ne upravite ich hodnotu.

. . Klepnutim na hodnotu gombika nastavite vlastni hodnotu. Pomocou dotykovej
JEMNE OVLADANIE
kldvesnice a klepnutim na ,Nastavit” uloZzte zmeny.

BYPASS Uplne obide blok.
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— Parametre kabiny

CrA

&
PARAMETER
NAVIGACNE SIPKY

SKRINKA VOLICA IMPULZU

VYPINAC

POSITION

DISTANCE

LEVEL
PAN

FAZOVY INVERTOR
SKRINIKOVY DISPLE)

BYPASS

POPIS

Klepnutim méZete prechadzat réznymi impulzmi.

Klepnutim na nazov impulzu zobrazite rozbalovaciu ponuku na
vyber tovarenskych impulzov a nacitanie vlastnych IR stborov.

Povoli alebo zakaZze prislusnu sekciu IR zavadzaca.

Ovlada, kde je mikrofén, od stredu kuzela po okraj kuzela
(automaticky vypnuté pri pouZziti externych IR suborov).

Ovlada vzdialenost' mikrofonu medzi blizko kabiny a

daleko smerom k miestnosti (automaticky vypnuté pri pouziti
externych IR suborov).

Ovlada uroven hlasitosti zvoleného impulzu.

Riadi posuvanie vystupu zvoleného impulzu.

Invertuje fazu zatazeného impulzu.

Potiahnutim bieleho kruhu mézete interagovat's poziciou mikrofénu.

Tato akcia sa prejavi v POLOHE a DISTANCE

parametre.

Toto tlacidlo blok uplne obide.
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— Parametre EQ

PARAMETER

ZISKAT

FREKV

+/

TYPY PASOM

PASOVE KRUHY

BYPASS

HPF

VYKON

POPIS

Ovlada zosilnenie zvoleného pasma.

Nastavi frekvenciu zvoleného pasma.

Zoslabenie alebo zosilnenie velmi Uzkeho alebo Sirokého rozsahu frekvencii

v ramci jedného pasma.
Zapina a vypina pasmo (dostupnych je 8 pasiem).
Klepnutim na ne prislusne zvyraznite kruhy pasu.

Klepnutim a podrzanim pasma zmenite typ (Spickovy, vysoky, nizky,

vysoky a nizky).

Ked je pas povoleny, mdzete ho potiahnut po obrazovke. Tato akcia sa prejavi

v parametroch GAIN a FREQ.

Toto tlacidlo Uplne obide blok zariadenia.

UmozZzniuje prechod vysokym frekvenciam pri filtrovani alebo odstrafovani

nizkych frekvencii.

Ovlada celkovu hlasitost EQ.
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Predvolby

== Bezné FX parametre
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CECEUGCCEETN

PARAMETER

ZISKAT

POPIS

Ovlada hodnotu zisku zvoleného zariadenia.

DRIVE / OVERDRIVE Ovlada hodnotu menica zvoleného zariadenia.

TON

VOLUME

COMP

PRAH

RATE

HLBKA

SYNC

SPATNA VAZBA / MIX /
BLEND

DECAY

PREDBEZNE ONESKORENIE

VYSOKY/NIZKY PRESTUP

SPINAC TRAILOV

BYPASS

Ovlada vySkové frekvencie. Tento parameter moze prepustit vSetky vyskové frekvencie

alebo znizit' velké mnoZstvo vySok a niektoré vysoké stredy.

Nastavi celkovu hlasitost vybraného zariadenia.

Velkost zniZenia zisku je ur¢ena tymto parametrom.

Nastavuje Uroven, na ktorej funguje hlavny parameter.

Upravuje rychlost efektu, pri€om vysSie nastavenia poskytuju rychlejSie rychlosti.

Nastavuje intenzitu modulacie.

Umoznuje vam synchronizovat efekty s aktualnym Quad Cortex Tempo. Hodnota synchronizacnej

poznamky je obmedzena rozsahom parametrov Tempo a Speed.

Upravuje mnoZstvo oneskoreného signalu privddzaného spat do efektu. Cim vy$$ie st nastavenia,

tym je signal vihsi.

Ur¢uje dizku trvania Geinku.

Nastavi €as, po ktorom zaznie efekt.

Ovlada frekvencny rozsah hornych a dolnych priepustov.

Trails Off: Akékolvek oneskorenie alebo efekt reverbu sa okamzite stimi, ked sa blok obide.

Trails On: Akékolvek oneskorenie alebo efekt dozvuku prirodzene zanika, ked je blok obideny.

Toto tlacidlo blok Uplne obide.



ReZimy

05

Rezimy

Quad Cortex obsahuje tri rezimy, ktoré poskytuju
maximalnu kontrolu nad funkciami a noZznym spinacom

prispdsobenie, rezim Stomp, rezim scény a rezim

predvolieb. V zavislosti od zvoleného rezimu budete mat’

pristup k dalSim mozZnostiam prispdsobenia.
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ReZimy

Prepinanie reZzimov

Medzi reZimami mdZete prepinat tuknutim na nazov aktualne aktivneho
rezimu v pravom hornom rohu MrieZka alebo stlacenim najvzdialenejSich

pravych noznych spinacov v spodnych dvoch riadkoch k sebe.
J dasS kyn lar3 [L?Ti]

Prednastaveny rezim

Prednastaveny rezim vam umoznuje mat osem Uplne odliSnych zariadeni.

Stlacenim A az H mbZete prechadzat predvolbami.
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Navigacia cez banky

Stlacenim noZnych spinacov Hore a Dole prechadzajte bankami predvolieb

vo vasom Setliste.

Cislo banky a nazov predvolby sa zmenia ihned po stlaceni noznych
spinacov nahor alebo nadol. Nazov predvolby a aktivny nozny spinac
budu tieZ preruSovane blikat. Na potvrdenie zmeny znova stlacte blikajuci

nozny spinac.

Ak chcete namiesto toho nahrat'inu predvolbu do novej banky, dvakrat

stlacte prisluSny nozny spinac.

Ak chcete zrusit cell operaciu, stlacte nozny spinac TEMPO

JE
c o O O e

@ @ e (@)

tas PRESET

® O
® O
O o O O




ReZimy

ReZim scény

ReZim scény vdm umoznuje ovladat nastavenia lubovolného poctu blokov v

suprave.

Stlacenim nozZnych spinacov mézete prechadzat r6znymi scénami.
Aktualne aktivnu scénu mézete vidiet' ako blok pismen v pravom hornom
rohu. Klepnutim a podrzanim parametra ho priradite k scénam .
PriradeniEpeny parametrov scény je mozné vykonat bez ohladu na

aktualne aktivny rezim.

GUITAR AMP

: «0Q» O v
GAIN BASS MID TREBLE MASTER

\ _\ Bo / /
3.6 10.0 N/ 85 6.7 6.4

PRESENSE RESONANCE OUTPUT
N /s
3.6 10.0 N/ 35dB

Klepnutim a podrzanim parametra priradeného scéne zobrazite dialégové

okno zruSenia priradenia. Odstranenim priradenia sa obnovi hodnota z hlavnej
scény.

Scéna A je predvolena scéna kazdej novej predvolby. Ak chcete zmenit

predvolent scénu predvolby, jednoducho predvolbu ulozte s nac¢itanou
inou scénou.

Prednastavena mriezka

Predvolba 4E - scéna A

4E Lizanie

In . o | Von
A A
1 . v E ' @ =

SCENA

G
G >
(<)

172

Predvolba 4E - scéna B

AE Lizanie 7 e
e H B (eHs—=
AE Lizanie 7

(v —B—(e{8)—:

D2 ScENA
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ReZimy

V prvom priklade scéna A (nozny spinac A) obchadza bloky kompresora,
menica a reverbu pre suchy rytmicky ton.

Scéna B (nozny spinac B) prepina kompresor a pohon, ale nechava pedal
reverb obideny. Scéna C (nozny spinac C) zapoji vSetky bloky v rade pre
vzletny tén gitary.

V kazdej scéne je mozné menit'aj parametre v ramci kazdého virtualneho

zariadenia.

LED di6édy noZného spinaca

LED diédy nozného spinaca sa rozsvietia podla zvolenej scény. Pre kazdu

predvolbu je k dispozicii osem scén.

Navigacia cez predvolby

Pocas pouZivania rezimu scény stla¢anim noznych spinacov Hore a Dole

prechadzajte predvolbami.

Stlacenim a podrzanim nozného spinaca nahor alebo nadol mézete
prechadzat bankami. Nazov predvolby a aktivny nozny spina¢ budd tiez

prerusovane blikat. Na potvrdenie zmeny stlacte blikajuci nozny spinac.

Kopirovat a prilepit'scény
Scény je mozné skopirovat a vloZit' do r6znych noznych spinacov

prostrednictvom hlavnej ponuky na mriezke. TUto akciu je mozné vykonat'v
akomkolvek rezime.

Ak chcete zrusit celti operaciu, klepnite na tlacidlo ZRUSIT.

Vymernte scény

Scény je mozné prepinat' cez hlavné menu na The Grid. Tuto akciu je

mozné vykonat v akomkolvek rezime.

Ak chcete zrusit celt operaciu, klepnite na tla¢idlo ZRUSIT.
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ReZimy

"

ReZzim Stomp STOMP

ReZim Stomp vam umozniuje priradit akykolvek blok v zostave k noznému spinacu,
rovnako ako pri analé6govom pedalovom paneli.

V rezime Stomp sa bloky automaticky priraduju k noznym spinacom v poradi, v akom sa
pridavaju do mriezky.

K jednému noznému spinacu je mozné priradit viacero zariadeni. PoCet stavov bypassu

zariadeni, ktoré mozno priradit jednému noznému spinacu, nie je obmedzeny.

. GUITAR AMP |
: = eB@dB» O v
GAIN BASS MID TREBLE MASTER

N \ 7 /7
3.6 10.0 N 85 6.7 6.4
PRESENSE RESONANCE OUTPUT

N /7
3.6 10.0 N/ 35dB

Kepnite g A Na pridelenie bloku inému noznému spinacu.

Assign footswitch

Press the target footswitch to assign.

CANCEL UNASSIGN
Klepnite UNASSIGN zrusit priradenie bloku k jeho aktudlnemu noznému spinacu.
GUITAR AMP (

(] «Bd» o [¥

GAIN BASS MID TREBLE MASTER
N A\ 7 Ve
3.6 10.0 N/ 85 6.7 6.4
PRESENSE RESONANCE OUTPUT
N 7/
3.6 10.0 \/ 3.5dB

Klepnite } ? na priradenie nepriradeného bloku k noZznému spinacu.



ReZimy

V nasledujucom priklade moZzete vidiet pat blokov zariadeni priradenych
réznym noznym spinacom. Stlacenim noznych spinacov zapnite alebo uvolnite
bloky.

T ™8 T L Ta ! e
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O o8 B ¢ A- QUADCORTEX
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K jednému noZnému spinacu je mozné priradit viacero zariadeni.
Pocet stavov bypassu zariadeni, ktoré mozno priradit jednému

noznému spinacu, nie je obmedzeny.

LED di6édy noZného spinaca

Po priradeni bloku k noznému spinacu sa LED rozsvieti podla farby

priradeného bloku.

Prvych osem blokov vytvorenych v predvolbe bude automaticky
priradenych k noznym spinac¢om. Ak ma vasa predvolba viac ako osem

blokov, musite tie, ktoré chcete ovladat, priradit manualne.

Navigacia v predvolbach Pocas

pouzivania rezimu Stomp stla¢anim noznych spinacov Hore a Dole prechadzajte

predvolbami.

Stlacenim a podrZanim nozného spinaca nahor alebo nadol mézete
prechadzat bankami. Nazov predvolby a aktivny nozny spinac budu tiez

preruSovane blikat. Na potvrdenie zmeny stlacte blikajuci nozny spinac.

Kruhy s pismenami nie st stcastou
skuto¢ny Quad Cortex displej.




ReZimy

Zobrazenie koncertu

Gig View vdm umoZfiuje okamzite vizualizovat, k €omu su noZné spinace

priradené. Tato vizualizacia vyuZiva celd obrazovku.

Pristup k funkcii Gig View ziskate potiahnutim prstom nahor zo spodnej ¢asti The Grid.

Pekny
Bestia Stroj nie
tore Viest’ Riff Fuzz

ReZim predvolieb: Zobrazenie Gig zobrazuje predvolbu priradend kazdému
noznému spinacu. Druhym klepnutim na aktivny nozny spinac zobrazite

zvacSeny pohlad na aktudlnu predvolbu.

A &

Predvolené Viac

scéna reverbu Scéna C Scéna D

ReZim scény: Gig View vam ukaze scénu priradenu ku kazdému noznému

spinaCu. M6zete zmenit nazvy svojich scén. Klepnutim na ikonu Uprav v lavom

hornom rohu blokov scén vytvorite/ zmenite nazvy scén.

f D

Grafika 6
kapela

ReZim Stomp: Zobrazenie Gig zobrazuje zariadenie priradené ku kazdému
noznému spinacu.

Klepnutim na tlacidlo ,Zavriet” sa vratite do Grid.

53
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V zobrazeni Gig klepnite na nazov
rezimu v pravom hornom rohu alebo

stlacte nozné spinace Uplne vpravo v
spodnych dvoch riadkoch, aby ste

zmenili rezimy.
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Priklady nastavenia

06

Priklady nastavenia

Tato Cast poskytuje prehlad réznych spésobov
pouZzitia Quad Cortex. Tieto schémy a priklady

predvolieb predstavuju len niekolko z mnohych
spbsobov pouZitia jednotky.

54



Priklady nastavenia 55

Zakladné smerovanie Blok Multi-Out smeruje vas signél cez
XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vystupy

3/4 a USB. Je to predvolené nastavenie
Quad Cortex ponuka viacero moznosti smerovania, pre v3etky wrobné predvolby a

novovytvorené predvolby.

ktoré je mozné konfigurovat prostrednictvom
obrazovky I/0 Settings.

STEREO

— Viaceré vystupy e
 —— —_ P
1/2 +3/4 + USB 3/4
[ (eXoNoNoXo] Q l

o0 D / h re aktivaciu tejto funkcie
> Oo p ivaciu tejto funkcie.

—  vystup 1/2
Tuknite na lubovolny vystupny blok v mriezke
e a potom vyberte moznost’,Multiple Outputs”
e
=

=
A

717077‘ l @) ©
jﬁ ol  |o| B @@
= =000 )‘k

O O o (0] @] Y

Vacsina signalov zacina nastrojom. Vyrobné predvolby a novovytvorené

c o O o O

predvolby budu Standardne pouzivat bloky In 1 a Multi-Output . Blok
Multi-Out smeruje vas signal cez XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vystupy 3/4
a USB. Toto smerovanie mozete pouzit' ako viaclicelové nastavenie na
monitorovanie signalu pocas hrania.

MozZete vSak pouzit'slichadla z jednotky, aby boli veci eSte jednoduchsie:

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.
2. Pripojte slichadla k vystupu slichadla .

3. Upravte mix na obrazovke I/0 Settings .

Nastavenie I/0

EXP 2 n OUT 4/R SUD2  ODOSLAT2
LIJ EXP 1 MIDI MIDI VYSTUP 2 VYSTUP 1 CAPTURE  ouT3/L  SUD1  ODOSLAT1 V2 V1
VON N VON

Nacrtnuté konfiguracie smerovania mozno pouzit na pripojenie k
systémom FRFR, audio rozhraniam a mnohym dalSim nastaveniam.



Priklady nastavenia

FRFR/Priame

Tento typ nastavenia je bezny pre Zivé aplikacie bez toho, aby bolo potrebné
deaktivovat akékolvek zariadenie v signdlovom retazci kvoli pouZitiu systému s

plochou odozvou. Na pripojenie k audio rozhraniu mézZete pouZit rovnaké nastavenie
I/0.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.

1. Pripojte OUT1/L (a OUT2/R, ak je stereo) k systému FRFR alebo

audio rozhranie pomocou XLR kablov.

Nastavenie I/0 #1

EXP 2 n OUT4/R SUD2 ODOSLAT 2

d L]
§©

._P EXP 1 MIDI BT

CAPTURE oQuT3/L SUD1 ODOSLAT 1 V2
VON IN

VON

1]
D
1]

-8
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Priklady nastavenia

Nastavenie I/0 #2

EXP 2

LIJ EXP 1 MIDI  MIDI VON 2
VON IN

€  ouTar stp2

\/ol\l CAPTURE QUT3/L SUD1
VON

ODOSLAT 2

ODOSLAT 1 V2

@?
=
o /
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Priklady nastavenia 58

Monitor FRFR + FRFR do prednej ¢asti domu

Tato metdda sa pouziva na odoslanie ,képie" stereo signalu do
mixazneho pultu alebo iného monitorovacieho systému.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.

2. Pripojte OUT1/L a OUT2/R k systému FRFR.

Preco pouZivat A/B splitter?

3. PouZite MrieZzku na opravu vasho signalneho retazca, aby ste mohli pouzZivat vystupy 3 a 4 Pouzitie A/B rozdelovata vam

pomocou A/B spIittera umoZfiuje poslat'vlastné mnoZstvo
’ signalu do kazdého externého zariadenia.

4. Pripojte OUT3/L a OUT4/R k mixaznemu pultu alebo inému
monitorovaci systém.

O 0
() ) 2 )
L

lIJ EXP 1 MIDI MIDI pvysTuP1 - ¥ CAPTURE sUD1 ODOSLAT 1 V2 1

O




Priklady nastavenia [}

Prednastavena mriezka #1 Blok Multi-Out smeruje vas signal cez
XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vystupy
3/4 a USB. Je to predvolené nastavenie

O (/] . pre vSetky vyrobné predvolby a

novovytvorené predvolby.

1A Ziva predvolba

. PRESET

I1n __m_ E 7_(9] \1/;); STEREO _\TL:

— Viaceré vystupy

1/2 +3/4 + USB 3/4 @

[ Von
< —  Vystup 1/2

Tuknite na lubovolny vystupny blok v mriezke

a potom vyberte moznost’,Multiple Outputs”
+ + pre aktivaciu tejto funkcie.

Prednastavena mriezka #2

JednoduchSia verzia tohto nastavenia je vytvorena pouZzitim iba mono signalov

cez vystupy 1 a 2:

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.
2. Pripojte OUT1/L k primarnemu systému FRFR a OUT2/R

k inému systému/mixaznemu pultu.

3. Pouzite Mriezku na pripojenie vasho signalneho retazca k vystupom 1 a 2

samostatne pomocou A/B rozbocovaca.

1A Ziva predvolba 0

I PRESET
T e e —(eHe) v
. :
. i
. +

- . < f . ; Pouzitie A/B rozdelovaca
V oboch pripadoch sa uistite, Ze je Splitter nastaveny na A/B. i ,, )
umoZznuje posielat vlastné
mnozstvo signalu do mixazneho
pultu bez ovplyvnenia Urovne

zosilfiovaca FRFR.



Priklady nastavenia

Kombinovany zosilfovac

Tato metdda vyZzaduje, aby ste obisli/vypli blok kabiny na Quad Cortex,
pretoze budete pouZzivat skuto¢nu skrinu.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.

2. Pomocou 1/4” TS kabla pripojte Quad Cortex (OUT3/L) k vstupu
zosilfiovaca.

3. Do predvolby nepridavajte blok kabiny. Ak predvolba obsahuje a
Blok kabiny, obidte ho.

Nastavenie I/0

EXP 2 ﬂ OUT 4/R SUD 2 ODOSLAT 2

LIJ EXP 1 MIDI MIDI VYSTUP 2 VYSTUP 1 CAPTURE OUT 3/L 5B ODOSLAT 1 V2

VON IN VON )

/—*_\
GO ) O

Prednastavena mriezka

1A Ziva predvolba B ? P:ESET

] ___"E _.— =

- -




Priklady nastavenia

Vykonovy zosilfiovac a kabina + FRFR/Direct

Tato metdda sa pouZiva na udrZanie Uplného signalneho retazca, ktory
mozno poslat do systému s plochou odozvou, zatial ¢o paralelny signal sa

posiela do skrine so zariadenim v kabine obidenym na Quad Cortex.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.

2. Na Grid sa uistite, Ze hlavny signal prechadza cez vystupy 1 a 2
(OUT1/L a OUT2/R). Potom pouZite rozbocCovac A/B na prepojenie
signdlu pred dosiahnutim bloku kabiny na vystup 3 (OUT3/L).

3. Pripojte OUT1/L (a OUT2/R, ak je stereo) k systému FRFR a pripojte OUT3/
L k zostave zosilfovaca a kabiny.

Nastavenie I/0

EXP 2 n OUT4/R SUD2  ODOSLAT 2

P ee1 o MIDI

Q

S - o oo v

VON VON
V2V
r;mfa * =irE D‘\
(— Dy
GRGESNE NG O
o
L
(—
-
o
Prednastavena mriezka
. 7 O /]
1A Ziva predvolba C e

(e {vHBel—{(a)—F—etz

Von
+

@
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Blok Multi-Out smeruje vas signal cez
XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vystupy
3/4 a USB. Je to predvolené nastavenie
pre vietky vyrobné predvolby a
novovytvorené predvolby.

STEREO +
—  Viaceré vystupy e

1/2+ 3/4 + USB 3/4 %5
—  vystup 1/2

Tuknite na fubovolhy vystupny blok v mriezke

a potom vyberte mozZnost',Multiple Outputs”
pre aktivaciu tejto funkcie.
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Metdda Styroch kablov (4 cm)

Metdda Styroch kablov umoznuje pouZit' efekty v réznych fazach
signalového retazca (pre a post) v spojeni so zosiliovacom a kabinetom.
Quad Cortex bude pouzity ako efektovy procesor, preto presety vytvorené
na tento Ucel nepotrebuju bloky zosilfiovacov alebo kabin. Tato metéda
vam umoziuje umiestnit pred zosilfiovac nastroje pre predefekty, ako

su overdrive, Sumové brany a prepinace vysky ténu. Po zosilhovaci
zazneju dodatocné efekty, ako su reverby a oneskorenia.

1. Pridajte blok zariadenia FX Loop. Vyberte FX slucku 1.
2. Pridajte bloky zariadeni pred a za blok FX Loop.
3. Nastavte vystupny blok ako Out 3.

Na pripojenie budete potrebovat Styri TS kable:

1. Pripojte vas nastroj k INPUT 1.
2. Pripojte OUT 3/L k FX navrate zosilfiovaca.
3. Pripojte SEND 1 k vstupu zosilfovaca.

4. Pripojte RETURN 1 k vysielacu FX zosilhovaca.
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Priklady nastavenia

Nastavenie I/0

EXP 2 ﬂ OUT 4/R suD 2 ODOSLAT 2

e W% i
LP' EXP 1 MIDI MIDI VYSTUP 2 WSTUP 1 CAPTURE - v
/

VON IN VON J

Prednastavena mriezka #1

'of

1A 4CMV2 ° @
Vo) —(nH{e)

FX slu¢ka 1 (odoslanie 1 + vratenie 1)

63

Preco FX Loop 1?

Existuje vela zariadeni FX

Loop. FX slucka 1 berie signal z
riadku, kde je umiestneny, a vracia
ho pomocou SEND 1 a RETURN 1.

Ak chcete na pripojenie externych
zariadeni pouZit SEND 2 a RETURN 2,
vyberte FX LOOP 2.



Priklady nastavenia

Metdda siedmich kablov (7 cm)

Pomocou metddy siedmich kablov méZete nastavit dva samostatné
riadky na pouzitie efektov zahrnutych na Quad Cortex s dvoma externymi

zosilnovacmi.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.

2. Pridajte vSetky poZzadované bloky predefektov na prvy riadok The

Mriezka.

smerovanie signalu do druhého radu pouzite rozdelovac A/B .

4. Pridajte FX Loop na riadky 1 a 2. Ten v prvom riadku musi byt
nastaveny na Send 1 | Vratte 1 a druhid na Odoslat'2 | Navrat 2.

5. Pridajte post efekty za FX bloky. Nastavte vystupy kazdého z nich
riadok k vystupu 3 a 4.
6. Pripojte kabel z Send 1 Quad Cortex do

nastrojovy vstup na prvom zosilfiovaci. Pripojte dalSi kabel od Send 2
Quad Cortex k vstupu nastroja na druhom zosilfiovaci.

7. Pripojte Effects Loop Sends z kazdého zosilfiovaca k Return a2 na
Quad Cortex.

8. Nakoniec pripojte vystupy 3 a 4 Quad Cortex k

Efektova slucka Navrat kazdého zosilriovaca.
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Priklady nastavenia

Nastavenie I/0
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Priklady nastavenia

Len ako FX slucka

Post efekty zahrnuté v Quad Cortex, ako su reverby a delay, mézu byt pouzité
nezavisle cez FX slucku externého zosilfovaca. Na tento Ucel budu vase
predvolby obsahovat'iba jeden riadok blokov post efektov.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu vasho zosilfiovaca.

2. Pripojte nastrojovy kabel zo Send of FX Loop zosilfiovaca do vstupu 1 na
Quad Cortex.

3.V mriezke pridajte vSetky pozadované efekty prispevku do prvého riadku
a nastavte vystup na OUT3/L.

4. Pripojte OUT3/L na Quad Cortex ku konektoru

FX slucka zosilfiovaca.

Nastavenie I/0

EXP 2 n OUT 4/R SUD 2 ODOSLAT 2

:

LIJ EXP 1 MIDI MIDI VYSTUP 2 WSTUP 1 CAPTURE sUD1  ODOSLAT1 V2 -

VON IN VON ‘
F — q
00000 Q

Prednastavena mriezka

°

1A FX sIUCKY” & ree

A 5

In
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Priklady nastavenia

Ako procesor FX (len pred verziou)

Podobne ako v predchadzajicej metéde mdzete Quad Cortex pouzit

Cisto na predefekty, ako su EQ, overdrive, Sumové brany a efekty posunu
vysky tonu. Riadky mriezky vytvorené na tento Ucel budu obsahovat'iba bloky
predefektov.

1. Pripojte svoj nastroj k vstupu 1 na Quad Cortex.

2. Umiestnite vSetky pozadované bloky predefektov na prvy riadok The
Grid a nastavte vystup na OUT3/L.

3. Pripojte OUT3/L na Quad Cortex k vstupu vasho

zosilfiovac.

Nastavenie I/0

EXP 2 n OUT 4/R suUD 2 ODOSLAT 2

900 °@

q_.l EXP 1 MIDI MIDI VYSTUP 2 VYSTUP 1 CAPTURE OUT 3/L b ODOSLAT 1 V2
VON IN VON )

T ——

p—
@RENEIOEE) O

Prednastavena mriezka

Ol [

TAPreFX g
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Priklady nastavenia

Pouzitie externého zariadenia (FX slucka)

Blok zariadenia Effects Loop vam umoznuje vioZit externé efekty do vasho

signalového retazca na The Grid.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.

2. Vybuduijte svoj signalny retazec na mriezke a potom pridajte FX slu¢ku
blok zariadenia (nastaveny na FX Loop 1), do ktorého chcete vlozit
externé efekty. Uistite sa, Ze parameter Mix je nastaveny na 100 %.

3. Pripojte kadbel od Send 1 na Quad Cortex k externym efektom.

4. Z vystupu externych efektov pripojte kabel do
Vréatte 1 na Quad Cortex.

Nastavenie I/0

EXP 2 n OUT 4/R suUD 2 ODOSLAT 2

LI_’ EXP 1 MIDI MIDI VYSTUP 2 VYSTUP 1 CAPTURE OUT3/L | sUD1stbd )

VON IN VON

Neeep (EmEEE=
Bleoo0o©@O@) 0 0 0O O O O© <@
O OLO O 0O 0 O O

Prednastavena mriezka

°

1A Vonkajsi prevod ° z e
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Priklady nastavenia

Nastavenie stereo kabiny

Mb&Zete pouZit dve rozne skrine a priradit' im samostatné vystupy na Quad Cortex.
Pouzite balan¢ny rozdelovac (hodnota 0,50), aby sa zhodoval vystupny objem na oboch

kabinach.

Nastavenie I/0

EXP 2 n OUT 4/R SUD2 ODOSLAT 2

LIJ EXP 1 MIDI ©IoT1 WON 2 - CAPTURE oQuT3/L SUD1 ODOSLAT 1 Vv

VON IN VON

IN
o-c= * U S s O
i H
= * f nne B s 15 s §
o
O
O - -
)
D

Prednastavena mriezka
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Priklady nastavenia

Gitara a spev

n.‘
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Quad Cortex moZete pouzit na samostatné spracovanie gitar a vokalov.

Tento priklad ukazuje, Ze kazdy riadok prechadza cez mono vystup, ale pre oba riadky

moZete priradit stereo vystupy.

Nastavenie I/0

EXP 2 OUT 4/R SUD2

O

‘1" EXP 1 MIDI ®Io11 WON 2 - CAPTURE QUT3/L SuD1

VON IN VON

—
=
L
=
—
\_u D_J

Prednastavena mriezka

1A gitarovy spev

ODOSLAT 2

®

ODOSLAT 1

J

(&)

—

N s
s PRESET
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Priklady nastavenia 71

Dve gitary a basa
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Ak chcete spracovat'viac ako dva nastroje, budete musiet pouZit' vynosy ako vstupy

nastrojov.

Nastavenie I/0

EXP 2

VON IN

LIJ EXP 1 MIDI MIDI




Priklady nastavenia

V tomto priklade su basy pripojené k vstupu Return 1 . Kazdy riadok pouziva samostatny

vystup.

Prednastavena mriezka

1A gitara basgitara 7

(e} —{BHaHw T

—
o}

-
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Neurdnové zachytévanie

07

Neurdonové zachytavanie

Neural Capture je vlajkovou lodou Quad
Cortex. Postaveny pomocou nasej vlastnej
biomimetickej Al sa dokaze naucit a replikovat
zvukové charakteristiky akéhokolvek fyzického
zosilnovaca, skrinky a pedalu overdrive s

bezprecedentnou presnostou.

Ak chcete vytvorit' Neural Capture, musite byt schopni pripojit mikrofon k

skrinke alebo pouZit' zosilflovac so zataZzovym boxom alebo DI vystupom.
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Neurénové zachytavanie 74

Nie je potrebny Ziadny Specialny typ mikrofénu. VSimnite si, Ze Neural Capture
je globalna snimka skutocného nastavenia zariadenia a zahffia aj pouzity

mikrofén a jeho umiestnenie.

Vytvorenie nového neurénového zachytenia

—
w Prednastaveny MIDI vystup

3A Vedenie selmy ol

Pridat’ k oblibenym

in - -" - f{_, E Odstrénit predvolbu Ven
L = 172

QUAD CORTEX

N | = ]
- ”}/ - V\/\ =  Novy Neural Capture —:Ui—] l

21
@ CPU monitor
&y

nastavenie

Zacnite tuknutim na hlavnd ponuku v pravom hornom rohu mriezky a potom

tuknite na polozku ,,Nova neurénova snimka“
— Schéma pripojenia

VYSTRAHA:

Pripojenie vystupu reproduktora z elektrénkového zosilfovaca do

Quad Cortex by mohlo poSkodit obe jednotky. Uistite sa, ze pouZivate DI
vystup a vas zosilfiovac je stale pripojeny ku skrinke alebo reaktivnej zatazi.

1. Zapojte svoj nastroj do Return 1.

Ak chcete dosiahnut najlepsie vysledky,
odpojte v3etky zariadenia od poloZiek Odoslat
1, Odoslat 2 a Vrétit 2.
:4:
VYSTUP 2 VYSTUP CAPTURE V2 Al

VON




Neurdnové zachytavanie

2. Pripojte sluchadla a/alebo pouzite XLR vystupy na

monitorovanie.

i
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vysT (YRR - CAPTURE

VON
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«

Q
-

~/ INSTRUMENT

©
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3. Pripojte Capture Out k vstupu snimaného zariadenia.

~/ MONITORY ALEBO SLUCHADLA

( ) ®
L] X L] L] - L] u

(™)

Q@ @
VYSTUP 2 VYSTUP CAPTU‘RE |-
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Neurénové zachytavanie

4. Umiestnite mikrofén pred skrinku a pripojte ho
na VSTUP 1.

~/ MONITORY ALEBO SLUCHADLA

VYSTUP 2 VYSTUP CAPTURE

~/ INSTRUMENT
~/ ZARIADENIE SA ZACHYTE

@

Q)

5. Ked je vietko sprévne pripojené, klepnutim na POTVRDIT spustite proces

snimania.
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MéoZete tiez zachytit izolované
pedale overdrive/skreslenia
bez pouZitia zosilfiovaca.
Pripojte ich k Quad Cortex
INPUT 1 pomocou kébla TS.

0.9

Ak méte zosilfovag, ktory ma DI
vystup, mdzete sa rozhodnut
pouzit'ho namiesto mikrofénu na
snimanie zosilfiovaca bez skrinky.

POTVRDIT s,
ALY



Neurdénové zachytavanie

— Proces snimania

[\
(e

([

38
=0 3

Nastavte si polohu mikrofénu a upravte parametre zariadenia podla svojich

predstav.

Tu mdZete upravit Urovne, aby ste dosiahli lepSi vykon pocas

procesu zachytavania.

Neurénové zachytavanie

+ Skontrolujte, ¢i je va$ Quad Cortex spravne pripojeny k cielovému zariadeniu. ¢

Znizte Urovne, ak niektory z meracov zisti orezanie. « IN 1 GROUND LIFT mbze

zmiernit hluk spésobeny zemnymi slu¢kami medzi Quad Cortex a cielovym zariadenim.

SCHEMA ZAPOJENIA

UROVEN INST V1 UROVNI
071 ( 0,00 \¢
0dB 0dB

+ GOMBIK INST LEVEL: Nastavuje vstupné zosilnenie signélu nastroja « GOMBIK IN

X Zrusit
ZACAT ZACHYCOVANIE
ZEMNY VZDUCH TYP FANTOM
Mic
O wne O nastroj [0 I
§) LEVEL
\ AUTO-SET
0,71

1 LEVEL: Nastavuje vstupné zosilnenie mikrofénu

signal.

« SPINAC ZDVIHU: Zapnite ich, aby ste zniZili prip

eliminovat Sum suvisiaci so zemou vznikajuci zo zemnych sluciek v audio

kabloch alebo inych zdrojoch.

* TYPE SWITCH: Prepina medzi vstupmi ,Mic” a , Instrument”. Ak je snimané

zariadenie pripojené ku Quad Cortex pomocou kabla TS, pouzite
Lnstrument”. Ak je snimané zariadenie pripojené ku Quad Cortex

pomocou XLR kabla, pouzite ,Mic".

« FANTOMOVY SPINAC: Aktivuje fantémové napéjanie (48 V).
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Gombik INST LEVEL by mal byt nastaveny
tak hlasno, ako je to len mozné, bez
orezavania (-10 dB alebo viac, ak je to

mozné).



Neurdnové zachytavanie

+ INST LEVEL METER: Merac vstupného signalu. « IN

1 LEVEL METER: Merac¢ vstupného signalu. * GOMBIK
HEADPHONE LEVEL: Nastavuje vystupnu Uroven sluchadiel.
TLACIDLO AUTO-SET: Automaticky nastavi irover IN 1. Hrajte

na svojom nastroji, kym sa gombik IN 1 neprestane pohybovat.

Zacnite klepnutim na tlacidlo Spustit'snimanie. V okne priebehu sa zobrazia 20Nt A HYCOVANE
nasledujutce kroky: FiS
Neurénové zachytévanie X Zrusit’
~  Kalibracia Prebieha zachytavanie neurénov

L Nahravanie mnoZstva signélov, ktoré budu pouZité na modelovanie.
=+ Nahravanie signalov

Kontrola zdravého rozumu 7 /

+ Kalibracia: Meranie latencie pripojeného zariadenia. V pripade digitalneho

signalov, ktoré sa pouZiju
modelovanie.
* Sanity Check & Training: Jadro Neural Capture. Trénujte neurénovd siet' na

emulaciu zvuku vasho zariadenia. Ak Sanity Check zlyha, pouzite funkciu
AUTO-SET, aby ste dosiahli optimalne Urovne vstupu.
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Neurdnové zachytévanie

== Testovanie neurénového zachytu

Po procese Capture bude vas Neural Capture pripraveny na testovanie.

Neurénové zachytavanie X Zrusit

Vas Neural Capture je pripraveny. Prepinajte medzi referenciou a Quad Cortex
pomocou tlacidiel nizSie.

ZACAT UPLNE OD ZACIATKU uLozrt
)y LEVEL
CORTEX
0,00 7

REFERENCIA

+ CORTEX A REFERENCNE TLACIDLA: Klepnutim na ne prepnete
medzi pévodnym signalom zariadenia a Neural Capture.
NozZnym spinacom A je mozné prepinat' medzi nimi.

+ GOMBIK Sltchadiel: Nastavuje vystupnu trovef Quad Cortex v mixe (oto¢ny
nozny spinac B je priradeny automaticky).

* TLACIDLO ZACAT OD POCIATKU: Znova spustite proces zachytavania
neurénov.

= UloZenie neuralnej snimky

Klepnutim na tlacidlo ULOZIT uloZite svoj Neural Capture.

), urozrt
)

7
/N

NEURALNY ZAPIS NAZOV ZNACKY
Os LX65 57 57, rytmus, combo
V ponuke uloZenia mozete svoj Neural Capture pomenovat a tiez mu priradit’ Ak chcete vediet, ako zdielat

2 Neural Capture, pozrite si
znacky. Cortex Cloud .



Neurdnové zachytavanie

Pouzitie neurénového snimania

Zachytenia mozno pouzit'nacitanim bloku Neural Capture na mriezku.
Klepnite na prazdne miesto na mriezke a v zozname Kategoria zariadenia
vyberte ,Neuralny zachytavanie”.

= MOJE ZAIMY b 1 LX65 57 Os
a,
N
2 4 2 LX65 57 Cisty
in
\\n
5 6 7 8 3 FN 2187
9 101112 4 OD MAX Nastavenia
13141516 52203 Na osi
A .
Y 171819 20 6 Neznamy zosiliiovac 01
TOVARNE ZACHYTENIA 1 > 7 Brit 57 Roh
pa
L/
TOVARNE ZACHYTENIA 2 > 8 HW 4X12

Tym sa otvori kniZnica virtuadlnych zariadeni, kde méZete prechadzat
réoznymi prieCinkami neurénového zachytavania, ,My Captures”, ,Factory
Captures 1” a ,Factory Captures 2. Kazdy prie¢inok ma 32 bank s 8 slotmi
Capture. Klepnutim na Neural Capture v banke ju pridate do mriezky.

Po vybere Neural Capture sa umiestni ako blok zariadenia na mriezku.
Klepnutim nan ziskate pristup k jeho parametrom.

In — Von
1 . v l = & W 12
: Neural Capture LX65 57 Axis (") obchvat hotowy
ZISKAT BAS MID TREBLE VOLUME

I I I I I
0,71 0,71 0,71 0,71 0,71

« GAIN [dB]: Urcuje zosilnenie v sekcii predzosilfiovaca
Model.

* BASS [dB]: Ovplyviuje nizke Urovne signalu. « MID
[dB]: Ovplyvinuje stredny rozsah signalu. « TREBLE [dB]:
Ovplyvnuje vysoku uroven signalu. « VOLUME [dB]: Urcuje

vystupnu Urovern modelu.

fpﬂiw
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Pocitacova integracia

PocitaCova integracia

Quad Cortex méze fungovat ako audio
rozhranie pripojenim k pocitacu cez USB.

Pre USB audio prevadzku na Windows® pocitacoch je

potrebné stiahnut' a nainstalovat Quad Cortex ASIO® ovladac
z naSej webovej stranky. Neexistuje Ziadna inStalacia ovladaca

potrebné pre pocitace Mac®.
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Pocitacova integracia

USB Audio

Quad Cortex funguje ako USB 2.0, 24-bit, 48 kHz (pevné), audio rozhranie s
nizkou latenciou pre pocitate Windows® a Mac®. Ma 8 vstupov a 8 vystupov

kompatibilnych so vSetkymi hlavnymi DAW.

Pomocou kabla USB Type-B, ktory je stcastou balenia, pripojte svoj Quad Cortex

k pocitacu.

nastavenie macOS®

* Po pripojeni Quad Cortex k vaSmu Macu® ho méZete pouzivat ako zariadenie na vstup

a vystup zvuku.
* Prejdite na ,System Preferences”, ,Sound” a nastavte Quad Cortex na
byt vystupnym a vstupnym zariadenim.

* Pomocou kolieska VOLUME Quad Cortex nastavte svoju vystupnu hlasitost.

Nastavenie systému Windows®

« Stiahnite si inStalacny program ovladaca z nasej webovej stranky.
* Spustite inStalacny program. Po dokonc¢eni reStartujte oba
pocitac a Quad Cortex.

* Prejdite na Ovladaci panel > Hardvér a zvuk > Zvuk a uistite sa, Ze va$ Quad Cortex je
nastaveny ako predvolené zariadenie na kartach Prehravanie aj Nahravanie.

* Kliknite pravym tlac¢idlom mysi na Quad Cortex, vyberte Vlastnosti > RozSirené
a skontrolujte, ¢i je vzorkovacia frekvencia nastavena na 48 000 Hz.
Tento postup zopakujte pre obe karty Prehravanie a Nahravanie.

Ovladac Quad Cortex sa predvolene nainStaluje do nasledujuceho umiestnenia

cesty:

C:\Program Files\NeuralDSP\Ovladac zvukového zariadenia USB

Monitorovanie hardvéru a DAW

Ak je ako hlavné zvukové zariadenie na vaSom pocitaci vybrata funkcia Quad
Cortex, budete pocut zvuk pocitaca prostrednictvom vystupov Quad Cortex 1/2 a
vystupu pre slichadla. Tato funkcia vam umozni jamovat spolu s YouTube™, Spotify®,

iTunes® alebo vasimi DAW skladbami s nizkou latenciou monitorovania.

Je tieZ mozZné zaznamenavat spracovany signal Quad Cortex, suchy vstup alebo
Specifické riadky. V oboch pripadoch budete pocut svoj signal z Quad Cortex predtym,
ako bude smerovany cez DAW, co je skvelé na monitorovanie s nizkou latenciou.

MoZete pouzit viacero vstupov a vystupov klepnutim na bloky Input a Output na
oboch stranach mriezky. K dispozicii su tu aj USB vstupy a USB vystupy. Tato

funkcia umoznuje ziskat rézne trasy bez pripajania dalSich kablov k jednotke.
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Zariadenia USB m6Zu

prestat spravne fungovat alebo
mdZu Uplne prestat reagovat, ked su
pripojené k rovhakému rozbocovacu
USB.

Nepripéjajte Quad Cortex k
rozbocovacom USB alebo portom USB
na prednom paneli po¢itacov.
Namiesto toho pouZite porty zakladnej
dosky (USB 2.0 alebo vys3ie).

Pre rozsirené nastavenia otvorte
aplikaciu Audio MIDI Setup z priecinka
Applications.

Stiahnut' _inStalaény program
ovladaca Quad Cortex pre Windows®.

Monitorovanie pomocou Quad
Cortex a DAW sticasne mdze sposobit’
problémy s fazou.

Aby ste predisli problémom,

vypnite monitorovanie vstupu na
zvukovej stope.
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https://neuraldsp.com/pages/downloads

Pocitacova integracia

— Schéma I/0

Quad Cortex obsahuje 16 USB kanalov (8in/8out). Kazdy kanal je namapovany na Specificky zdroj alebo audio

konektor Quad Cortex.

HOSTITEL USB QUAD CORTEX

POPIS ;
CHANNEL USB KANAL
Vstup DI signal z analégovych vstupov 1/2 do hostitela

Zvolte Inputs 1/2 na vaSom hostitelovi
Vstup na nahravanie DI stop.

4«
40r

Suché&/mokra vymena cez nastavenia I/O

Vstup Manualna cesta z volitelnych vystupnych blokov The Grid k Vystup 3
hostitelovi. Zvolte Inputs 3/4 na vaSom hostitelovi na smerovanie
Vstup signalu z vystupu The Grid. Vystup 4
Vstup Manualna cesta z volitelnych vystupnych blokov The Grid k USB vystup 5
hostitelovi. Zvolte Inputs 5/6 na vaSom hostitelovi na smerovanie
Vstup signalu z vystupu The Grid. USB vystup 6
Vstup Manualna cesta z volitelnych vystupnych blokov The Grid k USB vystup 7
hostitelovi. Zvolte Inputs 7/8 na vasom hostitelovi na smerovanie
Vstup signalu z vystupu The Grid. USB vystup 8
Vystup Prehravanie z hostitela cez XLR vystupy
Zvolte Outputs 1/2 na vaSom hostitelovi, aby ste
poculi prehravanie cez Quad Cortex's Outputs 1/2 alebo
Vystu
ysHp Headphones Out.
Vystup Prehravanie z hostitela cez vystupy TRS
Zvolte Outputs 3/4 na vaSom hostitelovi,
aby ste poculi signal cez Quad Cortex's Outputs 3/4.
Vystup
Vystup Manualna cesta z hostitela do vstupnych blokov Quad USB vstup 5
Cortex. Vyberte Outputs 5/6 na svojom hostitelovi, aby ste
Vystup nasmerovali signal do riadku v The Grid. USB vstup 6
Vystup Manualna cesta z hostitela do vstupnych blokov Quad USB vstup 7
Cortex. Zvolte Outputs 7/8 na vaSom hostitelovi, aby ste
Vystup nasmerovali signal do riadku v The Grid. USB vstup 8
DRY - WET

PouZite prepinac Dry/Wet v ponuke I/0 Settings na prepinanie medzi Cistymi DI alebo
3/4-1/2

O 1/2-3/a spracovanym signalom privadzanym do USB vystupov 1-2 alebo 3-4.



Pocitacova integracia

— Nahravanie suchej DI stopy

BeZnou technikou nahravania DAW je zaznamenat suchy DI (Direct Input)
signal z vasho nastroja alebo mikrofénu spolu so spracovanym ténom. Na
nahravanie spracovanych aj suchych signalov z Quad Cortex je potrebna
iba jednoriadkova predvolba.

Smerovanie:

(@
| ——

H|Re

Q@ QO O g 9

£ A— )

Prednastavena mriezka

“0B &

Te: PRESET

posuvac Sipok

e s HvVHHE o

Nastroj je pripojeny k INPUT 1 Quad Cortex a je monitorovany iba

slichadlami. Quad Cortex je pripojeny k notebooku cez USB.

+ Otvorte DAW a vyberte Quad Cortex ako hlavné zvukové zariadenie.

* Vytvorte mono zvukovu stopu a nastavte jej vstup ako Vstup 1.

Stopa bude prijimat suchy vstupny signal prichadzajuici z vasho
nastroja.

* Potom vytvorte stereo audio stopu a nastavte jej vstup ako Input 3/4.
Stopa bude prijimat spracovany signal prichadzajuci z riadku cez
USB 3/4.

* Nakoniec pripravte obe stopy na nahravanie.
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Blok Multi-Out smeruje vas signal
cez XLR vystupy 1/2, ako aj TRS
vystupy 3/4 a USB. Je to predvolené
nastavenie pre vsetky vyrobné

predvolby a novovytvorené
predvolby.

STEREO

— Viaceré vystupy e
1/2+ 3/4 + USB 3/4 %5
—  vystup 1/2

Tuknite na fubovolny vystupny blok v mriezke

a potom vyberte moznost’,Multiple Outputs”
pre aktivaciu tejto funkcie.



Pocitacova integracia 85

- DI Za’znam a Opatovné ZOS'Inenle Blok Multi-Out smeruje vas signal
cez XLR vystupy 1/2, ako aj TRS
Quad Cortex umoZfuje spracovat DI stopu neskér, napriklad ULy 2 U s g s

nastavenie pre vSetky vyrobné
predvolby a novovytvorené
stopu cez zosilhovac alebo spat cez Quad Cortex jednotku. predvolby.

pomocou zasuvnych modulov Neural DSP a/alebo znova zosilnit DI

. STEREO
Smerovanie:

+

—  Viaceré vystupy A

4
> in+34+usBIA %5
@ —  vystup 1/2

Tuknite na lubovolny vystupny blok v mriezke

a potom vyberte moznost’,Multiple Outputs”
l pre aktivaciu tejto funkcie.
O

IR
=

@RS g (@)
o O

0O o o / — N

Prednastavena mriezka #1

A o
s PRESET

(e o B o=

Nastroj je pripojeny k INPUT 1 Quad Cortex a je monitorovany iba

posuvac Sipok

slichadlami. Quad Cortex je pripojeny k notebooku cez USB.

+ Otvorte DAW a vyberte Quad Cortex ako hlavny zvuk

zariadenie.

* Vytvorte mono zvukovu stopu a nastavte jej vstup ako Vstup 1.
Stopa bude prijimat suchy vstupny signal prichadzajuci z vasho
nastroja.

* Potom vytvorte stereo audio stopu a nastavte jej vstup ako Input 3/4.
Stopa bude prijimat spracovany signal prichadzajuci z riadku cez USB
3/4.

+ Nakoniec pripravte obe stopy na nahravanie.



Pocitacova integracia

Prednastavena mriezka #2

YN EVWEL IES

e PRESET
(1) —E

Ak chcete poslat' spat'zaznamenané DI do Quad, skontrolujte nasledujuce kroky
Kora:

* Vyberte vystup suchej zvukovej stopy ako Vystup 5.
+ Zvolte USB 5 ako vstupny blok v The Grid.

« Stlacte PLAY v DAW.

Quad Cortex bude prijimat'signal prichadzajuci z drahy. VSetky bloky zariadeni

umiestnené v rade ovplyvnia signal.

Nahravanie znovu zosilneného signalu do vasho DAW je tiez mozné.

* Pridajte dalSiu zvukovu stopu a nastavte jej vstupy ako Vstupy 3/4. «

Pripravte skladbu na nahravanie.

Pripojenie Quad Cortex k iPhone® alebo iPad®

J

I:—W’“
LY

K iPhone® alebo iPad® mbZzete pripojit akékolvek USB audio zariadenie alebo

MIDI ovladac vyhovujuce triede. Ako tieto periférne zariadenia mozno Quad
Cortex pouzit'ako audio rozhranie pomocou Apple®

Adaptér fotoaparatu Lightning na USB-3.

Tato funkcia umoZzfuje pouzivat Quad Cortex so zvukovymi aplikaciami,
ako je GarageBand® na Ucely nahravania, alebo jednoducho pouZzivat Quad Cortex

ako hlavné zvukové zariadenie pre r6zne aplikacie.
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Blok Multi-Out smeruje vas signal
cez XLR vystupy 1/2, ako aj TRS
vystupy 3/4 a USB. Je to predvolené
nastavenie pre v3etky vyrobné

predvolby a novovytvorené
predvolby.

STEREO +
—  Viaceré vystupy A

1/2+ 3/4 + USB 3/4 %5
—  vystup 1/2

Tuknite na lubovolny vystupny blok v mriezke
a potom vyberte moznost’,Multiple Outputs”
pre aktivaciu tejto funkcie.
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09

MIDI

Quad Cortex je schopny odosielat’ a
prijimat'MIDI spravy cez USB rovnakym

spésobom ako cez svoje MIDI Din konektory.

DOLEZITE: Pre prevadzku USB MIDI na potitatoch so
systémom Windows® je potrebné stiahnut a nainstalovat ovladac
Quad Cortex ASIO® dostupny z naSej webovej stranky. Ak pouzivate

pocitac Apple Mac, nie je potrebna Ziadna inStalacia ovladaca.
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Ponuka nastaveni MIDI

Klepnite na Hlavné menu na MrieZke a vyberte Nastavenia, aby ste sa dostali na

obrazovku Nastavenia MIDI.

nastavenie v hotovy
A Moj dcet MIDI kanal 1

ZT WiFi MIDI Thru O
D MoZnosti zariadenia MIDI cez USB O
Q Nastavenia MIDI 4

E Kontaktuj nas

« MIDI CHANNEL LIST: Nastavuje zadkladny MIDI Quad Cortex
kanal. Predvolena hodnota je 1.

» MIDI THRU SWITCH: Zapina alebo vypina MIDI Thru. MIDI Thru umozriuje
mnohym zariadeniam mat svoje MIDI pripojenia sériovo prepojené, aby
boli riadené spoloc¢nym zdrojom MIDI. Toto nastavenie je dostupné aj v
nastaveniach I/O. Predvolena hodnota je OFF.

« PREPINAC MIDI OVER USB: Povoli alebo zakaze MIDI cez USB.
Predvolena hodnota je ON.

Prednastavené nastavenia MIDI vystupu

Quad Cortex je schopny posielat' MIDI spravy na externé zariadenia. Tieto

spravy je mozné mapovat a upravovat'v ponuke nastaveni Preset MIDI Out.

(=Y UloZit'ako ... —

B Upravit podrobnosti STOMP

3A Vedenie Selmy

In
1

:I 1 - (‘{J - @ "{J a Prednastaveny MIDI vystup . Vem
A AN P N A e 172

— - Q) Pridatk oblibenym
18w

E Odstranit predvolbu

QUAD CORTEX

Novy Neural Capture

Cas

88



MIDI

-
Prednastavené nastavenia MIDI Out E] Zmazat vietko ~  hotovy

EXP 1 EXP 2

ON PRESET LOAD

MESSAGE
® A B C D
A F G H

TYP

Ziadne

* ON PRESET LOAD MESSAGE: Nastavte az 12 MIDI prikazov, ktoré budd odoslané
po nacitani aktualnej predvolby. « AH NOZNE SPINACE: Tuknutie na ne vdm

umozni upravit'typ (CC/CC Toggle/PC), kanal, Cislo prikazu a hodnotu (0 - 127)

spravy priradenej kazdému noznému spinacu. « EXP PEDAL 1-2: M&Ze prepinat’

medzi nepriradenym (Ziadnym) a CC v poli typu. Po priradeni mbZete upravit

kanal, ¢islo prikazu, minimalnu hodnotu a maximalnu hodnotu. * TYPE: Ak je k
dispozicii, mézete si vybrat'typ spravy, ktord bude odoslana (CC/CC Toggle/
PC). Pre expression pedaly st dostupné iba spravy CC.

CCTYPE

* CHANNEL: Zvolte od 1 do 16 pre vyber kandlu, ktory bude posielat MIDI prikazy.

+ CC#: Vyberte si od 0 do 127 na vyber ¢isla CC.

+ HODNOTA: Zvolte od 0 do 127, aby ste vybrali hodnotu, ktora bude

odoslana.

TYP PREPNUTIA CC

* CHANNEL: Zvolte od 1 do 16 pre vyber kanalu, ktory bude posielat' MIDI prikazy.

+ CC#: Vyberte si od 0 do 127 na vyber ¢isla CC.
« MIN HODNOTA: 0 - 127. Ur€uje hodnotu odoslant pri

LED noZného spinaca je slaba.
* MAX. HODNOTA: 0 - 127. Ur€uje hodnotu odoslanu, ked svieti LED noZného

spinaca.
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TYP PC

* CHANNEL: Zvolte od 1 do 16 pre vyber kanalu, ktory bude posielat' MIDI prikazy.

« BANK CC#0: 0 - 127. Urcuje MSB.
« BANK CC#32: 0 - 127. Urcuje LSB.
* PROGRAM#: Vyberte si od 0 do 127 na vyber ¢isla PC.

Klepnutim na Hotovo zatvorite okno Prednastavenia MIDI vystupu.

OB e

AA MIDI

" {e)-{o]—(B

OB [

‘- . Von

AA MIDI
" {e{0)—/B & -e—

VSimnite si, Ze MIDI prikazy noZného spinaca a expression pedalu je
mozné odoslat'iba v rezZimoch SCENE alebo STOMP. Odchadzajtce MIDI
prikazy budu deaktivované v rezime PRESET.

Avsak vSetky odchadzajuce MIDI spravy ,ON PRESET LOAD" budu
odoslané v rezime PRESET.

Prichadzajuce MIDI

Quad Cortex mdZze prijimat spravy CC a PC cez MIDI DIN alebo USB. Na zmenu
predvolieb a inych funkcii méZzete pouzit' externé zariadenia.

Prijimanie sprav MIDI Program Change (PC)

Prichadzajuce spravy MIDI Program Change menia Presety a Setlisty na Quad
Cortex. * Na zmenu Setlistov pouzivame CC#32 s podporou az 128 Setlistov

(hodnota 0-127).

+ CC#0 sa pouziva na rozdelenie Setlistov do skupin po 128 predvolbach.
Hodnota CC#0 0 sa pouZiva pre predvolby 0-127 a hodnota CC#0 1 sa

pouZziva pre predvolby 128-256.
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Priklad #1
Ak chcete nacitat predvolbu Quad Cortex 129 (17A) v Setliste 5,
potom by ste do jednotky poslali nasledujucu spravu z pocitaca: *

CC#0 hodnota 1, CC#32 hodnota 5, Program #1

Priklad €. 2

Ak chcete nahrat' Quad Cortex Preset 68 (9D) do Setlistu 9, potom
by ste do jednotky poslali nasledujucu PC spravu:

* CC#0 hodnota 0, CC#32 hodnota 9, program #67

Délezité: Posledna hodnota CC#0 # sa zapamata, kym znova
nezmenite hodnotu CC#0 a nezvolite nacitanie predvolby z inej
skupiny predvolieb.

Prijem sprav MIDI Continuous Controller (CC)
Spravy CC mozno pouzit'na nasledujuce ucely:

* Zmenit'rezim. ¢

Zmenit'scénu. *

Klepnite na Tempo

BPM. * Zapnutie/vynechanie noznych
spinacov AH. * Otvorit/zatvorit zobrazenie
koncertu. « Otvorte/zatvorte tuner.
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Zoznam prichadzajucich MIDI rezervovanych CC

Quad Cortex ma vyhradené Specifické MIDI CC spravy pre

globalne funkcie.

CC# 0 Hodnota 0: Skupina predvolieb 0-127
CC# 0 Hodnota 1: Skupina predvolieb 128-256

CC# 1 Hodnota 0-127
CC# 2 Hodnota 0-127

CC# 32 Hodnota 0-127

CC# 35 Hodnota 0-127

CC# 36 Hodnota 0-127

CC# 37 Hodnota 0-127

CC# 38 Hodnota 0-127

CC# 39 Hodnota 0-127

CC# 40 Hodnota 0-127

CC# 41 Hodnota 0-127

CC# 42 Hodnota 0-127

CC# 43 Hodnota 0-7
CC# 44 Hodnota 0-127
CC# 45 Hodnota 0-127

CC# 46 Hodnota 0-127

CC# 47 Hodnota 0-2

banka (MSB)

Vyrazovy pedal 1

Vyrazovy pedal 2

Banka (LSB) - zmena setlistu (zmena programu)

Povolit/vynechat nozny spinac A

(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/vynechat nozny spinac B

(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/vynechat nozny spinac C

(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/vynechat nozny spinac¢ D
(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/vynechat nozny spinac E

(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/vynechat' nozny spinac F

(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/vynechat nozny spina¢ G
(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)

Povolit/vynechat nozny spina¢ H

(Prednastaveny/Stomp/Scene Mode a Gig View)
Vyber scény (AH)

BPM cas

Tuner zap./vyp

Otvorit/zatvorit zobrazenie koncertu

Zmena rezimov (Stomp/Preset/Scene) *

Hodnota CC#47 0 nacitava rezim predvolieb

* Hodnota CC#47 1 nacita reZim scény

* Hodnota CC#47 2 nacita rezim Stomp
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Looper X MIDI Reserved CC List

Looper X méa vyhradené Specifické MIDI CC spravy pre svoje funkcie.

CC #48 Hodnota 64-127 Pouzivatelské rozhranie otvorenia / zatvorenia slucky (vZdy sa otvori v rezime vykondavania)

CC #49 Hodnota 64-127

CC #50 Hodnota 64-127

CC #51 Hodnota 64-127

CC #52 Hodnota 0-127

CC#53

CC #54 Hodnota 64-127

CC #55 Hodnota 64-127

CC #56 Hodnota 64-127

CC #57 Hodnota 0-1

CC #58 Hodnota 0-9

CC #59 Hodnota 0-1

CC #60 Hodnota 0-1

CC #61 Hodnota 0-13

Duplikovat/Zastavit duplikovanie

Povolit/zakdzat One Shot

Povolit/zakazat polovi¢nu rychlost

Funkcia Punch. *

Hodnota 0-63 = Punch Out * Hodnota

64-127 = Punch In/Punch Out *Hodnota 0-63 funguje,

pokial je parameter nastaveny na momentalny a hodnota 0-63 je odosland na uvolnenie noZzného

spinaca MIDI ovladaca.

Nahrat/Zastavit.

* Hodnota 0-63 = Zastavenie nahravania ¢

Hodnota 64-127 = Record/Overdub/Stop *Hodnota

0-63 funguje, pokial je parameter nastaveny na momentalny stav a hodnota 0-63 sa posiela na

uvolnenie noZného spinaca MIDI ovladaca.

Prehrat/Zastavit

Povolit/zakazat spatny chod

Spat/Znova

Parameter Duplicate Mode *
Hodnota 0 = Volny * Hodnota 1 =

Sync

Parameter kvantovania *
Hodnota 0 = VYP

* Hodnota 1-8 = 1-8 Uderov

* Hodnota 9 = 16 Uderov

Spustenie hodin MIDI
* Hodnota 0 = VYP
* Hodnota 1 = ZAPNUTE

ReZim Vykonat'/ Parametre

* Hodnota 0 = ReZim vykonania

* Hodnota 1 = Rezim parametrov

Parameter rezimu smerovania

Hodnota 0-13 = Grid > I/Os > Multi Out

y—
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10

Cortex Cloud

Po prihldseni do svojho uc¢tu Neural DSP je vas
Quad Cortex pripraveny na vytvaranie cloudovych
zaloh a zdielanie predvolieb, neurénovych
zachyteni a impulznych odpovedi.
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Cloudové zalohy

Tato funkcia vdam umoznuje bezpecne zalohovat vSetky nastavenia a

Udaje na vaSom Quad Cortex, vratane predvolieb, neurénovych snimok a

impulznych odpovedi.

Prepojte svoj ucet

Najprv prepojte svoj Quad Cortex s vasim uctom Neural DSP. Prejdite

>3 » A

do rozbalovacej ponuky, klepnite na Nastavenia a skontrolujte ¢ast’,M;j

Ucet”.

nastavenie

A o deet

.)))

Wi-Fi

MoZnosti zariadenia

Nastavenia MIDI

Kontaktuj nas

N & 0O

Prepojenie vasho Gc¢tu Neural
DSP odomkne plny potencial
vasho profilu Cortex Cloud.

v hotovy

> Prepojte Quad Cortex so svojim uctom

Ak chcete vytvarat zalohy a stahovat alebo zdielat stibory, musite sa

prihlasit do svojho Gc¢tu Neural DSP.

PRIHLASIT SA sy
2N

Potrebujete Ucet Neural DSP?

Ak si chcete vytvorit novy Gcet, navstivte
strdnku neuraldsp.com/register alebo
naskenujte QR kéd.

Ked sa prihlasite do svojho uctu Neural DSP, ziskate pristup k

tymto trom funkciam cloudovych zaloh.

nastavenie

(o\ Moj ucet

=~ Wi-Fi

Moznosti zariadenia

Nastavenia MIDI

N & 0O

Kontaktuj nas

“ Vytvorte

@ Aktualizovat’

o Stiahnut'

v hotovy

» Zariadenie je prepojené s adresou username@domain.com

Ste pripraveni odosielat'a prijimat predvolby, neurénové snimky, pouzivat

cloudové adresére a vytvarat cloudové zalohy.

ODPOJIT ZARIADENIE

Zélohovanie

QC_RRRR-MM-DD A Vytvorte Stiahnut’

Prvykrat zalohuje vaSe data.

Tymto sa vasa cloudova zaloha nahradi novou zalohou.

Tymto sa vaSe aktualne subory a nastavenia Quad Cortex nahradia
tymi, ktoré su vo vasej cloudovej zalohe.



Cortex Cloud

Pridavanie priatelov

V ekosystéme Cortex méZu priatelia zdielat siubory medzi sebou, aj ked'su

nastavené ako sukromné. Ak sa chcete s niekym spriatelit, obaja musite byt

jeden druhému nasledovnikmi.

NeuralDSP

Oficialny Gcet Neural DSP. Sledujte nové

Predvolby a snimky vytvorené timom Neural DSP.

1.2k fanusikov 512 fandsikov

PREDVOLBY NEURALNE ZAJMY

NeuralDSP

Viacpasmovy vysoky zisk

NeuralDSP
Stryko Jack

NeuralDSP

Tazky Pomaly Nizky

NeuralDSP

Mesacny pan

NeuralDSP

R Vym'kajx]g@ predvolba

Georgie

Kone¢né hranica

AArE58 aDRESARE
E Predvolby

:E Neurénové zachyty
l'q-" Impulzné reakcie

HVIEZDIE A ZDIELANE SO MNOU

P
-t: Predvolby

*.,-: Neurdénové zachyty

Y. 7dielané
ielané so mnou
==

1

411

1

111

wll T =

%

FRANCISCO pred®5 mindtami
Stryko Jack

Vytvoril Frank Lambert

JOHN pré&d 45 minGtami
Nazov predvolby

Vytvoril John

1. Na vyhladanie pouzivatela pouzite

funkciu vyhladavania na stranke Objavit.

2. Klepnite na tlacidlo ,Sledovat” vedla
pouzivatela, ktorého chcete sledovat.
Stav sa zmeni na ,Sledované”.

3. Ked'vas budu sledovat spat, budete
priatelmi a navzdjom sa uvidite
vo svojich zoznamoch priatelov.

4. M6Zete zdielat svoje polozky
s priatelom cez Quad Cortex alebo
Cortex Cloud, aj ked st vaSe polozky
sukromné.

5. Zdielané polozky budu
k dispozicii na stiahnutie vo
vasom Quad Cortex v Casti
Adresar / Zdielané so mnou.

Vyhladévanie Obnovit'
W

J Stiah\r]u’t'

J/ Stiahnut’

+ hotovy

DOUG prd 45 mindtami

Nazov predvolby

\l, NELLI

Vytvoril Francisco

USERNAME1 pred®™5 minttami

J, stiahnut

Neurénové zachytavanie

Vytvoril Pouzivatelské meno2

USERNAME12 pred®5 minGtami
Stryko Jack

\l, Stiahnut'

Vytvoril Frank Lambert

AP AP 3
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Stahovanie poloZiek od inych pouZivatelov

Predvolby a neuronové snimky, ktoré su
zverejnené, si mdze stiahnut ktokolvek.

1. Na Cortex Mobile najdite

poloZku, ktoru si chcete stiahnut.
2. Klepnite na ikonu *

hviezdicky. 3. Pripojte sa k Wi-Fi na
vasom Quad Cortex.

4. Prejdite do adresara.

5. Prejdite na Predvolby oznacené hviezdickou

alebo Neurénové snimky oznacené hviezdickou.

6. Klepnutim uloZite poloZzky, ktoré ste oznacili
hviezdickou.

A5 horesare

s Predvolby
e

Dougs 2010 Rig
Vytvoril Neural DSP

9:41 all T -

4+ spat

) -

Uzasny pouzivatel
Tazké skartovanie veci prave tu

450 fanusikov 1.2k fanusikov

PREDVOLBY NEURALNE ZAIMY

= Gzasny poutivatel
Koneéna hranica

" Jackson_Random
‘ _; Dobrovolny dvojnik iﬁ{
_/ Doppelgangager Dobrovolny

‘ G2asny poutivater

Tazky Pomaly Nizky

|
Y

Iz Usasny pouzivatel
Mesacny pan

= Uzasny poutivater }f{
= Vynikajtca predvolba
Georgie
Kone¢na hranica
Q whredsvanie o Obnovit + hotovy

4\

; Neurénové zachyty
Lr" Impulzné reakcie

HVIEZDIE A ZDIELANE SO MNOU
] ;

4 Predvolb
ltl Y

*T:' Neurénové zachyty

b Zdielane
ielané so mnou
==

* % % »

Nézov predvolby

J,s

\l, Stiahnut’

Vytvorené pouzivatelskym menom

Dobre spracovany
Vytvorené pouivatelskym menom

Cisty_alebo_nie \l, Stiahnut'

Vytvorené pouzivatelskym menom
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@ Verejné 8 Sukromné

Dalgie podrobnosti njdete v Casti

Spristupnenie predvolieb alebo

neurénovych zaberov verejnosti .



Cortex Cloud

Nahravanie impulznych odpovedi

Ak chcete pridat'IR do svojho Quad Cortex, musite sa prihlasit do
Cortex Cloud na naSej webovej stranke.

SR AL
Discover My Profile R

1. Prihlaste sa do svojho uctu Neural DSP.

2. Kliknite na Cortex Cloud.

3. Kliknite na Mj profil a potom zaskrtnite Impulz
Sekcia odpovedi.

4. Drag-and-drop subory impulznej odozvy z
vas pocita¢ do oblasti nahravania. Pripadne

pouZite tlacidlo ,Prehladavat”.

MY FILES

Q

B2 presets . Impulse Response Library
= 24 used / 1000 slots available

= Neural Captures >

Il Impulse Responses >

Uploading Impulse Responses X

3 wave files
You can drop more files here to include in this upload

1023 IR Slots available

Iy Ir-file-name.wav
I Ir-file-name.wav
Iyt Ir-file-name.wav

It Ir-file-name.wav

24 of 1024 slois used

CANCEL SAVE

By uploading IRs, you agree to Neural DSP's Terms of Service

5. Dokoncite kliknutim na UlozZit.

DOLEZITE: Do cloudu je mozné nahrat akykolvek kompatibilny sibor WAV bez ohladu na jeho dizku.

Velkost suborov sa po nahrani zmeni na 1024 vzoriek (priblizne 21 milisekdnd).
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Prihlasenie do

neurdlneho DSP stréanku tu.


https://neuraldsp.com/login

Cortex Cloud 99

Import impUIZnyCh Odpovedl' Dalsie podrobnosti o tom, ako

pouZzivat importované impulzné
odpovede, najdete v Casti PouZivanie

1. Na svojom Quad Cortex otvorte Adresar a prejdite do priecinka Impulzné
externych IR suborov.

odpovede pod Cloud Directories.
2. Klepnite na tlacidlo Store na IR, ktoré chcete pouzit, alebo klepnite na
Tlacidlo Stiahnut' vSetko v hornej €asti na stiahnutie vSetkych dostupnych IR

do vasho Quad Cortex.

Stiahnutim vSetkych IR naraz sa prepisu vSetky IR subory s rovnakym

\l, Stiahnut v3etko
S

nazvom.

Adresdfmpulzné reakcie Q whssame () Obnovit s hotovy

CLOUD ADRESARE Kondenzétor/184 \l, Stiahnut'
E Predvolby Dynamické 421 J, Stiahnut

:% Neurénové zachyty Dymamicka 57 J, Stiahnut
hr" Impulzné reakcie > Dynamicky 906 J, Stiahnut
HVIEZDIE A ZDIELANE SO MNOU Stuha 121 Stiahnut'

3.1R sa stiahnu do priec¢inka Impulse Responses
pd&rdtitesarmi zariadent g yyplpf vietky dostupné sloty. MéZzete ich. . .

usporiadat presunutim mySou.

Neurénové zachyty
IR meno 6 Stiahnut'

Odovyzdanie predvolby alebo neurénovej snimky do
Cortex Cloud

Ked nahrate predvolbu alebo neurénovu snimku do cloudu Cortex, jej stav 2 4 + @ > .;Q

stkromia je predvolae sukromny.
Je mozZné zdielat sukromné

Ak ho chcete zmenit, aby bol dostupny pre verejnost, upravte ho na oredvolby s priatelmi.

webovej stranke Cortex Cloud alebo cez Cortex Mobile.

Otvorte adresar a prejdite na subor, ktory chcete nahrat do Cortex Cloud.
Presunte ho do hornej Casti obrazovky, kde sa zobrazi zéna Kopirovat do cloudu.

Vas subor sa okamZite nahra do Cortex Cloud a bude dostupny na vaSom ucte.

Nedavne
Adresar O Kopirovat do cloudu @- Odstranit
Obltbené
BREH 6A Co uz
ADRESARE ZARIADENT
1 2 3 4 6B Predvolba 2
Tovarenska kniznica Najlep3i Machine Riff =)
8 6C Najlepsi Machine Riff
BEioje predvoiby >
6D Echo laser
€ 101112
B3 etné turné
6E sa nerozmazava
13141516
Bl'ento Uzasny koncert 6F Zvieraté ako prezidenti
17181920
Tovarenské zabery 1 6G Trashpanda
21222324

6H Tazka Pomala Nizka



Cortex Cloud

Zdielanie predvolieb alebo neurénovych zaberov s priateflom

Ak chcete zdielat predvolbu alebo neurénovud snimku, musite ju najskér nahrat do

cloudu Cortex. Po nahrani pouzite na zdielanie aplikaciu Cortex Mobile.

1. Prejdite do svojho profilu.

2. Vyberte polozku, ktord chcete zdielat, potom klepnite na 3.

Klepnite na meno svojho priatela v zozname. Viaceri priatelia moZu tiez
byt vybrany.

4. Potvrdte akciu klepnutim na ,Odoslat".

9:41 all T - 94 all T -
S Predvolby 4 Uncle Jack [f‘_,} B
T
Ret m = " LS = -
Tl B wHE N—
Peter @ &
Sialena basa _\I,_ i t 0} ‘V\ | :‘:';
R
=) | (a3
Peter g - B
Stryko Jack eq  bassfocus grind mental
Pet
eter o Peter
B Tazky Pomaly Nizky
Mad bass
Peter Created March 15, 2021
8 Mesacny pan <
If you are looking for a little more pizzazz.
Doppelganger
Peter

Vynikajlca predvolba

Peter

Konecnéa hranica

Peter

& @& @

Stryko Jack

s yYram <

Peter -

'S-Z‘ Tatky Pomaly Nizky L 0 Q

Jackson_Random

100



Cortex Cloud

Spristupnenie predvolieb alebo neurénovych snimok
verejnosti

Vasa predvolba alebo Neural Capture sa musi najskér nahrat do Cortex Cloud.

Ak chcete, aby sa vaSe polozky dali lahko najst, nezabudnite pridat

Stitky. Idealne je pridat kratky popis!

== Pouzivanie Cortex Mobile

1. Prejdite do svojho profilu.

2. Otvorte Preset alebo Neural Capture, ktoré chcete spristupnit verejnosti.

3. Klepnite na ikonu skrytej zemegule v pravom hornom rohu.

4. Zdmok zmizne a vasu polozku bude méct' kazdy najst, stiahnut a oznacit
hviezdickou.

9:41 all T - 9:41 ol T -
<+ Predvolby - Predvolby
yhi
Peter @ Peter @
Sialena basa Sialena basa
Peter @ Peter @
Stryko Jack Stryko Jack
Peter Peter
; @ ; ©

] Tazky Pomaly Nizky N Tazky Pomaly Nizky
Peter % Peter
@ Mesaeny pan b B Mesatny pan o
Doppelganger Doppelganger
Peter @ Peter @
Vynikajtca predvolba Vynikajtica predvolba
Peter @ Peter @
Konegné hranica Konecna hranica
Peter Peter
Stryko Jack @ Stryko Jack @
Peter — Peter —

R Tazky Pdmaly Nizky L7 'Sl Fazky Pdmaly Nizky
]

Jackson_Random Jackson_Random
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Zoznam virtudInych zariadeni

11
Zoznam virtualnych zariadeni

VSetky nazvy produktov st ochrannymi znamkami ich prislusnych

vlastnikov, ktori nie su Ziadnym spdsobom spojené ani pridruzené k Neural DSP.
Tieto nazvy produktov, popisy a obrazky su poskytované vyhradne na Ucely
identifikacie konkrétnych produktov, ktoré boli Studované pocas vyvoja

zvukového modelu Quad Cortex.

== Gitarové zosilfiovace ( E J
* Bogna Vishnu 20th Clean (Bogner® Shiva® 20th Anniversary)
* Bogna Uber Clean (Bogner® Uberschall® Rev. Blue) *(Begna
Uber Lead (Bogner® Uberschall® Rev. Blue) * Brit 2208 now ]
(Marshall® JCM800®) « Brit 900 Clean (Marshall® JCM900®
4100) « Brit 900 Lead (Marshall® JCM900® 4100) * Brit Plexi 100
Bright (Marshall® Super Lead 100®) * Brit Plexi 100 Normal
(Marshall® Super Lead 100®) « Brit Plexi Naplast (Marshall®
Super Lead 100®) ¢ Brit Plexi 50 Bright (Marshall® Lead 50®) ¢
Brit Plexi 50 Normal (Marshall® Lead 50®) » Naplast Brit Plexi
50 (Marshall® Lead 50®) * Brit TM45 Bright ( Marshall® JTM
45®) « Brit TM45 Normal (Marshall® JTM 45®) « Naplast Brit
TMA45 (Marshall® JTM 45®) ¢ Brit UBL Lead (Marshall® Silver
Jubilee®) « Brit UBL Lead Clip (Marshall® Silver Jubilee® ) « CA
1Star Clean 100W Normal (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA
1Star Clean 100W Tweed (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA
1Star Clean 50W Normal (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA
1Star Clean 50W Tweed (Mesa® Boogie® Lone Star®) « CA 1Sta
r Pohon 100 W Normalny (Mesa® Boogie® Lone Star®) » Pohon
CA 1 Star 100 W Tweed (Mesa® Boogie® Lone Star®) « Pohon
CA 1 Star 50 W Normalny (Mesa® Boogie® Lone Star®) » Pohon
CA 1 Star 50 W Tweed ( Mesa® Boogie® Lone Star®) * Captain
50 (Morgan® SW50®) * CA Duo Ch3 Modern (Mesa® Boogie®
Dual Rectifier®) « CA Duo Ch3 Raw (Mesa® Boogie® Dual
Rectifier®) « CA Duo Ch3 Vintage (Mesa® Boogie® Dual
Rectifier®) « CA Tremo Orange (Mesa® Boogie® Trem-O-Verb®)
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* CA Tremo Red (Mesa® Boogie® Trem-O-Verb®) « D-Cell
Hisbert Ch1 (Diezel® Herbert®) « D-Cell Hisbert
(Diezel® Herbert®) « D-Cell Hisbert Ch3 (Diezelert®
®) *» D-Cell H4 Ch1 Bright ( Diezel® VH4®) « D-Ch1
Normal (Diezel® VH4®) « D
Normal ® VH4®) « D-Cell

H4 Ch3 (Diezel® VH4®) * D-Cell H4 Ch4 (Diezel® VH4®) *
EV101III Modra (EVH® 5150 III® 100S® EL34) « EV101IIIS
Modra 6L6 100W® (515EVH® ® 616 Rurky) « EV101III
Cervena (EVH® 5150 III® 100S® EL34) « EV101IIIS
Cervend 6L6 100W (EVH® 5150® 616 Rurky) « Freeman
100 Clean (Friedman® HBE100ried®) « HBE100 Leadman®
Leadman® ¢ Freeman 100 Rhythm (Friedman® HBE100®) ¢
PV-505 Lead (Peavey® 6505®) ¢ PV-505 Rhythm (Peavey®
6505®) * Rols Jazz CH120 ( Roland® Bright Jazz Chorus 120®) «

Soldano® SLO® 100®) * Solo 100 Crunch Normal
(Soldano® SLO® 100®) * Solo 100 Lead (Soldano® SLO® 100®)
+ UK C15 Boost (Vox® AC15®) » UK C15 Normal (Vox® ACT5 ®) ¢
UK C30 Normal (Vox® AC3 0®) « UK C30 TopBoost (Vox® AC30®)
* US DLX Normal (Fender® Blackface Deluxe Reverb®) ¢« US DLX
Vibrato (Fender® Blackface Deluxe Reverb®) « US HP Tweed
TWIN Bright (Fender® High Power Tweed Twin 5F8-A®) * US HP
Tweed TWIN Bright Jumped (Fender® High Power Tweed Twin
5F8-A®) « US HP Tweed TWIN Normal (Fender® High Power
Tweed Twin 5F8-A®) « US HP Tweed TWIN Normal Jumped
( Fender® High Power Tweed Twin 5F8-A®) * US SPR Normal
(Fender® Super Reverb® '65) « US SPR Vibrato (Fender® Super
Reverb® '65) « US Prince (Fender® Blackface Princeton Reverb®)
* US TWN Normal (Fender® Twin Reverb®) « US TWN Vibrato
(Fender® Twin Reverb®)

Novy

Novy

Novy
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*+ US Tweed Basslad Bright (Fender® Bassman® Tweed)

* US Tweed Basslad Bright Jumped (Fender® Bassman® Tweed)
» US Tweed Basslad Normal (Fender® Bassman® Tweed) * US
Tweed Basslad Normal Jumped (Fender® Bassman® Tweed) e

Watt D103 Bright (Hiwatt® DR103®) « Watt D103 Normal (Hiwatt®
DR103®)

== Basové zosilfovace l EW

* Amped Flip-Top 6464 (Ampeg® Heritage® B15N®) &
* Amped Flip-Top 6466 (Ampeg® Heritage® B15N®)
* Amped Flip-Top 6664 (Ampeg® Heritage® B15N®)
* Amped Flip-Top 6666 (Ampeg ® Heritage® B15N®)
« Amped Super Valve (Ampeg® Heritage® SVT-CL®)
* Brit Bass 50 Bright (Marshall® Super Bass® 50) ¢
Brit Bass 50 Normal (Marshall® Super Bass® 50) ¢
Brit Bass 50 Patch (Marshall® Super Bass® 50) « CA
400+ Ch1 (Mesa® Boogie® Bass 400+®) * CA 400+
Ch2 (Mesa® Boogie® Bass 400+®) * G800K (Gallien
Krueger® 800RB®) « Watt Bass Mod Bright (Hiwatt®
DR103® Mod) » Watt Bass Mod Normal (Hiwatt®
DR103® Mod)
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= Neurénové zachytévanie
* Banger Fish+290 (Bogner® Fish®) + (Mesa® Boogie® Stereo

Simul-Class™ 2:Ninety™)
* Banger Uber (Bogner® Uberschall®)
* Cravin X100 (Carvin® X100B® Series IV) ¢

Custom 3SE+290 (Custom Audio Amplifier® 3+SE®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™
2:Ninety™)

» Corn Vixen (Cornford® Hellcat®)

» D-Cell Herb (Diezel® Herbert®) e

NGL Marty's (ENGL® Inferno® Marty Friedman Signature) ¢

NGL Energy (ENGL® Powerball® Mark I) « NGL Rainbow

(ENGL® Ritchie Blackmore Signature 100®) « Prince 65

(Fender® Princeton® 65)

* NoMatch Chief (Matchless® Chieftain®)

* Fryed Sig10 (Fryette® SigX®)

* Comet 60 (Komet® 60)

* Crank Rev1 (Krank® Rev1)

* Cali John's (Mesa® Boogie® JP2C®)

* Cali M2C+ (Mesa® Boogie® Mark IIC+®)

* Cali Quad+290 (Mesa® Boogie® Quad Preamp®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™
2:Ninety™)

+ Cali Studio+290 (Mesa® Boogie® Studio Preamp®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™
2:Ninety™)

+ Cali 3Axe+290 (Mesa® Boogie® Triaxis®) + (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™ 2:Ninety™)

+ Cali M3Red (Mesa® Boogie® Mark III Red Stripe®) * Range Rock (Orange® Rocker ® 30) *

Range Rockverb (Orange® Rockerverb® 100 MK3) » Range Stormverb (Orange® Thunderverb®

50) * Paul's MT15 (Paul Reed Smith® MT15)
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* PV 505Sig (Podpis Peavey® 5150®) °

Victor Marshal (Victory® Sheriff® 22) »

Victor Mega Squid (Victory® Super Kraken®) ¢
ABA MPre1 (predzosilnovac ADA® MP1®) ¢
Banger Fish (Bogner® Fish®) « Custom 3SE
(Custom Audio Amplifier® 3+SE®) « Cali 3Axe
(Mesa® Boogie® Triaxis®) « BBD SonicMax (BBE®
Sonic Stomp Sonic Maximizer®) * Banger Xtacy Blue
(Bogner® Ecstasy Blue®) ¢ Iba SD9 (Ibanez® Sonic
Distortion 9®)

* Iné TS9 (Ibanez® Tube Screamer 9®)
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» MadPro Golden (Mad Professor® Golden Cello®)

* MadPro SimpleOD (Mad Professor® Simple Overdrive®)

* MX ClassicOD (MXR® Classic Distortion®) « Exotic BB

(Xotic Effects® BB Preamp®) * Exotic SL (Xotic Effects® SL

Drive®) « Amped SV Classic (Ampeg® SVT Classic®) »

Amped V4B (Ampeg® V-4B®) * Rat+SV (ProCo® Rat®) +

(Ampeg® SVT Classic®) « Rat+V4B (ProCo ® Rat®) +

(Ampeg® V-4B®) * Cali BassWalk (Mesa® Boogie®

Walkabout™) « Cali BigBrick750 (Mesa® Boogie® Big

Block 750®) « Cali M6Rifle (Mesa® Boogie® M6 Carbine®)

» Cali MixBass (Mesa® Boogie® M6 Carbine® & Big Block

750® Mixed) » Darkglass AO900 (Darkglass®

Alpha: Omega 900®) * Darkglass MT900V2 (Darkglass® Microtubes
900® V2) » Rad AD200 (Orange MK3® AD20) ) « SCity B120 (Sound
City® B120®) » Warwitch ProF5 (Warwick® Pro Fet 5.1®) * Anima Fuzz
(Human Gear® Animato®) ¢ Chief ODB3 (Boss® ODB-3®) « MX
BassFuzzDLX (MXR® Bass Fuzz Deluxe®)  Darkglass AOU (Darkglass®
Alpha- Omega Ultra®)  Darkglass B7K (Darkglass® B7K®) « Darkglass
VU (Dar kglass® Vintage Ultra®) * Darkglass VMT (Darkglass® Vintage
Microtubes®) « Darkglass VMT+B7K (Darkglass® Vintage Microtubes®
& B7K® Mixed) * Tech41 BDDI (Tech21® Bass Driver DI®)

* Tech41 VTBassDLX (Tech21® VT Bass Deluxe®)

* Tech41 PSA (Tech21® SansAmp® PSA®)

* D-Cell PA-6550 (Diezel® Herbert® 6550®)

* NGL PA-930 (ENGL® Tube Poweramp® 930/60)

* Brit PA-EL34 (Marshall® Silver Jubilee 2555®)

* Cali PA-Sim290 (Mesa® Boogie® Stereo Simul-Class™ 2:Ninety™)
* OMG PA-KT66 (Omega Ampworks® KT66® Poweramp) « VHD
PA-2502 (VHT® Two/Fifty/Two®)
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= Kabiny e

IR od Neural DSP

* 110 US PRN C10R (Fender® Princeton® s meni¢mi Jensen® C10R) « 112 UK C15
Blue (Vox® AC15® s meni¢mi Celestion® Alnico Blue) * 410 US Basslad PR10

(Fender® Bassman® Tweed s meni¢mi Jensen® P10R)

IRs od Adama ,Nollyho” Getgood

* 412 CA stojan OS A V30,03 (Mesa® Oversize Angle 2003 s Celestion® UK Vintage 30) » 112 US DLX SC64
(Fender® Deluxe® 1x12 Eminence® GA-SC64) * 412 Brit 35B Alnico Cream (Marshall® 112B Alnico
Cream) * 212 CA Recto Legend V12 (Mesa® Rectifier® 2x12 Legend V12) » 212 Zila Fatboy V30,02 (Zilla®
Fatboy 2x12 2002 s Celestion® UK Vintage 30) * 115 Amped Modern (Ampeg®) « 810 Amped VT Aln 70s
(Ampeg® SVT® 810® s prispbdsobenymi Eminence® keramickymi menic¢mi) « 412 ENG Pro V30 18 (ENGL®
V30®) « 210 Darkglass® Neo (Darkglass® DG212N® s prisposobenymi Eminence® neodymovymi
menicmi) * 412 Brit 35A GB55Hz '75 (Marshall® 1935A® s ovladac¢mi Celestion® G12M25) * 412 Brit 60A
GB75Hz '89 (Marshall® 1960A® s ovladacmi Celestion® G12M25) *» 412

V3 Ovladace Marshall® Vintage 30) * 412 Brit TV GB75Hz '69 (Marshall®
1960TV® s ovlada¢mi Celestion® G12M25) « Stojan 412 CA OS A V30 '01 (Standardny operacny systém
Mesa® pod uhlom s ovladacmi Celestion® Vintage 30) * 412 CA Tr ad A V30 '92 (Mesa® Traditional
uhlovy s ovladacmi Celestion® Vintage 30) * 412 CA Trad S H30 '15 (Mesa® Traditional Straight s
ovladacmi Celestion® G12H30) « 212 CA Recto V30 '98 (Mesa® Rectifier® s Celestion ® ovladace Vintage
30) + 412 Range PPC V30 '02 (Orange® PPC412 s ovladacmi Celestion® Vintage 30) * 212 Rols Jazz '87
(Roland® JC-120®) « 212 UK C30 '65 (VOX® AC30® Top Boost s meni¢mi Celestion® Alnico “Silver Bell”) « 410
US Basslad P10Q '16 (Fender® Bassman® s meni¢mi Jensen® P10Q) * 210 US TRMLX Oxf '63 (Fender®
Tremolux® s ovlada¢mi Oxford® Alnico) ¢« 112 US DLX Black C12K 00s (Fender® Deluxe® , Blackface” s
ovladacmi Jensen® C12K) ¢ 112 US DLX Tweed WGS-Q 10s (Fender® Deluxe® , Tweed" s ovladac¢mi WGS®
G12Q) * 110 US PRN Brown Fat) 10s (Fender® Princeton® s ovlada¢mi FatJimmy® C1060) « 212 US TWN C12Q
00s (Fender® Twin Reverb® s ovladac¢mi Jensen® C12K-2) ¢ 212 US TWN CK2 (Fender® Twin Reverb® 2x12
Jensen C12K-2) « S4212 ( 44123) Hiwatt® SE4123® 4x12) * 412 Zila Cust V30 '12 V2 (ovladace Zilla® Custom s
ovladacmi Celestion® Vintage 30) * 112 Zila MiniMod RB '17 (ovladace Zilla® Mini Modern s ovladacmi
Celestion® G12H150 Redback) « 212 Zila Open Gold '19 (Zilla® Open s ovladami Celestion® Alnico zlati

vodici)
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Iné IR tretich stran

* 210C Darkglass® (Darkglass® D210C® s vlastnymi keramickymi menic¢mi

Eminence®) * 412 D-Cell Front V30 '04 (Diezel® Front Loaded s Celestion® Vintage

30 meni¢mi) « 412 EV Straight G12 00s (EVH® Straight with Celestion® Ovladace

G12EVH) ¢« 412 Brit Silver B 70w '87 (Marshall® 2551B® s ovladac¢mi Celestion®) *

412 Brit 60B GB 90s (Marshall® 1960B® s ovladacmi Celestion® Greenback) * 412

Brit 60B GB® '71960B s menic¢mi Celestion® Pulsonic Greenback) * 412 CATrad S

UKV30 90s (Mesa® Traditional Straight s meni¢mi Celestion® Vintage 30) » 412 CA Stand

OS S V30 90s (Mesa® Standard OS Straight s meni¢mi Celestion® Vintage 30) * 412 Range PPC
V30 '03 (Orange® PPC412 s ovladacmi Celestion® Vintage 30) « 212 Sur V-type 10 (Suhr® Cab
s ovladacmi Celestion® V-Type) * 412 Bogna Uber T75 00s (Bogner® Ubercab® s ovladacmi
Celestion® T75) » 412 Bogna Uber V30 00s (Bogner® Ubercab® s ovladacmi Celestion®
Vintage 30) » 212 UK C30 GB '69 (VOX® AC30® s Celestion® Pre-Rola Greenba ck Pulsonic
menice) * 212 US A-type 00s (Fender® Kabina s Celestion® A-Type 12" menic¢mi) » 212 Zila CB
16 (Zilla® Kabina s Celestion® Creamback G12H-75 meni¢mi)
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= Guitar Overdrive
* Brit Blues (Marshall® BluesBreaker®) »

Britsky guvernér (Marshall® Guv'nor®) e Séf

BD2 (BOSS® BD-2®) « $éf DS1 (BOSS® DS-1®)

« S&f MT (BOSS® MT- 2®) + Hlavny OD1 (BOSS®

OD-1®) ¢ Hlavny SD1 (BOSS® SD-1®) *

Obsessive Drive (Fulltone® OCD®) « Exoticky

(Xotic® BB Preamp®) * Exoticky Z Boost
(Xotic® RC Booster®) * Facial Fuzz (Dunlop®
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Fuzzface®) * Freeman BOD (Friedman® BE-
OD®) ¢ Fuzz Pi (Electro-Harmonix® Big Muff
Pi®) * Green 808 (Ibanez® TS808®) » Myth

Drive ( Klon® Centaur®) * No-Bell OD1

(Nobels® ODR-1®) « OD250 (DOD® Overdrive
Preamp 250®) « Rage Booster (Dallas®
Rangemaster®) « Red Drive (Keeley Electronics®
Red Dirt®) * Hlodavec Pohon (ProCo® R{t@)y |
Vemural Ray (Vemuram® Jan Ray®)

Novy

— Bass Overdrive

* BDDI (Tech 21® Bass Driver DI®) ¢
Exotic Bass Z Boost (Xotic® RC Bass Booster®)

Mikrotrubicky B3K (Darkglass® Microtubes B3K®) *

Mikrotrubicky VMT (Darkglass® Vintage Microtubes®) * Soviet
Fuzz (Elektro- Harmonix® Russian Big Muff®)

Oneskorenie \w\\

* Analégové

oneskorenie * Analégové

oneskorenie (Mono) * Oneskorenie
spatného chodu « Oneskorenie

spatného chodu (Mono) ¢ Digitalne
oneskorenie (Stereo ) + Dvojité
oneskorenie « Oneskorenie ping pongu *
Jednoduché oneskorenie (Stereo a Mono) ¢

Oneskorenie pasky (Stereo a Mono)
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=— Reverb

* Prostredie

* Jaskyna

* Hala

* Mind Hall

* Modulovany
* Tanier

* Plate Lush

* Pevny tanier ¢

Miestnost’

* jar (stereo a mono)

= Kompresor

* Chief CS3 (BOSS® CS-3® Compression Sustainer) ¢ Jewel Novy
(Diamond® Compressor®) * Legendarny 87 (Universal Audio®

1176®) « Legendarny 87 (Stereo) (Universal Audio® 1176®) « Opto

Comp * Opto Comp (Stereo) * Solid State Comp (SSL® Bus) « Solid Novy

State Comp (Stereo) (SSL® Bus) * VCA Comp * VCA Comp (Stereo)
Novy

=— Smola
* Minifaktory Novy
* Pitch Shifter

* Poly Octaver (Electro-Harmonix® POG®) » Wham
(Digitech® Whammy®)

= Modulacia

* Hlavny CE2W (BOSS® CE-2W®) « Hlavny

CE2W (Mono) (BOSS® CE-2W®) * Hlavny DC2W

(BOSS® DC-2W® Dimension) » Hlavny DC2W (Mono) Moy

(BOSS® Dimension DC-2W ®) ¢ Chorus 229T (TC Electronic® Mo
TC-2290®) * Engine Chorus ¢ Digital Flanger « Dream Chorus (TC
Electronic® Dreamscape®) * Dream Chorus (Mono) (TC Electronic®

Dreamscape®)
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* Dual Chorus

* Flanger Engine *
Flangerish « MX
Flanger (MXR® Flanger M117R®) » MX

Phase 95 (MXR® Phase 95®) Novy
* NuVibes

s Phaser

s Rotacné
* Tremolo

* Vibrato

* Vintage Chorus

— Morph

s Zmrazit

— Filter

* Env. Filter

* Foog (Moog® Moogerfooger® MF-101) ¢
Love Meat (Lovetone® Meatball®)

* Graficky-9 «
Nizky-Vysoky strih
* Parametricky-3

» Parametricky-8

— Wah
» Bad Horse (Morley® Bad Horsie®) ¢
Bass Wah

* Bubba Wah (Dunlop® Budda Budwah®) ¢
Crying Wah (Dunlop® Cry Baby® GCB-95®)

— Looper

* Looper X

UZitoCnost'«
Adaptivna brana * Zisk

¢ Jednoducha brana

« Uzitkova bréana

—_——
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FAQ

MdbzZem nahrat zasuvné moduly Neural DSP na moju
jednotku Quad Cortex?

MdZete sa prihlasit do svojho Uctu Neural DSP na svojom Quad Cortex. Ak tak
urobite, poskytnete mu pristup k histdrii fakturacie vasho Gc¢tu a spristupnite

doplnky, ktoré ste si zakupili.

Tato funkcia bude po spusteni dostupna prostrednictvom bezplatnej aktualizacie.

Ako aktualizujem firmvér na mojom Quad Cortex?

Aktualizaciu na najnovsiu verziu CorOS moZete vykonat v Nastaveniach otvorenim

hlavnej ponuky v pravom hornom rohu mriezky.

Prejdite do MozZnosti zariadenia, skontrolujte, ¢i je vas Quad Cortex pripojeny k
sieti Wi-Fi, a klepnite na Aktualizacie zariadenia. Ak je k dispozicii aktualizacia,

okamZite sa stiahne.

Po nainstalovani aktualizacie budete musiet reStartovat' Quad Cortex.

Co je FRFR a pre¢o ho odporuéate?

FRFR znamena ,plny rozsah, plocha odozva“. Popisuje ,,neutralny” reproduktor
alebo reproduktorovy systém navrhnuty tak, aby reprodukoval celé fudské

pocutelné spektrum 20 Hz - 20 kHz bez akéhokolvek zd6razfiovania.

Tento druh reproduktora je skvely pre Quad Cortex, pretoze vdaka simulatoru

kabinetu a umiestneniu mikrofénu ziskate najvernejSie zobrazenie.

Priklady systémov FRFR zahfnaju vysokokvalitné Studiové monitory a PA systémy.
Niektoré systémy FRFR sU navrhnuté Specialne pre priame gitarové a basgitarové

aplikacie.

Mozem pripojit Quad Cortex k zosilfiiovacu?

Ano, ale existuje dévod na odporucanie zariadeni FRFR namiesto spustenia

Quad Cortex do nastaveni, ktoré by mohli zafarbit signal.

112



FAQ

Vacsina elektronkovych zosilfiovacov ma odliSné tonalne viastnosti, takze
pouzitie Quad Cortex so zariadenim FRFR je najlepsi spbsob, ako naplno

vyuZzit tonalne moznosti bez zavedenia neziaduceho zafarbenia ténov.

Ak chcete pouzit'Quad Cortex s lampovym alebo polovodi¢ovym zosilfiovacom,

odporucame vyskuSat metédu 4 kablov.

Podporuju vstupy rézne napajané nastroje?

Ano. Vstupn4 impedancia a zosilnenie st nastavitelné pomocou I/0 Settings

obrazovke.

Ako mdZzem vyuZit' vystupy potlacenia
uzemnenia (Poslat' 1-2)?

Tato funkcia funguje pripojenim Quad Cortex k externym zariadeniam
pomocou upraveného pristrojového kabla (konce TRS a TS). Pripojte hrot TRS

ku Quad Cortex a hrot TS k externému zariadeniu.

N
O000O0 [ <l 75 ]

ODOSLAT 1 ALEBO ODOSLAT 2
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@GO E G

Tieto kable neeliminuju Sum, ale dokazu vyrazne znizit brum spésobeny

zemnymi sluckami.

Tato funkciu podporuju obe odosielania 1 aj 2.

Existuje prepinanie medzi scénami a predvolbami
bez medzier?

Zmena predvolieb nastane v nevyhnutnej znamej medzere. M6Zete pouzit
rezimy Scene a Stomp na zmenu zvukov pri zachovani oneskorenia bez

akéhokolvek prelinania/medzer.
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Md&Zem nacitat' odpovede tretej strany alebo svoje
vlastné impulzné odpovede?

Ano. Impulzné odpovede je mozné nahrat cez Cortex Cloud a stiahnut do

vasho Quad Cortex.

Co znamenaju MSB a LSB?

Znamenaju Most Significant Byte a Najmenej vyznamny baijt.

Programova zmena, ktora zaroven vybera banku, sa sklada z troch

MIDI spravy:

CC#0: Vyber banky (MSB) «
Hodnota 0: Skupina predvolieb 0~127
* Hodnota 1: Skupina predvolieb 128~256

CC#32: Setlist (LSB) *

PC#: Sprava o zmene programu 0~127

PocCujem praskanie a praskanie zvuku...

Skontrolujte v3etky kable. Odporicame hladat poskodenie na dlhych aj kratkych
kabloch. Dalej skontroluijte, &i sa niektory zo vstupov/vystupov orezava v

nastaveniach vstupov/vystupov alebo ¢i sa na mriezke neorezava nejaky blok.

Pricinou mo6ze byt aj nadmerné vyuZzitie procesora. Je ukazovatel CPU nad

80 % alebo 90 %? Ak ano, mozno ste pretazili aktualnu predvolbu.

Moja predvolba nevydava Ziadny zvuk...

Funguje kazda fyzicka suciastka spravne? Skontrolujte kable, pripojenia a uistite

sa, 7e GOMBIK HLASITOSTI je zdvihnuty.

Potom sa pozrite na The Grid. Su vstupné a vystupné bloky spravne

nakonfigurované? Funguju ostatné predvolby?

Nakoniec sa pozrite na nastavenia I/0. MoZno su niektoré gombiky GAIN

Uplne dole.
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technicke udaje

== Mikrofénne/instalac¢né vstupy 1-2

+ Konektory: (2) XLR-F + %" TS so zemnym zdvihom « TS
Impedancia: 10KQ - 10MQ « XLR Impedancia: 9,4K Q -
Maximalny vstupny zisk: +60 dB

= Navratové vstupy 1-2

+ Konektory: (2) %" TRS so zemnym zdvihom

Impedancia: TM Q » Maximalny vstupny zisk: +60 dB

= Analdgové vystupy 1-2

+ Konektory: (2) XLR-M so zemnym zdvihom ¢
Impedancia: 560 Q « Maximalna vystupna uroveri:

+9,5dBu

= Analdgové vystupy 3-4

* Konektory: (2) TRS *
Impedancia: 560 Q *

Maximalna vystupna droven: +15,5dBu vyvazeny, +9,5dBu nevyvazeny

Pre viac informdcii skontrolujte

= Odoslat vystupy 1-2

FAQ: Ako mbéZem vyuZit vystupy Ground-
Canceling (Odoslat 1-2)?

» Konektory: (2) %" TRS (uzemnovacie vystupy) * Impedancia: 560 Q *

Maximalna vystupna uroven: +9,5dBu

= Vystup pre sluchadla

+ Konektory: %" TRS

* Vystupny vykon (max): 300 mW
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" Vstupy Expression Pedal

» Konektory: (2) %" TRS

— MIDI porty

* Vstupny konektor: 5-pinovy DIN + USB MIDI vstup « Vystupny
konektor: 5-pinovy DIN + USB MIDI vstup

== USB Audio

+ Format: USB Audio Class 2.0 Compliant « Kanaly: 16

(8in/8out, kazdy mapovany na Specificky zdroj resp.
konektor)

+ USB audio hodiny: 48 kHz pevné

= general

* Povrchova Uprava: Unibody z eloxovaného

hlinika « Ovladanie: 11 nerezovych noziciek + otocné ovladace, 1 objem
gombik

* Displej: 7" vysoky jas « Rozmery: 29

x19x4,9cm

* Hmotnost: 1,95 kg / 4,2 libier *

Vstupné napatie: 12 V DC 3A (zdporna polarita) * Typicka

spotreba energie: 18 W

= Environmentalne

* Prevadzkova teplota: 32 az 122 °F (0 az 50 °C) » Skladovacia
teplota: 14 az 158 °F (-10 az 70 °C) * VlIhkost: Maximalna

nekondenzujlca
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VYHLASENIE O ZHODE

Toto zariadenie bolo testované a bolo zistené, Ze vyhovuje limitom pre digitdlne zariadenie triedy B podla ¢asti
15 pravidiel FCC. Tieto limity sU navrhnuté tak, aby poskytovali primerant ochranu pred Skodlivym rusenim pri
inStalacii v obytnych priestoroch. Toto zariadenie generuje, pouziva a mdZze vyzarovat radiofrekvencnu energiu
a ak nie je nainStalované a pouzivané v sulade s pokynmi, mdZe spdsobit Skodlivé rusenie radiovej komunikacie.
Neexistuje vSak Ziadna zaruka, Ze pri konkrétnej in3talacii neddjde k ruSeniu. Ak toto zariadenie spdsobuje
Skodlivé rusenie radiového alebo televizneho prijmu, €o sa da zistit vypnutim a zapnutim zariadenia,

pouZivatelovi sa odporuca, aby sa pokusil napravit rusenie jednym alebo viacerymi z nasledujucich

Opatrenia:

* Presmerujte alebo premiestnite prijimaciu anténu «

Zvacsite vzdialenost' medzi zariadenim a prijimacom « Zapojte zariadenie do

zasuvky v inom okruhu, neZ ku ktorému je pripojeny prijimac * PoZiadajte o pomoc predajcu alebo
skuseného radio/TV technika.

Toto zariadenie je v sulade so Standardom RSS vynatym z licencie Industry Canada. Prevadzka podlieha
nasledujicim dvom podmienkam: (1) Toto zariadenie nesmie spdsobovat rusenie a (2) Toto zariadenie musi

akceptovat akékolvek ruSenie, vratane ruSenia, ktoré méze sposobit neZelanu prevadzku zariadenia.

Toto zariadenie je v stlade so Standardom RSS bez licencie Industry Canada. Prevadzka je povolena za

nasledujtcich dvoch podmienok:

(1) zariadenie nesmie spoésobovat rusenie a (2) pouzivatel

zariadenia musi akceptovat akékolvek prijaté ruSenie, aj ked ruSenie pravdepodobne ovplyvni prevadzku.

PODPORA A KONTAKTNE INFORMACIE

https://support.neuraldsp.com/help

V pripade technickych problémov alebo akychkolvek problémov s nasim softvérom nas kontaktujte na nasej
webovej stranke. Tu najdete nase FAQ (Frequently Asked Questions), nase informécie o rieSeni problémov

(vasa otazka uz mohla byt poloZena skor) a nas kontaktny e-mail support@ neuraldsp.com. Uistite sa, Ze ste
tento e-mail kontaktovali iba na Ucely podpory. Ak kontaktujete nejaky iny e-mail Neural DSP, vaSa podpora

bude oneskorena.

FIREMNY KONTAKT

Neurénové DSP OY
Tehtaankatu 27-29, 00150, Helsinki, Finsko
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