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Vitajte v Quad Cortex

Ked'sme zakladali Quad Cortex, netusili sme, do ®ho ideme. Naivita méz e

byt dobra vec.

Stalo to viac @su, Usilia a zdrojov, ako sme si kedy dokazali predstavit .
Nutilo nas to zavratnym tempom zvySovat' Uroven a prekonavat nespo&tné

mnoZ stvo vyziev.
Quad Cortex bol navrhnuty tak, ako sa chcelo, aby existoval. A na nidom z

toho by nezdlez alo, keby to nebolo pre vasu vieru v nas a to, za @ m si stoji me.

Za to vam budeme navz dy vadi .

Neurénovy DSP ti m.
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Co je Quad Cortex?

Vulgarne zobrazenie moci
Quad Cortex je najvykonnejSi podlahovy modelar na planéte.
S celkom 6 jadrami (4x SHARC®+ a 2x ARM Cortex-A5 s frekvenciou 500
MHz) vyhradeného DSP poskytuje toto smieSne mnoz stvo spracovatel skej
kapacity neobmedzené moZ nosti zvukového dizajnu. Vdika tomu dokaz e
Quad Cortex spracovat’ az Styri nastroje si@sne s nezavisly mi efektovy mi

ret azcami a poslat’ ich cez rézne vystupy oddelene.

= Bezkonkurena intuiti vnost’ a flexibilita

Vdika svojmu masi vnemu 7" displeju sa Quad Cortex pouz iva neuveritel ne

jednoducho. Bez ndmahy vytvorte aj tie najzloz itejSie signalové cesty.

Zahfha to funkcie, ako je prestvanie blokov na zmenu poradia alebo
smerovania v priebehu niekol ky ch sekdnd alebo vizualizacia a ovladanie

nastaveni vstupov a vystupov jedny m potiahnuti m.

— Neuveritel ne silny a kompaktny

Quad Cortex sa dodava v nadhernom eloxovanom hlini kovom tele s laserom
gravi rovanou grafikou, ktora nikdy nevybledne. Nas displej je obrneny
chemicky spevnenym ochrannym sklom a vystuz enym dotykovym

senzorovym panelom.

Pouz iti m pokrodlého mechanického dizajnu a vyrobnych techni k sa nam
podarilo nielen postavit' najvykonnejsi podlahovy modelar/multi-efektovy
procesor na planéte, ale vSetko sa nam podarilo zabalit do extrémne kompaktného

formatu.

= Cortex Mobile

Objavte pouz ivatel ov, predvol by a neurénové sni mky pomocou Cortex Mobile.

# Download on the GETITON
(. App Store] ” Google Play

Kontaktné informacie

V pri pade technickych problémov alebo akychkol vek problémov s nasi m hardvérom

navsti vte strdnku cortex-support.neuraldsp.com

=— Servisné strediska

Informacie o servisnych strediskach Quad Cortex najdete na stranke cortex-

support.neuraldsp.com alebo kontaktujte support@neuraldsp.com.

@ @@
© G0
Rozmery:

Rozmery 29 x 19 x 4,9 cm

Hmotnost' :
1,95 kg / 4,2 libier

N-


http://cortex-support.neuraldsp.com
mailto:support%40neuraldsp.com?subject=Hello%20Neural%21
http://cortex-support.neuraldsp.com

Prehl ad

)

Prehl ad

Quad Cortex vaz i 1,95 kg /4,2 libier a jeho
rozmery su 29 x 19 x 4,9 cm.



Prehl'ad

Rozmery pri pohl ade zhora:
29x19cm/11,4"x7,4"

Pohl ad zhora

e ¥ T Vi T8 ! ré

o h o Vypi na¢
o QC Quad Cortex EST:M; | © 7 displej

out

( b i ’\f " 7@ @ - /“ .\‘ e Koleso hlasitosti

o 11 nerezovych stomp + otohé
pohony

VOLUME

i + o 19 cm

Podvozok vyrobeny z eloxovaného

i hlini ka
[ ] e ® ®
@A > B > C > D -8
;‘mm TEMPO Rozmery pri pohl ade zozadu:
L L] ) ° t ® 29x4,9cm/11,4"x1,9"
3 E ) F G 3 H 2
/ o Dvojité kombinované vstupy: TS,
TRS a XLR
29 cm

o Dvojité FX sluky
o 1/4" TRS vy stupy
Zadny pohl ad
o Zachytit' vystup
e Vystup pre slichadla

e XLR vystupy

@ wvoim, ourthru

e Dvojité vyrazové vstupy

22lch © ussopus
- @ Pri kon
(12V-3A)
Pohl ad zdola (vnutri)
= . = = = - g b Spodné rozmery:

29x19cm/11,4"x7,4"

Wi-Fi modul IEEE 802.11 b/g/n
(pasmo ISM 2,4 GHz)

4x SHARC®+ a 2x ARM
Jadra Cortex-A5

19 @m USB zvuk triedy 2.0

Vyhovujice

29cm
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Rychly Start

= Zapnutie Quad Cortex

Ak chcete Quad Cortex zapnut' , pripojte napajaci kabel k vstupu na zadnej
strane a podajte, kym sa zapne.

= Pripojenie vasho zariadenia

Pred pripojeni m nastroja sa uistite, Z e je koliesko hlasitosti oto&né nadol.

Pripojte svoj nastroj k vstupu 1.

Pripojte svoje Studiové monitory, PA alebo FRFR skrinku bud'k XLR vystupom
1/2 alebo TRS vystupom 3/4.

Pri padne, ak chcete pouz it slichadla, pripojte ich k vystupu pre sldchadla.

= 7mena rez imov

Klepnite na nazov aktualne akti vneho rez imu v pravom hornom rohu
displeja alebo stlade noZ né spi na& Uplne vpravo v spodnych dvoch riadkoch

st@sne.
== Prehliadanie predvolieb
V rez ime predvolieb stla&ni m noZ nych spi na®ov AH prepnete predvol by.

Stlaéni m noZ nych spi na®v nahor/nadol méz ete prechadzat bankami
predvolieb.

== luner

o:/" Stlaéni m a podrz ani m pravého dolného noZ ného spi na@ aktivujte
tuner.

Ak si nie ste isti spravnymi
vstupny mi/vy stupny mi

Urovnami, skontrolujte sekciu I/0 Settings .
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-50 > -36.7 +50

Eb

()
_/
E

FREQ INPUT MUTE

I Input1
440 [Hz]

Frekvendy voli¢(Hz): Upravuje referenciu tunera (Standardne 440 Hz).

Input Selector: Urduje, ktory vstup bude tuner podivat’ (v predvolenom nastaveni
Vstup 1).

Tladdlo Mute: Urduje, d je zvoleny INPUT stimeny alebo nie, kedje tuner aktivovany.

=== Klepnite na poloz ku Tempo

2
i Dvojitym stla@&ni m pravého spodného noz ného spi na&a zapnete kohutik

Funkcia Tempo. Podrz ani m tladdla upravte hodnotu tempa.

Tap Tempo 4 B > v
TEMPO BASS Preset tempo
I Global The Tempo BPM is saved when the preset is saved.
Scene Each preset can have its own tempo BPM.

140 BPM O Preset
LED LIGHT
O on

Off

Globalne tempo: Tempo je rovnaké pre kaz du predvol bu/scénu, kym
nenastavi te nové tempo.

Tempo scény: Tempo sa sleduje v kaZ dejz 8 scén. Tempo nastavené v kaz dej
scéne sa uloZ i priuloZ eni predvol by.

Prednastavené tempo: Tempo sa ulozZ i priuloZz eni predvol by.

KaZz da predvol ba méZ e mat svoje vlastné tempo.

Prepi na€LED svetla: Klepnuti m aktivujete/deaktivujete svetlo LED Tempo.

Jetiez moz né napdjat oba
vstupy 1/2 st @sne do tunera.

To umoz fuje USB prehravanie
a Looper pokravat v
dodavani signalu do vystupov,
kym sa tuner pouz iva.
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Mriez ka

Obrazovku, na ktord méz ete pridavat bloky na vytvorenie virtualneho zariadenia,

nazyvame ,mriez ka".

ne :

1 A B PRESET

i} Vicnisobne
-

1 Von

+ +

MrieZz ka ma Styri rady ésmich blokovych priestorov virtualnych zariadeni . Takmer vSetky
poloz ky na obrazovke je moZz né ovldadat pomocou gest, otodych ovladadv alebo

vyhradeny ch pri kazov.

— Gesta a pri kazy

Ak chcete Quad Cortex vypnut , stlade kapacitné tladdlo napajania

[
Q a vyberte VYPNUT M&? ete tieZz odstranit napajaci kdbel zo

zadnej @sti Quad Cortex.

Kontextova ponuka mriez ky: Dotknite sa pravého horného rohu mriez ky, aby ste sa dostali

do hlavnej ponuky.

Potiahnuti m nadol z hornej @sti obrazovky zi skate pri stup k nastaveniam I/O

obrazovke.

Potiahnuti m nahor z dolnej @sti obrazovky zi skate pri stup k Gig View.

10

Balsie informéacie n&jdete v Funkcie

napajania .

.
NP
rrhy

@ @@ g

O

O
O 0@
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Klepnuti m na prazdne miesto v mriez ke vytvori te novy blok virtudlneho zariadenia.

Dvojitym klepnuti m na blok ho obi dete/aktivujete .

Klepnuti m na blok zi skate pri stup k jeho parametrom. Na U pravu parametrov

mo&z ete pouz it buddotykové ovladacie prvky na obrazovke alebo otodhé ovladac.

Kedje otvorena ponuka bloku, ota@ni m pravého horného otohého ovlada@ v
smere alebo proti smeru hodinovych ruddek prechadzajte virtuadlnymi zariadeniami
alebo neurénovymi sni mkami v ramci rovnakej kategérie bez otvarania kniz nice

virtualnych zariadeni .

Oto&ni m pravého horného otohého ovlada@ sa zmeni aj poloha vsuvky v

['ubovol' nom textovom poli.

Klepnuti m na hodnotu parametra méz ete jemne ovladat . Napi Ste hodnotu

pomocou numerickej klavesnice a klepgite namenitkud/Oc&etfungguje aj v

Klepnuti m a podrz ani m bloku zariadenia ho presurnite na iné miesto v mriez ke.

Potiahnuti m bloku do pravého horného rohu ho odstranite.

1A Nova predvol ba B ossne

11

I x2
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e A @ O O

o%o o O

O o@i‘)

Clean]|

zf SKAT

50
35 ‘

1,
i

DalSie podrobnosti najdete v
Ssti Pra -
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Klepnuti m na vstupné a vystupné bloky ich upravi te. M&z ete ich vytvarat

upravovat a priradvat k fyzickym alebo virtualnym I/0.

Klepnuti m a podrZz ani m vstupného bloku zi skate pri stup k ovladaniu vstupnej brany

Ponuka.
. INPUT GATE CONTROL \
: v
* Ppath1 «@A» O
NOISE REDUCTION  GAIN REDUCTION
-40.0 dB
N
30.0 % N
Tieto ovladacie prvky je moz né priradit k pedalom Scenes a Expression. je aktivovana

funkcia GAIN REDUCTION , na vstupnom bloku sa zobrazi farebny pas .

Klepnuti m a podrz ani m vystupného bloku zi skate pri stup k ovlddaniu vystupu Lane

Ponuka.
LANE OUTPUT CONTROL
: v
* Path1l «aQa»
VOLUME PAN OUT LEVEL
-6.00dB
N [
3.6.dB c |
Tieto ovladacie prvky moz no priradit’ k pedalom scén a vyrazov.
Farebné pasy sa zobrazia na vystupnom bloku, kedje aktivovany a/alebo

Klepnuti m a podrz ani m prazdneho miesta na mriez ke vytvori te cestu rozdel ova@/

mixéra .

Von

&

Ak presuniete akykol vek blok zvisle v mriez ke, automaticky sa vytvori cesta

rozdel ova@/mixéra.

1/2

1 1/2

In

Von
1/2

Multi

s
N

12
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= Funkcie napajania

13

N

T

)
L

Dotknite sa tladdla napajania. Zobrazi sa okno s réznymi funkciami:

N
S
—_ 3 @)

a8 CANCEL SHUT DOWN REBOOT STANDBY

LOCK: Dotykova obrazovka aj koliesko hlavnej hlasitosti budl uzamknuté.

Kedje uzamknuty, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi indikdtor uzamknutia.
Ak chcete odomknut , stlade a podrZ te tladdlo napajania. Ak pohnete ovladadm

hlavnej hlasitosti, kedje zamknuty, hlasitost sa nezmeni, kym ovladacnajprv
neotod te na hodnotu nastavenu pri uzamknuti ovlada@.

ZRUSIT : Klepnuti m zatvori te okno Power Functions.

VYPNUT : Quad Cortex sa vypne. Ak chcete Quad Cortex znova zapnut , stlade tladdlo
QEIEJERIER

REBOOT: Quad Cortex sa reStartuje. Upozorfiujeme, 2 e ak zmeni te stav napajania,
vSetky neuloZ ené zmeny sa stratia.

STANDBY: VSetky zvukové vystupy sa vypnu a obrazovka sa vypne.

Stla@&ni m tladdla napajania prebudi te Quad Cortex a znova zapnete zvukové
vy stupy.

= ReZ im obnovenia

stlade a podrz te A a H poa@s prvych 6 sekund

'I
Gvodnej obrazovky, @ m spusti te rez im obnovenia. O J

CANCEL RESET SETTINGS FACTORY RESET

ZRUSIT : Klepnuti m zatvorte okno MoZ nosti obnovenia. Quad Cortex sa spusti .
RESETOVAT NASTAVENIA: Klepnuti m obnovi te Quad Cortex na predvolené nastavenia.
Pouz ivatel ské udaje (Predvol ba, Zabery atd) sa neodstrania.

FACTORY RESET: Klepnuti m odstranite vSetky Udaje pouz ivatel a. Quad Cortex sa
obnovi navyrobné nastavenia.
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Menu nastaveni

Nastavenia najdete v kontextovom menu Grid.

— (0\ My Account

Tu md&z ete prepojit svoj Quad Cortex s vasi m td&om Neural DSP.
Ak chcete synchronizovat’ svoju kniz nicu a zdiel at’ alebo st' ahovat' poloz ky

od inych pouz ivatel ov, musi te sa prihlasit do svojho Gdu Neural DSP.

— & Backups

Tato funkcia vdm umoz fiuje vytvorit az pat cloudovych zaloh nastaveni
a udajov na vaSom Quad Cortex, vratane predvolieb, neurénovych sni mok a
impulznych odpovedi .

_—

— T Wi-Fi

Ak chcete zi skat' pri stup k sluz be Cortex Cloud a zdiel at obsah,

pripojte sa k sieti Wi-Fi. Quad Cortex pracuje v pasme 2,4 GHz.

- Device Options

* Aktualizacie zariadenia: Tu méZ ete aktualizovat svoj Quad Cortex na najnovsiu verziu
CorOS. InStalacia vyz aduje restartovanie Quad Cortex na dokoné&nie. * Miesto na
disku: Dostupny Uloz ny priestor. * Diagnostika: Diagnostika DSP a Statistiky

pouz ivania. * Citlivost tladdla napajania: Konfiguruje mnoz stvo tlaku potrebného na

spustenie tladdla napajania (vypnuté, ni zke, stredné a vysoké).  Jas: Pomocou noz nych

spi na®v vpravo hore nastavte poz adovanu hodnotu

Uroven jasu obrazovky a LED svetiel. Dotykové ovladanie je tieZ povolené.

* Globalny obtok: Globalne obi denie kabi n, infrarvenych naklada®v alebo neuralnych
zachyteni kabi n v | ubovol nom rade. * Priradenie ovlada@ Master Volume: Vyberte,

ktory vystup ma Master

Ovladdat sa bude gombi kom hlasitosti.

« Scene Bypass State Behaviour: Ovlada, d sa zmeni na
stav vynechania bloku v rez ime scény sa automaticky uloZ ia do akti vnej scény.

* Informéacie: Informacie o softvéri a hardvéri.

* ReStartovat' : Tuto funkciu pouz ite na reStartovanie Quad Cortex. Akékol vek neuloZz ené

zmeny sa stratia.

+ ReStartovat’ nastavenia Wi-Fi: Vymaz e vSetky uloZ ené siete Wi-Fi. *

Factory Reset: Tuto funkciu pouzZ ite na vymazanie vSetkého na Quad Cortex a
obnovenie tovarenskych nastaveni .

— @ MIDI Settings

Povol te alebo zakaz te MIDI kanaly, MIDI Thru, MIDI cez USB a ignorujte duplicitné

PC spravy.

— [¥] Contact Us

Ak narazi te na problém, odoslite diagnostické informacie.

14

(Q| My Account
& Backups

FT Wi-Fi

Device Options
@& MIDI Settings

™ Contact Us

Globalny obchvat = @ -

O

ouT 1/2

ouUT 3/4

O

SEND 1/2

O

Priradenie hlavného

gombi ka hlasitosti
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Neurdénovy u &t DSP

M6z ete sa prihlasit’ do svojho Ud&u Neural DSP na svojom Quad Cortex.

— Prepojenie Quad Cortex s vasim udom

: >@;¢'@R

Klepnite na Hlavné menu na Mriez ke. Prejdite do Nastavenia, M§j U &t a klepnite na

PRIHLASIT . Pre prihlasenie zadajte svoje prihlasovacie udaje. PRISLASIT A

— Vytvorenie nového udu

Nemate U &t?

Zaregistrujte sa tu.

Prejdite na stranku neuraldsp.com/register na vytvorenie nového U &u.

aj QR kéd na pri stup na neuraldsp.com/register rychlejSie. Otvorte

Hlavné menu, klepnite na Nastavenia a naskenujte ho pomocou fotoaparatu

telefénu.

15


https://neuraldsp.com/register
http://neuraldsp.com/register
http://neuraldsp.com/register

Nastavenie vasho Quad Cortex

Nastavenia I/0

Potiahnuti m prstom nadol z hornej @sti Mriez ka prejdite na obrazovku Nastavenia I/

O.Tumbd: etevizualizovat aovladat' nastavenia vSetkych vstupov a vystupov.

IO SETTINGS

il
Output 1/2 i v
EXP 2 ) OUT4R RET2 SEND2
@ca ()
P EXPL MIDI MIDI OUT2 OUT1 CAPTURE OUT3L RET1 SEND1 IN2 IN1
ouT  IN out
OUT 1/2 LEVEL GROUND LIFT OUT 1/2 LEVEL LIMITER
I -6.00 dB -6.00 dB e
On [ ] I —
-13.6 dB ( O off | —— I ——

Nepouz ité vstupy su sivé; pouz ité vstupy su biele; vybrané vstupy su zelené. Zapojte
nie® a uvidi te, Z e sivy vstup sa okamz ite zmeni na biely. Na U pravu parametrov pouz ite

gesta alebo otothé ovladac.

= Globalny EQ

—
——

pre pri stup ku globalnemu EQ.

poklepat

- GLOBAL E
: : Q) v
2
3 a 5

1

2 GAIN 2 FREQ 20 OUTPUT
7 \ |

5.7 dB 101 Hz 0.71 Ve 0.0dB
BAND — - - - = ouT 1/2 ouT 3/4

1 2 3 5

ASSIGN ASSIGN

4
— Ky < < —

5-pasmovy parametricky ekvalizér, ktory moz no priradit bud 1/2,

3/4 alebo obom parom vystupov.

16

Klepnuti m na I/0 port zmeni te jeho

parametre.

Vystupy 1/2 a 3/4 je moz né

sparovat . Klepnuti m na vystup sa
zobrazia stimovaé pre oba, ale
stimovac nie si sparované.

Dlhym stla&ni m vystupu zmeni te stav
paru. Toto nastavenie sa automaticky

uloz i.

Aktivne 11 y

Obi dené 0] v

Global EQ disabled

Global EQ was automatically disabled, as the
CPU load for this Preset is too high.

oK CPU MONITOR
Globélny ekvalizér, ako aj vstupné

brany sa automaticky deaktivuju , ked

sa nad ta predvol ba draha na CPU.

/B
72%

chcete odstranit alebo reorganizovat

bloky zariadeni, otvorte CPU Monitor .
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= Vstupy

IN1/IN2: Kombinované vstupy, ktoré vam umoz fuju pripojit vase

nastroje pomocou XLR alebo TS kablov. TRS kable je moZ né pouz it aj pre
prevody so symetricky mi vystupmi.

« OVLADACIN LEVEL [dB]: Nastavuje vstupné zosilnenie.

+ GOMBI K IMPEDANCE [Q]: Nastavuje impedanciu Hi-Z vstupu od 10K do 10M.

Tato moZz nost’ je dostupna len vtedy, kedje ,TYPE” nastavené na
LJInstrument”.

* TYPE SWITCH: Prepi nanie medzi ,Mic” (XLR) a , Instrument”
(TS/TRS) vstupy. Ak pouz i vate gitaru alebo basgitaru, zvol te
~Nastroj”.

« PHANTOM 48V SPi NAC: Umo? fiuje fantémové napéajanie. TAsto moZ nost je
dostupna len vtedy, kedje , TYPE” nastavené na ,Mic”. + SPT NACZDVIHU
UZEMNENIE: Povoleni m pomé&z e zni Z it alebo odstranit
Sum spésobeny zemnymi slud&ami v audio kabloch alebo inych zdrojoch.

* IN LEVEL: Meracvstupného signalu.

RET1/RET2: Linkové vstupy, ktoré vdm umoz nuju pripojit pedale alebo nastroje

pomocou kablov TRS.

+ OVLADACRET LEVEL [dB]: Nastavuje vstupny zisk. *
SPi NAC ZDVIHU UZEMNENIE: Povoleni m poméz e zni 7 it alebo odstréanit
Sum spésobeny zemnymi slu&ami v audio kabloch alebo inych zdrojoch. « RET

LEVEL: Meracvstupného signalu.

EXP1/EXP2: Linkové vstupy, ktoré vam umoz nuju pripojit vaSe expression pedaly
cez kable TRS.
+ POSITION: Oznaduje minimalne a maximalne hodnoty
vase pripojené zariadenie. Posufite expression pedal nahor a nadol do
minimalnej a maximalnej polohy, aby ste ho zmerali.
Klepnuti m na ULOZ IT ulo? te nastavenia alebo klepnuti m na ZNOVU KALIBROVAT to

skdste znova.

— Vystupy

Koliesko hlasitosti ovldda vystupnu Uroven a ovplyvriuje vSetky vystupy. Vystupné
ovladacie prvky I/0 Settings umoZ fiuju ovlddat" Grovne kaz dého vystupu
nezavisle.

OUT1/0UT2: XLR vystupy, ktoré vam umoz fiuju pripojit Quad Cortex k stereo

monitorom, FRFR kabinetom, PA systémom a dISi m.

+ GOMBI K OUT LEVEL: Nastavuje vystupnl Groven. «
SPf NAC ZDVIHU UZEMNENIE: Povoleni m poméz e zniZ it alebo odstrénit

Sum spdsobeny zemnymi slud&ami v audio kabloch alebo inych zdrojoch. « OUT
LEVEL [dB]: Meracvystupného signalu.




Nastavenie vasho Quad Cortex

* LIMITER [dB]: Meracredukcie zisku. Umoz huje vam zvySit Uroven bez toho, aby
vrcholy orezali vy stup. * MUTE SWITCH [dB]: Klepnuti m aktivujete/deaktivujete

vy stup(y).

OUT3/0UT4: TRS vystupy, ktoré vdm umoz fuju pripojit Quad Cortex k stereo
monitorom, FRFR kabinetom, PA systémom a @lSi m.

« GOMBI K OUT LEVEL [dB]: Nastavuje vystupnu Uroven.

» OUT LEVEL [dB]: Meracvystupného signalu. « LIMITER

[dB]: Meracredukcie zisku. UmoZ fiuje vam zvySit' Uroven bez toho, aby vrcholy
orezali vystup. « MUTE SWITCH [dB]: Klepnuti m aktivujete/deaktivujete vystup(y).

SEND1/SEND2: TRS vystupy, ktoré vam umoz nuju pripojit Quad Cortex k stereo
monitorom, FRFR kabinetom, PA systémom, pedalom a @ISi m. Podporované su aj kable
,TRS to TS" na timenie brumu.

+ OVLADAC SEND LEVEL: Nastavuje vystupni Groven.

* OUT LEVEL [dB]: Meracvystupného signalu. «

LIMITER [dB]: Meracredukcie zisku. UmozZ fuje vam zvysSit Uroven bez toho, aby vrcholy
orezali vystup.

HEADPHONES OUT: Vystup TRS, ktory vam umoZz fuje pripojit Quad Cortex k stereo
sldchadlam. Tu sa zobrazia vSetky vystupy, ktoré sa pouz ivaju na The Grid, ® vdm umoz ni
prispésobit si mix sldchadiel.

« OVLADAC HP LEVEL: Nastavuje vystupni Groven.

+ OUT KNOBS: Samostatne nastavuje Uroven mixu zvoleného vystupu. « OUT

METER [dB]: Merac vystupného signalu.

CAPTURE OUT: Vyhradeny vystup pre externé zariadenia (iba Neural Capture).

— Ini
USB: Vyhradeny port pre integraciu pod ta@.

+ GOMBI K USB LEVEL: Nastavuje troveh prenosu zvuku. + OVLA DAC HP

SELECT : Sldchadla sa napajaju, kedpouz i vate Quad Cortex ako zvukové rozhranie USB. D4
sa nastavit na,Z iadne”, ,USB 1/2“, ,USB 3/4" alebo ,Oboje". + DRY-WET SWITCH:

Prepi nanie medzi Clean DI alebo spracovanym signalom privadzanym do USB
Vystupy 1-2 alebo 3-4 (vstupy 1-2 a 3-4 na vaSom DAW).

MIDI IN: MIDI vstup.
MIDI OUT: MIDI vy stup.

« MIDI THRU SWITCH: Povoli alebo zakdz e MIDI Thru
funkeciu.

18
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Monitor CPU

Monitor CPU zobrazuje celkové vyuz itie CPU aktualnej predvol by v pravom . > @

.
20N

hornom rohu obrazovky. Klepnite na kontextovd ponuku mriez ky a otvorte
ju vyberom CPU Monitor.

LY
1 iy
|
4 I 72%
Klepnuti m na kri Z ik zatvori te monitor
CPU.
In - i1 Out
- — | 1 — el
- il ]
e [ o [l
: g e % KaZz dy blok sa vypIni, aby predstavoval
In [ o~ | Out jeho vplyv na vyuz itie procesora.
1 = 4 ! @ J W e

i [@_(=_E]+ - A ou

1]
u

In

— =

Globalny ekvalizér, ako aj vstupné

DOLEZ ITE: Obi denie/zakazanie blokov nezni 7 i spotrebu CPU. By o8 AuipiE ey Sakiul - el
sa nad ta predvol ba draha na CPU.

— Optimalizacia vy konu

Quad Cortex je jednotka DSP (Digital Signal Processing). Rézne bloky virtualnych
zariadeni vyZ aduju va&i vykon DSP ako iné. Aby ste z Quad Cortexu vyt az ili

maximum, je doleZ ité pochopit’ nasledovné:

* Pot blokov zariadeni v predvol be ma vel ky vplyv na

Vyuzitie procesora.
* Riadky 1-2 a riadky 3-4 na mriez ke vyuz ivaju odliSny procesor
jadra. Ak su vSetky bloky vasho zariadenia umiestnené v riadkoch 1 a 2,

pouz ivate len polovicu vy konu Quad Cortex. Pre zdroj

80
O

hladné predvol by, skuste rozdelit bloky do vSetkych Styroch riadkov.

* Maximalne zat' az enie je az 90 %. Okrem toho zvuk a

mo&Z e byt ohrozeny vykon operahého systému.

« Casové efekty ako Reverbs alebo Delays maju najvy3si CPU
==
pouz itie. Compressor, Wah a FX Loop maju \\/f\\ @ 4 :E:J'

najniz Sie vyuz itie procesora.

* Niektoré zariadenia méz u pouz ivat viac DSP ako iné v tom istom Ly
i 0 o»E

A

kategdrii. To plati najma pre zosilfiovac.

* Namiesto toho pouz ite rez im scény na zmenu parametrov v zariadeniach StenrEREs] [ medny

kopi rovanie zariadeni a zmena ich parametrov. pre viac detailov.
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04

Predvol by

Predvol by vam umoz nuju vytvarat' a ukladat
vlastné supravy/signalne ret’ azce na neskorSie pouz itie
pomocou blokov zariadeni . Presety Quad Cortex su

usporiadané do Setlistov, ktoré méz u obsahovat' 32

bank s 8 predvol bami (celkovo 256). M&z ete vytvorit
az 10 Setlistov.

20



Predvol by

Praca na sieti The Grid

Vyber rez imu —

Hlavné menu
tladdlo UlozZ it

Aktudlna scéna
Banka/Slot Né&zov predvol by

I Spat’ /Znova

1 ! O|(@ (@)
Q|| %2 PRESET
F N —
In - - - A Von
, © + o o} o} 0 o] o] o] a .,
+ p o] o) o] o) o) o] o] o +
+ o o} o} o} o) o} lo} o} q +
+ b o le] o o le) o Q +
Vstup Prazdny blok Prézdne miesto v Vykon
Bloky priestor rozdel ovad/zmieSavad Bloky

Mriez ka ma Styri rady s &smimi priestormi pre bloky zariadeni . Takmer vSetky
poloz ky na obrazovke je moz né ovladat pomocou gest, otodych ovlada®dv alebo

vyhradenych pri kazov.

Poklepani m m&z ete zaat stavat svoje vlastné supravy + naMriez ke

pridat  svoj prvy blok; otvori sa zoznam Kategéria zariadeni .

Kategoria zariadenia Modely zariadeni

GUITAR v

1l

Amp
Bogna Uber Clean

Neural Capture Bogna Uber Lead

Bogna Vishnu 20th Clean
Cab
Brit 2203

Overdrive f\_/ Brit 900 Clean

SIEIOL

Brit 900 Lead

Delay \\[’\\

=
o
—

BASS »

Prejdite nadol potiahnuti m prstom a klepnuti m na kategériu zariadenia zobrazte

jej zariadenia.

21
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Zostavte virtualnu supravu zl' ava doprava. Aj kedje dolez ité
pamatat’ na to, ako by ste mohli pristupovat' k budovaniu signalneho

ret azca s analégovy mi komponentmi, presunutie bloku po jeho pridani
do mriez ky je jednoduché.

" a@%b— i i

172

Ak najprv pridate zosilhovaca kabi nu, ale potom potrebujete pridat’ pedal
overdrive vpredu, premiestnenie vSetkého je také jednoduché, ako
presunutie blokov do poz adovaného poradia. Po pridani bloku do mriez ky
klepnite nan, aby ste otvorili jeho ponuku.

BASS AMP
« 0O » O v
GAIN BASS MID TREBLE MASTER
. Y /7 /s
3.6 10.0 N\, 85 6.7 6.4
GAIN BASS
AN
3.6 10.0 N

Odtial' mate k dispozi cii niekol ko ovladaci ch prvkov. NoZ né spi naée
sa rozsvietia a zodpovedaju vSetky m otodhym ovlada®m na bloku,
ktory ste pridali. Parametre, ako napri klad zosilnenie, je moz né ovladat

budota@ni m noz ného spi na@ alebo interakciou s obrazovkou.
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Kontextové menu bloku zariadenia

Kedje otvorena ponuka blokového zariadenia, méz ete klepndt na kontextovd ponuku

IS N

|BASS AMP
Ve
e

v

tladdlo menu :  odhalit dl3ie mo? nosti: {

GA BASS

@

— & Change device

Otvori kniz nicu virtualnych zariadeni . Po klepnuti na zariadenie sa okamz ite zmeni, takZ e siho m&z ete

vyskusat bez opustenia kniZ nice virtualnych zariadeni . Klepnite ~  Zatvorte menu.

- C']_] Copy device ij Paste device

Skopi ruje vybrané zariadenie a jeho aktualne nastavenia do schranky. Bloky je moz né prilepit klepnuti m na
MrieZ ku, d m pridate nové zariadenie, a potom klepnuti m na Schrﬂa Rndie preezdeia deioe zoosatraanidoA e bloky
medzi predvol by.

o Prilepit zariadenie nahradi vybraté zariadenie zariadeni m uloZz enym v schranke.

e O Reset to defaults :'.,'= Set parameters as defaults

Vrati ovladacie prvky zariadenia na ich predvolené hodnoty alebo podl a toho nastavi aktualne ovladacie hodnoty

ako predvolené.

— Assign Expression Pedal

Umoz fuje vam vybrat , ktoré parametre je moZz né ovlddat’ pomocou expression pedalu. Pred vstupom do ponuky

~Assign Expression Pedal” vyberte expression pedal, ktory chcete pouz it .

Dal3ie podrobnosti najdete v &sti Priradenie vyrazovych pedalov .

— & Mute/Bypass
Urdije, d je aktualny blok zariadenia vynechany alebo kedje deaktivovany. opidend S
Tladdlo Bypass sa zmeni na jedno v zavislosti od zvolenej funkcie. (OECS

Stimené _@_

— Model update avaiable ¥/ Change to Legacy version

Prepi na medzi starou alebo najnovSou verziou aktualneho zariadenia. Aktualizacia je dostupna =

nova verzia, nad blokom sa zobrazi zelena bodka .

— E]- Remove block from the grid

Uplne odstrani blok zariadenia z mrieZ ky.

smere alebo proti smeru hodinovych ruddek prechadzajte virtualnymi zariadeniami

Kedje otvorena ponuka bloku, ota@ni m pravého horného otohého ovlada@v - ’—\ @
(@]
@]

O
alebo neurénovymi sni mkami v ramci rovnakej kategoérie bez otvarania kniz nice
O

virtudlnych zariadeni .
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Vystriz kové upozornenie

Aby bol vas tok signalu bezpedy, vstupné a vystupné bloky sa
sfarbia na ak ich vybrané I/0 signal orezavaju.

OB B

1A Vystriz ok & o
o &—E—@E—*

' +
2 {0} (v HB)—(e)- {1 —
i +

V tomto konkrétnom pri pade vstup IN 1 aj vystup SEND 1 su

orezané. Zni Z enie hodnoty IN 1 LEVEL [dB] na obrazovke I/0 Settings
vyrieSi problém v riadku 1. V riadku 2 méz e dochadzat' k orezavaniu
jedného alebo viacerych blokov zariadenia. Problém vyrieSi kontrola

a zmena parametrov bloku zariadenia.

24
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Adresar

Klepnuti m na nazov predvol by na mriez ke otvorte adresar.

B 5

6F Tap here!:¢

. PRESET

In v Y11 Multi
O = Q v
[C@ Recent 1 2 6A Why is it always Weird Things?
. 6B Hello Victoria
QD Favorites 3 4
6C The Heaviest Preset of the Universe

PRESETS v 5 6

i 6D On The Rocks
«, Downloads

T 8
6E Try Fingers but Pick
& Cloud Presets 5 4
6F BITES is better than Social
BB Factory Presets
11 12 6G Hapas Rhythm
My Presets > B N B enaceaes iog

Tu najdete vSetky st bory, ktoré mate uloz ené na Quad Cortex a na Cortex Cloud. Tu su

k dispozi cii predvol by, neuralne zachytenia a impulzné odozvy.

KaZ dy typ siboru méZz e byt uloZ eny v réznych adresaroch.

Setlisty

Setlisty st sp&sob, akym Quad Cortex robi predvol by neuveritel ne jednoduchym
pouz ivani m a navigaciou. Tato funkcia vam umoz fiuje kategorizovat vase

predvol by podl a kapely, projektu, albumu atd

Rychle akcie

Ak chcete poloZ ky upravit' , skopi rovat , vystrihnut , prilepit alebo odstranit’ ,

klepnite na kontextové tladdlo predvol by alebo neurénovej sni mky, ktorti chcete

pbsobit’ s.

25

nlloje predvol by
6C najlepsi strojovymiff
LNovy Setlist ‘E

Predvol by m&z ete skopi rovat
aj ich presunuti m do inej banky

alebo slotu predvolieb.
Edit
Copy
Cut
Paste

Delete
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Adresare zariadeni

Subory uloz ené v Quad Cortex.

e
Y%

Nedavne: Zobrazuje naposledy pouz ité predvol by.

Obl tbené: Presurite predvol by do tohto priednka pre rychly pri stup.

— PREDVOLBY

W - - b

i @ [

Stiahnutie: Stiahnutel né predvol by.

Cloudové predvol by: Predvol by uloZ ené vo vaSom profile Cortex Cloud.
Vyrobné predvol by: Predvol by vytvorené Neural DSP (nevymazatel né).

Moje predvol by: Predvoleny zoznam pouz i vatel skych predvolieb. Predvol by

stiahnuté z Cortex Cloud méz u byt tiez uloZz ené v fiom (256 slotov na

Setlist) (nevymazatel né).

Novy Setlist: Klepnuti m vytvori te vlastny Setlist. M&z ete vytvorit' az 10
Setlistov.

NEURA LNE ZAJMY

Na stiahnutie: Stiahnutel né neurénové sni mky.

Cloud Captures: Neurénové sni mky uloz ené vo vaSom profile Cortex Cloud.

Tovarenské sni mky: Neurénové sni mky vytvorené Neural DSP

(nevymazatel né).

My Captures: Lokalne Gloz isko Neural Capture (2048 slotov).

IMPULZNE ODPOVEDE

Cloudové IR: IR subory uloZz ené v Cortex Cloud.

Impulzné odozvy: Lokalne IR GloZ isko (1024 slotov).

26

Eﬂ Recent

Q) Favorites

PRESETS v

&, Downloads

& Cloud Presets >
h Factory Presets

h My Presets

T New Setlist

NEURAL CAPTURES v

&, Downloads

& Cloud Captures

Factory Captures

My Captures

IMPULSE RESPONSES v

& CloudIRs

I"..-" Impulse Responses

Ea Recent

Q Favorites

PRESETS >

NEURAL CAPTURES >

7/
IMPULSE RESPONSES ,‘k F

Klepnuti m na kategériu zbali te
jej obsah.
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Ukladanie predvolieb

1A neuloz ené* -

Ak ma predvol ba neuloZ ené zmeny, pi smo nazvu predvol by sa zmeni na kurzi va*.

1
Klepn@] na v pravom hornom rohu uloz ite zmeny a okam?z ite prepi Sete existujicu B -:E:- b °
predvol bu.
Ay A P . ¥ u sy
M&z ete tiez prejst do ponuky v pravom hornom rohu a klepnuti m na ,Uloz it ako... . > E_\) -n=
uloz ite supravu ako novu predvol bu. ° N/

LUloZ it ako...” je uz itohé, ak ste upravili predvol bu a chcete svoje zmeny uloz it
ako novu predvol bu, pretoz e klepnuti m na ikonu uloZ enia prepi Sete akti vnu

predvol bu vasimi Gpravami.

Vyrobné predvol by moz no tiez upravit aulozZ it ako nové predvol by v ktoromkol vek

z vasich Setlistov pomocou funkcie ,Uloz it ako...".

X B® My Prese.../ 6E B =

New Preset Namel|

q w e r t % u I o P
a s d f g h j k [
1 z X c v ] n m &
123 i Space - Next

X B® My Prese.../ 6E Name | B =

PREFERRED INSTRUMENT

o AL

Vocal Other
My Prese... / 6E
V ponuke ulo? enia mdz ete svoju predvol bu pomenovat , ako aj priradit  jej Klepnutf m na priednok

definujte Setlist, do ktorého

znadky. Viaceré znaky musia byt oddelené darkou a jednou medzerou medzi nimi. chcete ulo? it predvol bu.
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Setlisty

Setlisty su sp6sob, akym Quad Cortex robi predvol by
neuveritel ne jednoduchym pouZ ivani m a navigaciou.
Setlist méZ e obsahovat' 32 bank s 8 predvol bami. M&z ete vytvorit az 10 Setlistov.

Tato funkcia vdm umozZ fuje kategorizovat’ vase predvol by podl a kapely, projektu,

albumu alebo ®hokol vek iného!

Upload Mode Sort  Search Close
o = || 2 | -
Ea Recent 1 2 6A Preset Name 1
. 6B Preset Name 2
Q) Favorites 3 4
A | 6C Preset Name 3
PRESETS v 5 6
6D Preset Name 4
&, Downloads
Vs 8
[ || 6E Preset Name 5
Cloud Presets
. 9 10 ‘

6F Preset Name 6

[ o ] Factory Presets
11 12 ‘ 6G Preset Name 7

My Presets >

13 14 6H Preset Name 8

.....

Setlists Banks Bank Content

Ak chcete vytvorit’ novy Setlist, klepnite na nazov akti vnej predvol by v hornej
&sti Mriez ka, & m otvori te adresar. Potom klepnite najpriedRk SEorferaa QP

Setlist a klepnite na = dokondt’ .

Standardne sa predvol by ulo? ia do akti vneho Setlistu. Kedulo? i te predvol bu,

mate moZ nost urdt Setlist, do ktorého chcete predvol bu ulo? it . My Prese... / 6E

Ak chcete zmenit' akti vny Setlist, otvorte adresar, prejdite na Setlist, ktory by ste

chceli aktivovat' , a potom dori nad tajte predvol bu klepnuti m na jednu z bank a n n n

potom na jednu z predvolieb vpravo.

Ak chcete odstranit zoznam Setlist, m&Z ete ho presundt mySou zo zoznamu

Adresare zariadeni do pravého horného rohu obrazovky. Zobrazi sa dialégové ®©— h@ .

okno s upozorneni m so Z iadost’ ou o potvrdenie dokon&nia akcie.

DOLEZ ITE: Vymazani m Setlistu sa odstrania aj vietky predvol by vo vnutri.
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Triedit' a hl adat’ poloz ky
— Triedit afiltrovat poloz ky

MoZ nosti triedenia su dostupné aj v adresari. Klepnite na zoradit ={W do

poloz ky podl a ndzvu, ddtumu pridania, autora a @lSi ch.

o Y = Q v
+J
Reference t Sort by
NEURAL CAPTUF
Date Added | Name
&, Downloat
Author Date Added .
L)
& cloud Cap! . v
Preferred instrument Author
= FactoryCa  capture type ! Preferred instrument
S MyCapty Gain Capture type
Clean_or_n¢ .
IMPULSE RESPONSES v Chartbike Gain
klepnuti m na moZ nost' prepnete medzi vzostupnym a zostupnym Podobne ako Neural Captures, aj
; predvol by moZ no triedit’ . Banky su
poradi m.

teraz moz nost ou zoradenia, takZ e

X . | . ak su predvol by zoradené podl a

epnite W Na filtrovanie Neural Captures podl a Amp, Cab, Pedal alebo viac. N ,
®dhokol vek iného, zobrazia sa v zozname

a nie v bankach.

= Hl'adat' poloz ky

Kiepnite Q na vyhl adavanie polo? iek.

Type Herel I

Suggestions

LS 18G What is There =5 2E Winner'sRig 55 2A Winter Sounds = 3D Wet Dry Clean %5 44 Willy)

Klepnuti m na poloZ ku sa dostanete

, | L, ., , na umiestnenie stiboru v
Nedavno hl'adané vyrazy sa zobrazuju pod textovym vstupom.
Adresar a zvyraznite ho. Odtial méz ete

Pod@s pi sania sa pod zadani m textu zobrazuju aj navrhy. interagovat s polo? kou, pokrabvat
v prehl'adavani adresara alebo

klepnuti m na tladdlo HI'adat’ sa vratite

Q searched phrase E {£99) :E' (+99) II"I"' (+99) -__—i Nt do vyhl adavania
SETLIST NAME > vysledky.

CLOUD DIRECTORIES >

DOWNLOADS > ? -:_I

Vysledky vyhl ad4vania st rozdelené do kategérii a kariet pre Predvol by, Neurénové Welteclisy Wil e ERERE 2 e [

triedit’ a filtrovat’ v zavislosti od

sni mky a IR. Podkategérie je moZ né zbalit' alebo rozbalit' klepnuti m na Si pky branei kateqori
vybranej kategorie.

> napravej strane.
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Priradenie vyrazovych pedalov

Expression pedal moz ete priradit

akémukol vek zariadeniu (vratane

parametrov Splitters, Mixers a Lane Output

Control). SU@sne je moz né ovladat" viacero parametrov.

-~ WA Multi
= Change device B - — ot
) Copy device ]

@) Paste device
1
7
O Reset to defaults < B > O

¢ MID TREBLE MASTER

3E Set parameters as defaults
Y / 7/

8.5 6.7 6.4

(=}

& i
Assign Expre%’ ’én Pedal
Remove block—n the grid

3.0 1u.u ~

ct

Ak chcete priradit vyrazovy pedal, klepnite na blok na mriez ke,
klepnite na kontextové menu a potom klepnite na ,Priradit’ vyrazovy
pedal”. Vyberte expression pedal, ktory chcete pouz it na ovladanie
parametrov bloku.

Priradit’ Expression Pedal + hotovy

Vyberte, ktoré parametre chcete ovladat' .
M&Z ete priradit’ viac ako jeden naraz.

DRIVE M@ ROZSAH MAXIMA LNY ROZSAH

0,71 0% Ve 100% Q

zi skat -—-  DRIVE I oeas 4= STREDNY = reonk e
PRIRADIT PRIDELENYCH PRIRADIT PRIDELENYCH PRIRADIT

TREBLE === MAJSTER =—- BYPASS S
PRIRADIT PRIRADIT PRIRADIT

Pomocou tladdla ,Assign” prirade parameter expression pedalu a pomocou
tohto tladdla upravte rRMpETRALIM cedmE!re Hodsttateldstidio e Nqiokghe
v pravom hornom rohu.

Je doleZ ité nezabudnut na kalibraciu vasho expression pedalu cez I/0

Settings.
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Vynechanie vyrazov

Funkcia Expression Bypass umoz nuje
automaticky zapnut a obist bloky
zariadenia.

Najprv prirade expression pedal k bloku zariadenia. Klepnite na blok na Mriez ke,
klepnite na kontextové menu a potom klepnite na ,Priradit vyrazovy pedal”.

Vyberte expression pedal, ktory chcete pouz it na ovlddanie parametrov bloku.

BYPASS J#} Pomocou tladdla ,ASSIGN” prirade expression pedal parametru

BYPASS . PouzZ ite na pri stup k jeho moZ nostiam. [—] tladdlo

PRIDELENYCH

BYPASS ON INVERT RANGE BYPASS DELAY LATCH EMULATION

O on (\ O on
600 ms

Off

Off

== BYPASS ON

* Pata - Spika: Sklopte patu na expression pedal, aby ste obisli blok zariadenia. Kedje
INVERT RANGE nastaveny na ,On", blok je moz né obi st v polohe Spidky. °

Prepi na¢ Stla@ni m noz ného spi na@ Expression pedalu sa obi de blok zariadenia.

* Stop: Ponechani m pedalu Expression v pokoji zariadenie obi dete
blokovat

= INVERTOVANYROZSAH
(ReZ imy Heel-Toe a Switch) * VYPI NAC

ZAP/VYP: Obrati hodnotu, pri ktorej je bypass
zasnUbeny.

== ONESKORENIE OBCHODU
(Rez imy Heel-Toe a Switch)

« OVLADAC CASU: Nastavuije &s, ktory trva, kym sa blok zariadenia vynecha (az
5000 ms).

== EMULA CIA ZA PADKY
(Rez im prepi nania)

« SPI NAC ZAP./VYP.: Upravuije chvi [ kové spravanie prepi na®dv prstov, aby hapodobnil
odozvu blokovania.
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Da sa jeden expression pedal s dualnymi
TRS vystupmi pripojit ku Quad Cortex?

Mnoho expression pedalov obsahuje dualne TRS vystupy, z ktorych kaz dy je spojeny s

inymi parametrami, ako je ovladanie paty po Spike alebo fyzicky prepi na¢spidky.

Pripojenie kaz dého TRS vystupu Expression pedalu k obom EXP vstupom Quad Cortex

vam umoz nuje ovlddat’ polohu parametra a sti@sne obi st blok zariadenia pomocou

noz ného spi na@.

1. Pripojte oba kable TRS k vstupom EXP1 a EXP2 na Quad Cortex.
Potiahnuti m prstom nadol po obrazovke zi skate pri stup do ponuky 1I/0 Settings.

Kalibrujte oba gombi ky POSITION a potom uloZ te zmeny.

2. Klepnite na blok na Mriez ke, klepnite na kontextové menu a vyberte ,Priradit
Expression Pedal”. Zvol te vstup Expression 1. Ak k nemu pripojeny TRS zodpoveda

zametaniu paty po Spike, prirade ho k parametru, ktory chcete ovladat’ .

Kepnite kedbudes pripraveny.

3. Klepnite na rovnaky blok na Mriez ke, klepnite na kontextové menu a potom znova
vyberte ,Priradit Expression Pedal”. Tentoraz vyberte vyrazovy vstup 2. Ak k nemu

pripojeny TRS zodpoveda fyzickému noZ nému spi nady, prirade ho k parametru BYPASS.

4.Zvol te rez im prepi na@ a potom stlade noz ny spi na¢ Rozsah méz ete vratit' ,
ak je hodnota invertovana. Zapnite LATCH EMULATION, ak Expression pedal obsahuje

chvi [ kovy toe-switch.

32



Predvol by

Pamataju sa priradenia pri prepi nani
predvolieb a scén?

EXP vstupy priradené k bloku zariadenia si méZ ete zapamatat pomocou
moZ nosti ,Set parameters as defaults” po priradeni expression pedalu k

parametru.

Pozi cia parametra a polarita noz ného spi na@ sa pri ukladani
predvolieb nezapamétaju. Aktualna poloha parametra a stav noz ného spi na@

sa zachovavaju po@s nad tavania predvolieb.

Kedje parameter priradeny k expression pedalu, data scény su pre tento

parameter tiez ignorované.

Aké expression pedaly su podporované?
Quad Cortex je kompatibilny s mnohymi réznymi expression pedalmi.
Zariadenia s nasleduju cimi funkciami by mali fungovat  spravne:

* Vystup jedného vyrazu TRS (vystupy Wah alebo Volume nie s podporované).

* Dualne vystupy TRS (ovladanie rozmietania a noZz ny spi nacvyhradeny

vystupy).
* Zaist' ovaci prstovy spi nac

* Okamz ité noz né spina& budu fungovat len pri zapadke

emulacia je nastavena na ,Zapnuté”.

* Linedrna alebo logaritmicka krivka.

* Ovldda€minimalnej hodnoty.

* Funkcia polarity/reverse.
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Rozdel ovae a mixéry

Rozdel ova®e a mixéry vam umoz nfuju rozdelit’ vas
signalovy ret azec tak, aby smeroval vas signal do

viacerych vystupov alebo pridal viac blokov virtualnych
zariadeni do siete The Grid.

Klepnite a podrZ te prazdne miesto na mriez ke, aby ste vytvorili cestu

rozdel ova@/mixéra, ktora rozdeli riadok na dve @sti.

In | E Von
1 1/2
+ +

Ak presuniete akykol vek blok vertikalne na Mriez ke medzi riadkami 1 a 2

alebo 3 a 4, automaticky sa vytvori cesta rozdel ova@/zmieSava@ .

L I iy 11 Multi
=2 |- © |- W [— H T out

L L SR Ll B I 2 v
TYPE STEREOQ BALANCE
Crossover
A/B Split \
Balance Normal 8.5

Rozdel ovac S nastavi miesto, kde sa signal rozdeli . nastavuje
Mixer M @ miesto, kde sa signal pripaja k riadku
znova.

K dispozi cii su podrobné parametre pre rozdel ova& a mixéry, ktoré
umoz fuju prepi nanie medzi typmi, tladdla skratiek pre rychle

rozdelenie a prepi naczapnutia/vypnutia.

Blok Multi-Out smeruje vas signal cez
XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vystupy 3/4
a USB. Je to predvolené nastavenie pre
vSetky vyrobné predvol by a

novovytvorené predvol by.

STEREO
+

—3 Viaceré vystupy M
—) N
1/2 +3/4 + USB 3/4 %b

2 Ouytput 1/,

T uknite nallJupbovolzny vystupny blok v
mrieZ ke a potom vyberte ,Multiple
Outputs” pre aktivaciu tejto funkcie.
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= Umiestnite ich na miesto

[ can Von
O O O O
te o+ Jo( B; ©
| Von
o He
T @—h» It 3/4
Presufite my3ou na a 2 M ikony na rozdelenie a zmie$anie signalu

poz adované body. Tato akcia zmeni tvar ret aze.

= Parametre

Kedklepnete na rozdel ovatalebo & skate pri stup M Ikony mixéra, vy

k ich parametrom.

Ry chle rozchody

Navrhli sme dve skratky pre najbez nejSie typy ciest.
Klepnuti m na jednu ju pridate do mriez ky.

Typy rozdel ova®v:

L L ;) 4 B 4 v
TYPE STEREO BALANCE
Crossover
A/B Split
Balance Normal 8.5

Balance: Pouz iva jeden gombi k na distribt ciu signalu do riadkov.

+ OVLA DAC BALANCE: Nastavuje mix signalu medzi riadkom a riadkom

Cesta rozdel ova@/mixéra (predvolene 0,50).

A/B: Pouz iva nezavislé gombi ky pre kaz dy
riadok. « LEVEL TO A KNOB: Nastavuje mnoz stvo signalu do riadku. *

GOMBI K LEVEL TO B: Nastavuje mno? stvo signélu do rozdel ova&/

Cesto mixéra.
Vyhybka: Rozdel uje signal do nezavislych frekvendych pasiem, ktoré sa
odosielaju oddelene.

« OVLA DAC FREKVENCIE: Nastavuje hodnotu zni 7 enia frekvencie.

« PREPI NACREZ IMU: Prepi na priradenie pasma.
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Stereo prepi nacrozdel ova@

Tento prepi nacurdije spravanie rozdel ova@ pri pouz ivani sterea

zdroje ako Input 1/2, Return 1/2, USB vstup 5/6 a USB vstup 7/8.

* Split Mode: Posiela spravny vstup (vstup 2, navrat 2, vstup USB

6 alebo 8) k drahe rozdel ova@/zmieSavaa@.

* Normdlny rez im: Posiela I'avy aj pravy vstup do rozdel ova@/
Cesto mixéra.

Nastavenia mixéra:

V zavislosti od umiestnenia mixéra a nastaveni rozdel ova@ méz e mixér priji mat’
vstupny signal z dvoch zdrojov st @sne.

Skontrolujte nasledujuci pri klad:

. El »porp@ @ o o
A (<<
6 [~ 14 6+

E L L ) | B P stimit @ hotoyy

LBQEINA PAHERO CRNEND PANEE PFAKSE
P \ A Ve On
945 281 3945 0%1 ds off
MEXBRAEFEICA
N
Oo.'gf Bcla

V tomto konkrétnom pri pade riadok 1 aj cesta rozdel ova@/zmieSava@ napajaju

vstup mixéra. Na ovladanie Grovni signalu pouz ite nasledujuce parametre.

+ GOMBI K LEVEL A: Nastavuje Grove signélu riadku.

+ PAN A GOMBI K: Ovladda postvanie riadku.

+ GOMBI K UROVNE B: Nastavuje Girovefi rozdel ova&/zmie$ava@.
« GOMBI K PAN B: Ovldda postvanie drahy rozdel ovaé/mixéra.

* PHASE SWITCH: Invertuje fazu pracovného toku signalu.
* GOMBI K UROVNE MIXE RA: Ovlada celkovl Groven mixéra.
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== Dvojradovy pracovny postup

V jednej predvol be je moz né vytvorit az dve cesty rozdel ova@/zmieSavaa.

Pozrite si nasledujuci pri klad:

" o @Pro»rof 6 | Wi Jobroms@ i b
b —>> > e

;o ke Ono'ﬁ S)»po-pp-o © oo W CM
e T S

M&z e to byt predvol ba pre vokaly (riadky 1-2) a bypass gitara + kabi na
(riadky 3-4).

Hlasovy ret azec:

* Hlasovy signal sa rozdeli ihnedpo tom, ako kompresor zapne
Riadok 2. Tento rozbo®vacpouz iva typ Balance, takz e signal je
distribuovany do oboch riadkov rovnako.

* Mixér sa pripoji k riadku 1 pred EQ. Tento mixpult priji ma vstupny signal z oboch
radov, aby bolo moZz né pouz it vystupy 1/2.

Gitarova ret az:

« Splitter je umiestneny hnedza zosilfiovadom. Toto
Splitter pouz iva typ A/B, takZ e signal sa posiela do oboch riadkov s vlastny mi

Urovnami.

* Riadok 3 posiela signal priamo na vystup Send 1, vratane
efekty kabi ny a @su.

* Riadok 4 priji ma signal zo vstupu 1 za zosiliovadm. Prida sa Sumova brana a EQ
a signal sa odosle na vystup Send 2, aby sa spracoval bez kabi ny alebo

@sovy ch efektov.
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= 4-riadkovy pracovny postup

Cesty rozdel ova@/zmieSava@ je moz né vytvorit' vyluthe medzi radmi 1 a 2
a medzi radmi 3 a 4. Ak v3ak potrebujete pouz it vSetky dostupné riadky pre

vel ku ret’ az, skontrolujte nasledujuci pri klad:

-5
O]

K
J

o

o[ 0 Jo

‘3 N
mr

_ »,
O

= ™
mr

\ P,
O
— wn
O
(@)
-+

it
J
J

M riadok
3

- B @ [ @ [-pr—rr—>p

_I_
9

J [
[
(

Y

Predch

oo — Jof W Jof 114 lof 31t o © @»po +

—— W = W ——pp—pp— i

* Tato obrovska predvol ba obsahuje takmer v3etky typy blokov zariadeni .

riadok

Bl[e
[

Balance alebo A/B rozbo®vae pracuju s podobnymi vysledkami.
Stimenie ,LEVEL TO A" alebo oto&nie ,Balance” U plne nahor povedie signal
cez @lISi riadok.

* Ak chcete zret' azit' riadky 2 a 3, klepnite na vystupny blok v riadku 2 a ako
vystup vyberte riadok 3. Vstup v riadku 3 bude mat’ nazov ,Pred. Riadok”
automaticky.

* Druha cesta rozdel ova@/zmieSava@a funguje rovnakym spésobom ako predtym.

Ak chcete vytvorit' predvol bu ako je tato, odpord@me vam
pozriet' sa na monitor aby ste skontrolovali vy kon procesora. CPU.

Balsie podrobnosti najdete v

Monitor
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Pouz ivanie externych IR suborov

Pouz ivanie vlastnych IR siborov je moz né aj na Quad Cortex.

M&Z u byt naloZz ené na bloky IR Loader aj Cab.

— Nad tavanie IR na kabi nu

. GUITAR CAB
( . s\ ) i i
< > Dynamic 421 =M= (O < > Ribbon 160 @)
\ ALY
POSITION DISTANCE - LEVEL DISTANCE POSITION

O / ) | & “ @

0.30 0.00 0.00 0.00 0.00

PAN PAN
@ |
( .
C C .

0.74

Klepnuti m na pole vyberu impulzov otvori te rozbal ovaciu ponuku.

Posurite zobrazenie nadol a klepnite na ,Nad tat" IR".

<« B » O v
Dynamic 421 N < > Dynamic 421 Q)
POSITION DISTANCE LEVEL Ribbon 160
N\ I
7 Ribbon 10
0.30 0.00 0.00
Dynamic 57
PAN Condenser 414
. I Condenser 184
I
Ny
c byt Load IR =)=
PANAS

Vyberte subor IR z kniZ nice impulzov. Automaticky sa nad ta do
vybraného reproduktora.

Balgie podrobnosti o tom, ako

importovat impulzné odpovede,

najdete v @sti Nahravanie

impulznych odpovedi .
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— Blok IR Loader

IR zavadzacvyrazne ul ahduje pouz ivanie vasich vlastnych impulznych odpovedi alebo
impulznych odpovedi treti ch stran. jednoduché a dvojité IR nakladac.

. IR LOADER

: 1 2 « 0Qn» O v
C) ROTATE TOP RIGHT SWITCH /'\
IR Name 001 C N
LEVEL HI PASS LOW PASS BALANCE DELAY
I Bt I /
-7.1dB 400 Hz 7000 Hz 15R 0.60 ms &
(D IMPULSE RESPONSE l]\
.z IR Name 002 \l,
LEVEL HI PASS LOW PASS BALANCE DELAY

I I I I
-6.0dB ( 270 Hz 7000 Hz Cc 0.00ms /

* TLACIDLO BYPASS: Klepnuti m aktivujete/deaktivujete impulz. » TLACIDLO
FAZY: Invertuje fazu nad taného impulzu. + GOMBI K UROVNE: Ovl4da
hlasitost’ zvoleného impulzu. + GOMBI KY HI & LOW PASS: Ovladanie
frekveného rozsahu vysoky ch ténov

a podl a toho dolnopriepustné filtre.
+ OVLADAC PAN (Jednoduchy): Ovldda vystupné postvanie impulzu. « OVLADAC

BALANCE (Dual): Ovlada vystupné vyvaz enie zvoleného impulzu.
+ GOMBI K DELAY: Oneskori zvoleny impulz a? o 25 ms.
. IRLOADER

o ik 2 ‘ B ’ o v

ROOM MIX REV HIGH PASS REV LOW PASS SIZE

\ \ N I |
33.0% 16.3 ms 137 Hz 7000 Hz Med

GLOBAL OUTPUT
12.0 dB Q

+ ROOM MIX GOMBI K: Nastavuje intenzitu efektu priestorového reverbu

PRE DELAY

nas pridali k signalu.
+ OVLA DAC PRE DELAY: Oneskori prvy odraz reverbu az o 100

pani.

+ GOMBI KY REV HIGH & LOW PASS: Podl a toho ovladajte frekvenéy rozsah hornych
a dolnopriepustnych filtrov reverbu.

+ SWITCH VELKOSTI: Nastavuje vel kost priestorového dozvuku.

+ GOMBI K GLOBALNEHO VSTUPU (Dual): Hlavny vystup bloku IR Loader.v
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Klepnuti m na Si pky méz ete
prechadzat’ uloz enymi IR.

MGZ ete tiez otd@t noZ nym
spi nam vpravo hore a prepi nat
medzi dostupnymi IR.

Klepnuti m na ikonu Quad Cortex
napravo od sekcii Impulse Response
moz ete ovladat’ , ktoré IR sa nahradi
pri otd@ni noZz ného spi na@. Akti vna
@st zobrazuje jasnejSiu ikonu Quad
Cortex so zvyraznenym noz nym

spi naobm.
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Looper X

Looper je vyhradeny blok zariadeni . Blok Looper
Xméz e byt umiestneny kdekol vek na mriez ke,
® umoz nuje kreati vnu konfiguraciu smerovania a
moZz e byt pouz ity vo vSetkych rez imoch (Preset,
Scene a Stomp).

Klepnuti m na blok Looper X zi skate pri stup k jeho rozhraniu.

GolE)

—5

— Vykonajte rez im

Na ovladanie Looper X pouz ite rez im Perform. V3etky ovladacie prvky su uz
pohodine rozmiestnené a prepojené s noz nymi spi nadni Quad Cortex. VZ dy
moZ ete pouz it dotykovl obrazovku.

LOOPER
® Params ™H <4 [ » v

USE @ TO START RECORDING AVAILABLE 4:43
USE A TO CLOSE THE LOOPER VIEW

DUPLICATE A ONE SHOT B HALF SPEED C PUNCH IN D

REC E PLAY F REVERSE G UNDO H
> 4 9

+ DUPLICATE: Vytvori overdub, ktory je X-krat dlhSi ako vasa pévodna sluka, © vam
umo? ni predi 7 it vasu pévodnu sluku pri nahravani overdub. Ak je

aktivovana funkcia Threshold, aktivuje looper na nahravanie.

* RE-LOOP: Zre? te di 7 ku vasej sluiky. Tato funkcia je len
dostupné, kedje akti vna funkcia DUPLIKA CIA.
* ONE SHOT: Prehra sludu raz a potom sa zastavi . Pouz itie ONE SHOT pods

prehravania sluky zastavi prehravanie, kedsa skond nahraty zvuk.

* HALF SPEED: Prehrajte sluku polovidhou rychlost” ou. ¢
PUNCH IN: Nahradza zvuk. Znova ho pouz ite na zastavenie nahravania

(PUNCH OUT).
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* RECORD: Spusti nahravanie. Aktivuje sluku na nahravanie, ak je povolena
funkcia prahu. Tato kontrola sa nazyva
OVERDUB podas prehravania. ¢

OVERDUB: Spusti nahravanie po@s prehravania. Zaznamenany signal sa prida
k existujucemu zaznamenanému zvuku. To vam umoZ ni vrstvit dilSie
@sti do sluky a vytvorit tak komplexnejsi vysledok. « PLAY: Spustenie/
zastavenie prehravania. * REVERSE: Previ janie sluky po@s prehravania.

Pouz iti m REVERSE pred prehravani m sa po stlaeni PLAY spusti sluka

dozadu.

+ UNDO: Vrati spat’ poslednud akciu. Tento ovladaci prvok sa nazyva REDO

po pouz iti. Funkcia REDO obnovi vSetky akcie, ktoré boli predtym vratené

spat’ pomocou UNDO.

== ReZ im parametrov

Na pri stup k nastaveniam Looper X pouzZ ite rez im Params. Ovladacie prvky su
usporiadané do troch stranok a su prepojené s horny mi kédovadni Quad Cortex.

VZ dy méz ete pouz it dotykovu obrazovku.

STRANA 1
LOOPER
™~ v
Looper X : i 8 © SUEEE D A B
PLAYBACK LEVEL OVERDUB LEVEL  HI PASS LOW PASS THRESHOLD

0.0 dB Q 0.0 dB Q OFF Ve OFF ( \) OFF 7/

+ GOMBI K UROVNE PREHRAVANIA : Nastavuije Urovefi prehravania v sludke.
+ OVLA DAC OVERDUB LEVEL : Nastavuje Urovefi vasej sluky
overdabing. Napri klad, ak je Groveri overdub nastavena na -5dB, jej hlasitost’
sazniZ io-5dB zakaz dym, kedsa sludka zopakuje, a bude zniet' tichSie pri
kaz dom overdub.
+ GOMBI K HIGH PASS : Umo? fuje prechod vysokym frekvenciam pri filtrovani
alebo orezavani ni zkych frekvencii prehravania. + GOMBI K LOW PASS :
Umoz fiuje prechod ni zkych frekvencii
filtrovanie alebo orezavanie vysokych frekvencii prehravania. ¢
GOMBI K THRESHOLD : Umo? Ruje spustenie funkcie nahravania
kedje detekovany zvukovy signal. Tato funkcia bude deaktivovana, kedLooper

X priji ma MIDI hodiny.
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STRANA 2
LOOPER
. ™ v
*  LooperX & 2 3 (7 > 4« Q »
RECORD OVERDUB DUPLICATE PUNCH MODE ROUTING MODE
o] Toggle (o] Toggle o Toggle (o] Toggle
Momentary Momentary Momentary Momentary Grid /

« PREPI NACREZ IMU ZAZNAMU : Nastavi funkciu RECORD na prepi nanie alebo
na momentalny rez im.V momentalnom rez ime bude looper nahravat
dovtedy, kym bude noZ ny spi nacE stla&ny. + OVERDUB MODE SWITCH:

Nastavi funkciu OVERDUB na
Prepnut alebo Okamz ite. V momentalnom rez ime bude looper
nahravat’ dovtedy, kym bude noZ ny spi na¢E stlaieny. + DUPLIKATNY

PREPI NACREZ IMU: Urdije, d je
Funkcia DUPLICATE je alebo nie je synchronizovana s aktualnym tempom.

Pri synchronizacii bude di 7 ka sludek pevne stanovena pod! a rytmu.

« PREPf NACREZ IMU PUNCH : Nastavuje funkciu PUNCH IN/OUT
na Prepnit alebo Okamz ite. V momentalnom reZ ime bude looper
nahravat’ , kym bude noZ? ny spi na¢D stlainy. + GOMBI K REZ IMU

ROUTOVANIA: UmoZ nuje vdm nakonfigurovat smerovanie vstupu a vystupu. To
m&z e transformovat Looper X z looperu zaloz eného na sieti na globalny I/

O looper. Dal3ie podrobnosti najdete na nasleduju cej strane.
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ReZ imy smerovania

GRID

In1

In2

Ret1

Ret2

In1/2

Ret1/2

Out1

Out2

Out3

Out4

Out1/2

Out3/4

Vstupny a vystupny signal Looper X bude zavisiet od jeho umiestnenia v mriez ke.

Virtualne umiestni looper do vstupného bloku 1. Looper X bude priji mat' vstupny signal zo vstupu 1
a jeho vystup bude ovplyvneny ktory mkol vek riadkom priradenym tomuto vstupnému bloku.

Virtualne umiestni looper do vstupného bloku 2. Looper X bude priji mat" vstupny signal zo vstupu 2
a jeho vystup bude ovplyvneny ktory mkol vek riadkom priradenym tomuto vstupnému bloku.

Virtualne umiestni looper do Return 1. Looper X bude priji mat’ vstupny signal z Return 1 a jeho
vystup bude ovplyvneny akymkol vek blokom Row alebo FX Loop priradeny m tomuto vstupu.

Virtualne umiestni looper do Return 2. Looper X bude priji mat’ vstupny signal z Return 2 a jeho
vystup bude ovplyvneny akymkol vek blokom Row alebo FX Loop priradeny m tomuto vstupu.

Virtualne umiestni looper do vstupnych blokov 1/2. Looper X bude priji mat" vstupny signal z oboch

vstupov 1/2 a jeho vystup bude ovplyvneny ktory mkol vek riadkom priradenym tymto vstupnym
blokom.

Virtualne umiestni looper do Returns 1/2. Looper X bude priji mat" vstupny signal z oboch Returns
1/2 a jeho vystup bude ovplyvneny aky mkol vek blokom riadkovej alebo FX sluky priradeny m tymto

vstupom.

Virtualne umiestni looper do vystupného bloku 1. Looper X bude priji mat' vstupny signal z

riadkov pomocou vystupného bloku 1.

Virtualne umiestni looper do vy stupného bloku 2. Looper X bude priji mat' vstupny signal z
riadkov pomocou vystupného bloku 2.

Virtualne umiestni looper do vy stupného bloku 3. Looper X bude priji mat' vstupny signal z
riadkov pomocou vystupného bloku 3.

Virtudlne umiestni looper do vy stupného bloku 4. Looper X bude priji mat' vstupny signal z
riadkov pomocou vystupného bloku 4.

Virtualne umiestni looper do vystupnych blokov 1/2. Looper X bude priji mat" vstupny signal z riadkov
pomocou vystupnych blokov 1/2.

Virtualne umiestni looper do vystupnych blokov 3/4. Looper X bude priji mat" vstupny signal z riadkov
pomocou vystupnych blokov 3/4.

Virtualne umiestni looper do Multi Out Block. Looper X bude priji mat" vstupny signal z riadkov
pomocou bloku Multi Out.



Predvol by
STRANA 3
LOOPER
B v
Looper X 1 2 = © avH 4 B >
QUANTIZE MIDI CLOCK START
O on
Off / Off

« KVANTIZOVANYOVLA DAC: Synchronizuje looper s Quad Cortex's Tempo
alebo s externymi MIDI hodinami. Vyberte po&t U derov do

kvantovat podl a pou? itého taktu. + GOMBI K
STARTOVANIA MIDI HODI N: Ovlada, & RECORD,
Funkcie DUPLICATE a PLAY sa spustia, ked'sa spustia MIDI hodiny. Ked

je povolena, prepi Se funkciu Threshold.

Ako najdem Looper X?

Looper je vyhradeny blok zariadeni . Klepnite na prazdne miesto na mriez ke, vyberte sekciu Looper a potom

najdete Looper X.

Kol ko @su v sluke ma Looper X?

M&z ete nahrat az 4 mindty a 44 sekdnd.

Zastavi sa Looper X pri prepi nani predvolieb?

Akti vna sluda je trvala po@s zmien predvolieb, pokial ma predvol ba, na ktort sa meni te, pridany aj blok

Looper.

M&z u byt parametre Looper X ovlddané cez MIDI?

Ano, parametre Looper X je moZ né ovlddat prostredni ctvom $pecificky ch vyhradenych sprav CC.

Viac informacii na strane 93.
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Parametre blokov zariadeni

Quad Cortex obsahuje viacero typov blokov

zariadeni, z ktorych kaz dy ma svoje vlastné
parametre a vyhradené ovladacie prvky.

== Parametre zosilfova@

E’I@
>

PARAMETER POPIS

Zi SKAT Ovlada mnoZ stvo zosilnenia v sekcii predzosilhiova@.
VOLUME Ovlada mnoz stvo hlasitosti v sekcii predzosilfiova@.
BASS/MID/TREBLE Tonestack zosilfiova@. 3 pasmovy EQ.

Upravuje mnoz stvo zosilnenia vykonového zosilfova@. Tento parameter je vysoko
MAJSTER interakti vny so vetky mi ostatny mi parametrami zosilfiovaé. G m niz Sie je Master

nastaveny, tym mensi Udnok budd mat ostatné ovladacie prvky.

PRI TOMNOST Zosilfuje horné stredné a vysoké frekvencie.
HL BKA Zosilfuje niz Sie stredné a basové frekvencie.
REZONANCIA Zosilfiuje basové frekvencie.

BRIGHT Vy3ky su tymto spi naom eSte vylepSené.
VKON Ovlada celkovt hlasitost’ zosilfiova@.

L. Mnoho zosilfova®v obsahuje vlastné prepi na& na ovladanie ich
VYPI NACE
jedinetych parametrov. Klepnuti m na ne upravi te ich hodnotu.

; ; Klepnuti m na hodnotu gombi ka nastavi te vlastnd hodnotu. Pomocou dotykovej
JEMNE OVLA DANIE
klavesnice a klepnuti m na ,Nastavit' “ uloZ te zmeny.

BYPASS Uplne obi de blok.
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— Parametre kabi ny

CrA

&
PARAMETER
NAVIGACNE SI PKY
SKRINKA VOLICA IMPULZU

VYPI NAC

POSITION

DISTANCE

LEVEL
PAN

FAZOVYINVERTOR
SKRINT KOVYDISPLEJ

BYPASS

POPIS

Klepnuti m méz ete prechadzat’ réznymi impulzmi.

Klepnuti m na nazov impulzu zobrazi te rozbal ovaciu ponuku

na vyber tovarenskych impulzov a nad tanie vlastnych IR st borov.
Povoli alebo zakaz e prislusnu sekciu IR zavadzaa.

Ovlada, kde je mikrofén, od stredu kuz el a po okraj kuz el a
(automaticky vypnuté pri pouz iti externych IR suborov).

Ovlada vzdialenost mikrofénu medzi bli zko kabi ny a

d@leko smerom k miestnosti (automaticky vypnuté pri pouz iti
externych IR suborov).

Ovlada uroven hlasitosti zvoleného impulzu.

Riadi posuvanie vystupu zvoleného impulzu.

Invertuje fazu zat' az eného impulzu.

Potiahnuti m bieleho kruhu mézZ ete interagovat’ s pozi ciou mikrofénu.

Tato akcia sa prejavi v POLOHE a DISTANCE

parametre.

Toto tladdlo blok uplne obi de.
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— Parametre EQ

&

PARAMETER

ZI SKAT

FREKV

+/

TYPY PASOM

PASOVE KRUHY

BYPASS

HPF

VKON

POPIS

Ovlada zisk zvoleného pasma.

Nastavi frekvenciu zvoleného pasma.

Zoslabenie alebo zosilnenie vel mi Gzkeho alebo Sirokého rozsahu frekvencii

v ramci jedného pasma.
Zapi na a vypi na pasmo (dostupnych 8 pasiem).
Klepnuti m na ne pri sluSne zvyraznite kruhy pasu.

Klepnuti m a podrZz ani m pasma zmeni te typ (Spikovy, vysoky, ni zky,

vysoky a ni zky).

Kedje pas povoleny, méz ete ho potiahnut po obrazovke. Tato akcia sa prejavi
v parametroch GAIN a FREQ.

Toto tladdlo Uplne obi de blok zariadenia.

UmozZ nuje prechod vysokym frekvenciam pri filtrovani alebo odstranovani

ni zkych frekvencii .

Ovlada celkovu hlasitost’ EQ.
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)

== BeZ né FX parametre

CECEUGOCEETN

PARAMETER

ZI SKAT

POPIS

Ovldda hodnotu zisku zvoleného zariadenia.

DRIVE / OVERDRIVE Ovladda hodnotu meni@ zvoleného zariadenia.

TON

VOLUME

COMP

PRAH

RATE

HL BKA

S\e

SPATNA VAZBA / MIX /
BLEND

DECAY

PREDBEZ NE ONESKORENIE

VYSOKYNI ZKYPRESTUP

SPI NAC TRAILOV

BYPASS

Ovlada vysSkové frekvencie. Tento parameter méz e prepustit’ vSetky vySkové

frekvencie alebo zni z it vel ké mnoz stvo vySok a niektoré vysoké stredy.

Nastavi celkovu hlasitost’ vybraného zariadenia.

Vel kost' zni Z enia zisku je ur@&na tymto parametrom.

Nastavuje Groven, na ktorej funguje hlavny parameter.

Upravuje rychlost’ efektu, pridm vysSie nastavenia poskytuju rychlejSie rychlosti.

Nastavuje intenzitu modulacie.

UmozZ fuje vam synchronizovat efekty s aktualnym Quad Cortex Tempo. Hodnota synchronizadej

pozndmky je obmedzena rozsahom parametrov Tempo a Speed.

Upravuje mno? stvo oneskoreného signalu privddzaného spat  do efektu. G m vysSie su

nastavenia, tym je signal vihsi .

Urdije di 7 ku trvania tdnku.

Nastavi @s, po ktorom zaznie efekt.

Ovlada frekvendy rozsah hornych a dolnych priepustov.
Trails Off: Akékol vek oneskorenie alebo efekt reverbu sa okamz ite stimi, ked'sa blok obi de.
Trails On: Akékol vek oneskorenie alebo efekt dozvuku prirodzene zanika, kedje blok

obi deny.

Toto tladdlo blok U plne obi de.



Rez imy

05
Rez imy
Quad Cortex obsahuje tri rez imy, ktoré poskytuju

maximalnu kontrolu nad funkciami a noZ nym spi nadom

prispésobenie, reZz im Stomp, reZz im scény arez im
predvolieb. V zavislosti od zvoleného reZ imu budete

mat’ pri stup k dISim moz nostiam prispdsobenia.
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Prepi nanie rez imov

Medzi rez imami m&z ete prepinat t uknuti m na nazov aktualne akti vneho
rez imu v pravom hornom rohu Mriez ka alebo stla@ni m noz nych spi nadv v

pravom hornom rohu v spodnych dvoch riadkoch k sebe.

Jaskyniar3

Prednastaveny rez im

Prednastaveny reZ im vam umozZ fuje mat' osem Uplne odliSnych zariadeni .

Stlaeni m Aaz Hmoz ete prechadzat” predvol bami.
Ll L L e e \
0] B s : 4 QUADCORTEX
4E Caveman3 e
N t (e - — = 2
) ml o A §
VOLUME I:n VL B w 7'} ?,:I;
2 [ ] 8 L] e
D A > B i C AD  ~ X
L #* L ] | L
) E 3 F (@ Ne ST &

Navigacia cez banky

Stla&ni m noz nych spi nadv Hore a Dole prechadzajte bankami predvolieb vo

vasom Setliste.

(i slo banky a nazov predvol by sa zmenia ihnedpo stlaini noZ nych
spi na®dv nahor alebo nadol. Nazov predvol by a akti vny noz ny spi nac
budu tiez prerusSovane blikat’ . Na potvrdenie zmeny znova stlade blikajuci

noz ny spinac

Ak chcete namiesto toho nahrat’ inu predvol bu do novej banky, dvakrat stlade

pri slusny noz ny spi nac¢

Ak chcete zruSit' cell operaciu, stlade noz ny spi nacTEMPO

JE
c o O O e

@ @ e (@)

tas PRESET




RezZ imy

ReZ im scény

ReZ im scény vdm umozZ nuje ovladat nastavenia I'ubovol ného podu blokov

v suprave.

Stla@&ni m noZ nych spinadv méz ete prechadzat' réznymi scénami.
Aktudlne akti vnu scénu méz ete vidiet' ako blok pi smen v pravom hornom
rohu. Klepnuti m a podrz ani m parametra ho priradi te k scénam . Priradenie/
zmeny paEetrov scény je moz né vykonat bez ohl'adu na aktualne

aktivny rez im.

« GUITAR AMP
: 4« 01 » Q) v
GAIN BASS MID TREBLE MASTER
\ _\ Bo / /
3.6 10.0 N/ 85 6.7 6.4

PRESENSE RESONANCE OUTPUT
N /s
3.6 10.0 N/ 35dB

Klepnuti m a podrz ani m parametra priradeného scéne zobrazi te dial6gové

okno zruSenia priradenia. Odstraneni m priradenia sa obnovi hodnota z hlavnej
scény.

Scéna A je predvolena scéna kaz dej novej predvol by. Ak chcete zmenit’

predvolent scénu predvol by, jednoducho predvol bu uloZ te s nad tanou
inou scénou.

Prednastavena mriez ka

Predvol ba 4E - scéna A

4E LI, Zanie @m SCENA

In . o | Von
A A
1 . v E ' @ =

G
8 &
(<)

172

Predvol ba 4E - scéna B

4E LII Zanie B SCENA

= | A Von
E \ Q L I 1/2

Predvol ba 4E - scéna C

O @ &

4E LI, Zanie BB sceNA

{(v—B—eHe}—:
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DB ScENA
O O
@] ) @) O @)
O @) @ O O
=

Scene Bypass State Behaviour

(Nastavenia > MoZ nosti zariadenia)

Tato funkcia riadi, G sa zmeny stavu

vynechania bloku v reZ ime scény
automaticky uloz ia do akti vnej scény.

V predvolenom nastaveni su vSetky
zmeny prepi sané.




Rez imy

V prvom pri klade scéna A (noz ny spi nacA) obchadza bloky kompresora,
meni@ a reverbu pre suchy rytmicky ton.

Scéna B (noZ ny spi nacB) prepi na kompresor a pohon, ale nechava pedal
reverb obi deny. Scéna C (noz ny spi nacC) zapoji vSetky bloky v rade pre
vzletny tén gitary.

V kaz dejscéne je moZz né menit aj parametre vramci kaz dého virtualneho

zariadenia.

LED diédy noZz ného spi na@

LED di6dy noz ného spi na@ sa rozsvietia podl a zvolenej scény. Pre kaz du
predvol bu je k dispozi cii osem scén.

Navigacia cez predvol by

Po@s pouz ivania rez imu scény stla@ni m noz nych spi nadv Hore a Dole

prechadzajte predvol bami.

Stla@ni m a podrz ani m noz ného spi na@ nahor alebo nadol méz ete
prechadzat bankami. Nazov predvol by a akti vny noz ny spi nacbudu tiez

preruSovane blikat . Na potvrdenie zmeny stlade blikajuci noz ny spi nac

Kopirovat a prilepit scény
Scény je moz né skopirovat avloZz it do réznych noz nych spi nabv

prostredni ctvom hlavnej ponuky na mriez ke. TUto akciu je moz né vykonat v
akomkol vek rez ime.

Ak chcete zrusit celt operaciu, klepnite na tladdlo ZRUSIT .

Vymerite scény

Scény je moz né prepi nat cez hlavné menu na The Grid. Tato akciu je

moz né vykonat v akomkol vek rez ime.

Ak chcete zrusit celt operaciu, klepnite na tladdlo ZRUSIT .
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Rez imy

ReZ im Stomp £* STOMP

ReZ im Stomp vam umoz fiuje priradit akykol vek blok v zostave k noZz nému spi nad,
rovnako ako pri analégovom pedalovom paneli.

Vrez ime Stomp sa bloky automaticky priradiju k noz nym spi na®m v poradi, v akom sa
pridavaju do mriez ky.

Kjednému noz nému spi nadu je moz né priradit viacero zariadeni . Po&t stavov bypassu

zariadeni, ktoré moz no priradit jednému noZ nému spi nady, nie je obmedzeny.

. GUITAR AMP ]
: R B A B O v

GAIN BASS MID TREBLE MASTER
N \ 7 /7
3.6 10.0 N 85 6.7 6.4
PRESENSE RESONANCE OUTPUT
N /7
3.6 10.0 N/ 3.5dB

Kepnte  p¥ A Na pridelenie bloku inému noZz nému spi nad.

Assign footswitch

Press the target footswitch to assign.

CANCEL UNASSIGN
Klepnite UNASSIGN zrusit' priradenie bloku k jeho aktudlnemu noZ nému spi nad.
GUITAR AMP [
L > |l«eB» O
GAIN BASS MID TREBLE MASTER
N Y “ A
3.6 10.0 N/ 85 6.7 6.4
PRESENSE RESONANCE OUTPUT
N 7
3.6 10.0 \/ 3.5dB

wepnite 3% 2 na priradenie nepriradeného bloku k no? nému spi nad.
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V nasledujucom pri klade méz ete vidiet pat blokov zariadeni priradenych
réznym noz nym spi nadm. Stla&ni m noz nych spi na®dv zapnite alebo uvol nite

bloky.

T ™8 T L Ta ! e

( \
(@] OB B k- QuADGORTEX
7A FN2187 -
\ . -[Ej—li?t@f&o,— =| ‘@ = &
= 3 X
( 3 . fb°| =° th [@0 o le %)
+ +
L ] L ]
Y A > B ) C > D 0 (@)
® ® @ t
) E Y F ) G BH A
‘ : /

Kjednému noZ nému spi nad je moz né priradit viacero zariadeni .
Poct stavov bypassu zariadeni, ktoré moz no priradit jednému

noZz nému spi nadl, nie je obmedzeny.

LED diédy noz ného spina@

Po priradeni bloku k noZ nému spi nadi sa LED rozsvieti podl a farby priradeného
[o][e] (VR

Prvych osem blokov vytvorenych v predvol be bude automaticky priradenych
k noz nym spi nadm. Ak ma vaSa predvol ba viac ako osem blokov, musi te

tie, ktoré chcete ovladat , priradit manualne.

Navigacia v predvol bach Po@as
pouz ivania rez imu Stomp stla@ni m noz nych spi na®dv Hore a Dole prechadzajte

predvol bami.

Stla@ni m a podrz ani m noz ného spi na@ nahor alebo nadol méz ete
prechadzat bankami. Nazov predvol by a akti vny noZ ny spi nacbudu tiez

preruSovane blikat' . Na potvrdenie zmeny stlade blikajlci noZ ny spi nac
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Hybridny rez im

Hybridny rez im je idedlny pre I'udi, ktori chcu rychlo pristupovat k
novy m predvol bam a zaroven v nich mat. podrobné ovladanie, alebo

pre 'udi, ktori chcd mat" v ramci akti vnej predvol by kontrolu nad
scénou aj stomp.

Prejdite na obrazovku konfiguracie rez imov z kontextovej
ponuky Grid.

——  Obrazovka konfiguracie rez imov

Na obrazovke konfiguracie rez imov méz ete zmenit poradie rez imov,

ako aj vytvorit’ hybridny rez im.

TS Preset E Scene 2= Stomp

- -

Presurite reZz imy medzi slotmi a zmerite ich poradie pri cyklickom

prechadzani cez Moder na mriez ke.

£ Stomp
O)
E Preset EE Scene

E Preset 2% Stomp E Scene

Presurite reZz imy do pravého horného rohu, aby ste ich U plne odstranili z

cyklu.
Modes configuration -@
2% Stomp
Drag a Mode on top of another to create @
Mode. Use a long press to break a Hybrid Mode apa

TS5 Preset BB scene
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Ga OC HYB

ee e
7/

» #£* Modes configuration

1, =

@

Kedzmeni te poradie rez imov,
hodnoty MIDI CC sa neprispdsobia tymto

zmenam.

Napri klad prednastaveny rez im je v
predvolenom nastaveni vrez ime Slot 1 a

je vyvolany pomocou CC#47 s hodnotou 0.

Ak sa rez im Stomp presunie do slotu
rez imu 1, potom rovnaka hodnota CC#47

0 teraz vyvola rez im Stomp.

SINGLE MODE

E Preset —|—\ I,

Kedbol rez im odstraneny,
méZ ete ho znova pridat  stla@ni m

tladdla Pridat’ .

Nie je moZ né odstranit vsetky tri
rez imy.



Rez imy

Presurite rez im na druhy a vytvorte hybridny reZz im.

£~ Stom
TS Preset - - @

22 Stomp
E Preset I;El
g Scene ®
Kiepnite (@) @ na prevratenie konfiguracie noz ného spi na@.
-~ [A]B]
£ Stomp ¢, } EBE Scene @
[A]8] VN P
@@ Scene £= Stomp

Je moZz né zmenit' poradie rez imov, aj kedbol vytvoreny hybridny rez im.

E Preset

)

BB Scene

Pretiahnuti m hybridného rez imu do pravého horného rohu Uplne odstranite oba

rez imy z cyklu.

Modes configuration

e}

22 Stomp

AlB]
Drag a Mode on top of another to create @@ 9CeNe ®
Mode. Use a long press to break a Hybrid Mode apart{ @

B2 Preset
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Po vytvoreni hybridného reZz imu sa
pod cyklom zobrazi konfiguracia

noz ného spi na@.

o]+
O O O O e

@O OSSN C

Kedje hybridny rez im
nakonfigurovany s rez imom predvolieb,
banky v adresari predvolieb sa efekti vne

rozdelia na dve.

Banky su rozdelené, pretoz e horny
alebo spodny rad 4-noz nych spi na®v
vam uz neumo?z fuje vyvolat
predvol by, pretoZ e su priradené
inému rez imu nakonfigurovanému v

Hybridnom rez ime.

NoZ né spina@ Up/Down budu preto
navigovat' cez banky Styroch predvolieb

namiesto 6smich. a Predvol by sa vyvolaju
takto:

Bez hybridného rez imu:

1A Jednoduché Stereo Plexus
1B cenclile
1C Cory Wong
Shine On Crazy Synth
1E Sparkle Clean
1F robustny EVH

1G Stereo Heavy Mood
hlavny privod naz ivo

S hybridnym rez imom:

1A Jednoduché Stereo Plexus
1B cenclle
1C Cory Wong
Shine On Crazy Synth

2A Sparkle Clean
2B robustny EVH
2C Stereo Heavy Mood

hlavny privod naz ivo
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Zobrazenie koncertu

Gig View vdm umoZ nuje okam? ite vizualizovat' , k ©®mu sU noZz né spi na& priradené. o
Tato vizualizacia vyuz iva celd obrazovku.
O
Pri stup k funkcii Gig View zi skate potiahnuti m prstom nahor zo spodnej @sti The Grid. o
=== Prednastaveny rez im
Pekny
Bestia Stroj nie
o7 e Viest Riff Fuzz
Gig View vam ukaz e predvol bu priradend kaz dému noZz nému spi nadu. Druhym klepnuti m na
akti vny noZ ny spi naczobrazi te zvd&eny pohl ad na aktualnu predvol bu. O o

= ReZ im scény

[ A EI' B [ C Ky D V zobrazeni Gig klepnite na nazov
reZ imu v pravom hornom rohu alebo

stlade noZ né spina& Uplne vpravo v
spodnych dvoch riadkoch, aby ste

Predvolené Viac zmenili re? imy.
scéna reverbu Scéna C Scéna D

Gig View vam ukaz e scénu priradent ku kaz dému noz nému spi nadu.

Klepnite | s’l na vytvorenie/zmenu nazvov scén.

=== ReZ im Stomp

a8
Grafika 6 e e e e
kapela R

Jar

Po vytvoreni hybridného rez imu sa na

Gig View zobrazuje zariadenie priradené ku ka? dému no? nému spi nad. DI Tl Bl 2 v e

Klepnite na ikonu v aby ste sa dostali spat’ do The Grid.



Pri klady nastavenia

Pri klady nastavenia

Tato @st' poskytuje prehl ad roznych spésobov
pouz itia Quad Cortex. Tieto schémy a pri klady

predvolieb predstavuju len niekol ko z mnohych
sposobov pouz itia jednotky.
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Zakladné smerovanie Blok Multi-Out smeruje vas signal cez
XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vy stupy

3/4 a USB. Je to predvolené nastavenie

Quad Cortex ponuka viacero moZ nosti smerovania, pre v3etky vyrobné predvof by a
novovytvorené predvol by.

ktoré je moz né konfigurovat' prostredni ctvom

obrazovky I/0 Settings.

STEREO +
— Viaceré vystupy e
Iz A —_ I~
1/2 +3/4 + USB 3/4
[ (eXoNoNoXo] Q l

D / A\ : £l '
Outputs” pre aktivaciu tejto funkcie.
== Oo —

i Vystup 1/2
T uknite na I'ubovol ny vystupny blok v
r— mriez ke a potom vyberte moz nost’ ,Multiple
e
=

=
A

D O s

o ]| [E=
_ =000
o o o o o I
]

c o O o O

(0)e
>—©d

Vad&ina signalov zad na nastrojom. Vyrobné predvol by a novovytvorené
predvol by budd Standardne pouz ivat bloky In 1 a Multi-Output . Blok
Multi-Out smeruje vas signal cez XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vystupy 3/4 a
USB. Toto smerovanie m&z ete pouz it ako viacu&lové nastavenie na
monitorovanie signalu po@s hrania.

M&Zz ete vSak pouz it slichadla z jednotky, aby boli veci eSte jednoduchSie:

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.
2. Pripojte sldchadla k vystupu sldchadla .
3. Upravte mix na obrazovke I/0 Settings .

Nastavenie I/0

EXP 2 n OUT 4/R suD 2 ODOSLAT 2
LIJ EXP 1 MIDI MIDI VISTUP 2 VSTUP 1 CAPTURE  ouT3/L  SUD1  ODOSLAT 1 V2 V1
VON N VON

Nadtnuté konfiguracie smerovania moz no pouz it na pripojenie k

systémom FRFR, audio rozhraniam a mnohym @lSi m nastaveniam.
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FRFR/Priame

Tento typ nastavenia je bez ny pre Z ivé aplikacie bez toho, aby bolo potrebné
deaktivovat’ akékol vek zariadenie v signalovom ret azci kvdli pouz itiu systému s

plochou odozvou. Na pripojenie k audio rozhraniu méz ete pouz it rovnaké nastavenie
I/0.
1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.

1. Pripojte OUT1/L (a OUT2/R, ak je stereo) k systému FRFR alebo

audio rozhranie pomocou XLR kablov.

Nastavenie I/0 #1

EXP 2 ) ouTar s2  ovosit 2
.
. B

1_]_! EXP 1 MIDI MIDI VON 2 \{e\Rl CAPTURE ouT3/L siD1 opostat 1V

VON IN VON

B
O
o

o= + +7D,D4:‘.\

G
)
._/
Nastavenie I/0 #2
EXP 2 n OUT4/R SWD2 ODOSLAT 2

O

-

-9

LP EXP 1 MIDI [“1i I T/ON 2 - CAPTURE ouT3/L s1 opostat 1V

VON IN VON

v—v
”OO

O

(@]
N————

@4—'|:|

(o) e

ﬂ

E@

=y

61



Pri klady nastavenia

Monitor FRFR + FRFR do prednej @sti domu

Tato metdda sa pouz iva na odoslanie ,képie" stereo signalu do

mixaz neho pultu alebo iného monitorovacieho systému.

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.
2. Pripojte OUT1/L a OUT2/R k systému FRFR.

3. Pouz ite Mriez ku na opravu vasho signalneho ret azca, aby ste mohli pouz ivat vystupy3a4

pomocou A/B splittera.

4. Pripojte OUT3/L a OUT4/R k mixaz nemu pultu alebo inému

monitorovaci systém.

EXP 2 ﬂ sup 2 ODOSLAT 2
b (+)
@ 4
®
(3 SD 1 opostat 1V

f
il
O«—o
.
T

©
00

©
©
&
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Pre® pouz ivat A/B splitter?

Pouz itie A/B rozdel ova@ vdm
umoz fuje poslat’ vlastné mnoz stvo

signalu do kaz dého externého zariadenia.
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Prednastavend mriez ka #1 " ey 52 o3
Blok Multi-Out smeruje vas signal cez

XLR vystupy 1/2, ako aj TRS vy stupy

. 3/4 a USB. Je to predvolené nastavenie
>~ ., , N ° R ,
1 A Z Iva redvo | ba pre vietky vyrobné predvol by a
p E PRESET novovytvorené predvol by.
In —~ i Von
eV HB—(8He)
= —>  Viaceré vystupy aMe
172+ 3/4 + USB 3/4 gl
+ Von
3/4 —  Vystup 1/2
T uknite na I'ubovol ny vystupny blok v
+ _|_ mriez ke a potom vyberte moz nost’ ,Multiple

Outputs” pre aktivaciu tejto funkcie.

Prednastavena mriez ka #2

JednoduchSia verzia tohto nastavenia je vytvorena pouz iti m iba mono signalov cez

vystupy 1 a 2:

1. Pripojte vas nastroj k vstupu 1.
2. Pripojte OUT1/L k primarnemu systému FRFR a OUT2/R
k inému systému/mixaz nemu pultu.

3. Pouz ite MrieZ ku na pripojenie vasho signalneho ret' azca k vystupom 1 a2

samostatne pomocou A/B rozbodvaa@.

1A Z iva predvol ba 0

I PRESET
e (VB —(8)He] v
. [ Vzn
) i
. +

z e & f . z Pouz itie A/B rozdel ova@
V oboch pri padoch sa uistite, Z e je Splitter nastaveny na A/B. L N )
umoz fuje posielat’ vlastné
mnozZ stvo signdlu do mixdz neho
pultu bez ovplyvnenia Grovne

zosiliova@ FRFR.



