Machine Translated by Google

1. UvVOD

ROZLOZENIE NOZNEHO SPINACA

Funkcie noZného spinania FM3 st zaloZené na funkcich nagich oblibenych FC ovladacov. Ustrednym konceptom je rozloZenie nozného

spinaca. RozloZenie je subor 12 definicii noznych spinacov. MdZete zmenit rozloZenie , aby ste nacitali iné skupiny definicii, ¢im sa zmeni ¢innost’

noznych spinacov.

FM3 ponuka celkovo osem rozloZeni plus jedno Specidlne ,hlavné” usporiadanie (popisané nizsie). RozloZenia maju ¢isla aj nazvy, aby sa

dali [ahSie spravovat. V3etky rozloZenia a prepinace je mozné Uplne prispdsobit.

Existuje niekolko spésobov, ako zmenit rozloZenie na FM3. Jednym zo spdsobov je otocenie gombika E zdomovskej strdnky domovskej

ponuky. Pocas hrania by ste to vSak jednoducho nedokazali, preto sme vytvorili ponuku hlavného rozloZenia

€o vdm umoznuje menit rozloZzenie nohami.

HLAVNA PONUKA ROZLOZENIA

Tu je vysvetlené, ako pouZivat hlavnu ponuku rozloZenia (,MLM").

Tato Cast predpokladd, Ze vas FM3 ma nacitané predvolené vyrobné rozloZenia noznych spinacov.

q Stla¢enim a podrZanim nozného spinaca 2 v akomkolvek normalnom

rozloZeni vstupite do ponuky hlavného rozloZenia (,MLM").

/ﬂ B\ w Tuknutim na lubovolny noZny spina¢ MLM vyberte novy
/!\ rozloZenie a ukon&enie MLM.
L (S'R_ACTE) J

HOLD
e Ked'ste v MLM, podrZzte lavy alebo pravy prepinac, aby ste presli
tri rozne ,pohlady” - kazdy s vlastnymi moZnostami ponuky uvedenymi nizsie.
Predvolené vyrobné rozloZenia su podrobne uvedené na-st--78
ROZLOZENIE 1: ROZLOZENIE 3: ROZLOZENIE 4: ROZLOZENIE 6: ROZLOZENIE 7: _
PREDVOLBY EFEKTY KANALY PER-PRESET HRAT

ROZLOZENIE 8:
UTILITIES

ROZLOZENIE 5:
LOOPER

ROZLOZENIE 2:

STLACTE |
MLM 3 A ;

HOLD

STLACTE \|
A ;

MLM 1 MLM 2 MLM 3

STLACTE \|
A ;

HOLD

Viac informacii na

MLM 1
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1. UvVOD

NOZNE SPINACE
FM3 ma tri vstavané nozné spinace, kazdy s vlastnym minidisplejom a réznofarebnym LED krdZzkom. NoZnymi spinacmi je mozné menit’

predvolby, vyberat scény, prepinat efekty a ovela viac. T4to strénka predstavuje zakladné koncepty noznych spinacov. Cast 10: RozloZenia

a prepinace sa tejto téme venuje podrobnejSie.

PREPINANIE PREDVOLEB

Zactnime tym, ako preskumat vyrobné predvolby pomocou noznych spinacov.

Ked sa FM3 spusti, automaticky nacita rozloZenie nozného spinaca PRESETS. V tomto rozloZeni kazdy z troch noznych spinacov nacita

predvolbu. Nazvy predvolieb sa zobrazia na minidispleji. Aktudlna predvolba bude mat jasny prstenec a ostatné budd matné.

.Banka” je skupina troch predvolieb. Ak chcete prejst na dalSiu banku troch predvolieb, stlacte a podrzte pravy nozny spinac. Ak
chcete prejst'na predchadzajucu banku, stlacte a podrzte lavy nozny spinac.

FM3 sa spusta aZz do rozloZenia nozného spinaca ,,PRESETS".
V tomto rozloZeni tri noZzné spinace vyberaju tri rézne predvolby.

Deluxe Verb Plexi 50W FAS Modern

Stlacte a podrZte lavy spinat Stlatte a podrite pravy spina¢
na zobrazenie predchadzajucej banky troch predvolieb. zobrazite dalSiu banku troch predvolieb.

Mé6Zete pouZit funkciu MANAGE PRESETS FM3-Edit na pretiahnutie predvolieb FM3 do lubovolného poradia. Rozdelte
svoje oblibené poloZzky do skupin po troch, aby ste mali to, o potrebujete, bez velkého mnoZstva bankovych zmien!

FUNKCIE NOZNEHO SPINACA

FM3 obsahuje 8+1 réznych rozloZeni, pricom kazdy nozny spinac v kazdom rozloZzeni ma nezavislé funkcie Tap and Hold. Funkcie FC su

usporiadané do kategérii, ako su ,Predvolby”, ,Scény” alebo ,Efekty”.

Viac informacii ndjdete v Casti 10: RozloZenia a prepinace.

FARBY LED PRSTENOV

Funkcie noZzného spinaca su zoskupené do kategérii, pricom kazda ma svoju vlastnu predvolenu farbu prstenca LED. Predvolené farby
modZete upravit na stranke Farby zvonenia, ktora sa nachadza v ponuke FC Controllers/Onboard Switches v €asti SETUP . Dodato¢ne mozZete

zmenit farbu jednotlivych spinacov. Pozrite si ,Uprava prepinaca” na str. 86.

MINI DISPLEJE

Ked je spinac stlaceny, dokonca aj pri krdtkom ,klepnuti” sa Stitok do¢asne prepne na zobrazenie funkcie Hold. Po uvolneni spinaca sa

Stitok vrati spat na funkciu Tap.

DalSie informécie o nastaveni alebo zmene &titkov lubovolného prepinaca néjdete v ¢asti ,Sprievodca funkciami nozného spinaca” .
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1. UvVOD

EXPRESNE PEDALE

o Tato Cast je urcena pre pedale pripojené k lokalnym ,Pedal” konektorom na FM3.
Pedaly pripojené k ovlddacu série FC ndjdete v prirucke majitela FC.

Kazdy z dvoch pedalovych konektorov FM3 podporuje jeden expression pedal (alebo 1 az 2 spinace).

i NA PRIPOJENIE A KALIBROVANIE EXPRESNEHO PE,DALU...
VYRAZ JEDEN SPINAC SPINAT SPINAT "DVOJAKY"

PEDAL Expression ped?%py mali mat'linearny kuZel odporu a mu&lﬁﬁ]emnaxgpq’lmaﬁw)
odpor v rozsahu 10-100 kQ. Expression pedaly sa musia pouZzivat's kablami Tip-Ring-Sleeve (TRS).

[—— Pripojte svoj expression pedal k jednému z konektorov FM3 Pedal pomocou kabla TRS a potom

— postupuijte podla tychtg pokynov: TS TS TRS
| 1. Na domovskej stranke otvorte SETUP: I/O: Pedal.
2. Pre pedélovy konektor 1 nastavte Pedal 1 Setup na ,PEDAL 1 (EXP/SW TIP)"
TRS (alebo pouzite Pedal 2 Setup, ak je to konektor, ku ktorému sa pripajate)
3. Prejdite nadol na funkciu Calibrate pre vas pedal a stlacte ENTER.
e —
4. KaIibréciugykonajte podla pokynov na obrazovke. Dokoncite stlaéeéim DOMOV .
13
3 Na nasledujlcej strane najdete pokyny na Qﬁiradenie vasho nového pedalu.
2 Ak nie€o nefunguje, skontrolujte iny pedal gebo kabel!

FRACTAL AUDIO EV PEDALY
TRS IS

Expression pedale radu Fractal Audio Systems
PEDALOVY JACK EV sU ideaInePERAYSBUEfe so vietkymi produktmi PEDALOVY JACK
Fractal Audio Systems. EV-1 je FM3
vyrazovy ped&MDInej velkosti. EV-2 je kompaktna
verzia. Tieto pedale su vybavené robustnymi kovovymi
krytmi, vysokokvalitnym 100kQ potenciometrom
a vstavanym analégovym volume pedalom.

Viac sa dozviete-na-httpsi/imww fractalaudio.com

FA @ €O JE TRS? , TRS" je skratka pre TIP-RING-SLEEVE a popisuje konfiguraciu 1/4" koncovky alebo
o jacku s tromi konektormi. Standardné gitarové kable st ,TS" (Tip-Sleeve), pretoZe nemaj

krazok potrebné pre treti kontakt.

TIP SLEEVE Expression pedaly vyZzaduju kable TRS, pretoZe plné riadiace napatie sa posiela cez jeden kontakt
| | (Spicka), zatial €o nizSie napatie sa vracia cez druhy (prstenec), o umoznuje hostitelskému
d]:. zariadeniu zistit' a vyuZit'polohu pedalu. Treti kontakt (objimka) je spojeny so zemou.
RING


https://www.fractalaudio.com
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1. UvVOD

NASTAVENIE GLOBALNEHO VYRAZU

FM3 Pedal Jack 1 méze byt priradeny ako ,External 1 Controller” na pouZitie s tovarenskymi predvolbami ako Wah atd.
Postupujte podla pokynov niZsie.
1. Na domovskej stranke otvorte SETUP: MIDI/Remote a prejdite na stranku External .

2. NAV nadol na Externé ovladanie 1.

3. Otocenim ovladaca A alebo VALUE zvolte PEDAL 1 (EXP/SW TIP)
4. Po dokonceni stlacte EXIT .
Pedal mdZete otestovat pomocou tovarenskych predvolieb v rozsahu 000-064.

Externy 1 mozno tiez lahko priradit ako Volume, Whammy alebo takmer ¢okolvek iné na zdklade prednastavenia.

Viac o priradeni pedalov a prepinacov k parametrom zvuku sa dozviete v casti 9: Modifikatory,

GLOBALNE NASTAVENIE HLASITOSTI

FM3 umozniuje globalne dialkové ovlddanie hlasitosti na akomkolvek vstupe alebo vystupe pomocou pedélu alebo MIDI CC podla vasho vyberu.
Ak chcete nastavit pedal pre globalnu hlasitost, postupujte podla pokynov nizSie. Davajte pozor, aby ste ndhodou nepriradili rovnaky pedal k

hlasitosti aj externému ovladacu, ako je popisané vyssie!
Najprv sa musite rozhodnut, ktord moznost globalneho objemu uprednostiujete:
Vstupna hlasitost ovplyviiuje zisk/skreslenie a spravanie blokov zavislych od Urovne, ako je kompresor alebo brana.

Vystupna hlasitost neovplyviiuje zosilnenie alebo bloky zavislé od Urovne, ale meni

vietko, ¢o poCujete, vratane koncovych efektov.
Nastavenie globélnej hlasitosti:
1. Na domovskej stranke otvorte SETUP: MIDI/Remote: Other.
2. NAV na zdznam pre ktorukolvek hlasitost, ktoru chcete ovladat: Vstup 1 alebo 2 alebo Vystup 1 alebo 2.
3. Otacanim ovladaca A alebo VALUE priradte ovlada¢ k vami zvolenému vstupu.

Zvolte ,PEDAL 1 (EXP/SW TIP)" pre integrovany pedalovy konektor (alebo #2, ak ho pouZivate)
4. Test a po dokonéeni UKONCITE.

Viac informécii o0 moZnostiach ponuky MIDI/Remote néjdete na str. 105
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1. UvVOD

EXTERNE VYPINACE

o Tato Cast je urcena pre spinace pripojené k lokalnym ,Pedal” konektorom FM3.

Informacie o prepinacoch pripojenych k ovladacu série FC najdete v prirucke majitela FC.

Kazdy z dvoch pedélovych konektorov FM3 méze podporovat jeden alebo dva spinace namiesto jedného expression pedalu. VyZaduje si to

jednoduchu zmenu nastavenia. Tymto spdsobom moZzno s FM3 pouZzit akykolvek typ odpinaca. Prepinace pripojte ktorymkolvek zo

spbsobov zndzornenych niz3ie:

XPRESION JEDEN SPINAC
PEDAL (TIP)
TS
TRS
By
]
2
[
TRS TS
PEDALOVY JACK PEDALOVY JACK
Funkcia
FM3 Switch
RING jev

tomto rezime vjpi

NASTAVENIE EXTERNEHO SPINACA

SPINAT
(TIP)

SPINAT

(PRSTEN)

"DVOJAKY"
SPINAT

2]

[e_9]

TS

::43)

¢

TRS

PEDALOVY JACK

Externé prepinace vyZaduju jednoduché nastavenie:

Prejdite na strdnku Pedal v ponuke 1/0 pod SETUP.

Nastavte Pedal 1 Setup na “ONE SWITCH" alebo “TWO SWITCHES" v

zavislosti od toho, ¢o méte pripojené (alebo

pouZite Pedal 2 Setup, ak je to konektor, ku ktorému sa pripajate).

Potom prejdite nadol do ¢asti NASTAVENIA PREPINACA a vyberte
TYP a POLARITA pre kazdy z vaSich prepinacov. Pozri str. 104 pre

viac informdcii o temto-nastaveni.

Dokoncite stla¢enim DOMOV .

TRS
g
TRS
PEDALOVY JACK

Niektoré ,dualne”
spinace funguju

nad singlom
TRS kébel.

PRIRADENIE SPINACA

KedZe kazdy konektor podporuje DVA

rdézne prepinace, v ponuke zdroja modifikatora
a réznych MIDI/

Vzdialené stranky ponuky.

Pedal 1 (EXP/SW TIP) je prepinac 1 hrot.

Pedal 1 (SW RING) je prepina¢ 1 krzok.

Pedal 2 (EXP/SW TIP) je prepinac 2 hrot.

Pedal 2 (SW RING) je prepinac 2 kruzok.

Externé prepinace mozno pouzit's mnohymi prednastavenymi a globalnymi moznostami, ktoré najdete v MIDI/REMOTE MENU.
ESte vykonnejsia je v3ak funkcia STAND IN SWITCH, ktora im umoZriuje vykonavat rovnaké funkcie ako prepinace na palube.
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1. UvVOD

USB AUDIO

USB poskytuje FM3 mnoZzstvo skvelych zvukovych funkcii. S 4x4 kanalmi mézete prehravat sprievodné skladby, nahravat spracované

audio alebo DI signdly, prezosilfiovat'v redlnom ¢ase a dalSie.

Uplné podrobnosti o moZnostiach USB FM3 néajdete v ¢asti 3: USB .

FRACTAL-BOT & FM3-EDIT

Okrem poskytovania zvukovych mozZnosti vam USB umoZiuje pouZivat nase
sprievodné softvérové aplikacie Fractal-Bot a FM3-Edit.

Fractal-Bot je maly, jednoduchy program pouZzivany na aktualizaciu FM3 pri vydani
nového frmvéru. Obsahuje nastroje na zalohovanie alebo obnovenie predvolieb a inych
vlastnych nastaveni a moZno ho pouZit na instalaciu stiahnutych predvolieb alebo kabin.

FM3-Edit je plne vybaveny softvérovy editor/knihovnik pre FM3. Ak vdm vyhovuje

zvukovy softvér alebo zadsuvné moduly, pravdepodobne sa vam bude pécit pouZivanie

tohto programu. FM3-Edit ponuka velkd jednoduchost pouZzitia a pohodlie, plus niektoré ,vykonné” rutiny, ktoré nie st mozné
na samotnej jednotke (napr. editor stranky vykonu, kniZnica blokov, vymena scén). Poskytuje tieZ skvelé nastroje na spravu
predvolieb a bank, inStalaciu balikov Cab a dalSie.

FM3-Edit pre Mac alebo Windows si mdzZete stiahnut na-https:/amanfractalaudio.com/fm3-edit

S EMI-EDIT



https://www.fractalaudio.com/fm3-edit

Machine Translated by Google

1. UvVOD

UVOD DO RIESKY ROZLOZENIA

MrieZka je srdcom kaZdej predvolby v FM3 a poskytuje viestranni maticu riadkov a stipcov s nekone¢nymi moznostami.

Na rozdiel od tradi¢nych nastaveni vybavy, kde ste limitovani rozpo¢tom, priestorom, hmotnostou a moznostami vybavenia,
vSak FM3 poskytuje rozsiahly a neustale sa rozsirujuci virtualny inventar zosilfiovacov, kabin, efektov a dalSich. To vam
umozni vytvorit jedinené zariadenie v ramci kazdej predvolby, prisp6sobené vaSim preferenciam.

Ak chcete vytvorit predvolbu, vyberte z inventara Casti virtudlnej vybavy nazyvané ,bloky” a umiestnite ich do mriezky
rozloZenia. Kazdy blok predstavuje iny komponent, ako je wah pedal, zosilfiovac alebo reverb jednotka. Bloky su

navzajom spojené pomocou virtualnych kablov. Podla potreby mozete rozdelit, zIU¢it alebo vytvorit paralelné cesty. Pasivne
boéniky funguju ako kéble, ktoré prenasajd signal cez prazdne mriezkové priestory. Speciélne vstupné a vystupné bloky sa
pripajaju k réznym konektorom a USB signalom FM3. Tu je ilustrovany prehlad konceptu:

Passed
toOUT1 :
Jacks

The Layout GERId = - oo e s ssmemmsimine s o

Pozrime sa, ¢o sa deje vyssie. Tok signalu zacina na bloku Vstup 1 vlavo. Je pripojeny kablom k bloku Wah , ktory sa zase
pripdja k skratu. Bo€nik nema Ziadny vplyv na zvuk a je zobrazeny len na predstavenie toho, ako ho moZno pouZit' na
prenos signalu z jedného bloku do druhého. Bocnik je pripojeny k bloku zosiliiovaca (jeho typ mbZeme nastavit na

.Plexi 100W High"), ktory zase napaja kabinu ( mozno jedna z mnohych moznosti ,4x12"). Toto je pripojené k Reverbu

a potom k vystupnému bloku. V tomto obmedzenom priklade je vela miest mriezky prazdnych a su zobrazené len niektoré
stipce. V skutognosti je velkost predvolby obmedzena iba Strukturou siete, inventarom blokov a celkovym vykonom
spracovania (,CPU"). FM3 dokaze vytvorit dostatocne velké predvolby, aby pokryli skladbu, set alebo dokonca celd show.

@ Funkcia rozloZenia ,ZOOM" zobrazuje celt mriezku naraz. Na strankach ponuky RozloZenie hladajte tlacidlo ZOOM.

16
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1. UvVOD

UVOD DO SCEN A KANALOV

Predstavte si profesiondlny rackovy systém, aky pouZzivaju gitarovi hrdinovia uz desatrocia. V takejto zostave su rézne
komponenty - pedale, gitarovy zosilfiovac, rackové jednotky - zvy&ajne pripojené k centralnej prepinacej jednotke , takze ich
mozno prepinat'v skupinach bez ,tapu”. Niektoré komponenty mézu mat aj nastavenia, ktoré mdze prepinac zmenit, napriklad
kandl zosilfiovaca alebo MIDI program oneskorovacej jednotky. Ako je popisané na predchadzajucej strane, predvolba FM3

je ako suprava: pozostava z ,blokov” (zosilfiovag, kabina, efekty), ktoré su navzajom spojené urcitym spésobom.

V tradi¢nom zariadeni moZete nastavit a uloZit' rézne kombinacie a kanaly: Clean, Rhythm, Lead atd.

Scény na FM3 vdm umoziuju jednoducho vytvarat'tieto ulozené kombinacie v rdmci predvolby. Scény neprepajaju supravu

ani nemenia vystroj, ktord obsahuje. Namiesto toho zapinaju alebo vypinaju bloky a nastavujd, na ktory ,kanal” je kazdy
komponent nastaveny. Kazda predvolba obsahuje osem scén a podobne ako predvolby, aj scény FM3 maju svoje vlastné nazvy.

Scény mézu tiez ponuknut vyhodu oproti predvolbam, pokial ide o zmeny zvuku. Ked zmenite scény, FM3 nemusi znova nacitat
cely ,rig”. Namiesto toho len nastavi bloky a kanaly podla potreby pre novi scénu.
To je nielen rychlejSie, ale umozZnuje to aj lahké ,prelievanie” oneskorenia a dozvuku.

Kanaly na FM3 robia bloky mimoriadne flexibilné. Kazdy kanal obsahuje Gplne nezavisli sadu parametrov pre cely

blok. Napriklad kanal A bloku Drive moZe byt Cistym zosilnenim, B mdZe byt overdrive, C m&ze byt skreslenie a D mbze byt
Fuzz. To su Styri Uplne odliSné zvuky pohonu od samotného bloku. Toto mozno pouzit' na Setrenie vykonu CPU v porovnani s
blokmi na jedno pouzitie, ktoré sa pouzivaju jeden po druhom.

SCENY A KANALY: VIZUALNY PRIKLAD

(vice{  [—{prv [{—amP|—{mx [}—{cHo|[ ) bLy [J—{von 1]

Tu je naSa predvolba. Blok Input 1 napaja kompresor, ktory je pripojeny k Drive, potom Amp a Cab, potom Chorus, Delay a

nakoniec blok Output 1.

[ IN1 eMP[i— orv  —{amp[i—{cAB [i—{cHo|i—

SCENE 1 - “Clean”: Pre scénu 1 su bloky Drive a Delay vynechané. Nastavime Compressor, Amp, Cab a Chorus pre klasicky

Cisty ton. VSimnite si, Ze zosilfovac hovori ,1A". To znamen4, Ze pouZivame Amp 1, nastaveny na kanal A. Predstavme si to
ako model ,0DS-100 Clean”. Tuto scénu pomenujeme ,,Cista".

—{ORVS—{AMPLE—{cAB[i}— o 1 — 0uT 1

SCENA 2 - ,Crunch“: Aby sme vytvorili scénu 2, obideme Compressor, Chorus a Delay a zapneme pohon.

Kanal bloku Amp sa zmeni z ,A" na B, ktory nastavime ako model ,Euro Blue”. Pamatajte, Ze kazdy kanal ma upine
nezavislu sadu nastaveni, takZze m6Zeme nastavit kazdy parameter zosilfiovaca presne tak, ako ho chceme: Drive, Treble,
Mid, Bass, Master a mnoho dalSich. Potom nastavime kanal ,A” na bloku mechaniky s dobrym ,kric¢iacim” zvukom vyberom
typu , TS808 OD". Nazvime tuto scénu ,Crunch”.

[ IN1 —cMPli—{DRv [S—{AMP[E—{cAB [i— —{ovy [F—ouT 1]

SCENA 3 - ,Vedenie": Tu je na3e stlpajlce vedenie. Chorus je obideny. Zmenili sme kompresor na kanal ,,B“ a nastavili sme ho na

sustain. Zosilfiovac je rovnaky ako scéna ,Crunch”, ale Drive sa zmeni na ,B“, z ¢oho urobime ,Ruckus LED". Oneskorenie je na kanali ,.B”

nastavené pre pingpongové ozveny s vy$S$im mixom a spatnou vézbou. Tuto scénu pomenujeme ,Lead".

Viac informacii o t)'/ChtO témach néjdefp \V.Casti5: Drnd\/nlhy a Vv Castib. Qn:'-ny a l(:qnily
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1. UvVOD

UPRAVA MRIEZKY: RYCHLY START

Viac informacii o mrieZke rozloZenia najdete v ¢asti 5. Medzitym je tu velmi rychly zaklad:
Na domovskej stranke stlacte LAYOUT (ovladac B) alebo ENTER, aby ste zobrazili mriezku (t.
j. stranku ,Upravit” v ponuke Layout).
Pomocou tlacidiel NAV pohybujte kurzorom po mriezke.

Ak chcete zmenit ktorykolvek blok, otd¢anim ovladaca VALUE prechadzate zoznamom dostupnych blokov.

Ked najdete poZadovany blok, stlacte ENTER na potvrdenie alebo stlacte EXIT na zruSenie zmien.

Na mriezke vam ,push” funkcie ovladdacov B, C a D umozZiuju vymazat blok (opustit dieru), prepinat stav blokovania bloku alebo vytvorit/

odstranit kabel konektora medzi lubovolnymi dvoma blokmi v susednych stipcoch.

Ak chcete uloZit akékolvek prednastavené zmeny, stlacte STORE, ENTER, ENTER.

UPRAVA BLOKOV: RYCHLY START

Viac informdcii o Uprave blokov néjdete v casti 5: Predvolby. Medzitym je tu velmi rychly zéklad:

Otvorte mrieZku rozloZenia (pozri vyssie), vyberte poZzadovany blok a stlacenim tlacidla EDIT otvorte jeho ponuku.
Pomocou tlacidiel PAGE moZete prechadzat strankami ponuky Uprav bloku.

Mnoho blokov ma stranku TYPE , ktord vam umoznuje vytocit viacero nastaveni jednym gombikom.

"

Priklady zahfnaju nastavenie Amp na ,USA Lead+" vs. ,Tweed 5F1” alebo Reverb na ,Cavern” alebo ,Large Spring”.

Pomocou ovladacov A, B, C, D a E upravte parametre na obrazovke. V ponuke Edit

akéhokolvek bloku stlacte EXIT pre navrat do mriezky.
Ak chcete uloZit zmeny, stlacte STORE, ENTER, ENTER.

Stylizovany diagram niZ3ie zobrazuje typickd strénku ponuky Gprav s anotaciami:

Aktuélne

Parameter

Pole hodnoty -

Aktudlne

Parameter

Zvyraznené

Neaktivny riadok

je timena

(NAV hore/dole
zmenitriadky)

Stlacacie funkcie

(A-FE)

Néz_ov a Cislo bloku Stranky menu (karty) I/0 metre
Typ bloku Globalny blok aktualnej scény/kanalu ' Tuner
Drive 1 : SRR Expert : Mix All:
T808 0D! Scene:1 ~ Channel: A Gibl:ZIADNE [ =—=
...................................... ( 5.00 )
............ @ CD @ @ ZIt4 bodka
-------------- ukazuje Modifikator
Orive Tone Mix Level schopnosti

( CHANNEL- ) ( CHANNEL+ )( BYPASS

.............. P R ]

Zmenit' Prepnite blok

kanal bloku medzi Obidené
-1 alebo +1 a Zasnubeny.
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) ( RESETOVAT ) C MODIFIKATOR )

Resetovat’ Pridajte modifikator
cely blok k vybranému
na predvolené hodnoty parameter
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1. UvVOD

SPRIEVODCA FRAKALNYMI AUDIOBLOKMI

FM3 je odvodeny od nasho Spickového rackového procesora, vysoko uznavaného Axe-Fx III. FM3 a Axe-

Fx III, ako aj nasa vacsia a vykonnejSia podlahova jednotka, FM9, vyuzivaju predvolby vytvorené z blokov

s mnohymi zdielanymi parametrami a nastaveniami medzi tymito tromi zariadeniami. Na pokrytie tychto
blokov je k dispozicii komplexna prirucka. Tato prirucka sldzi nielen ako referencia, ale poskytuje aj zakladné
informacie, tipy a dalSie zdroje, ktoré vam pom&Zzu Co najlepsie vyuzit' vas Axe-Fx III, FM3 alebo FMO9.

Fractal Audio Blocks Guide si moZete stiahnut'z https://www.fractalaudio com/fas-hg

ﬁHAETAL
ALIEIIEY BEYETILENME

Compete Beference for

Axe-Fx
Fr9
Frd3

e A MWl bl

AXE-FXII GIYE) GIYE
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1. UvVOD

SPRIEVODCA FUNKCIAMI NOZNEHO SPINACA

Cast10:Layouts-8-Switches-pokkyva zaklady pouZivania noznych spinacov na FM3, ale je tu viac na

preskimanie.

Stru¢ne povedané, noZné spinace FM3 mézu vykonat jednu akciu, ked na ne klepnete, a dal3iu akciu, ked ich stla¢ite a PODRZITE. Tieto akcie sa

nazyvaju funkcie. zoznam dostupnych funkcii je zdielany medzi FM3, FM9, FC-12, FC-6. PretoZe tieto funkcie su zdielané medzi viacerymi

zariadeniami, si podrobne opisané v samostatnom ndvode. Sprievodca funkciami noZzného spinaca Fractal Audio.

Tato prirucku nadjdete-nra-https/iamwn fractalaudio.com/fasffg

FRACTAL

ALDIO SYBETEMES

FOOTSWITCH
FUNCTIONS
GUIDE

Lomipeete Relenen fof

Foatan o Funclions

o) Bl FAW, PR3, FC-12, & F O

iy k- | i

FMS) FCIE FC-B



https://www.fractalaudio.com/fas-ffg
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VRCHNY PANEL
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g Podvozok — FM3 je vybaveny robustnym ocelovym Sasi s ochrannymi koncovkami pre vacsiu odolnost. Vybaveny
s dvoma vysoko pevnymi rukovatami sa s jednotkou lahko manipuluje a prepravuje.

w Farebny displej — Velky na zakazku vyrobeny farebny displej s rozliSenim 800 x 480 je optimalizovany pre Citatelnost aj v
naroc¢nych podmienkach, s vy3Sim jasom a kontrastom ako ,bezné” displeje.

e Ovladace vystupnej Urovne 1 a 2 — Tieto gombiky nezavisle upravuju Urovne hlasitosti pre prislusné vystupné konektory na
zadnom paneli. V&imnite si, e Vystup 2 pontka dve nastavenia ,Typ": predvolené ,ZISTOVANIE JEDNOTKY” a volitelné

nastavenie ,UROVEN LINE". (V reZime UNITY GAIN sa jednotny zisk dosiahne otocenim gombika Gplne v smere hodinovych ruciciek.)

Ovladace A, B, C, D a E — Pat'v3estrannych otocnych gombikov vykonava rézne funkcie na zaklade stranky zobrazenej na
hlavnom displeji. Funkcie otacania su zvy€ajne zobrazené modrou farbou, zatial ¢o funkcie stlacania sa zobrazuju v rdméekoch
ako tlacidla. Vertikalne strany ponuky zobrazuju na obrazovke Stitky (A az E) pre jednoducht obsluhu.

Tlacidlo HOME (Domov) — Toto tlac¢idlo zobrazuje ponuku Home —prakticky vychodiskovy bod pre nacitanie alebo
Upravu predvolieb, pristup k tuneru, ovlddacom, meraniu, globalnym moZnostiam nastavenia, strankam vykonu a podobne.
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Tlacidlo UPRAVIT — Toto tlagidlo otvori ponuku Upravit pre bloky v mriezke rozloZenia. Postupnym klepnutim prejdete vietkymi
blokmi v aktudlnej predvolbe (zhora nadol, zlava doprava) alebo dvojitym klepnutim budete prechddzat'v opaénom smere. Pozrite
si ,Predvolby” na str. 41, kde ndjdete viac informacii o Uprave predvolieb.

Tlacidlo STORE — SIUZi na vstup do ponuky Store , kde méZete ulozZit predvolby a zadat nazvy predvolieb alebo scén.
Pozrite si ,UloZenie zmien" na str. 49.

Tlacidlo TEMPO — Poklepte na toto tlacidlo raz, ak chcete zobrazit' stranku Tempo v ponuke Ovladace, alebo klepnite 2+ krat a
nastavte nové tempo. Po nastaveni tempa stlacte EXIT , aby ste sa vratili spat tam, kde ste boli. Viac sa dozviete v casti 11: Tempo. Stlatte
a podrzte tlacidlo Tempo ako skratku pre pristup k tuneru.

Gombik VALUE — Gombik VALUE vykonava rézne funkcie na réznych strankach menu. V ponuke Home vybera predvolby. Na
strankach Layout (mrieZka) sa pouZiva na pridavanie alebo Gpravu blokov na mriezke. V ponukéch Upravy meni hodnoty

parametrov, vybera zo zoznamov a podobne.

a Tlacidld NAV — Styri tla¢idla NAV majd zvycajne rézne funkcie v zavislosti od stranky ponuky
vyber medzi r6znymi parametrami, oblastami a moZnostami na obrazovke a postvanim ,zamerania“ HODNOTY

gombik, ako je oznacené zvyraznenim. Podla potreby vykondvaju aj dalsie Glohy.

s Tlac¢idla ENTER a EXIT — Tlacidlo ENTER vykonava prikazy, potvrdzuje zmeny, otvara podponuky a podobne. EXIT funguje pre zrusenie, Unik
a rozne dalsie funkcie.

d PAGE LEFT a PAGE RIGHT — Prechadzaju strankami ponuky, ktoré sa zobrazuju ako ,karty” v hornej Casti displeja. f Meter Bridge — LED

merace zobrazuji Grovne na vstupoch 1, 2L a 2R. Cervena LED indikuje -6dB. Podla pokynov v
v pripade potreby je k dispozicii nastavenie Uvod (str. 7) a Pad .
TIP: Meradla na obrazovke mdZete najst aj na strankach Meters v ponuke Home a Layout.

g Stavové diédy LED — Pat diod LED zobrazuje dblezité informacie. Tempo blika, aby sa zobrazilo aktudlne tempo. Upravené svieti vzdy,
ked sa aktualna predvolba zmeni, ale neulozi . Pocas prijimania MIDI dat svieti MIDI In . Indikatory OUT 1 CLIP a OUT 2 CLIP

signalizuju, Ze vaSe prednastavené Urovne su prili$ vysoké.

Pozrite si cast’ ,Prevencia orezavania vystupu” na str. 65, ak sa tak stane.

h NoZné spinace — Spinace FM3 vyuZivaju nasu patentovanu technolégiu Solid State Switching (SSS™), ktora sa vyznacuje extrémne
hladkym, tichym chodom a bez akychkolvek mechanickych kontaktov, ktoré by mohli zlyhat. Kazdému noZnému spinacu je

mozné priradit jednu funkciu , Tap” a/alebo jednu funkciu stlacenia a podrzania (,Hold"). Tieto sa mézu |iSit' v kazdom ,rozlozeni” a
existuje osem réznych rozloZeni plus jedno Specidlne rozloZenie s ndzvom ,Hlavna ponuka rozloZenia®.

Z&klady pouZivania nozného spinaca st uvedené v Uvode na str. 11 a podrobne uvedené v ¢asti 10.

Tri nozné spinace.. Plus 6, alebo 12, alebo viac!

FM3 ma tri zabudované prepinace, ¢o z neho robi dokonaly kompaktny all-in-one spdsob, ako si uzit' legendarne modely zosilfiovacov
Fractal Audio, simulaciu kabiny reproduktorov a efekty. Ak vSak potrebujete dalSie nozné spinace, mozete tiez pripojit'az dva
ovladace FC, kazdy so Siestimi alebo dvanastimi dodato¢nymi spinaémi so vSetkymi rovnakymi plne integrovanymi moznostami ako
prepinace na doske. Externé FC vam tiez umoznuju pridat dalSie expression pedaly alebo prepinacie ovladace.

Ak potrebujete len niekolko prepinacov navyse, kazdy z integrovanych konektorov PEDAL na FM3 mozno pouZit pre jeden alebo dva
externé prepinace namiesto expression pedalu, ak sa rozhodnete, ako je znazornené na str. 14
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ZADNY PANEL

E 2-S13A3T1-T @
FX RETURN FX S

afow (BALANCED] lHuuaEg-Psnl MIIJI IN OUTITHRU mﬂ-ﬂwmw
FRACTAL L
AUDIO SYSTEMS
. . . s @
GRDUND
O . R... H
S/PDIF

1 [insTR] OUT 1 [MAIN] IN2 oUT2 PEDAL  FASLINKII ——USB— out BO-B0Ha W WAY

ODo—0D— ODD D & &

1A Vstup 1 [Nastroj] (mono) — (1) 1/4" Jack (nevyvaZeny) — Pripojte svoj nastroj k tomuto konektoru, ktory je uréeny Specidlne na pouZitie s
elektrickymi/akustickymi/basovymi gitarami a inymi podobnymi néstrojmi. FM3 pouZiva nase vlastné obvody ,Secret Sauce IV z nasich

produktov Axe-Fx.

1& Vystup 1 L+R (stereo) — (2) XLR-Male (vyvazeny) — PouZite XLR konektory na pripojenie symetrickych vstupov FRFR reproduktorov, mixaznych
pultov, Studiovych monitorov atd. V pripade potreby pouZite zemny spinac na zniZenie 60-cyklovy hukot.
TIP: Vyvazené audio pripojenia su odolné voci Sumu a ruSeniu. PouZite kable vyvazené na oboch
kondi pri pripojeni k symetrickym vstupom inych zariadeni (¢i uZ XLR alebo TRS). Pri pripajani k nesymetrickym 1/4" vstupom pouZzite

kable s XLR-F na jednom konci a nesymetrickym 1/4" TS na druhom konci.

1* Vystup pre slichadlad — 1/4" Stereo Jack — Sem pripojte slichadla na sledovanie signélu na vystupe 1.

1( Vstup 2/FX Return L+R — (2) 1/4" konektory (vyvaZzené) — Pripojte symetrické alebo nevyvazené signdly na urovni linky
tu. Vstup 2 mozno pouZzit'ako FX Return pri vloZeni vonkajSieho zariadenia alebo ako pomocny vstup pre poufZitie so stereo linkovymi zdrojmi,

ako s mixpulty, syntetizatory, prehravace sprievodnych stép a dalSie.
TIP: Vyvazené audio pripojenia su odolné voci Sumu a ruSeniu. Pouzite kable vyvazené na oboch
kon¢i pri pripojeni k symetrickym vystupom inych zariadeni (¢i uz XLR alebo TRS). Pri pripajani k nesymetrickym 1/4” vystupom pouZite

beZné prepojovacie kable.

2) Vystup 2 L+R - (Stereo) — (2) 1/4" konektory (Humbuster™) — PouZite tieto 1/4" nesymetrické vystupy so Standardnymi gitarovymi kablami na
pripojenie k vstupom inych zariadeni. Volitelna technolégia Humbuster™ méZze vyrazne znizit Sum zo zemnych sluciek. To si vyZzaduje

Specidlne kable; viac sa dozviete na str. 8.

NepouZivajte kdble TRS-to-TRS, a to ani pri pripajani k vyvdZzenym zariadeniam.

V predvolenom nastaveni je Vystup 2 nastaveny na ,UNITY GAIN", ¢o umoZriuje aplikécie ako populdrna ,metéda Styroch kablov” a iné

scenare. Nastavte ovladac¢ OUT 2 Level Uplne v smere hodinovych ruciciek, aby ste dosiahli jednotny zisk.

Vystup 2 tieZz ponuka volitelné nastavenie pre ,LINE LEVEL", ktoré sa pouZiva pri pripojeni k zariadeniam, ako su Stadiové monitory,

reproduktory FRFR atd. Podrobnosti ndjdete v konkrétnych nastaveniach v_casti 4 .
Vystup 2 je mozné nastavit aj na replikaciu signalu z vystupu 1 alebo vstupu 1 bez toho, aby ste museli upravovat predvolby.

Dalsie podrobnosti o tychto a dalsich moZnostiach néjdete v ¢asti ,Ponuka /0" na str. 102
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2! Pedalové vstupy — (2) 1/4" TRS Jack — PouZivaju sa na pripojenie externych expression pedalov alebo spinacov na
ovladanie réznych funkcii FM3. Pozrite si “Expression pedaly” na str 12 a3 "Externé spinace” na str 14

2@ Konektor FASLINK II — UmozZnuje vam pripojit FM3 k jednému alebo dvom noznym ovlddacom FC-6 alebo FC-12.
FASLINK™ pouZiva Standardny XLR kabel na obojsmernd komunikaciu a tieZ napdja frst FC bez externého

adaptéra ,wart". (Viac o retazeni a dalSich moznostiach najdete v prirucke majitela FC.)

POZNAMKA: Port FASLINK II na FM3 je navrhnuty pre nase nozné ovladace série FC a NIE JE kompatibilny s
portom FASLINK na naSom noznom ovladaci MFC-101 MIDI. Pripojenie FM3 k MFC-101 cez FASLINK by nemalo
spbsobit' Ziadne poSkodenie, ale nebude fungovat.

2# USB — FM3 je vybaveny 4x4 USB audio funkciami, ked je pripojeny ku kompatibilnému Macu alebo PC,
¢o umoznuje jeho pouZitie s DAW alebo inymi audio aplikaciami. FM3 v3ak nie je USB MIDI zariadenie. Vyuziva kanaly

.COMM over USB" pre Fractal-Bot a FM3-Edit, ale nezobrazi sa ako MIDI zariadenie v DAW alebo inych MIDI
programoch. Viac informacii o funkcidch USB FM3 najdete v Casti Pozri cast 3: USB.

. <« M3 ma dva USB porty. USB typ ,A" sa nepouziva.
Na pripojenie k pocitacu pouzite port USB typu B.

— USB—

2$ MIDI porty — MIDI IN port na FM3 vam umozZnuje ovladat rézne MIDI funkcie vratane vyberu predvolieb a scény,
premostenia efektov, zmien kandlov, zmien parametrov a dalSich. MIDI vystupny port ponuka rézne vlastnosti a

funkcie. Pozrite si ¢ast’,,Odosielanie a prijimanie MIDI” na str_134 pre viac informacii.

2% SPDIF Out — Digitalny vystup — PrenasSa digitalny vystupny signal s pevnou rychlostou 48k. Vystup SPDIF mbze
vysielat'signaly podla vasho vyberu podla nastavenia parametra SPDIF Out Source.

Pozritesicast,Ronuka /Q" na str 102 _kde najdete dalie informdcie o prislusnych parametroch.

2/ Vypinac - Zapina alebo vypina napajanie. FM3 ma funkciu potlacenia popu, ale aj tak je to vhodné
vypnut alebo stimit pripojené zariadenia pri zapinani alebo vypinani.

2& Zasuvka striedavého prudu — VlozZte dodany napajaci kabel a druhy koniec pripojte k uzemnenej zasuvke striedavého
prudu. FM3 je vybaveny univerzalnym napajacim zdrojom, ktory umoznuje celosvetové pouZitie bez potreby

transformatora pri pouziti s vhodnym napajacim kablom pre miestny region.



