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4 NASTAVENIE

DVE GITARY NAraz

Globalne nastavenia: Pozri nizSie; Predvolby: Vlastné

Toto nastavenie ukazuje, ako moZno FM3 pouZit' na stcasné spracovanie elektrickej a akustickej gitary sucasne. Funguje aj pre gitary
vybavené dudlnym vystupom z magnetickych a piezo snimacov.

POZNAMKA: Zatial ¢o toto nastavenie moZno pouZit napriklad aj pre dve elektrické gitary alebo gitaru a basgitaru, FM3 umoZfiuje pouZitie
iba jedného paru Amp a Cab blokov, takZze moZnosti spracovania pre druhy nastroj st obmedzené.

(FM9 a Axe-Fx III kazdy umoznuje dva pary Amp a Cab blokov na predvolbu, ¢o ponuka vacSiu vSestrannost.)

Elektrické

[ L

Obe gitary v tomto

Akustické priklade zdielajti Reverb.

Cexrnip

SPOJENIA

Pripojte svoju elektricku gitaru k FM3

vstupu 1 (ndstroj).

Pripojte svoju akusticku gitaru (alebo piezoelektricku
stranu) k FM3 Input 2 L.
V SETUP: I/O: Audio:

Nastavte rezim vstupu 2 na ,LEN LEFT"

V pripade potreby upravte Pad Input 2.

Pripojte vystup FM3 1 k va3mu PA, mixpultu alebo

monitorom, ako by ste to urobili v akomkolvek inom ,priame” nastaveni.

Vytvorte predvolbu podla obrazka vysSie, kde IN 1 je elektricka

gitara a IN 2 je akusticka/piezoelektricka.

Kompresorové a EQ bloky su skvelym spdsobom, ako

pridat ovladanie Urovne a ténu do akustického alebo

piezo signalu.

|

VSimnite si, Ze v tomto priklade tieto dva retazce zdielaju

VYKON | Volitelné
\ pre Stereo

reverbovy blok, ¢o znie skvele a je to tiez
ekonomické. Je tieZ mozné zdielat mnoho
dalsich blokov. g Tttt

Ak by ste chceli, aby akustika iSla na svoj vlastny vystup,
mdZete nasmerovat druhd sadu blokov do bloku Out 2

namiesto zIlUc¢enia do Out 1.

PA alebo FRFR MONITOR
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PREHLAD

FM3 obsahuje 512 predvolenych pamatovych miest.

Kazd4 predvolba je ako kompletna stprava s vlastnym zosilfiovacom, kabinou, efektmi a dal3imi.

Ked je FM3 vyrobeny, prvych 384 pamatovych miest je nacitanych s Factory Presets, ale kazdé

prednastavené pamatové miesto méze byt editované alebo Uplne prepisané.

Ak chcete obnovit' tovarenské predvolby (alebo nain3talovat novsie verzie, ktoré sa vydavaju prileZitostne), mozete si ich
stiahnut 'z https://www.fractalaudio.com a nainStalovat pomocou Fractal-Bot.

KaZda predvolba ma svoj vlastny nazov, ktory mézete pri ukladani zmenit.
Predvolby st postavené na ,mriezke” vloZzenim, pripojenim a vyta¢anim ,Blocks".

Bloky obsahuju ,Kanaly”. Pozrite si ,Uvod do scén a kanalov” na str. 17.

V porovnani s Axe-Fx III bude mat' FM3 menSie predvolby, ale jedna predvolba méZe potencialne
pokryt celd skladbu alebo dokonca cely koncert.

Pozrite si ,Uvod do mrieZky rozloZenia“ na str. 16, kde najdete Gvodny prehlad tejto asti.

Predvolby obsahuju aj 8 scén. Scény su uvedené v Casti 6 tohto navodu.

NACITANIE PREDVOLBY

R6zne oblasti FM3 poskytuju rézne sposoby nacitania predvolieb:

Pozristr. 3 a str.4 v Uvode k tejto prirucke, ako natitat predvolby z domovskej stranky.
Sucastou je aj adresar predvolieb. Z
domovskej stranky prejdite vpravo na kartu ,Predvolby”.
Pomocou tlacidiel NAV vyberte predvolbu a stlacte ENTER.
Predvolby st zoradené v ¢iselnom poradi. Ak chcete triedit podla abecedy, stlacte tlacidlo SORT A-Z (stla¢aci gombik E).
NozZné spinace - nozné spinace FM3 poskytuju cely rad moznosti pre nacitanie predvolieb.

MIDI - spravy MIDI Bank a Program Change mozno pouzit' na vyber predvolieb pomocou priemyselnej Standardnej metddy
.Controller 0 + PC". Pozrite si “MIDI referencné tabulky” na str. 136

Podporované je aj vlastné mapovanie, pozri ,Mapovanie zmeny programu” na str. 56

FM3 Home Perform-PP Perform-GBL

034: Vedenie FAS 1+2

Klasicky Ld 1
FX'Ld 1
Oktava Ld 1
Fazald1
Klasické Ld2
FX Ld2
Oktava Ld 2
Faza Ld2

Domovska stranka ponuky Domov poskytuje
jednoduchy spdsob nacitania a prezerania predvolieb.

_% Scéna Zoom Zobrazenie FC (1) RozloZenie FC (1)

TUNER ROZLOZENIE OVLADACE FC PER-PRESET
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MRIEZKA ROZLOZENIA

Mriezka je rdm 12x4 na vytvéaranie predvolieb. Zvazte obdiZniky mriezky ako sloty, do ktorych sa vkladaju a spajaju bloky,
aby vytvorili cestu spracovania signalu. Kazdy mriezkovy priestor a kazdy kabel su stereo, ¢im sa eliminuje potreba oddelenej
lavej a pravej cesty. Uvedomte si vSak, Ze niektoré bloky mdzu zrutit signal na mono.

Otvorte mriezku z domovskej stranky stlacenim tlacidla ENTER alebo tlacidla LAYOUT .

V predvolenom zobrazeni sa na displeji FM3 zobrazuje iba 6x4 sekcia mriezky 12x4. Do oblasti mimo obrazovky prejdite pomocou
ovladacov E alebo tlacidiel NAV . Spodnd posuvna lista oznacuje, kde sa nachadzate v celkovom rozloZeni zlava doprava. Ak chcete
zobrazit celd mriezku naraz, oddialte pomocou tlacidla ZOOM (stlacaci gombik A).

Néstroje na meranie Rozlozenie Naéstroje na meranie

kanal Uroveri bloku

(¥ scéna: 1 kanal

BYPASS VYMAZAT

ZOOM BYPASS

MrieZka zvy€ajne zobrazuje Styri riadky a $est'stipcov. Oddialenie zobrazite celt mriezku naraz.

Pomocou ovladacich prvkov navigacie sa mdzete postvat dolava alebo doprava. To odhaluje aj VU metre na vyrovnavanie scén a predvolieb.

PRACA S BLOKMI

Ako je vysvetlené v ¢asti .Uvod do mrie7ky rozloZenia“ na str. 16, FM3 presety pouZivaju bloky ziskané z velkého inventara

zosilfovacov, kabin, stompboxov, Studiovych efektov, mixérov a dalSich. Ak sa chcete pohybovat po mriezke, musite
pohybovat kurzorom - zltym obdiznikom ovladanym tla¢idlami NAV alebo ovlada¢mi D alebo E.

VLOZIT BLOK...

NAV presurite kurzor na poZadované miesto mriezky.
Otacanim kolieska VALUE prechadzate zoznamom blokov.
StlaCte ENTER na potvrdenie alebo EXIT na zruSenie zmien.

Ked vloZite bloky, odstrania sa zo zoznamu, ale kazda predvolba mé na zaciatku cely inventar.

AK ZMENIT ALEBO ODSTRANIT EXISTUJUCI BLOK...

Ak chcete ZMENIT blok, vyberte ho a otoéte VALUE na poZadovany typ.
Ak chcete odstranit blok, vyberte ho a otacajte VALUE , kym sa nezobrazi ,None".

Stlacte ENTER na potvrdenie alebo EXIT na zruSenie zmien.

TIP: Skratka ulahcuje odstranenie existujuceho bloku alebo jeho konverziu na skrat. Vyberte blok a
D ELETE ] stlacte tlacidlo DELETE (stlatenie gombika B). Vymazany blok je nahradeny skratom. Ak chcete
nechat prédzdne miesto, odstrarite skrat.
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NA OBCHADZANIE ALEBO ZAPOJENIE BLOKOVANIA NA MRIEZKE...

Pomocou tlacidiel NAV vyberte blok.
Stlacte tlacidlo BYPASS (stlad€aci gombik C). Vynechané bloky si na mriezke stimené alebo ,sivé".

s

RESETOVANIE BLOKOVANIA/KANALA

Bloky na FM3 si pamataju svoje posledné pouZité nastavenia, aj ked ich umiestnite na mriezku. MoZno budete chciet novy zaciatok pred alebo

po vykonani zmien. RESET trva iba dva stlacenia tlacidla a moZno ho vykonat kedykolvek.

Ak eSte nie je otvoreny na Upravu, vyberte poZzadovany blok na mriezke a stlacte EDIT.

[ R E S ET ] Stlacte tlacidlo RESET (tlacidlo C). Zobrazi sa vyzva na resetovanie aktualneho kanala.

Potvrdte stlacenim ENTER . Ostatné kandly v bloku méZete resetovat tak, ako sa pouzivaju.

SUNTY

Boc¢nik je zvukovo priehladny blok - ako kabel, ktory prenasa signal z jedného bodu do druhého. Podobne ako mriezkové priestory, skrat

je stereo; nepotrebujete dve na lavi/pravu stranu. Na preklenutie prazdneho priestoru v [lubovolnej predvolbe méZete pouZit skraty.

PRE VLOZENIE SHUNTU...

NAV na poZadované miesto mriezky a otacajte VALUE , kym sa nezobrazi ,SHUNT" .

Stla¢te ENTER na potvrdenie alebo EXIT na zruSenie zmien.

VSTUPY A VYSTUPY

Vstupné a vystupné bloky su potrebné na ziskanie vstupnych signalov do siete alebo na prechod signalu do vystupnych konektorov. V3etky
prednastavenia z vyroby pouZzivaju vstup 1 a vystup 1. Iné nastavenia mézu vyZadovat rézne vstupné a vystupné bloky.

Priklady-najdete v ¢asti 4 ,Nastavenia”. Dal3ie informacie najdete v Zasti Sprievadca fraktalowmi zvukovymi blokmi” .
TYPY ZOBRAZENIA BLOKOVANIA

tucny Zlty obrys a vynechany blok je sivy.

Vstup Obidené Vybrany Normélne Shunt Vykon
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PQHYR BLQKQV, RIADKQV A STiPCQV

Speciélna stranka ,Nastroje” v ponuke RozloZenie obsahuje rézne néstroje na PRESUNUTIE jednotlivych blokov alebo celych
riadkov alebo stipcov NAHOR, NADOL, DOLAVA alebo DOPRAVA. Ked sa presunie blok alebo riadok alebo stipec mriezky,
vymeni sa miesto s poloZkou v priestore, do ktorého sa presunie. To méZze viest k Uprave alebo odstraneniu urcitych kablov
konektorov, preto si pred premiestnenim veci skontrolujte, ako su pripojené prvky vasej predvolby.

Otvorte stranku Nastroje v ponuke RozloZenie .

Pomocou gombika FUNCTION (A) vyberte funkciu : Presunut

blok/Stipec/Riadok, Dolava/Doprava/Nahor/Nadol, Kopirovat kanal, Kopirovat/
Zamenit'scénu, Globalne blokovat prepojenie/Odpojit/Nacitat/Odpojit vietko

Pomocou tlacidiel NAV vyberte blok, riadok alebo stipec, ktory chcete presuntt.
Stlacte ENTER na vykonanie presunu.

KONEKTOROVE KABLE

Rovnako ako fyzické vybavenie, bloky v FM3 musia byt navzajom spojené, aby signdl prudil. To sa deje pomocou virtualnych
kablov, ktoré vedu z jedného bloku siete do druhého. Aj ked chyba jeden kabel, vasa predvolba méze byt Uplne ticha! Rovnako

ako skraty, konektory su stereo a Uplne priehladné.

NA VYTVORENIE KONEKTOROVEHO KABLA...

Na mrieZke prejdite na blok, kde chcete, aby kabel ZACAL. NemdZete zacat'z PRAZDNEHO priestoru!

Stlacte tlacidlo CABLE (tlacidlo D) alebo ENTER. Vybrany blok a jeho sused na pravej strane budu blikat.
Ak sa chcete pripojit k inému RIADKU, pouZite NAV nahor alebo nadol na vyber

poZzadovaného ciela. NembZete preskocit stipce!

StlaCte ENTER na vytvorenie spojenia. Na zruSenie stlacte EXIT .

Uistite sa, Ze ste vybrali ciel, ktory eSte nie je pripojeny k bloku, z ktorého ste zacali,
alebo tento kabel ODSTRANTE (pozri niZsie).

NA ODSTRANENIE KABLOVEHO KONEKTORA...

Kable sa odstranuju takmer rovnakym spdsobom, ako st vytvorené.
Na mriezke, NAV do bloku, kde zacina kabel.

Stlacte tlacidlo CABLE (tlacidlo D) alebo ENTER. Vybrany blok a jeho sused napravo budu blikat.
NAV vyberte ,druhy koniec” kabla, ktory chcete odstranit. NemoZete preskotit stipce!

Stlacte ENTER a kabel sa odpoji. Na zruSenie stlacte EXIT .

SPRIEVODCA: Ak sa chcete pripojit cez viacero prazdnych stipcov mriezky pomocou série boénikov a kablov,
vyberte [ubovolny blok, za ktorym nasleduje séria prazdnych miest, a potom stlacte a podrzte ENTER
tlacidlo. Medzilahlé priestory budu automaticky preplnené bocnikmi a prepojené kablami.

Pozor: vietky existujlce kable, s ktorymi sa po ceste stretnete, budi ODSTRANENE!

e~ Pamatajte, Ze na mriezke FM3 je kaZzdy komponent STEREO. Bocniky, kable a mnohé bloky su stereo vstup/stereo
9 vystup. MrieZka umoZHuje aZ Styri Gplné stereofénne cesty a pre stereo NEMUSITE vytvérat paralelné mriezkové

b =4 cesty! Niektoré bloky interne spracovavaju zvuk v mono (napriklad Amp alebo Drive), ale aj tieto maju vo
"4 v3eobecnosti parametre Input Select a Output Balance .

44
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PRAVIDLA KABLOV FM3

Ziadny kabel = Ziadny zvuk. Aj jeden chybaijci ¢lanok pretrhne retaz.
Signal pradi ZLAVA DO PRAVA.
Kabel MUSI pochédzat' z BLOKU alebo SHUNTU. NeméZete zacat z PRAZDNEHO miesta.
Ak sa pokusite pripojit k PRAZDNEMU miestu, vytvori sa tam SHUNT.
Mbzete sa pripojit LEN k blokom v nasledujticom stipci vpravo.
NiZSie uvedeny diagram znazorriuje vySSie uvedené:
Toto ]*blok, kde zacneme.
Zobrafuje platné mozné destinacie.

Syml@ zobrazuje ciele, ktoré s nelegalne/nedostupné.

glzltle
NYEE
de@@

de@@

Akékolvek stipce dalej viavo alebo vpravo by boli tieZ nezakonné/nedostupné.

Ak by b'ﬁ'iv inom RADU, kazdy by bol stale na kévnakom mieste.

V ktoromkolvek bode méZete lubovolne DELIT alebo ZIG¢it aZ $tyrmi spdsobmi. To je zvukovo transparentné a je tu nulové
riziko degradécie signélu alebo problémov s fazou. Mozné je aj KRIZENIE. Tu je niekolko prikladov:

Rozdelit ZIugit Kriz Komplexné

T
—\
-

Y T
L/ 1

L Jig L J
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BLOKOVAT INVENTAR

UplIného sprievodcu vietkymi blokmi a parametrami najdete v ¢asti ,Sprievodca fraktalovymi zvukovymi blokmi”

Nasledujuca tabulka obsahuje prehlad kaZzdého bloku. KaZzda predvolba ma na vyber cely inventar.

Blokovat Popis Typy kanélov pocitat’
AMP Amp Tu je... V3etky naSe modely zosilfiovacov v jednom bloku! 300+ 1
CAB Kabina Simulécia reproduktorovej kabiny s technolégiami UltraRes™ a DynaCab™ 2237+ 1
Chorus CHO Vytvorte klasické mono a stereo modula¢né efekty vratane vibrata. 7 2
CMP kompresor Ovladajte dynamiku a pridajte sustain. 13 2
Oneskorenie DLY Az 8 sekund oneskorenia s typmi pre analégové, digitalne, paskové a dalSie. 25 2
Pohon DRV Typ vratane zosilnenia, overdrive, skreslenia, fuzz a mnohych dal3ich. 63+ 2
Enhancer ENH Klasické a moderné rezimy na vytvaranie a ovladanie priestorovania. 3 2
FLT Filter Zahfna nizke priepusty, vysoké priepusty, pdsmové priepusty a mnoho dal3ich typov. 15 4
FLG Flanger Rézne typy pokryvaju vietko od jemnej modulécie az po extrémny prud. 31 2
FOR Formant Vytvorte dynamické samohlasky pomocou tohto multirezimového formantu. 1 2
Brana/Expander GTE UZitocné pre v3etko od jemného ovladania aZ po extrémne efekty. 1 2
Graficky ekvalizér GEQ Ro6zne rezimy umoziuju jednoduché a flexibilné tvarovanie ténov. 15 2
IN Vstup Injektuje signal z fyzickych vstupov do siete. 1 2
LPR Looper Vykonny looper s velkymi moznostami dialkového ovladania. 1 1
MGT Megatap Toto oneskorenie 40 klepnuti vytvéra fantastické zvukové vzory. 1 1
Mixér MIX Umozfiuje zmie3at az Sest stereo signalov. 1 &
MTD Multi-Delay R6zne Specidlne oneskorenia vratane diflzora, Stvorbodového poklepania a dalSich. 34 1
MBC Multiband Comp Trojpasmovy kompresor, ktory je skvely pre mastering alebo dynamicky EQ. 1 1
Multiplexer MUX Tento voli¢ vstupu smeruje jeden z mnohych vstupov na vystup. 1 2
OUT Vystup Vysiela signal do prislusnych fyzickych vystupnych konektorov. 1 2
PEQ Parametricky ekvalizér 5-pasmovy parametricky ekvalizér umoZiiuje presné ovladanie ténu. 1 2
PHA Phaser R6zne vintage a 3pickové phaserové efekty, vratane ,vibe”. 16 2
PIT Posun vysky ténu Obsahuje capo, detune, harmonizér (inteligentny/vlastny), whammy a dal3ie. 16 1
Oneskorenie PLX Plex Az osem oneskorovacich liniek a vySkovych postvacov interagujtcich v matici. Nadherné! 44 1
Rezonator RES Rezonanény hrebefi sa pohybuje paralelne. Vytvarajte akordy a dal3ie. 1 2
Navrat RTN Prijima signal z bloku odoslania spatnej vazby. 1 2
REV Reverb Rekreécie historickych pramefov, miestnosti, hal a dalsich miestnosti na svetovej rovni. 54 1
RNG Ring Mod Extrémne flexibilny kruhovy modulétor poskytuje cely rad skvelych efektov. 1 1
ROT Rotary Simuluje klasicky rotacny reproduktor s viacerymi mikrofénmi. 1 2
MIDI scéna MIDI Blok Scene MIDI vysiela MIDI spravy vzdy, ked sa natita scéna. 1 1
SND Odoslat Vysiela signal do bloku spatnej vazby. 1 2
SYN Synth 3-hlasy monofénny syntetizator, ktory sleduje, ¢o hrate. 1 1
Oneskorenie TTD desat klepnuti Nastavte ¢as, posun a rozstup jednej az desiatich samostatnych ozvien. 2 1
TRM Tremolo Vytvara klasicky trem plus automatické postvanie alebo extrémne psycho akustické efekty. 4 2
VOL Hlasitost/Pan Jednoduchy blok hlasitosti pontka aj nastroje na vstup/vystup kanalov. 1 2
WAH Wah 8 2

Zakladny wah s viacerymi typmi zaloZenymi na klasickych origindloch.

Kazda predvolba obsahuje aj blok Controllers , ktory nie je umiestneny na mriezke.

Niektoré bloky nachadzajuce sa na Axe-Fx III sa nezobrazuju na FM3.
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PRIKLAD PREDNASTAVENYCH mrieZok

Tieto snimky obrazovky FM3-Edit ukazuju, ako sa bloky kombinuju do predvolieb.

Priklad 1: Holé kosti! Zosilfiova¢ a kabina. Ziadne Gginky.

1
8
1

|t
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UPRAVA EFEKTOVYCH BLOKOV

Bloky su plne programovatelné, ¢o vam umoZzfiuje vytocit kazdé nastavenie podla potreby. Menu Edit pre kaZdy blok obsahuje

jednu alebo viac stranok, pricom kazda ma viacero parametrov , ktoré riadia r6zne funkcie. Tu je stru¢na prirucka o tom, ako pristupovat’

k roznym typom stranok ponuky Upravit'a pracovat's nimi.

OTVORENIE PONUKY UPRAV

Na mriezke rozlozZenia vyberte pozadovany blok a stlacte EDIT.

Z lubovolného miesta na FM3 stadi stlacit EDIT a preskocit priamo do menu Edit pre aktudlne vybrany blok.

ZMENA STRANOK

V&esina ponuk Upravy ma viacero stranok, ktoré sa zobrazuju ako
»zaloZky" v hornej €asti ponuky (Cervené Sipky vpravo). Farba

zaloziek zodpoveda farbe bloku na mriezke.

Klepnutim na tlacidla PAGE prejdete dolava alebo doprava.

UPRAVA STRANOK ,GOMBIK",

Vacsina stranok ponuky Upravit zobrazuje az pat
gombikov, prepinacov alebo voli¢ov. Na vykonanie zmien
pouzite pat fyzickych ovladacov pod displejom (zelené Sipky,
vpravo) alebo tlacidla NAV a ovladac VALUE .

VSetky zmeny budete pocut'v redlnom case.

Ak ma stranka ponuky dva rady gombikov, pouzite
NAV UP/DOWN na prepinanie medzi nimi.

UPRAVA STRANOK ,MENU".

Niektoré stranky maju vertikalne zoznamy parametrov.

Pouzite tlacidla NAV UP/DOWN na prechadzanie cez
zoznam alebo tlacidla NAV LEFT/RIGHT na skok.

Gombik A a gombik VALUE ovladaju zvoleny

parameter.

Ovladace B, C, D a E ovladaju dalSie parametre v zozname,
ako je znazornené modrymi Stitkami v zozname.

INE TYPY STRANOK

Niektoré bloky maju $pecialne ponuky Upravy s parametrami
usporiadanymi do riadkov a stipcov. Niektoré z nich zahtiaju
interaktivne merace alebo grafy. Pomocou ovlddacov NAV a
VALUE alebo A,B,C,D,E sa mdZete pohybovat a vykonavat zmeny.

Pre stranky typu TYPE, ako je Amp Type, staci NAV cez zoznam,
aby ste urobili vyber a otocte stranu alebo stlacte EXIT, ked'
skoncite. Vybery sa prejavia okamZite.

e W W |
Zbor 1 Typ Bagic Expert Mix
Analégové stereo Scéna: 1 kandl: A = —
_— ( 50,0 % )
2 2 (T '//l\l O\
o/ i o/
gislo Tempo ovenore Hibka Onestorene
Hlasy Cas
2Zmiesat aroven
(Ckanac- ) (Cwanais ) eveass ) wesmowt ) ( wooirkior )

Zbor 1

Typ Basic Expert I\_/i[x ]

B vysoky strih
C Faza LFO
D 1ypLFO
E Automaticks hibka

Obratena faza

Drive

8000 Hz
90,0 stupiiov
TROJUHOLNIK
NizKA
ZIADNE

333

Analégové stereo Scéna: 1 kanél: A =] —
A Nizky strih 20,00 Hz

Sirka 50,0 %
Sadzba LFO2 0,050 Hz
Hibka LFO2 0,0 %
Stereo 3irenie ® 100,0%
(" CHANNEL - CHANNEL + ) ( Byeass weseroat ) { MoDIFIKATOR )

Viacpasmovy kompresor 1

—
Mix konﬁbura’cil’

Scéna: 1 kanél: A

|

Nizka

stred

Vysokd

Crossover Freq

500,0 Hz

10 000 Hz

Prah -80dB -20dB -10dB

Pomer 1000 20:00 2000

Utok 10,00 ms 10,00 ms 10,00 ms

Uvolnite 10,00 ms 1000 ms 500 ms

uarovefi -20,0dB -6,00 dB
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Stimit’ wenure - LOW MID HI
3 Nav Hodnota Hodnota Hodnota

(" CHANNEL - CHANQEL +

BYPASS

RESETOVAT

)\ MODIFIKATOR :)
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5 PREDVOLBY

ULOZENIE ZMIEN

Po Uprave predvolby mozno budete chciet uloZit vysledky.
Kazda predvolba v FM3 sa da upravit. Neexistuju Ziadne trvalé predvolby.

Ked akymkolvek spdsobom zmenite aktualnu predvolbu, LED diéda ,EDITED” na prednom paneli svieti, kym neuloZite alebo nenacitate novu

predvolbu.

NA ULOZENIE PREDVOLBY...

Stlacenim STORE zobrazite stranku STORE.

Ak chcete uloZit na iné miesto, otocte kolieskom VALUE alebo ovlddacom B.
Stlacenim ENTER zobrazite ,Chcete prepisat predvolbu?”

Opatovnym stlacenim ENTER potvrdte, alebo EXIT pre zruSenie.

Sprava ,ULOZENE! Po dokongeni ukladania sa zobrazi ikona .

PRE ZMENU NAZVU PREDVOLBY...

FM3 méa 512 predvolenych pamatovych miest. Pocas ukladania méZete upravit ndzov akejkolvek predvolby.

Stlacenim STORE zobrazite stranku STORE.
NAV dole na riadok PRESET.
Otacanim ovladaca B posuvajte kurzor.
Ovladat C vybera VELKE PISMENO .
Ovladac D vybera malé pismena.
Gombik E vybera cisla.
Gombik VALUE vybera VSETKY znaky vratane symbolov.  V predvolenom
nazve moZete pouZit'az 31 znakov.
MoZete tieZ NAV na lubovolny ndzov scény a upravit ho rovnakym spésobom.

Stlacte ENTER pre UloZit'a potom stlacte ENTER pre potvrdenie.

Sprava ,ULOZENE! zobrazi sa a nacita sa nové umiestnenie (ak existuje).

Pomenovanie scén je vykonna funkcia. Okrem uvedenia toho, na ¢o je konkrétna scéna urcena,
mozu byt ndzvy nepouZzitych scén pouzité na kratke pozndmky alebo pripomienky.
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PREDNASTAVENE LIMITY CPU

CPU FM3 sa pouZziva hlavne na spracovanie zvuku. Preset s ni¢cim inym ako Amp and Cab je menej naro¢ny ako preset s Wah, Drive,
Amp, Cab, Delay a Reverb.

Aktualnu Uroven CPU mbdzete kedykolvek skontrolovat zobrazenim minimeraca CPU v hornej asti mriezky rozlozenia.

Maximalne pripustné zatazenie je priblizne 80 %. Existuju poistky, ktoré vam zabrania zatlacit FM3 prili§ daleko. Ak Uroveri CPU stupne
nad povoleny limit, FM3 deaktivuje spracovanie zvuku a za¢ne blikat varovanie ,CPU LIMIT - Muted". To vdm umoZfiuje odstranit bloky
alebo zmenit nastavenia na vyrieSenie problému.

Dal$ou poistkou je, e FM3 vam zabréni vloZit blok, ktory by tlacil CPU nad limit.
Ak k tomu dbjde, mdzete vykonat'zmeny na zniZzenie aktualneho zataZenia procesora a skdste to znova. MbzZete odstranit efekt, ktory je
menej dblezity. Pomdct' mbzZe aj Uprava urcitych parametrov.

Tu je niekolko beZznych parametrov bloku, ktorych nastavenia maju vyznamny vplyv na vyuZitie procesora:

Amp: Output Comp: Nastavte na "0" pre ¢o najmensSie vyuZitie CPU.

Kabina: Mute: PouZitie dvoch IR vyZaduje viac CPU ako pouzitie jedného.

Nastavte typ predzosilfiovaca mikrofénu na NONE a nastavte Groveri miestnosti na 0 %.
Reverb: Kvalita a hustota ozveny. Nizsie = menej CPU.
Kompresor: Ak chcete pouZit menej procesora, nastavte Typ na jednu z moznosti ,,PEDAL",
Phaser: Etapy. NizSie = menej CPU.
Filter: Poradie a Q. NizSie = menej CPU.
Oneskorenie viacerych pripojeni: Typ. R6zne typy maju rdzne poziadavky na CPU.
Oneskorenie Plex: Pocet oneskoreni ovplyviuje vyuZitie procesora.
Syntet: Vypnite dalSie parametre typu hlasu, aby ste Setrili procesor

Modifikatory ovplyviiuju aj vyuZitie procesora.

TIP: Fractal Audio Wiki vedie zoznam napadov na Setrenie CPU.

CPU a USB

Na FM3 sa vyuZitie CPU nezvysi, ked je pripojené USB.
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6 SCEN A KANALOV

Pred ¢itanim tejto ¢asti si precitajte ,Uvod do scén a kanalov” na str. 17.

Scénu si moZno predstavit ako predvolbu v rdmci predvolby. Scény m6Zu zapinat alebo vypinat bloky, menit kanaly blokov a dalSie. Scény nie

je potrebné vytvarat - uz st tam, pripravené na nastavenie podla Zelania. Ak chcete uloZit zmeny akejkolvek scény, musite uloZit celt predvolbu.
Pouzivanie scén ma vela vyhod. Prepinanim viacerych blokov eliminuju potrebu ,tack dance” na prepinacoch. Ponukaju tieZ najjednoduchsi
spbsob, ako zabezpecit dokonalé ,prelievanie” efektov, ako je delay a reverb. Scény mézu tiez menit celkovl Uroven hlasitosti, odosielat spravy

MIDI a dalsie.
Kazda scéna ma aj nazov.

AKE SCENY OBSAHUJU...

-2 Kazda scéna ma svoj vlastny nazov.

KaZda scéna nastavuje stav vynechania kazdého bloku v aktualnej predvolbe.

' I , ‘ Kazd4 scéna nastavuje kanal kazdého bloku v aktulnej predvolbe.

Kazda scéna ma svoje vlastné Urovne prostrednictvom nastaveni Scene Level v kazdom vystupnom bloku.

Kazda scéna ma svoje vlastné nastavenia pre Styri ovladace scén.
Pozri ¢ast'9: Modifikatory

Scény mozu pouzit' blok Scene MIDI na odosielanie MIDI sprav.

Pozri str. 56 na Gvod.

Scény interaguju so Specidlnymi funkciami nozného spinaca nazyvanymi ovladacie spinace
Pozrite si ast’ ,Odosielanie a prijimanie MIDI" na str. 134
alebo . Sprievodca funkciami noZného spina¢a” na str. 20

NENASTAVUJTE parameter (napr. Amp Treble na ,,6"), potom prepnite na novu scénu a potom zmerite hodnotu tohto parametra (napr. z 6"

na,10“). Zmena ovplyvni vietky scény , ktoré pouZzivaju aktualne zvoleny kanal.

VYtacajte blok (napr. zosilfiovac), ako chcete. Potom zmerite scénu a nastavte tento blok na iny kandl. Teraz moZete zmenit akékolvek a

vSetky nastavenia pre dany blok/kanal bez ovplyvnenia kandlov pouZivanych inymi scénami. (Tento koncept je zndzorneny nas. 17.)

FA @ PRECO LEN ZMENIT PREDVOLBY? Prednastavené zmeny vam poskytuju Uplnu flexibilitu. MéZete zmenit’
Cokolvek a vSetko v kazdej predvolbe, ale existuju aj také
nevyhody. Synchronizécia viacerych predvolieb méze byt zdihava, stara sa o to, aby boli tirovne a presah tak akurat, a zatial €0 zmeny

predvolieb su rychle, zmeny scén su eSte rychlejSie a méZzu byt bezproblémové.
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VYBER SCEN

Rozne oblasti FM3 poskytuju rézne spdsoby vyberu scény.

Na domovskej stranke - PouZite tlacidla NAV UP/DOWN alebo otocte ovladac A. Aktudlna scéna sa zvyrazni.
(Vyber scény je odliSny v reZime ZOOM; pozri str. 4)

Na GRID - Otocte ovlddac Scene A. Aktualna scéna sa zobrazi nad ovladacom.

NoZny ovladac - Vstavané spinace FM3 alebo prepinace na pripojenom FC ovladaci ponukaju cely rad
moznosti ,Scény” vratane automatického vyberu scény podla sekcii skladieb v zozname nastaveni.

MIDI - MIDI je moZné pouZit na zmenu scény. Pozrite si cast ,Volba scén a kanalov na dialku” na str. 55.

PREDNASTAVENA SCENA

Ked sa nacita nova predvolba, automaticky sa spusti pri ktorejkolvek scéne zvolenej pri poslednom uloZeni predvolby. Ak chcete
nastavit' predvolenu scénu pre akukolvek predvolbu, jednoducho vyberte poZadovanu scénu a potom predvolbu uloZte.

Ak chcete toto spravanie radSej prepisat, moZete toto nastavenie zmenit'v SETUP: Global Settings: Confg. Namiesto predvoleného
.AS SAVED" vyberte [ubovolné ¢islo poZzadovanej scény a tato scéna sa nacita pre vietky predvolby, ked sa nacitaju.

SETLISTY/PIESNE/SEKCIE A SCENY

Funkcia Setlists /Songs vdm umozZznuje vytvarat Struktirované zoznamy predvolieb a scén, ktoré sa nacitaju v konkrétnom poradi,
ked hrate naZivo. To m6zZe byt obzvlast uzitoné pri organizovani zvukov pre Zivé vystipenie, pretoZze vam umozfiuje plynule
prechadzat' medzi r6znymi ¢astami vaSho setu bez toho, aby ste museli manualne hladat a vyberat jednotlivé predvolby a

scény.

Ak sa chcete dozvediet'viac o tejto funkcii a ako ju pouZivat, pozrite si ,Seznamy a skladby” na str. 126
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ZMENA KANALOV

Funkcia kanala je takmer samozrejma. Vac¢sina blokov ma urcity pocet kanalov (zvy€ajne Styri) a pre kazdy kanal mozete
nastavit' kazdy parameter tohto bloku na lubovolné nastavenie. Je to ako mat'viacero blokov v jednom.
Napriklad kanal A bloku Drive méze byt istym zosilnenim”, B mdze byt ,screamer” atd.

Zatial €o scény nemo6Zu menit hodnoty jednotlivych parametrov, MOZU zmenit kandl a kazdy kanal ma svoje vlastné hodnoty
parametrov.
Rbzne oblasti FM3 poskytuju rézne spésoby zmeny blokovych kanalov:

Na GRID - Vyberte pozadovany blok a otocte ovlddacom kanalov

(B). Aktudlny kanal je zobrazeny nad gombikom.

Poc¢as UPRAVY BLKU - Stlatenim tla¢idla MORE (stla¢aci gombik E) zobrazite pas scén/kanalov .
Pomocou tlacidiel CHANNEL-/+ (tlacidla C a D) vyberte kanal.

Aktudlny kanal sa zobrazuje v strede hornej Casti kazdej stranky v ponuke Upravit.

NoZzny ovladdac - Vstavané spinae FM3 alebo spinace na pripojenom FC ovladaci

ponukaju cely rad vyhradenych moznosti ,,Channel”.

MIDI - Na zmenu kanala je mozné pouZit MIDI a iné ovladace, ako napriklad pripojeny externy

nozny spinac. Pozrite si cast',Valba scén a kanalov na dialku” na str. 55.

NASTAVENIE KANALOV

Kedykolvek upravujete blok, uZz programujete aspon jeden kanal (zvyCajne kanal A). Programovanie dalSich kanalov je
jednoduché: jednoducho vyberte pozadovany kanal, ako je popisané vy3Sie, nastavte r6zne parametre na ich nové hodnoty a
potom uloZte predvolbu.

PRE KOPIROVANIE JEDNEHO KANALA DO DRUHEHO...

Stranka Tools v ponuke Layout (“mriezka”) poskytuje nastroj na kopirovanie jedného kanala do druhého . Toto funguje len v
ramci jedného bloku; nemdzete skopirovat kanal z jedného bloku do druhého alebo z jednej predvolby do druhe;j.

1. Prejdite na strdnku Nastroje v ponuke RozloZenie (mriezka).

2. Otacajte kolieskom VALUE , kym sa na displeji nezobrazi ,COPY CHANNEL".

3. Pomocou ovladaca D vyberte scénu, z ktorej chcete kopirovat'. Pismend kanalov su zobrazené nad gombikmi.

4. Pomocou ovladaca E vyberte miesto, do ktorého chcete kopirovat'.

5. Na dokoncenie kopirovania stlacte ENTER alebo tlacidlo EXECUTE na obrazovke (tlacidlo C).

6. Otestujte svoju predvolbu a nezabudnite ULOZIT , aby boli zmeny trvalé.

Aj ked nembZete kopirovat kanaly cez bloky alebo predvolby na samotnom FM3, méZete to urobit'v FM3-
Upravit. Nastavenia pre fubovolny kanal mozZete tieZ uloZit do kniZnice blokov vo svojom pocitaci, aby ste ich mohli

okamzite vyvolat, kedykolvek ich budete potrebovat.



Machine Translated by Google

6 SCEN A KANALOV

NASTAVENIE SCEN

Nastavenie scén je jednoduché. Tu su pokyny krok za krokom:

NASTAVENIE ALEBO UPRAVENIE AKEJKOLVEK SCENY...

1. Nahrajte poZadovanu predvolbu a vyberte poZadovanu scénu.
2. Obidte alebo zapojte kazdy blok podla potreby.
Na Layout (mriezke) alebo pocas Upravy akéhokolvek bloku pouZite tlacidlo BYPASS (Push-knob C).
Alebo pouZite akykolvek priradeny nozny spinac alebo dialkovy ovldda¢ na obidenie/zapojenie bloku.
3. Nastavte kandl pre kazdy blok podla popisu na predchadzajlcej strane.

4. Otestujte a uloZte predvolbu. Na stranke OBCHODU prejdite na v3etky nové scény a pomenuijte ich.

Vzdy otestujte VSETKY scény vo svojej predvolbe - dokonca aj tie, o ktorych si myslite, Ze ich moZno nepouZivate.
Zabezpecte, aby nedos3lo k neprijemnym skokom v hlasitosti alebo inym prekvapeniam v pripade nahodnych chybnych krokov neskér.
Osvedcenym postupom v profesionalnom prostredi je nastavit vietky nepouzivané scény na akékolvek nastavenia, ktoré by spdésobili najmenSie

problémy, ak by boli ndhodne vyvolané.

KOPIROVANIE SCEN

Ponuka FM3 Layout Tools (umoznuje kopirovat/vkladat alebo zamiefat scény v ramci jednej predvolby. FM3-Edit ma tiez tieto a dalSie funkcie.

KOPIROVANIE SCENY V JEDNOM PREDSTAVENL...

Stranka Nastroje v ponuke RozloZenie obsahuje sposob kopirovania scén v ramci jednej predvolby.

1. Prejdite na stranku Nastroje v ponuke RozloZenie (mriezka).

2. Ot&cajte kolieskom VALUE , kym sa na displeji nezobrazi ,,COPY SCENE".

3. Pomocou ovladdaca D vyberte scénu, z ktorej chcete kopirovat'. Cisla scén st zobrazené nad gombikom.

4. Pomocou ovladaca E vyberte miesto, do ktorého chcete kopirovat'. M6Zete sa tiez rozhodnut skopirovat jednu scénu do ,ALL".
5. Stlacte ENTER alebo tlacidlo EXECUTE na obrazovke (tla¢idlo C) a operacia kopirovania je dokongena.

6. Otestujte svoju predvolbu a nezabudnite ULOZIT , aby boli zmeny trvalé.

Druhy nastroj v tej istej €asti vdm umoznuje prepinat scény v ramci predvolby.

KOPIROVANIE SCEN MEDZI PREDVOL'BAMI?

Ani FM3, ani FM3-Edit nedokaZe skopirovat' scénu z jednej predvolby do druhej. Je to preto, Ze neexistuje spdsob, ako zabezpecit, aby scéna
fungovala v predvolbe, do ktorej kopirujete (musela by mat v3etky rovnaké bloky a nastavenia.) Niektoré casti zvuku danej scény mozete

skopirovat kopirovanie blokov alebo kanalov, ale to nie je to isté ako kopirovanie scény.



