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VYBER SCEN A KANALOV NA DIALKU

Scény a kandaly je mozné zvolit pomocou MIDI alebo globalnych ovladacov. K dispozicii je niekolko mozZnosti.

ZVYSENIE A ZNIZENIE SCENY

Funkcie Scene Increment a Decrement vdm umoZfuju prechadzat' scénami nahor alebo nadol jednu po druhej. Najprv musite kazdej
funkcii priradit'vlastné CC# alebo moznost pedalu/prepinaca v ponuke MIDI/Remote pod SETUP. Funkcia sa spusta lubovolnou
hodnotou ovladaca.

VYBER SCENY
Volba Scene Select pouZiva hodnotu MIDI ovladaca na vyber konkrétnych scén. Najprv musite priradit CC# k STOL 1
vyberu scény v ponuke MIDI/Remote pod SETUP. CC hodnoty a scény
Scéna je nastavena hodnotou ovladaca (nie samotnym ¢islom ovladaca... pozri FAQ niZSie). 0=scénat
Hodnoty zacinaju od 0, zatial ¢o scény su islované od 1, takze ,Hodnota + 1 = Cislo scény” (pozri 1=scéna2
tabulku 1 vpravo). Séria pokracuje a opakuje scény 1 - 8 naprie¢ hodnotami CC az do 1271 : 2=scéna3
PRIKLAD: Predstavte si, Ze chcete, aby MIDI vybral scénu 3. Otvorte ponuku MIDI/Remote a priradte poZadované 3=scéna4
CC# k ,Scene Select”. V tomto priklade pouzijeme CC#34. Ak chcete nacitat scénu 3, poslite CC#34 s hodnotou 4=scénas
2"doFM3 (scéna3:3 1=2) 5=scéna 6
6=scéna?
VYBER KANALOV 7=scénas
Toto pouZiva hodnotu ovlddaca na vyber konkrétneho kanala. Kazdy blok ma svoje vlastné vyhradené nastavenie TABULKA 2

pre vyber kanalov, ktoré najdete v zoznamoch na stranke Channel MIDI/Remote.
menu pod SETUP.

Hodnoty a kandly CC

0 =kanal A
Kanal je nastaveny hodnotou ovladaca (nie samotnym &islom ovladaca... pozri FAQ nizSie). Hodnoty zacinaju 1 =kanal B
na 0, ¢o je kanal A, a odtial pokracuje. (Pozri tabulku 2 vpravo). 2 = kanal C
Rovnako ako pri vybere scény (vyssie), séria pokracuje, pricom sa kanaly A-D opakuju naprie¢ hodnotami az po 127. 3= kanal D

1 Z matematického hladiska je to scéna €. = [(CC hodnota mod 8) +1]

. Cislo MIDI CC a hodnota CC... Aky je rozdiel?
® Spravy MIDI Control Change — alias ,,CCs” — maju &islo (0-127) a hodnotu (0-127).
Cislo je ako ,ID* ktoré sa pouZiva na rozli$enie jedného CC od druhého a nastavenie jeho funkcie v

prijimacom zariadeni. Jednoduchym prikladom méze byt MIDI expression pedal, ktory vysiela CC#7, €o je na prijimacej strane

interpretované ako ,Volume". FM3 vam umoznuje urcit CC pre rézne ovladatelné polozky v niekolkych zoznamoch, ktoré néjdete v
ponuke MIDI/Remote pod SETUP.

Ked je CC# nastaveny na ovladanie funkcie, hodnota tohto CC hovori funkcii, €0 ma robit. Niektoré funkcie - napriklad Volume -
interpretuju Gdaje v nepretrzitom rozsahu od 0 do 127. Ostatné funkcie, ako napriklad Bypass, jednoducho prepnite na OFF
pre nizku hodnotu a prepnite na ON pre vysokl hodnotu. Iné funkcie méZzu byt spustené akoukolvek hodnotou.

Rézne typy fyzickych ovladacov prenasaju hodnoty réznymi spésobmi. Pedal , ktory sa neustdle koliSe od paty po patu, vysiela
prud nepretrzitych hodnét od 0 do 127 . Prepinac posiela jednu hodnotu pre OFF (zvy€ajne 0) a druhi pre ON (zvycajne 127).
Ostatné MIDI ovladace ponukaju dalSie moznosti.

Ako je popisané vyssie, Cislo CC aj jeho hodnota su kltc¢om k vyberu scén a kanalov cez MIDI.
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MAPOVANIE ZMENY PROGRAMU

Dalsim spdsobom, ako vybrat scény cez MIDI, je pouZitie PC Mapping, ktoré umoZfuje pomocou jednej prichadzajticej spravy MIDI Program
Change (PC) vybrat predvolbu aj scénu . Toto je populdrna moznost'v pripadoch, ked pripojeny MIDI noZny ovlada¢ nema sofistikovanost na

prenos MIDI sprav potrebnych na vyber scény.

Parameter PC Mapping na stranke General v ponuke MIDI/Remote pod SETUP musi byt povoleny, aby bolo vlastné mapovanie
ucinné. Ked je tato moznost nastavena na ,ON", interna tabulka premapuje kazdu prichadzajicu spravu MIDI Program Change,
aby mohla nacitat' vas vyber predvolby a scény. Mapa je obmedzena na 128 zaznamov, takze spravy MIDI BANK SELECT su
ignorované, ked je zapnuté PC Mapping.

Ked je moznost PC Mapping nastavena na ,OFF”, MIDI Program Changes nacitaju predvolby na baze 1:1 a prikazy Bank Select

sa spracuju ako obvykle.

STAVBA MAPY

Mapovacia tabulka je na stranke Mapping v ponuke MIDI/Remote pod SETUP.

Ak ho chcete poutzit, postupujte podla tohto jednoduchého postupu:
1. NAV na riadok pre ktorukolvek spravu Program Change, ktoru chcete premapovat.

2. Pomocou ovladaca B nastavte pozadovanu hodnotu pre Map to Preset.
Toto je predvolba, ktora sa nacita po prijati zvolenej spravy o zmene programu.

3. Pomocou ovlddaca C nastavte poZadovanu hodnotu pre Map to Scene. MdZete si vybrat'scénu podla jej ¢isla alebo vybrat',AS
SAVED" a nacitat predvolenu scénu uloZenu vo vasej predvolbe. ( Viac informacii o predvolenej scéne najdete na str. 52 ).

4. Opakujte kroky 2 az 4 pre v3etky zostavajlce spravy o zmene programu, ktoré chcete premapovat.
5. EXIT po dokonceni. Nastavenia nemusite ukladat do ponuky SETUP .

Vlastné parametre mapy zostanu nedotknuté, ale nie su aktivne, ked vypnete PC mapovanie .

PRENOS MIDI SO SCENAMI

Scene MIDI Block umozZiiuje kazdej scéne prenasat az osem MIDI sprav.

Viac sa dozviete v ,Sprievodca fraktalovymi audio blokmi” na str. 19.
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UROVNE SCENY

Kazdy z vystupnych blokov obsahuje osem parametrov, ktoré vdm umoZziuju znizit' alebo zvysit Groven [ubovolnej scény. PouZitie
tychto Uprav predstavuje rychly spdsob vyvazenia alebo zvyraznenia Urovni scény, ked nie st dostupné iné moznosti Urovni.

SCENY, KANALY A MODIFIKATORY

Systém Modifer FM3 poskytuje rozsiahle moZnosti automatizacie a dialkového ovladania.

Modifikatory su podrobne uyedené v ¢asti 9 na str. 67, ale tu je suhrn dbleZitych informdcii o scénach, kanaloch a
modifikatoroch.

OVLADACE SCEN

Pamatajte, Ze nastavenia parametrov nemozno zmenit scénou. Samozrejme, mdZete zmenit kanal, ale nie je to Uplne to isté (je tieZ
mozné, Ze vietky vaSe kanaly sa uz pouzivaju). Ovladac scény

systém premostuje priepast medzi tymito svetmi a poskytuje spdsob, ako mézu mat jednotlivé parametre alebo skupiny
parametrov rézne hodnoty v réznych scénach.

Pozrite si ,Vyukovy program: Ovladace scén” na str. 76.

KANALY A MODIFIKATORY

V predvolenom nastaveni su vSetky modifikatory zdielané vo v3etkych kanaloch bloku. Vo vacSine pripadov je to velka vyhoda,
pretoZe pri zmene kandlov nie je potrebné pouZit'ten isty modifikator viackrat.

V niektorych pripadoch si mézete vSimnut, Ze ak zmenite typ efektu z jedného kanala na druhy, niektoré parametre bud nebudu
vbbec pritomné, alebo sa objavia s inymi nazvami. Napriklad v bloku Delay ma oneskorenie Mono Tape parameter s nazvom

»Head 2 Ratio”, zatial €o ten isty parameter sa v rezime Dual Delay nazyva ,L/R Time Ratio”. Modifikator na jednom ovplyvni
oboje.

K dispozicii je aj moZnost obmedzit' modifikator na JEDEN kanal (napriklad ,A" vs. ,VSetky").



Machine Translated by Google

6 SCEN A KANALOV

SCENE REVERT

Zmeny scén zvy€ajne pretrvavaju, kym ich neuloZite alebo nezrusite nacitanim inej predvolby. Zmeny vykonané pomocou noznych spinac¢ov

alebo MIDI sa v8ak mdZu spravat odliSne v zavislosti od globalneho nastavenia nazyvaného Scene Revert.
Ked je funkcia Scene Revert zapnutd, zmeny scény sa zrusia hned, ako nacitate novd scénu pomocou noznych spinacov alebo spravy MIDI.

Tu su dva priklady, aby ste mohli porovnat, ako funguji zmeny scény s funkciou Scene Revert OFF vs. ON:

Priklad 1: REVERT SCENY VYPNUTE (predvolené) Priklad 2: NAVRAT SCENY ZAP

1. Nacitate SCENU 1. DRIVE 1 je VYPNUTY. 1. Nacitate SCENU 1. DRIVE 1 je VYPNUTY.

2. DRIVE 1 ZAPNITE noZnym spinacom. 2. DRIVE 1 ZAPNITE noZnym spinacom.

3. Pomocou noZného spinaca prejdete na SCENU 2. 3. Pomocou noZného spinaca prejdete na SCENU 2.
4. Pomocou noZného spinaca prejdete na SCENU 1. 4. Pomocou nozného spinaca prejdete na SCENU 1.
5. Disk bude stale ZAPNUTY, ako ste ho naposledy opustili . 5. Disk bude VYPNUTY, ako_ste ho naposledy uloili .

POVOLENIE/ZAKAZANIE VRATENIA SCENY...

1. Prejdite na stranku General v ponuke MIDI/Remote pod SETUP.

2. NAV na SCENE REVERT a podla potreby ju nastavte na ,ON" alebo ,OFF".

3. EXIT na dokonéenie. (Nemusite ULOZIT zmeny v SETUP.)

@ DOLEZITE: Scene Revert sa NEPOUZIVA na zmeny scény z FM3-Edit alebo predného panela.

To znamen4, Ze pri pouZiti tychto metdd na Upravu scén nebudete musiet ukladat kazdd jednu zmenu.
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IGNOROVAT SCENU

Scény su neuveritelne uzito¢né, pretoze vam umoznuju centralne ovladat celt predvolbu, ¢im sa eliminuje potreba ,tack dance” cez viacero
noznych spinacov, ked chcete urobit Uplnd zmenu vo svojom zvuku. M&Zu vSak byt aj dvojsenym mecom, pretoZe zmena scény prevezme

kontrolu nad kazdym blokom v predvolbe a nastavi ich stavy premostenia a kanaly na vopred uloZené hodnoty. Co ak chcete, aby niektoré

Casti vasho ,pedalboardu” boli nezavislé od scén? Predstavte si napriklad, Ze vase efekty boli naprogramované v scénach, ale vaSe kanaly

zosilflovaca boli ovladané manualne.

Firmvér 5.03 predstavil funkciu Scene Ignore, ktord umoziiuje flexibilnejSie prepinanie. V3etky bloky vo vasej predvolbe so zapnutym
ignorovanim scén budu fungovat nezavisle, mimo beZného automatického ovladania scénami.

Ignorovanie scén je mozné zapnut alebo vypnut pre kazdy blok, ¢im ziskate to najlep3ie z oboch svetov v rdmci lubovolnej predvolby. Blok
S0 zapnutym ignorovanim scény mozno stale obist/zapnut alebo zmenit' kanaly pomocou nozného spinaca alebo akéhokolvek iného

prostriedku ,manuélneho” ovlddania. Funguje ako nezavisly pedal alebo zosilfiovac.

PRIKLAD

Predstavte si lampovy zosilfiovac pouzivany s hnacim pedalom spolu so samostatnym ,spinacim systémom* pre mokré efekty. Zosilfiovac
bude mat'vlastnid sadu noZnych spinacov pre kanaly, ako su Clean, Crunch a Lead. Pedal pohonu je moZné zapnut alebo vypnut.

Systém mokrych efektov ma svoje vlastné ,predvolby”, ako st Dry, Light FX (refrén a maly reverb) a Full FX (Chorus, Delay a vela Reverb). Bolo
by lahké replikovat tieto zariadenia v FM3, ale bez Scene Ignore by sa tieto tri skupiny mohli prepinat’iba spolu cez osem scén. Chceli by

ste zmenit'kandl zosilfiovaca a mechanika a efekty by sa zmenili na zodpovedajuce nastavenia. Vstup do scény Ignorovat!

Nastavenim zosilfiovaca a pohonu na Scene Ignore a ponechanim efektov pod kontrolou scén ziskate nezavislé prepinanie ,mix and

match” s celkom osemnastimi réznymi kombinaciami.

Zatial ¢o ignorovanie scény mdze dobre fungovat na akomkolvek pocte noznych spinacov, na obrazku nizsie je znazorneny FC-12. Su
zobrazené tri rézne, predstavujlce efekty (ovlddané scénami), blok Amp (nastaveny na Scene Ignore a ovlddany tromi réznymi
prepinac¢mi Effect: Channel) a efekt Drive, nastaveny na Scene Ignore a ovladdany jedinym nozZnym spinacom. Tymto spésobom nastavenie
funguje presne ako analégovy zosilfiovac s noznym spinacom kanalov, pedalom analégového pohonu (zapnutie/vypnutie dupotu) a

programovatelnym efektovym stojanom s vlastnymi ,predvolbami".

Miacma FRACTAL AUD IO SYSTENS ] EFC-12

AUDIO BYSTEMS FC—-12 FOOT COMTROLLER FOOT CONTROLLER
Efektové scény

e D

Suché svetlo FX Full FX
7=\ JZA N =D =N
@)

J

Kanaly zosiliovagov Jazdit'1
N

g
Clean Crunch Viest'

G 2N 2N
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IGNOROVANIE SCENY JE PRE KANAL

V pripade blokov, ktoré podporuju ignorovanie scény, sa funkcia ovlada prepinaCom zapnutia/vypnutia ignorovania scény. Kedze ide
o parameter ako kazdy iny, Scene Ignore je v skuto¢nosti nastavenie pre kazdy kanal .

To umoznuje hybridny pristup, kde st niektoré kandly nastavené tak, aby reagovali na zmeny scény, zatial €o iné ich ignorovali. Aby ste
lepSie pochopili tento koncept, predstavte si blok ako radiovy prijimac. Ked vyberiete kanal so zapnutou funkciou Scene Ignore,

,radio” sa vypne a blok uz nepoctva scény ani Ziadne zmeny, ktoré by mohli prenasat. ,Radio” nie je mozné znova zapnut scénou, bez
ohladu na iné nastavenia. Ak vS8ak manudlne zmenite blok spat na kandl, kde je Ignorovanie scény vypnuté, mdze znova zacat’
Jpocuvat”

scény.

Priklad: V bloku Drive je ignorovanie scény vypnuté pre kanaly A, B a C. Tieto kanaly funguju klasickym spésobom, ¢o vam

umoziuje naprogramovat scény na ovladanie premostenia a zmenu kanalu. Medzitym ma kanal D zapnuté ignorovanie scény. Ak
niektora scéna vyberie kanal D (alebo ak prepnete na D pomocou noZzného spinaca alebo inym spésobom), blok prestane reagovat na
dal3ie prikazy scény. Ak manuéine prepnete blok spét na A, B alebo C, kde je Ignorovanie scény VYPNUTE, znova za¢ne ,pocivat” pokyny
scény.

ak chcete zmieSany scendr so zapnutym a niekedy vypnutym ignorovanim scény, budete potrebovat nozny spinac alebo ini metédu
na zmenu kanala vasho bloku spat na kanal, kde je ignorovanie scény vypnuté, inak zostane zaseknuty vo svojom ,, Scene Ignore:
ON".

Roz3irenim vy33ie uvedeného prikladu si predstavte, Ze nas blok Drive je ovlddany noZznym spinacom. TAP je nastavené na Bypass a
HOLD je nastavené na Prepinanie medzi kanalmi A a D. Prepinatom na A moZete ovladat' scénu. Prepnutim do D pre manualne ovladanie.

TIP: Ak vZdy chcete UpInd nezavislost' na scéne, dobrou ochranou je zapnutignorovanie scény na kazdom kanali.
Podobne, ak chcete, aby bol blok oviadany iba scénami, uistite sa, Ze Ignorovanie scény je VYPNUTE pre kaZdy z kanalov tohto bloku. Ak
nie, jeden z nich mdze byt vybrany scénou a spdsobit, Ze tento blok prestane reagovat na nasledné zmeny scény.
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7/ PREDVOLBY LEVELOVANIA

Tato Cast je rozdelena na dve Casti. Prva je o vyvaZzeni Urovni medzi viacerymi predvolbami, scénami, kanalmi a dalSimi. Druha

ast, zacinajlca na str. 65 je o zabraneni orezdvania vystupu vo vSeobecnosti.

Hudobnici €elia takmer univerzalnej vyzve dosiahnut ,spravne Urovne”. Divaci, kolegovia z kapely a Zivi zvukovi technici o¢akavaju
urcity stupen konzistencie, ked prezentujete svoj zvuk pocas vystipenia. Produkty Fractal Audio vdm poskytuju vynikajdcu kontrolu nad
vaSimi Uroviiami, ale aj so spravnymi nastrojmi stale potrebujete znalosti, ako sa k tomuto problému postavit. Hlasitost je len ¢astou
rovnice a treba brat do Uvahy aj tén. Bez tohto pochopenia si moZzno budete mysliet, Ze méate veci v poriadku, len aby ste zistili,

Ze ste strateni v mixe alebo ste zrazu priliS nahlas. Tu je niekolko bodov, ktoré je potrebné zvazit.

CO TREBA VEDIET...

Ludsky sluch je premenlivy. Je to spdsobené javom nazyvanym
Fletcher-Munsonov efekt, reprezentovany krivkami rovnakej
hlasitosti. Stru¢ne povedané, ked sa zmeni hlasitost, zda sa,

Ze sa zmeni aj téon.

Pri nizSej hlasitosti sa nizke a vysoké frekvencie zdaju relativne
tichSie. So zvySujucou sa hlasitostou sa basové a vyskové frekvencie

stavaju vyraznejsimi.

Co ROBIT

Upravte pri vysokej hlasitosti, ako keby ste boli na vystapeni.
Davaijte si pozor na tény, ktoré su prilis dunivé alebo priliS svetlé,
ked'ich otocite, a podla toho sa prispésobte. Naopak, uvedomte si,
Ze zmeny ténu mozno vnimat ako zmeny hlasitosti: ,Stredy”

mozu pomoct gitaram vyniknut' v mixe.

Kontext je kral. Ked ste v mixe, va$ tén moZe zniet Uplne
inak ako v izol&cii.
Konkuren¢né frekvencie z inych nastrojov mézu ovplyvnit

vnimanie vasej Urovne a ténu.

Skontrolujte svoje Urovne v kontexte kapely alebo skladby a
vykonajte Upravy na zaklade toho, o pocujete. Davajte si

tieZ pozor na neustale zmeny: aj ked mate moznost vytvarat
jedine¢né zvuky pre kazdu skladbu, zvycajne je lepSie zacat so
sadou zakladnych ténov, ktoré dobre funguju v celom vaSom

subore a odtial sa rozvetvuju.

Na reproduktoroch zaleZi... a velmi sa liSia.

Rozne zvukové systémy, dokonca aj tie, ktoré tvrdia, Ze st
.ploché”, zd6raznuju rézne frekvencie, €0 meni tén a vnimanu
hlasitost pre posluchaca. Reproduktory maju tiez r6znu

smerovost, takZe to, kde stojite, meni to, o poCujete.

Nastavte Grovne na rovnakom systéme, s ktorym budete hrat,

alebo pouzite najlepSie a najpresnejsSie reproduktory, aké

najdete. Budte pripraveni vykonat Gpravy na inych systémoch.

Ak niekto iny mixuje, prejdite sa s bezdrétovym alebo dlhym kablom,
aby ste videli, ako zniete. Vypocujte si referenc¢ny material, napriklad

oblibenu nahravku.

Izby maju zvuk. Akustika miestnosti zohrava Glohu vo vasom

téne a Urovniach. Pozicia posluchaca je doleZita a urcité
charakteristiky sa m6zu zmenit, ked publikum obsadi priestor.
Dokonca aj s vysokokvalitnymi Stadiovymi monitormi a Géinnou
akustickou Upravou ma vacSina miestnosti stale vyrazné poklesy a

Spicky vo frekvencnej odozve.

Budte pripraveni vykonat Upravy na zaklade akustiky

miestnosti, v ktorej hréte, aby ste sa uistili, Ze sa va$ zvuk dobre
prenesie do priestoru. Uvedomte si, Ze akustické nepravidelnosti
mdZu ovplyvnit tvarovanie ténov.

Opat, ak je to mozné, pocuvaijte referencny materidl, ako to robia

pri prehravani CD na vytacanie koncertného PA.

Zisk zabfja. Nadmerné zosilnenie m6Ze zatemnit vas zvuk a stlacit’
jeho dynamicky rozsah, vysledkom €oho je jednotny a menej vyrazny

tén, ktory je tazké rozlisit.

Najdite spravnu rovnovahu. Zisk, overdrive, skreslenie - nazvite to
ako chcete - mo6zZe to byt skvelé, ale zaobchadzajte s nimi opatrne...
a pochopte, Ze zniZenie zisku moZze zlepSit' vas ton, zvysit

dynamiku a pridat jasnost a Udernost.

TIP: Usporiadajte Tone Party. Stretnite svojich kolegov z kapely alebo niektorych miestnych hudobnikov na

stretnutie, ponuknite pizzu a napoje ako podakovanie za ich ¢as, kym budete doladovat svoje tény. Pripravte si zvuky

a experimentujte s réznymi modelmi zosilfiovacov, efektmi a nastaveniami, potom sa zamerajte na niekolko zakladnych

ténov ako zaklad. Pozrite si naSe férum, kde najdete dalSie tipy a poucte sa od inych hudobnikov.

&
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PRAVIDLO PALCA

Existuju r6zne spOsoby Upravy Urovni a mo6Zzu priniest podobné vysledky. Jednoduchym a G¢innym pravidlom je v3ak pouzit
parameter Level bloku Amp na vykonanie Uprav.

Amp Typ EQ Vystup EQ

Plexi 100W vysoky Scéna: 1 Chan: A =

—C 0% ) P
O 0 O O O

Ziskat' Stred Vysky Pritomnost’

@ Ovladac Level najdete jednoducho cez
AaTe, , .
{ | ) - predny panel na stranke TONE bloku
Vstup 2 - v .
. drovelt zosilhovaca alebo v editore.
( CHANNEL-CH&N@EL+ ) ( BYPASS ) ( RESETOVAT ) ( MODIFIKATOR )

Metdda podrobne popisana na nasledujlcej strane popisuje proces Upravy Urovni v ramci predvolieb, scén a
kandlov. Tento proces zahffia skratku na Uroven zosilfiovaca, ku ktorej mozno pristupovat priamo z ponuky RozloZenie,

¢im sa zjednodusSia vase Upravy.

VYNIMKY Z PRAVIDLA

Ak pouzivate Drive v sekcii predzosilfiovaca v kabine, nastavte tento blok namiesto zosilfiovaca.

Ked je za zosiliovatom umiestneny akykolvek na Urovni zavisly alebo dynamicky efekt, ako je

kompresor, brana alebo efekt ducking, je potrebné nastavit Uroven tohto konkrétneho bloku (alebo toho,
ktory za nim nasleduje) namiesto zosilfiovaca. Ak nie, budete musiet upravit akékolvek ,prahové” parametre,
ktoré zavisia od vstupnych Urovni, ak chcete zachovat poZzadovanu odozvu z blokov za zosilfiovacom.

To plati aj pre akékolvek nelinedrne efekty, ako napriklad drive, ktoré moéZzu byt prileZitostne umiestnené za
zosilhovacom. V tychto pripadoch upravte Uroven pre tieto Specifické bloky namiesto zosilfiovaca, aby ste
zachovali poZadovany ton a vyvazenie - ALEBO skontrolujte nastavenia menica sluchom po Uprave zosilfiovaca.
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METODA NA LEVELOVANIE

Layout Grid poskytuje idealne nastavenie pre vyrovnavanie predvolieb, scén a kanalov. Na domovskej stranke stlaCenim ENTER
otvorte ponuku rozloZenia. Ked stlacite ZOOM (stlatenie gombika A), v hornej €asti displeja uvidite VU metre pre Out 1 a Out 2.
Tieto stupnice st od -20 do +10 dB s €ervenou Ciarou na 0 (ide o internd hodnotu, nie o dBu).

Ak chcete nastavit Urovne, hrajte na gitare a sledujte VU metre. Rozlozenie v iginalmeranie
Upravte vystupnu Uroven bloku zosilfiovaca tak, Ze ho
vyberiete na mini mriezke a otdcate gombikom Urovne bloku
(C), kym sa Urover nebude pohybovat na alebo pod ¢ervenou
Ciarou. R6zne typy prehrdvania a r6zne modely a nastavenia
zosilfovacov ovplyvnia merac rézne. Hrajte akordy a ,chugs”,
pretoZe ich basovy obsah méZze tladit metre tazsie. Je v
poriadku tlacit',,do minusu”, ked to robite.

Toto zobrazenie vam tieZ umoznuje zmenit scény (gombik A)

_¥ Scéna: 1 kanal Uroveri bloku

alebo zmenit kanal zvoleného bloku (gombik B), takZze moZzete
ZOOM BYPASS VYMAZAT

porovnavat a upravovat vietko na jednej stranke. Pri
, ., N ) Zmen3ena mriezka rozloZenia zobrazuje VU metre v hornej ¢asti.
porovnavani trovni réznych predvolieb/

scény/kandly, prehrajte rovnaky typ materidlu pri sledovani

meracov.

VSimnite si, Ze z tohto zobrazenia mate pristup k Urovni ktoréhokolvek bloku. To ulah¢uje pracu s predvolbami, ktoré moézu
vyZadovat Specidlny pristup (pozri Vynimky z pravidla, predchadzajlca strana.)

Pamatajte, Ze samotné metre nestacia: musite sa spoliehat na svoje usi. Poclvajte a prispésobte sa tomu.

OLOVO/HLASNE ZVUKY

Teraz, ked mate metdédu na normalizaciu Urovne naprie¢ predvolbami, scénami a kanalmi, mozno budete musiet vediet, ako
upravit niektoré zvuky, aby boli hlasnejSie, napriklad zosilnené vedenie. Dobrym pristupom je zacat primeranym nastavenim
hlasnejSieho zvuku pomocou meracov a potom upravit ostatné zvuky tak, aby boli tichSie. To zaistuje, Ze budete mat dostatok
miesta, aby ste sa vyhli strihaniu. Je Uplne v poriadku, ak sa niektoré tény Citaju nizSie na metroch: Produkty Fractal Audio maju
extrémne nizku hladinu hluku a nie st nachylné na problémy, ktoré trapia analégové zariadenia pracujice na nizsich nez
optimalnych Urovniach.

CISTY/POLOCISTY VS. SPINAVE ZVUKY

Cisté a polocisté zvuky st dynamickejsie a potencialne menej komprimované ako ich skreslené naprotivky. To

znamena, Ze mdZu vyZadovat osobitni pozornost pri nastavovani Grovni. Spicaté prechodné javy ¢istého zvuku mézu spdsobit
orezanie, ked sa budete prispdsobovat komprimovanejsim, riadenym zvukom, takZe na dosiahnutie vyvdZzeného mixu mozno
budete musiet zniZit Groven ostatnych zvukov, aby vyhovovali tomu, ¢o sa rozhodnete pre vas Cisty zvuk. tény.

Ulahcite si nastavenie Urovni pomocou bloku Looper na ,prehravanie” pocas ovladania Urovni.
Umiestnite looper medzi vstup a vas prvy blok.

| Lﬁmr | Drive ’ | Amg | | Cab
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BYPASS A LEVEL

Nastavenia blokového bypassu zohréavaju Glohu pri sprave prednastavenych trovni. Tu je niekolko tipov na vytacanie efektov, aby ste mali Grovne

pod kontrolou, ked obchddzate alebo zapajate bloky:

Niektoré efekty Specificky zvy3uju alebo zniZuju Groveri. Inokedy chcete, aby hlasitost zostala takmer rovnaka, ked'sa vytoci efekt. V oboch
pripadoch existuje jednoducha metéda, pomocou ktorej mdZete vykonat spravne nastavenia.

Najprv so zapnutym efektom nastavte jeho mix tak, aby zmes mokrych a suchych zvukov znie presne podla vas. Potom efekt premostite ,
zapinajte a vypinajte pri nastavovani Urovne, kym sa nedosiahne poZadovana hlasitost, ked je efekt zapnuty alebo vypnuty. MoZete tieZ

pouZit'nozny spinac, ak je nakonfigurovany na ovladanie efektu.

Ked s umiestnené v sérii, efekty zaloZené na case, ako je delay a reverb, su zvycajne najlepSie s ich reZimom bypass nastavenym na ,MUTE FX IN“.
To zaistuje, Ze Urover sucha zostane konstantna, ked blok zapojite alebo obidete.
PretoZe toto nastavenie maskuje mozné zmeny Urovne susenia, mali by ste pouZit strdnku Meters v ponuke Layout, aby ste sa uistili, Ze Groven je

priblizne rovnaka pred a po tychto efektoch, ked sa tieto efekty vynechaju.

Paralelné efekty by mali mat reZzim Bypass nastaveny na ,MUTE", ,MUTE IN“ alebo ,MUTE OUT", aby sa

predislo zvy3eniu Grovne suchého signalu pri vynechani efektu.

Vyska ténu a niektoré dalSie efekty si vyZzaduju osobitnl pozornost. V zavislosti od konkrétneho typu a nastaveni s nimi mozno budete chciet
zaobchadzat ako s efektom zaloZenym na ¢ase s reZimom bypass nastavenym na ,,MUTE FX IN” odliSnym pristupom s jednym. alebo vyskdsate Gplne

z dalSich nastaveni, ako napriklad ,THRU". Vysku3ajte to a uvidite, ¢o je pre vas najlepsie.

R6zne reZzimy premostenia su podrobne opisané v prirucke ,Sprievodca fraktalovymi zvukovymi blokmi”.
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PREDCHADZAJUCE SKRIZOVANIU VYSTUPU

Metéda na str. 63 popisuje, ako vyvazit viacero predvolieb, ale sliZi ako vychodiskovy bod, aby sa zabezpecilo, Ze Ziadna predvolba nezachyti

vystupy FM3.

Meradl3 v zobrazeni Zoom mriezky rozloZenia (zobrazené aj pri Uprave bloku vystupu) presne zobrazuji vnatorné Grovne vasSich predvolieb.

Vo vieobecnosti by ste mali upravovat vystupnu Uroven vasich predvolieb, kym sa Groveri nebude pohybovat okolo ¢ervenej Ciary.

Po zaregistrovani signélu na tychto meracoch je mozné Uroven nastavit pomocou ovlddacov OUT 1 alebo OUT 2 na hornom paneli pred
prechodom do vystupnych konektorov. Hoci FM3 nema vystupny LED mera¢ na hornom paneli, méa dve varovné LED diédy CLIP. Tie sa
rozsvietia, ked signal presiahne -1 decibel v porovnani s pinym rozsahom (dBFS). Urovne analégového vystupu moZno merat aj na stranke

Meters v ponuke Home.

Vo vSeobecnosti, ak st vase vnutorné Urovne v idedlnom rozsahu, vystupy nezostrihnete. To plati bez ohladu na rézne nastavenia I/0. Ak sa

vSak kontrolky CLIP Out 1 alebo Out 2 rozsvietia, skontrolujte tieto veci:
Skontrolujte prednastavené Urovne, pamatajte na body uvedené na str. 63.
Ak je to mozné/praktické, sklopte ovladace Out 1 alebo Out 2 na hornom paneli .

Nakoniec zaciarknite tu jednu ,gotcha”, o ktorej sa eSte nehovorilo. Globalne EQ (s. 99) ovplyviiuju Uroyne signélu
medzi sietou a vystupmi. Ak vaSe nastavenia EQ spdsobuji nadmerné zosilnenie, moZete lahko orezat vystupy, ked'sa

ostatné mozZnosti zdaju byt nastavené primerane.

FA @ KDE MAM NASTAVIT GOMBIKY HORNEHO PANELU?

® Na tdto otdzku neexistuje jednoznacna odpoved, ale platia niektoré vSeobecné pokyny.
Nastavenie pre Out1 bude zavisiet od toho, k omu ho mate pripojeny. Pri testovani nového nastavenia vzdy zacnite s ovladacmi
urovne otocenymi Uplne nadol a postupne ich zvy3ujte, kym sa nedosiahne poZadovana vystupna Uroven. ,Typicky” rozsah pre vacsinu
nastaveni je pravdepodobne niekde medzi 9 hodinami” a ,3 hodinami*.
Ak ma vasSe pripojené downstream zariadenie merace, mézu vam pomaoct nastavit FM3. Pamatajte tiez, Ze Out 1 ma nastavenia pre +4
dBu a -10 dBV, ktoré by mali byt nastavené podla vstupnej citlivosti vdSho downstream zariadenia. Upozorfiujeme, Ze toto nastavenie

neovplyvni meranie alebo orezévanie na FM3.

Vystup 2 ma na druhej strane nastavenia pre typy LINE LEVEL alebo UNITY GAIN. Musite si vybrat'ten spravny pre vaSe nastavenie
(ako je popisané v casti 4). Poznamky pre OUT 1 sa vztahuju na OUT 2 v rezime LINE LEVEL, ale pri nastaveniach UNITY GAIN

je potrebna zvlaStna pozornost. Body v tejto kapitole stale platia, s vynimkou toho, Ze by ste nenastavovali interné Grovne pomocou
meraca Out 2, ale na zaklade Specidlneho dizajnu vasich predvolieb unity gain, s ovlddac¢om Out 2 oto¢enym Uplne v smere

hodinovych ruciciek.
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8 BLOKOV

FM3, FM9 a nas vlajkovy rackovy procesor Axe-Fx III zdielaju spolo€ny zaklad. Tieto zariadenia vyuZzivaju
predvolby zostavené z blokov, z ktorych vacsina je identicka alebo velmi podobn4, pokial ide o parametre a
nastavenia v ramci tychto troch zariadeni.

K dispozicii je komplexna prirucka venovana tymto blokom, ktora ponuka viac nez len referencny material.
Ponori sa do zdkladnych informacii, poskytuje uZitocné tipy a obsahuje dalSie zdroje, aby ste sa uistili, Ze plne
vyuZijete moznosti vasho produktu Fractal Audio.

Fractal Audio Blocks Guide si m6Zete stiahnut z https://wwu.fractalaudio com/fas-hg

ﬁHAcTAL
EBLIDIE RYATESMA

BLOCKS GUIDE

a

Complele Ralenncs lor

fBilocks an
Axe-Fx
FM4
FM3

e o A -

Farameters

AXEFXIN B GYE
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9 MODIFIKATOROV

Modifikatory patria medzi najzaujimavejSie funkcie na FM3 a ponukaju dialkové ovlddanie v redlnom ¢ase alebo automatizaciu zvukovych
parametrov. UmoZznuju mnoho moznosti, ako je pouZzitie expression pedalu na ovladanie wah alebo whammy, pouZzitie LFO (Low Frequency
Oscillator) na automatické rozmietanie flter alebo vyuZzitie MIDI na Gpravu efektov, ovlddanie hlasitosti a dalSie. Aj ked sa modifikatory lahko

pouzivajd, poskytujd neuveritelnt hibku pre tych, ktori majd radi tvorivi slobodu a radi postvajd hranice zvukového dizajnu.

VYTVORENIE MODIFIKATORA

Proces vytvarania modifikatora zacina parametrom, ktory chcete ovladat. Parametre, ktoré podporuju modifikatory, st oznacené Zltym
kruhovym symbolom (ilustrovany nizSie). Ked je uz modifikator priradeny, kruh sa zobrazi ako suvisla ZIta, ako LED, ktora je zapnutd. Tento symbol je

viditelny bez ohladu na to, ¢i je cielovy parameter na stranke ovladaca, textovej stranke alebo inom type ponuky.

\ ] \ /
~Oo ~ ~—
Uroven Zostato Vaduch

Otvoreny kruh Preplneny kruh Tu prepinat Tento parameter
Znamend, Je sem mébJete znamena, ze modifikator namiesto gombika nema ziadnu moznost
idat modifika L. i umozZfiuje modifikator. pre modifikator.
pridat modifikator. je uz pritomny.

NA VYTVORENIE MODIFIKATORA...

Vyberte [ubovolny parameter, ktory podporuje modifikator. E
Stlacte tlacidlo ENTER alebo stlacte tlacidlo MODIFIER (tlacidlo E), aby ste zobrazili ponuku Modifer .

Zobrazi sa stranka Modifer Source . Vyberte SOURCE, ktory chcete pouZit na ovladanie parametra — napriklad ,,PEDAL

1. Viac informacii o zdrojoch ndjdete na str. 69.

Potom stlacenim PAGE RIGHT prepnite na stranku Upravit ( najskdr musite vybrat zdroj!)

Nastavte parametre podla potreby. Viac o parametroch Modifer sa dozviete na str. 70. Ak nic iné, skontrolujte, ¢i si MIN a MAX

Stlacenim tlacidla EXIT opustite ponuku modifikatora. VSimnete si, Ze bodka je teraz pIna. u

Modifikatory budi animovat' gombiky na obrazovke, prepinace faderov a grafy.

Pre parametre len textovej ponuky zobrazuje stipcovy graf hodnotu zdroja.

Ak chcete uloZit zmeny modifikatora, musite predvolbu ULOZIT .

NA UPRAVU ALEBO ODSTRANENIE MODIFIKATORA...

Ak chcete upravit existujuci modifikator, pouzite rovnaky postup ako pri vytvarani modifikatora.

Ak chcete odstranit' modifikator, zmente jeho SOURCE na ,NONE".
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NAVOD NA MODIFIKATOR: WAH PEDAL

NizSie najdete zakladny navod krok za krokom na nastavenie modifikatora pre Wah pedal.
Pre tento priklad predpokladajme:

Wah blok je uZ vo vasej predvolbe.

Mate pripraveny Expression pedal (pozri “Expression pedaly” na str. 12).

Tu su kroky:
1. Na mriezke rozloZenia NAV na vas$ blok Wah a stlatenim EDIT zobrazte jeho ponuku.

2. Prejdite na stranku Confg v ponuke Upravit bloku Wah.

Wah
3. Véimnite si zlty bodovy symbol modifikatora pod parametrom Wah Control na obrazovke . Kontrola

4. NAV pre vyber daného parametra (alebo len pootocte jeho gombik). Po vybere sa zvyrazni (modro).
5. Stlacte ENTER alebo MODIFIER (tlacidlo E) pre zobrazenie menu Modifer .

6. Na stranke Source zmerite SOURCE na vas pedal. V zavislosti od toho, ako je vas pedal pripojeny, to mdze byt ,Pedal 1 (Exp/Sw
Tip)” (zabudovany Expression jack na FM3), alebo to mbZe byt jeden z ,Externych ovladacov” (s. 75), alebo mdze to byt
jedna z moznosti pedalu ,FC’____

7. Otestujte sa! Wah by mal fungovat, ked pohnete pedalom. Na grafe uvidite aj pohyb bodky. Ak to nefunguje, skontrolujte
zdroj alebo sa uistite, Ze je pedal spravne pripojeny a nakalibrovany.

8. UloZte predvolbu stlacenim STORE, ENTER, ENTER.

Wah v tomto priklade je ovladany expression pedalom. Expression pedal mozno pouZit' na ovladanie dalSich parametrov, ako je

whammy control, rychlost otacania, oneskorena spatna vazba a mnoho dalSich.

Existuje tieZ vela r6znych zdrojov, ktoré by sme mohli pouzit namiesto pedalu. Vyski3ajte LFO pre modulacny auto-wah alebo Envelope

Follower pre nejaku funky akciu Mu-Tron. MIDI otvara svet moznosti ovladacov.

TIPY A TRIKY MODIFIKATOROV

Ten isty zdroj moze byt priradeny viacerym modifikdtorom stcasne. Napriklad jeden pedal méZe sicasne nastavit
Chorus Rate a Chorus Depth - dokonca aj réznymi spésobmi.

Modifikatory pre dany blok budi normalne zdielané vo vSetkych kanaloch tohto bloku, ale modifikator
mozete tieZ obmedzit tak, aby sa vztahoval iba na ktorykolvek kanal podfa vasho vyberu. Ak to chcete

urobit, zmerite nastavenie ,Kanal” v ponuke Modifer.

Modifikatory spotrebuvaju velmi malé mnozstvo energie CPU, kym ich pouzivate

Otestujte v3etky predvolby, ktoré sa zdaju byt blizko okraja.

Scény nemdZu menit parametre bloku, ale ovlddace scén mézu. Styri rézne gombiky méZu byt pouZité s modifikdtormi na
zmenu hodnoty poZadovanych parametrov. Pozrite si tutorial na str. 70 pre viac informdcii.

Kazdy blok, ktory je moZné obist, ma tieZ parameter Bypass, ktory vdm umoziuje priradit modifikator. (Modifikator je
umiestneny v reZime Bypass a nie v reZzime Bypass, ako tomu bolo u niektorych predchadzajicich produktov Fractal Audio.)

Ako zdroje modifikatorov sa pouzivaju interné ovladace, ktoré vS8ak maju aj mnoho vlastnych parametrov,
ktoré je mozné ovladat pomocou modifikatora. Napriklad jeden LFO méZe ovladat rychlost alebo hibku iného.
Obélka mdZe zapnut alebo vypnut Sekvencer. Ovladac scény mdze spdsobit spustenie alebo zastavenie LFO.
Potencial pre kreativne spracovanie efektov je obrovsky!
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PREHLAD ZDROJOV MODIFIKATORA

V skuto€nosti existuje viac ako 60 réznych moZnosti pouZitia pre zdroje modifikatorov. Precitajte si o nich v tomto prehlade.

VNUTORNE OVLADACE LFO 1 LFO 2 ADSR 1 ADSR 2

A

Interné ovladace su zabudované do FM3 a m&zu byt priamo priradené na N\/\ NV\ AN s z /\

ovladanie akéhokolvek parametra, ktory akceptuje modifikator.

Tieto interné ovladace maju Specialne menu pre jednoduché

pristup. Sekvenator Smola Obalka Ctrl scény
@OO000
Pre pristup do ponuky Controllers stlacte CONTROLLERS [oloJcXclelel REERES Le |I 8888

na domovskej stranke (tlacidlo C) alebo v ponuke rozloZenia (E), alebo
raz stlacte tlacidlo TEMPO .

Hoci sa nezobrazuje ako blok na mriezke rozlozenia, vSetky interné ovladace patria do ,bloku ovladacov”.

So Styrmi kanalmi, ktoré mate k dispozicii, m6Zete vyuzit az Styri r6zne sady hodndt ovladaca v ramci jednej predvolby. Tieto
ovladace zahfhaju Tempo, dva LFO (nizkofrekvenéné oscilatory), dva ADSR (generatory obalok), sekvencer, sledovac obalky , sledovac
vy3Sky ténu, pat manualnych ovladacov, Styri ovladace scény a Sest prepinacov ovladania. Pozri str. 73, kde najdete viac

informacii o internych ovladacoch.

PALUBNE & FC PEDALY A SPINACE 2 PEDALS

Palubné konektory pedalov FM3 a pedal alebo spinac 1
konektory pripojeného regulatora série FC mézu byt priradené priamo

2 3 4
1
ako zdroje modifikatora. V porovnani s predchadzajtcimi produktmi @ © O O O
ich uz nie je potrebné najskér priradovat k externému ovladacu (aj

ked je to stadle mozné). PEDAL

Na FM3 najdete dve moznosti pre kazdy pedalovy konektor: jednu pre
Expression alebo Switch Tip a druhu pre Switch Ring.

EXTERNE OVLADACE

Externé ovladace su ako interné ovladace v tom, Ze méZu byt priradené na ovladanie akéhokolvek parametra, ktory umoZzfiuje modifikator
a poskytuje dynamicku kontrolu nad réznymi aspektmi vasho zvuku. Externé ovladace su na rozdiel od internych ovladacov v tom, Ze
funguju ako sprostredkujice zdroje modifikatorov. Namiesto toho, aby mali nastavenia alebo vlastni hodnotu, pripajaju externé MIDI,
fyzické pedale, prepinace alebo iny hardvér k parametrom v rdmci FM3.

Kazdy zo 16 externych ovladacov ma jedinecné globalne nastavenie, ktoré urcuje, o ho ovlada. Externy ovlada¢ mdzete nastavit na

ovladanie pomocou:

Akakolvek sprava MIDI Control Change (CC#).
Jeden zo zabudovanych konektorov Expression (Pedal/Switch).

Jeden z konektorov Pedal alebo Switch na pripojenom ovladaci série FC.

Viac informdcii o externych ovlddacoch najdete na str. 75.

Interny ovladat¢ alebo zabudovany Exp Jack Externy ovladac
Zdroj Njego externé Parameter Zdroj Parameter
(napr. “LFO 1”) (napr. MIDI CC#16) (napr. ,Externé 1)

Ako zdroje modifikatorov interné ovladace priamo riadia parametre, zatial ¢o externé ovlddace

sliZia ako sprostredkovatelia, ktori pripajaju externé zariadenia alebo MIDI streamy k parametrom.

]



