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PARAMETRE MODIFIKATORA

Predvolené nastavenia modifikatora su linedrne. Zmenite zdroj a parameter nasleduje v priamom vztahu.

Parametre modifikatora vam umoziuju zmenit tento vztah. Mézete naladit'zdzZenie pedalu alebo ho nechat fungovat naopak. Mozno
chcete, aby parameter pripojeny k noznému spinacu kizal namiesto zaklapnutia. Tu je prehlad dal3ich parametrov, ktoré méZete pouZit
na vytvorenie tychto efektov a mnohych dalSich. Tieto moznosti najdete v Casti Upravit

pri nastavovani [lubovolného modifikatora.

Min-a Max wreujl rozsah zmeny parametrov. Toto si mimoriadne dblezité parametre.

PRIKLAD: Modifikator pre pedal ovladajlici oneskorent spatni vazbu mé Min na 10 %" a Max na 50 %". Spatnd vizba sa pohybuje

len od 10 % do 50 pri pohybe pedalu, aj ked skuto¢ny rozsah tohto parametra je od -100 % do +100 %.

Zaciatok, Stred, Koniec, Sklon, Mierka a Posun sa pouzivaju na vytvorenie vlastnych kriviek, ktoré
premapujl-vztah-medzizdrojom modifikatora a hodnotou cielového parametra. Na stranke Upravit
je v grafe znazorneny vztah medzi zdrojom (os x) a parametrom (os y). Bodka na grafe oznacuje zdro;j.

Predvolené nastavenia (prvy graf nizSie) vytvaraju linedrny vztah 1:1 (modra ¢iara) medzi zdrojom a parametrom. Ked'sa zdroj
zmeni, parameter to priamo sleduje.

Druhé dva grafy nizSie znazorfiuju priklady druhov nelinearnych kriviek, ktoré méZzete vytvorit pomocou Slope, Scale a Offset. Nasledujuce
stranky obsahuju dalSie priklady.

-

Parameter

Attack-and Release: Fieto hodnoty aplikuju ,timenie” na spomalenie rychlosti, ktorou ciefovd hodnota parametra prenasleduje zdroj.
Attack urcuje rychlost zmeny pri zvySovani zdroja a Release riadi rychlost pri znizovani. Pri nizkych nastaveniach pridavaju len malé
vyhladenie. Vyski3ajte nastavenia asi 5 ms na ,uvolnenie” pedalu alebo na uvolnenie hran Stvorcového LFO, aby ste eliminovali

kliknutia a puknutia. Vy3Sie nastavenia mozu sposobit, Ze zmeny zvuku budu extrémne pomalé a lenivé.

Auto-Engagepracuje s Off Value a vytvara-efektyktoré sa automaticky zapnu alebo vypnu pri kazdom pohybe ovlddaca zdroja. Toto sa zvy€ajne pouziva
s pedalom Wah, takZe nepotrebujete $pitku. (Postupujte podla prikladu na str. 68 a nastavte AUTO-ENGAGE na “SLOW POS"” a vyskU3ajte to!) Dalsie
informacie-o Auto-Engage najdete na str. 72. —

PC Reset nastavi hodnotu externého zdroja pri nacitani predvolby. To vdm umoZnuje prepisat skuto¢nu polohu externého ovladaca,
kym sa nepohne alebo neaktualizuje. Funguje to takto: po pouziti modifikatora znova prejdite na parameter na jeho stranke Upravit.
VSimnite si, Ze hodnotu tohto parametra je mozné upravit ako zvycajne. Ak je PC Reset zapnuty, hodnota, ktort nastavite a potom

ulozite, bude pouZita z prednastaveného nacitania, kym sa nezmeni zdroj (tj pedal sa nepohne).

Aktualiziciaurtuje, ako Casto sa modifikator obnovuje. Nastavenie pomalého je skutocne velmi rychle a pre drvivd vacsinu aplikacii
jemné. RychlejSie nastavenia vyZzaduju dodatocny procesor, ale poskytuju eSte hladsi zvukovy vykon, ked su potrebné ultra rychle
zmeny (napriklad pri pouziti rychleho LFO). Skontrolujte toto nastavenie, ak si myslite, Ze pocas pouzivania modifikatora poCujete
LSuchot zipsu”.
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POROZUMENIE MODIFIKATORA MIN A MAX

MIN a MAX nastavuju rozsah modifikatora. To vdam umozni doladit modifikatory velmi cool spdsobmi. V nizSie uvedenom
priklade si predstavte pedal hlasitosti s rdznymi nastaveniami. Pomocou principov na tejto stranke by ste mali byt schopni
dosiahnut'Siroku Skalu scenarov ovladania modifikatorov.

Stred: 50,0 % Koniec: 100,0 %

Tu je vas zakladny ,vanilkovy” pedal hlasitosti.

Pedal ,Start” (poloha paty) nastavi hlasitost' na Min: 0,00;
tichy. ,Koniec"” pedalu (poloha Spi¢ky) ma hlasitost pri Max:
10 alebo Uplne hore.

Ked pohnete pedadlom dopredu, bodka nasleduje ¢iaru.
Zaciatok: 0,0 %

\

Postupne sa posuva a hlasitost tiez.

Max: 10,0
Teraz nieCo iné: ,boost” pedal s Min nastavenym na 8 a Max

stale na 10. V polohe péaty bude hlasitost klesat'len na 8,
namiesto 0 ako v predchadzajicom priklade.

Min: 8,0

Max: 0,0

Tu je iny obrat: Min je na 10,0 - najhlasnejSie nastavenie,

zatial ¢o Max na 0,0 - ticho.

Vyzera to rovnako, ale toto je pedal na spatnu hlasitost!

Min: 10,0

POUZITIE ,MID" NA VYTVORENIE ZAKLADNYCH KRIViek

Predstavme si modifikator na spatnej vazbe oneskorenia, aby sme demonstrovali zmeny kriviek odozvy. Teraz by ste mali
byt obozndmeni s predvolenymi nastaveniami, takZe presko¢me priamo na zakrivenu verziu:

Stred: 25,0 % Koniec: 100,0 %

N

X _ i k| Ked upravujeme stred, graf zobrazuje krivku. Pri 25 % je odozva

Max: 100 %
.zUZend", takZe s pedalom napoly dopredu je spatna vazba

iba 25 % medzi Min a Max.

Tento typ krivky poskytuje postupnu kontrolu spatnej vazby v
dolnej Casti rozsahu a potom rychlejSiu zmenu smerom
min: 0 % k hornej Casti.

Zaciatok: 0,0 %

ry
I
I
I
I
I
I
|
:
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POKROCILY MODIFIKATOR KRIVOK A TVAROV

MoZete tieZ upravit zaciatok, koniec a sklon (¢o predstavuje tvar ,S* alebo ,dozadu §*). Cisla pod kaZdym prikladom nizsie
zobrazuju nastavenia pre zaciatok, stred, koniec a sklon. S trochou experimentovania sa naucite rychlo dosiahnut poZadovany efekt
modifikatora. Skuste si precvicit' vyta€anie tvarov nizsie:

0,75.100 50 100,50.0 50 0.100,0 ____ 500,50,100 __ 00.50,100 100 0,25,100 10

Scale a Offset tieZ premapuju odozvu modifikatora mapy. Mierka pridava vertikalne zvacSenie alebo kompresiu, zatial ¢o Offset
posuva celd krivku nahor alebo nadol na osi Y. Segmenty mimo hranic grafu budu orezané a nahradené Useckami. NizSie
uvedené priklady ukazuju niektoré zaujimavé mozné aplikacie.

. H H H I
ZACIATOK: 0,0 % ZACIATOK: 0,0 % ZACIATOK: 47,2 %
b mi:  50% —— . S— wo 50% SRRROON. Jpee— N | IV
: 100% 100% 60,6 %
] KONIEC: MIERIKO: 20 | & & KONIEC: MIERKA: 10,0 | . P | | KONIEC: MIERKA: 10,0
OFFSET: 100 % OFFSET: 0% OFFSET: -100%

Ak ste pouzili pedal Wah bez Spicky, okamzite pochopite princip ,automatického zapojenia“. Tento typ Wah sa automaticky zapne, ked
s nim pohnete dopredu, a potom sa obide, ked ho potiahnete spat. To je myslienka za Auto-Engage.

Auto-Engage zapoji alebo obide blok, ked sa zmeni zdroj modifikatora. Ked to raz vyskisate, verime, Ze rychlo zistite, Ze tato schopnost’
pohodine eliminuje potrebu prepinacov ,Spictky” expression pedalu.
Nastavte ho pomocou dvoch parametrov na stranke Upravit:

Auto-Engage - Ur€uje, €i sa blok automaticky zapoji alebo obide. Nastavenia FAST, MEDIUM a SLOW ur¢uju, ako rychlo sa efekt
zapne/vypne po spusteni Auto-Engage. Pouzite nastavenia SLOW na ,uvolnenie” automatického zapojenia, takze vas efekt sa
nevypne prili$ nahle, kym ho stale pouzivate.

Tri moZnosti POSITION (“POS") spustaju efekt na zaklade OFF VALUE (pozri niZSie).

Tri moZnosti SPEED (,SPD") aktivuju efekt pri rychlom pohybe ovladaca.

Ak chcete deaktivovat automatické zapojenie, nastavte na ,OFF",

Off Value - Nastavuje prah polohy, ktory musi zdroj prekrocit, aby doslo k automatickému zapojeniu. Ked je hodnota vypnutia
nastavena pod 50 %, efekt sa vynecha, ked ovladac klesne pod tuto hodnotu. Ak je hodnota vypnutia nastavena na 50 % alebo
viac, efekt sa vynecha, ked ovladac prekroci tuto hodnotu.

Pre ,patu dole = obidena" nastavte na 5 %. Pre ,toe down = bypass"” skiste 95 %.

MODIFIKATORY A KANALY

Modifikator je normalne zdielany vo vSetkych kanaloch bloku, kde existuje. M6Zete ho v3ak tieZ obmedzit'na prevadzku len na jednom
kanali - podla vaSho vyberu - pomocou parametra Channel v ponuke modifikatora.

2
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Interné ovladace je moZné naprogramovat podla predvolieb na pouZzitie ako zdroje modifikatorov. Pre pristup k tymto parametrom
stlacte tlacidlo CONTROLLERS na domovskej stranke (tlacidlo D) alebo stlacte TEMPO.

TEMPQO  Tempo sa zobrazi v ponuke Ovladace. Viac informdcii najdete v ¢asti 11: Tempo.

LFO1 + LFO2 LFO

Iy

AVAVA

periodickych vin. Priklady LFO, ktoré sa pouZivajd, zahffiaju

Nizkofrekvenény oscilator (,LFO")

generuje riadiace signaly vo forme ro6znych tvarov

pulz tremola, pohyb tam a spat phaserom alebo ndhodny
flter v lodi.

Ahoj od Franka Zappu.

Typ nastavuje priebeh alebo tvar. M6Zete nastavit rychlost
alebo uzamkntt LFO na aktudlne tempo. MéZete menit
celkovt hibku a zataZenie alebo symetriu. Parameter Run
spusta a zastavuje LFO. To mo6zZe byt pouzité, aby sa zabranilo
unasaniu casu.

Na vystupe kazdého LFO su signaly ,A" a ,B", z ktorych kazdy
je nezavislym zdrojom modifikatora v zozname. Mozete

zmenit fazu vystupu B vzhladom na A.

Kvantovanie meni hladké priebehy na stupnovité. Skuste to

napriklad na vinovom tvare , TRI".

ADSR1 + ADSR2 ADSR

Dva zdroje ADSR su generatory obalok s L

Attack, Decay, Sustain
a Parametre uvolnenia (teda ,,ADSR"). ADSR sa spusti vZdy,
ked Uroven signalu prekroci svoju prahovi hodnotu
nameranu na zvolenom vstupe (1 alebo 2).

Obélka ma tri samovysvetlujlce rezimy (Once, Loop a
Sustain) a volitelne sa d& nastavit' na Retrigger pri kazdom

prekroceni prahovej hodnoty.

V porovnani s Envelope Follower generator obalok ADSR
vzdy vytvara rovnaky riadiaci signal, ale spusti sa iba vtedy, ked

hrate dostatocne tvrdo.

DETEKTOR VYSKY TONU Pitch
Detector
Detektor vy3ky ténu analyzuje vySku ténu vasej II “

hry a na vystupe je nizka hodnota pre nizke tény

a vysoka hodnota pre vysoké tény.

v

SEKVENCER _

Step-Sequencer generuje riadiace vzory pretaanim cez 2-32

»Stupfiov”. Nastavite hodnotu pre kazdd fazu, pocet (Sequencer
faz a rychlost alebo tempo. Prepina¢ Run umoZriuje T—
spustit alebo zastavit sekvenciu. cooeee

TImenie rusi zmenu medzi krokmi.

NASLEDOVATEL OBALKY
Toto prevadza vstupnu Uroven na riadiaci signal, ktory variabilne

reaguje na vasu dynamiku hry. Klasicka aplikacia

. . ) | Envelope
je touch-wah, kde sa frekvencia wah meni podla Follower
toho, ako tvrdo si vyberiete. Casy Attack a Release —

mdZete nastavit nezavisle, nastavit prah spustania
a nastavit'zisk na vstupe spustacieho signalu, ktory mozno
nastavit' na vstup 1 alebo vstup 2.

OVLADACE SCEN

Scene
Co . A i [elele]e]
Styri ovladace scén poskytuju sposob, ako zmenit
y poskytuju sp 0000
nastavenia zvuku z jednej scény na druhu. Predstavte

si kazdy ovladac scény ako ,virtudlny gombik”, ktorého
nastavenie mozno naprogramovat na int hodnotu v kazdej scéne.
Priradenim tohto gombika ako zdroja modifikdtora mozete

vytvorit parametre ,per-scene”.

MbZete napriklad priradit Scene Controller 1 k Input Drive v
bloku Amp s hodnotou 10 % v scéne 1, 50 % v scéne 2,75 % v
scéne 3 atd.

Rovnako ako u kazdého zdroja, aj tu mbze byt ovladac
scény priradeny viacerym parametrom sucasne, pricom
kazdy ma svoje vlastné nastavenia modifikatora.

Ndavod na ovladdanie scén sa zobrazi na str. 76.

Viac o scénach najdete v Casti 6 na str. 51.

Pozri tiez Ru¢né ovladace a ovladacie spinace na dalSej strane.

Menu Internal Controllers pontka $tyri kanaly pre $tyri sady nezavislych nastaveni pre VSETKY poloZky uvedené vyssie:
Styri tempé na preset, $tyri nastavenia sekvencera atd. Ked zmenite kanal, VSETKY ovladace sa prepnu na novy kanal

a novy nastavenie. FM3-Edit poskytuje sposob kopirovania/vkladania kanalov ovladaca.



Machine Translated by Google

9 MODIFIKATOROV

RUCNE OVLADACE
Pat ru€nych ovladacov su virtudlne gombiky, ktoré nemaju Ziadnu ind funkciu ako slizit ako zdroje modifikatorov. Manualny ovlada¢ umozniuje

napriklad vytvorit',super ovladanie”, kde jeden gombik ovlada viacero zvukovych funkcii sticasne. MozZete napriklad priradit parametre delay mix,
¢as dozvuku a hibku chorusu - v3etko stiasne - zdroju modifikatora ,Manual 1. Teraz, ked upravite Manual 1, vietky vy$3ie uvedené parametre sa

zmenia stcasne podla potreby. Dal$im dobrym vyuZitim manudlnych ovlddacov je simuldcia expression pedalu, ked ho nemate po ruke.

V tomto navode nastavime rucny ovladac na Upravu spatnej vazby a mixu oneskorenia. Nacitat tovarenské nastavenie 022 Super Verb.

1. Prvym krokom pri pouziti manudlneho ovladaca je priradit' ho ako zdroj modifikatora k parametru podla vasho vyberu. Zadajte

mriezku rozloZenia predvolby, prejdite na blok oneskorenia a stlacte EDIT.
2. Pomocou tlacidiel PAGE néjdite stranku Confg bloku Delay .
3. NAV na parameter Feedback a vSimnite si otvoreny Zlty ,kriZok" modifikdtora pod gombikom.

4. So zvyraznenym parametrom Feedback stlacte ENTER pre zobrazenie menu Modifer .

(9]

. Na stranke Zdroj vyberte moZnost' Manualne 1.

6. Prejdite vpravo na stranku Upravit'. Nastavte minimum na 0 % a maximum na 50 %

7. Stlacenim tlacidla EXIT sa vratite do ponuky Delay . VSimnite si, Ze symbol otvoreného modifikatora je teraz pIna ZIta bodka.
8. NAV nadol na parameter Mix a stlacte ENTER pre zobrazenie menu Modifer .

9. Na stranke Zdroj vyberte moznost Manualne 1.

10. Prejdite vpravo na stranku Upravit'. Nastavte minimum na 5 % a maximum na 75 %

11. Teraz vyskiSame manualny ovladac. Stlacenim HOME zobrazite domovsku stranku.

12. Stlacte tlacidlo CONTROLLERS (ovladac C).

13. Pomocou tlacidiel PAGE vyhladajte manualnu stranku ponuky Ovladace .

14. Otacanim ovladaca A upravte Manual 1 a po€Uvajte, ako sa menia vaSe nastavenia oneskorenia. Ked sa gombik pribliZi k 100 %, zvySuje

sa Delay mix (hlasnejSie ozveny) a zvy3uje sa spatna vazba (viac opakovani).

15. Stlacte STORE, ENTER, ENTER pre uloZenie vasej prace. NielenZe sa uloZia vSetky nastavenia modifikatora, ale aj
aj polohu gombika Manual.

OVLADACIE SPINACE

Sest' zdrojov Control Switch sa pouZiva s integrovanymi noznymi spina¢mi alebo FC ovladacom. DalSie informacie najdete v ¢asti ,Sprievodca

funkciami noZznéhq spinaca” na str. 20.
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METRONOM

Pre pohodlie je si¢astou dodavky metronédm. Metronome nie je technicky ovladac, ale jeho nastavenia su pristupné cez stranku
Tempo v ponuke Controllers. Ak chcete zapnut' metroném, stlacte tlacidlo Tempo a nastavte Uroven pozadovaného vystupu

(vystupov). Poznamka: irovne metronému pretrvavaju naprie¢ predvolbami a pri zapnuti sa resetuju na OFF.

EXTERNE OVLADACE

Externé ovladace su zdroje modifikatorov, ktoré sa zase sami ovladaju pomocou externého MIDI alebo pripojeného expression pedalu

alebo prepinaca. Napriklad, ak je zdroj modifikatora na efekte Wah nastaveny na ,External 1“ a External 1 je nastaveny na ,MIDI

CC#16"; pripojeny MIDI expression pedal vysielajuci CC#16 potom ovlada Wah.

Globalne priradenia pre externé ovladace sa nastavuju na stranke External Control v ponuke MIDI/Remote pod SETUP. MdZete
priradit MIDI CC#, zabudovany Expression pedal alebo prepinac, alebo pedal alebo prepinac na pripojenom ovladadi série FC.
Vyber externého ovladdaca ako zdroja vaSho modifikatora je rovnaky ako priradenie akéhokolvek iného zdroja (pozri ,Vytvorenie

modifikatora...” na str. 67). Ak chcete zmenit, ktory CC# alebo pedal/prepinac ovlada externy ovladac:

1. Otvorte ponuku MIDI/Remote v SETUP a prejdite na External Ctrl.
2. Pomocou NAV vyberte externy ovladac, ktory chcete zmenit (napr. ,External Control 1“).

3. Pomocou VALUE zmerite priradenie. Zvoleny ovlada¢ mozZete deaktivovat aj vyberom moznosti ,NONE".

4. EXIT po dokonceni.

POCIATOCNE HODNOTY EXTERNEHO OVLADACA

Externym ovldda¢om priradenym k MIDI je priradena hodnota ,,0“, kym sa neprijmu nejaké MIDI data na ich zmenu.
Viete si predstavit, ako mdZe chybajlci alebo pokazeny MIDI ovlada¢ predstavovat velky problém...

Parametre Pociatocna hodnota externého ovlddaca mdzu zmenit pociato¢nu hodnotu ovladaca na 100 %. Potom, ked je FM3
zapnuty, vSetky modifikatory priradené k chybajicemu ovladacu budu Gplne hore namiesto Uplne dole. Ak chcete zmenit pociatocnu

hodnotu pre externy ovladac:
Prejdite na stranku General v ponuke MIDI/Remote pod SETUP.
Pomocou NAV vyberte ovladag, ktory chcete zmenit (napr. ,.External Control 1“).

Na zmenu nastavenia pouzite VALUE .

EXIT po dokonceni.

ZOZNAM MODIFIKATOROV

Posledna strana ponuky Ovladace obsahuje zoznam vSetkych modifikatorov v aktualnej predvolbe. M&Zete prejst na Upravu kazdého

modifikatora z tohto zoznamu stla¢enim ENTER.

Ako zistite pri pohlade na zoznam, maximalny pocet modifikatorov na predvolbu je 24.
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NAVOD: OVLADACE SCEN

V tomto nadvode nastavime ovladac scény na nastavenie vstupného pohonu bloku zosilfiovaca. Aj ked je dost fahké dosiahnut' r6zne zvuky
zosilfiovaca v rdmci predvolby jednoduchym prepnutim kanala, tento priklad poskytuje vynikajici a jednoduchy spdsob, ako
pochopit, ako funguju ovladace scény.

Za&neme predvolbou Wrecker Rocket (#030), hoci moZno pouZit AKUKOLVEK predvolbu s blokom zosilfiovaca. Pre tento priklad sme

zvolili model zosilfiovaca, kde bude nastavenie parametra Drive vyraznejsie.
Nacitajte prednastavené z vyroby ,#030 Wrecker Rocket".

1. Prvym krokom pri pouZivani ovladaca scény je priradit ho ako zdroj modifikatora k parametru podla vasho vyberu.
Zadajte mriezku rozloZenia predvolby, prejdite na blok Amp a stlacte EDIT.

2. Pomocou tlacidiel PAGE najdite stranku Tone bloku Amp .

3. NAV na parameter Input Drive a vSimnite si otvoreny ZIty ,kriZok" modifikatora pod gombikom.
4. So zvyraznenym parametrom Input Drive stlacte ENTER pre zobrazenie ponuky Modifer .

5. Na stranke Zdroj pomocou tlacidiel NAV vyberte polozku Scene Controller 1.

6. Pre tento tutorial nepotrebujete Ziadne vlastné nastavenia na stranke Modify , takze stlatenim EXIT sa vratite do Amp

Ponuka. VSimnite si, Ze otvoreny ZIty symbol modifikatora je teraz pIna ZIta bodka.
7. Teraz nastavme hodnoty pre nas Scene Controller; stlacenim HOME zobrazite domovsku stranku.
8. Stlacte tlacidlo CONTROLLERS (ovladac E).
9. Pomocou tlacidiel PAGE najdite stranku Scene Ctrl v ponuke Controllers .

10. Po od¢itani sa v stipci Controller 1 zobrazuje osem réznych hodnét. Tieto stanovia hodnotu pre nas ciel
parameter v kazdej z 6smich scén. Teraz mozZete zadat'tieto hodnoty...

11. ...ale je lepSie, ak pri vytacani veci menite scény! Stlacte tlacidlo MORE 1 of 2 (stla¢enie gombika E).
odhalit funkcie Scene +/- a Channel +/- pre pat'tlacidiel.

12. VSimnite si, Ze aktualna scéna je zobrazena nad tabulkou v hornej ¢asti stranky. Ak toto nie je ,Scene 1“, pomocou tlacidiel Scene
+/- vyberte Scene 1.

13. Nastavte na ovladaci scény 1 hodnotu pre scénu 1. Nastavme ju na priblizne 20 % pre zvuk typu ,Cistého rozpadu”. PouZite svoje

usi!
14. Pomocou tlacidla Scene + (tlacidlo B) prepnite na scénu 2.

15. NAV Down vyberte riadok Scene 2 v stipci Controller 1. Na ovladaci scény nastavte hodnotu 1 pre

Scéna 2. Nastavime to na asi 45% pre vacSiu chrumkavost. Opat pouzite usi.
16. Pomocou postupu v predchadzajicom kroku nastavte hodnotu pre scénu 3 na 75 % a scénu 4 na 100 % (alebo podla potreby).
17. Stlatenim DOMOV sa vratite na domovsku stranku. Otestujte svoje prvé Styri scény pomocou tlacidiel NAV UP/DOWN .

18. Stlacte STORE, ENTER, ENTER pre uloZenie vaSej prace. Ak chcete, zadajte nazvy scén podla pokynov v asti ,Ulozenie _____
7 " 19
19. Nevahajte priradit dalSie ovladace scény k inym parametrom vo vasej predvolbe podla potreby.

TIP: Vacsina ludi zisti, Ze FM3-Edit robi tento proces este jednoduchsim, pretoZe vietky scény a zmeny ovladdaca scény su vzdialené len
jedno alebo dve kliknutia mySou. N4jdite ovladace scény v FM3-Edit v ¢asti ,CONTROLLERS" pod hlavnym logom FM3-Edit.
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10 ROZLOZENI A VYPINACE

LAYOUTS

FM3 organizuje prevadzku nozného spinaca prostrednictvom rozlozZenia.

RozloZenie pozostava az z 12 definicii noznych spinacov, kazda s jednou funkciou Tap a jednou funkciou Hold . Definicia foiotswitch

tiez urcuje farbu krdzku LED prepinaca a obsah sprav zobrazenych na mini displeji pre funkcie Tap and Hold.

Prepinanie medzi rozloZeniami je kli€om k vSestrannosti FM3. Aj ked existuji rézne spdsoby prepinania rozloZeni, vstavana ponuka hlavného

rozloZenia (MLM) je obzvlast vykonna a poskytuje jednoduchy pristup ku vSetkym dostupnym rozloZeniam.

Schopnost definovat rézne rozloZzenia vam umozZiuje vytvarat flexibilné nastavenia s mnoZstvom moznosti nozného spinaca.
Napriklad jedno rozloZenie mozno pouzit na vyber predvolieb, iné na scény a dalSie na zapnutie alebo vypnutie efektov. Na udrzanie

poriadku vo veciach maju rozloZenia svoje vlastné nazvy.

FM3 ponuka osem prispésobitelnych rozloZeni plus jedno Specialne rozloZenie s nazvom Master Layout Menu. Za predpokladu, Ze pouZivate
predvolené vyrobné nastavenia, moZete zobrazit'hlavni ponuku rozloZenia stlacenim a podrzanim stredného nozného spinaca. Uvod do jeho

pouzivania najdete v casti ,Ponuka hlavného rozlozenia” na-st-1Q

Pocas necinnosti mézete jednoducho zmenit rozloZenie na samotnom FM3 otofenim ovladaca FC Layout na domovskej stranke (gombik

E). Cislo aktudlneho rozloZenia je uvedené v zatvorkach.

Je dblezZité poznamenat, Ze rozloZenie na palube zdiela samotny FM3 a v3etky pripojené FC ovladace.
R6zne zariadenia funguju nezavisle, takze napriklad FM3 mozZe byt'v rozloZeni Presets, zatial ¢o pripojeny FC-6 je v rozloZeni Scenes. Pokrocila
funkcia nazyvana ,Layout Links” vSak umoZiuje noZnému spinacu na jednom zariadeni zmenit' rozloZenie na inom. (Tato funkcia je klu¢om

k fungovaniu populdrneho nastavenia s ndzvom OMG9, ktory pozostava z FM3 a FC-6.)
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VYROBNE ROZLOZENIA

Predvolené vyrobné nastavenia pre FM3 zahffiaju r6zne preddefinované rozloZenia: jedno na vyber predvolieb, jedno na zmenu scén, jedno

na efekty, jedno na looper atd. Tieto sU zndzornené na nasledujucej strane.

Predvolené rozloZenia z vyroby st navrhnuté tak, aby boli jednoduché. Myslienkou bolo, Ze by nemali vyZadovat takmer Ziadne
vysvetlenie, takZe niekto, kto pouZiva FM3 prvykrat, mohol lahko pochopit jeho schopnosti. V skuto¢nosti neexistuje ni¢ také ako idedlne rozlozenie -
Ziadne ,univerzalne” rieSenie. Ti, ktori chc vykonat zmeny, zistia, Ze je velmi jednoduché zmenit [ubovolny prepina¢ na akomkolvek rozloZeni, aby

mohol vykonavat akukolvek funkciu.

RESETOVANIE VYROBNYCH ROZLOZENI

FM3 obsahuje pomdcku na resetovanie tovarenskych nastaveni FM3. MbZete to urobit kedykolvek, ked budete chciet vymazat vSetky zmeny, ktoré

ste vykonali v rozloZeni, €i uz preto, Ze ste sa zasekli, alebo jednoducho chcete zacat odznova. Robit to:
Otvorte SETUP: FC Controllers/Onboard Switches
Prejdite na stranku RESET

Vyberte poZadovani moznost (buduce verzie frmvéru mézu umoznovat viac ako jednu moznost) a

stlacenim ENTER nacitajte predvolené rozlozenia FM3.

Opéatovnym stlacenim ENTER potvrdte.

Stlacenim HOME ukoncite.

POZOR! Ked vykonate Reset System Parameters pod SETUP: Utilities,

toto tieZ vymaze vSetky rozlozenia.
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TOVARNE ROZLOZENIA FM3

1: PREDVOLBY
Lo e )
2:SCENY

TAP:S1 TAP: S2 TAP:S3
HOLD: Zobrazit' -1 HOLD: MLM HOLD: Zobrazit +1

Tri pohlady prechadzaji cez zostavajlce scény: [4,5,6] potom [7,8]

Nepouzity vypina¢ obsahuje TUNER.

3: EFEKTY

TAP:Drive 1
TAP: Delay 1 TAP: Heverb 1
HOLD: Zobrazit' -1 HOLD: MLM HOLD: Zobrazit +1

Styri zobrazenia prechadzaj cez tri efekty:

[Chorus 1, Flanger 1, Rotary 1] [Pitch 1, MultiDly 1, Plex 1] [Comp1, Phaser 1, TremPan1]

4:KANALY

TAP:AMP 1A TAP:AUP 1B TAP:AMP 1C
HOLD: Zobrazit' -1 HOLD: MLM HOLD: Zobrazit +1

Pohlady cyklicky prepinaji kanaly pre 3tyri rozne efekty:

Zosiliiovat 1, Pohon 1, Pohon 2, Oneskorenie 1

5:LOOPER

[TAP:Record P:Play/Stop TAP:Undo ]

HOLD: Zobrazit' -1 HOLD: MLM HOLD: Zobrazit +1

Druhy pohlad obsahuje funkcie tuknutia: JEDEN, SPAT a POLOVICNA RYCHLOST.

6: ZA PREDNASTAVENIE

[TAP:PP1Tap P:PP2Tap TAPIPP3Tap ]

HOLD: Zobrazit' -1 HOLD: MLM HOLD: Zobrazit +1

Styri zobrazenia cyklicky prechadzajd 12 funkciami ,Placeholder” podfa predvolieb.

Funkcie Per-Preset Hold nie st v tomto rozlozeni podporované.

7:VYKONAJTE
(=)
8: NASTROJE

TAP: Tempo TAP:-- TAP: Tuner
HOLD: -- HOLD: MLM HOLD: --

10 ROZLOZENT A VYPINACE

Usporiadanie 1: Predvolby je uréené na prepinanie predvolieb. Zobrazuje tri
predvolby naraz, s funkciami stlacenia a podrZzania pre BANK UP a BANK DOWN
na lavom a pravom prepinaci.

PodrZte stredny prepinac pre hlavnu ponuku rozloZenia (MLM).

RozloZenie 2: Scény zobrazuje scény 1, 2, 3 s funkciami podrzania na favom
a pravom prepinaci na zmenu ,Zobrazenia” na zobrazenie scén 4, 5, 6 alebo
7,8 aTuner.

Podrzte stredny prepinac pre hlavnu ponuku rozloZenia.

RozloZenie 3: Efekty sa pouZivaju na zapojenie alebo obidenie efektov.
Predvolené hodnoty su Drive 1, Delay 1, Reverb 1, pricom funkcie podrZania na
lavom a pravom prepinaci menia zobrazenie tak, aby sa zobrazili dalSie efekty,

ako je znazornené.

PodrZte stredny prepinac pre hlavnu ponuku rozloZenia.

Usporiadanie 4: Kandly sa pouZiva na zmenu kandla na urcenych
blokoch. Predvolena hodnota je AMP 1 (A, B, C) s funkciami podrZania na
favom a pravom prepinadi, ktory meni zobrazenie a odhaluje dalSie efekty, ako

je znazornené.

Podrzte stredny prepinac pre hlavni ponuku rozloZenia.

Usporiadanie 5: Looper ponuka zakladné ovladacie prvky Looper.

Podrzte stredny prepinac pre hlavnu ponuku rozloZenia.

Usporiadanie 6: Per-Preset zobrazuje prvé tri prepinace na predvolby (,zastupné
symboly”) s funkciami podrZania na lavom a pravom prepinaci, ktoré

menia zobrazenie tak, aby odkryli celkom 12 prepinacov na predvolbu. Aby

toto rozloZenie fungovalo, budete musiet pridat definicie prepinacov podla
predvalieb (pozri str. 87) . Prvych niekolko vyrobnych predvolieb

obsahuje niektoré z nich ako priklady.

Podrzte stredny prepinac pre hlavnu ponuku rozloZenia.

RozloZenie 7 je prikladom, ktory sprevadza kratky ndvod. Predstavuje
jeden z moznych napadov na jednoduché usporiadanie vykonu FM3. V tomto
rozloZeni nie je Ziadny prepinac na navrat do MLM, hoci si ho moZete

jednoducho pridat sami alebo pouZit gombik ,E” na prednom paneli.

RozloZenie 8 obsahuje nastroje: Tap Tempo a Tuner.
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FUNKCIE TEPNUTIA A PODRZANIA

Kazdy spinac v kazdom usporiadani mdZe byt naprogramovany s vlastnymi individualnymi funkciami TAP a/alebo HOLD.

Funkcie klepnutia sa pouzivali v histérii pre gitarové efekty aj mimo nej. SU najlepSie pre zmeny, ktoré si vyZaduju prisne nacasovanie.

Napriklad, prepinac tuknutia nastaveny na vyber novej scény, takZze mdZete presne zmenit zvuk na zaciatku novej hudobnej ¢asti.

Funkcie podrZania vyZaduju ,dlhé stlacenie”. Uvolfiuju sa po kratkom oneskoreni, takZe ich nacasovanie je menej presné. Prepinace

Hold su ideélne pre funkcie, ako je otvorenie tunera alebo pristup k alternativnemu rozloZeniu, ale mozno ich povaZovat aj za spdsob

rozSirenia ,nehnutelnosti” nozného spinaca FM3 pridanim skrytych funkcii pod kazdé klepnutie.

PRAVIDLA CASOVANIA PREPINACOV

Ako kazdy produkt s noznymi spina¢mi, Tap or Hold", aj FM3 potrebuje urcit, ¢i sa na spinac stlaca alebo drzi. Dosahuje to

meranim trvania stlaCenia spinaca. Ak lis prekroci urcity ¢asovy limit, spusti sa funkcia podrzania. Ak sa spinac uvolni pred uplynutim

Casového limitu, aktivuje sa funkcia kohutika. Je délezité pochopit, Ze pritomnost funkcie podrzania spdsobuje, Ze funkcia kohutika sa

spusti po uvolneni spinaca, a nie pri prvom stlaceni.

NACASOVANIE FUNKCIE KOHNUTIA

BEZ FUNKCIE HOLD

Funkcia Tap sa uvolni v momente,
ked je stlaceny noZny spinac.

NACASOVANIE FUNKCIE KOHNUTIA

S FUNKCIOU PODRZANIE

Stlacte a podrzte Timeout

(predvolene 0,50 sekundy)

tas >N/ A B

Funkcia Tap sa uvolni, ked
uvolnite spina¢, pokial sa tak stane
pred ¢asovym limitom Stlacte a
podrzte.

Ak nie, funkcia Hold sa po

dosiahnuti ¢asového limitu
nakoniec uvolni.

Ak potrebujete presné nacasovanie
pomocou prepinaca Tap, ktory

ma funkciu Hold, klepnite a
uvolnite rychlo - dokonca o
zlomok sekundy skér, pricom viete,
Ze zmena nastane, ked zdvihnete
nohu.

NACASOVANIE PRE AKEKOLVEK
FUNKCIA HOLD

Stlacte a podrzte Timeout

(predvolene 0,50 sekundy)

e |
tas >N/ A >

Ked podrzite spinac, jeho funkcia HOLD
sa uvolni, ked vyprsi casovy limit pre
stlacenie a podrzanie - bez ohladu na to,
¢i ma spinac funkciu Tap alebo nie.
Funkcia Tap neoslobodzuje.

Trvanie tohto ¢asového limitu mdzete
zmenit' pod SETUP: FC Controllers...:

Confg. Predvolena hodnota je 0,5 sekundy.
predvolend doba trvania je 0,5 sekundy. Ak
zistite, Ze neimyselne aktivujete funkcie
podrzania, ked sa pokuSate aktivovat
funkcie klepnutia, predizte toto trvanie.
Naopak, ak chcete aktivovat funkcie Hold
rychlejSie, skratte tuto dobu. Tento

parameter moZete tieZ nastavit tak, aby sa

aktivoval aZ po uvolneni spinaca, ¢im
ziskate presnu kontrolu nad nacasovanim

funkcii Hold.
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JEDNODUCHE (“EZ") UPRAVY

Pri pouzivani FM3 moZno zistite, Ze budete chciet prispdsobit alebo dokonca Uplne nahradit tovarenské rozloZenie noznych spinacov. Existuju
rézne spdsoby, ako to urobit, ale mozno najjednoduchsim je editacné stranka ,EZ" . Pomocou stranky Uprav EZ moZete jednoducho upravit
funkcie klepnutia alebo podrzania pre ktorykolvek prepinac a dokonca prispdsobit farbu alebo Stitok prstefia. Ak chcete pouZzit tato funkciu,

nemusite sa prehrabdvat ponukami alebo rozloZeniami - jednoducho klepnite na prepina¢, ktory chcete upravit, a za¢nite!

DOLEZITE: Aby ste sa vyhli neprijemnym skokom na obrazovke a zvukovym porucham, vietky nozné spinace st VYPNUTE,

ked ste na stranke EZ. Ak chcete otestovat Upravy prepinacov, prejdite na int strdnku ponuky alebo stlacte EXIT.

POUZIVANIE STRANKY EZ EDIT:

Otvorte SETUP: FC Controllers/Onboard Switches a prejdite na kartu ,.EZ", ak eSte nie je vybrata.
Klepnite na noZny spinac, ktory chcete upravit.

Grafika na obrazovke ukazuje, ktory nozny spinac ste vybrali.

Ovladace FC

Klepnutim na lubovolny nozny spinac zobrazite jeho nastavenia nizsie.

1: PREDVOLBY

RozloZenie

vyhliadka 1
Farba prepinacieho prstefia Predvolené
Kategoria P

OILEE Vybrat podla #
g 1

Mini-displejovy Stitok nazov

Kategéria Nepriradeny

Funkcia

h NEY Hodnota
RESET PREPINAC KOPIROVAT SPINAC VLOZIT SPINAC

Pre kaZzdy prepina¢ méZzete upravit funkcie TAP aj HOLD .
Pomocou ovladaca A alebo tlacidiel NAV sa m6Zete pohybovat' v zozname alebo parametroch a pomocou ovlddacov C alebo VALUE vykonajte zmeny.
Nastavte poZadovanu kategériu a funkciu.

Nastavte fubovolné parametre pre zvolenu funkciu podla potreby. Napriklad, ked vyberiete Category: Preset

a Funkcia: Vyberte pomocou #, zobrazi sa parameter ,Predvolba”, ktory vdm umozni vytocit poZadované cislo predvolby.
MozZete tieZ prisposobit farbu zvonenia pre jednotlivé prepinace a prepisat predvolené hodnoty pre kategoériu.
MoéZete si tieZ vybrat'z roznych automatickych ,Stitkov” pre minidisplej alebo dokonca zadat vlastny text.

Stranka EZ tiez obsahuje tlacidlad RESET (Vymazat's potvrdenim) a COPY/PASTE .

Stlacenim dalSieho nozného spinaca prejdite dalej alebo stlacte EXIT, ked skoncite.

Pripomienka: V8etky zmeny v ponuke FC Controllers/Onboard Switches sa prejavia bez potreby ukladania.

Dalsie informacie o réznych funkciach noznych spinacov najdete v ,Sprievodcovi funkciami noZnych spinacov”.
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ZOZNAM ROZLOZENI

Upravy EZ st (uhadli ste...) jednoduché, ale FM3 tie? poskytuje hib$i spésob ru¢nej Gpravy rozloZeni a prepinacov. Stréanka Edit Layout v

menu Foot Controllers poskytuje prehlad 12 prepinacov a tiez umoziiuje hibkovt Gpravu jednotlivych noznych spinacov so vietkymi

nastaveniami zo stranky EZ a dalSimi.

Na FM3 otvorte Setup: Foot Controllers a prejdite na kartu ,Layouts"” .

Pomocou ovlddaca A alebo tlacidiel NAV vyberte poZadované rozloZenie.

Ovladace FC

RozloZenie 1
RozloZenie 2
RozloZenie 3
RozloZenie 4
RozloZenie 5
RozloZenie 6
RozloZenie 7
RozloZenie 8

RozloZenie 9

RESETOVAT VSETKO

Tlacidla ponukaju dalSie funkcie:

RozloZenie

NAZOV ROZLOZENIA

PREDVOLBY
SCENY
EFEKTY
KANALY
LOOPER
PER-PRESET
VYKONAT 1
VYKONAT 2

MasterLayout

UPRAVIT ROZLOZENIE UPRAVIT MENO KOPIROVAT ROZVRHNUTIE VLOZIT ROZLOZENIE

RESET ALL nastavi v3etky funkcie pre v3etky prepinace vo vSetkych rozloZeniach na ,Nepriradené” a vymaze v3etky prispésobenia.

(Na obrazovke s potvrdenim musite najprv stlacit ENTER .)

EDIT NAME vdm umoZfiuje premenovat rozlozenie (pozri ,Pomenovanie rozlozenia” na str. 84).

COPY LAYOUT a PASTE LAYOUT poskytuju prostriedky na replikaciu rozloZenia na nové miesto.

Zvolte lubovolné rozloZenie a stlacte ENTER alebo tlacidlo EDIT LAYOUT (upravit

rozloZenie) (ovladac B), aby ste otvorili rozloZenie pre hlbSie Gpravy.

Cislo 9... Pri prezerani alebo Uprave rozloZeni si v zozname méZete viimnut ,RozloZenie 9.

RozloZenie 9 je v skuto¢nosti Specidlna ponuka hlavného rozloZenia, ktora sa pouziva na pristup k inym rozlozeniam.

Neupravujte toto rozloZenie, pokial nerozumiete tomu, €o to je, o menite a ako to funguje.

Ak upravite hlavnu ponuku rozloZenia - imyselne alebo inak - méZete ju jednoducho obnovit' na predvolené vyrobné nastavenia bez toho,

aby ste museli resetovat ¢okolvek iné. Staci pouZit'tlacidlo ,RESET LAYOUT" na stranke Edit Layout (pozri str. 83). Na rozdiel od

v3etkych ostatnych rozloZeni sa #9 vrati na vyrobné nastavenia namiesto Uplného vymazania.

Ked sa dostanete hlbSie do FM3, moZno zistite, Ze mozZnost modifikovat MLM je celkom uZito€nd, s moznostami ako ,Layout Link"” alebo moZnostou

pridat funkcie namiesto nepouzivanych ponuk.
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UPRAVTE ROZLOZENIE

Na stranke Layouts (str. 82) vyberte lubovolné razloZenie a stlatenim tlacidla EDIT
LAYOUT alebo ENTER otvorte vybraté rozloZenie pre hibSie Gpravy.

Zobrazenie Upravit rozloZenie ma dve stranky: jednu pre funkciu Tap a jednu pre funkciu Hold . KaZdy zobrazuje kategériu a funkciu

pre vSetkych 12 prepinacov plus hodnoty pre prvé dva parametre aktualnej funkcie.

Na vykonanie zmien pouzite ovladace A, B, C, D a E alebo tlacidla NAV a ovladac¢ VALUE .
VSimnite si stranky Tap and Hold

Upravit rozloZenie 1: PREDVOLBY Kiepnite
KATEGORIA FUNKCIA HODNOTA 1 HODNOTA 2

Prednastaven Vyberte v Banke

Pre ¢ Vyberte v Banke

Vyberte v Banke

Vyberte v Banke

Vyberte v Banke

Inc/ Dec

Vyberte v Banke

Vyberte v Banke

Vyberte v Banke

10 Klepnite Prednastavené Vyberte v Banke

Prednastavens Vyberte v Banke

11 Klepnite na

breh Inc / Dec Obal

Kategoéria Funkcia Hodnota 1 Hodnota 1

RESETOVAT ROZLOZENIE UPRAVIT PREPINAC RESETOVAT SPINAC KOPIROVAT PREPINAC VLOZIT SPINAC

Tlacidla ponukaju dalsie funkcie:
RESET LAYOUT nastavi vSetky prepinace v aktualnom rozloZeni na ,Nepriradené” a vymaze vSetky prispdsobenia.
(Na obrazovke s potvrdenim musite najprv stlacit ENTER .)
EDIT SWITCH otvara jediny prepinac pre hlbSie tGpravy.
COPY LAYOUT a PASTE LAYOUT poskytuju prostriedky na replikaciu rozloZenia na nové miesto.

Vyberte lubovolny prepinac a stlacte ENTER alebo tlacidlo EDIT SWITCH (stlacaci
gombik B), aby ste tento prepinac otvorili pre hib3ie Gpravy.

Na FM3 ma stredny prepinac v kazdom rozloZeni funkciu Hold priradenu k hlavnej ponuke rozlozenia.

Je urcite mozné, Ze to nebudete potrebovat, ale pred vymenou si to dobre premyslite.

@ Informaci Setky Orid ia parametroch najdete v casti ,Sprievodca funkciami nozného spinaca”.
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POMENOVANIE ROZLOZENI

Nazvy rozloZenia sa zobrazuju v hlavnej ponuke rozloZenia a mdZu sa objavit aj na vyhradenych noznych spinacoch rozloZenia.

Zmena nazvu akéhokolvek rozloZenia je jednoducha s rovnakym rozhranim, aké sa pouziva na pomenovanie predvolieb a scén.

POMENUJTE ROZLOZENIE:

Na FM3 otvorte stranku ,Layouts” v ponuke FC Controllers/Onboard Switches pod SETUP.
Pomocou ovladaca A alebo tlacidiel NAV vyberte poZadované rozloZenie.
Stlatte tlacidlo UPRAVIT NAZOV (tlacidlo C).

Zadajte poZadovany ndzov, maximalne desat znakov:
Otocte ovladac B alebo poufZite tlacidla NAV na pohyb kurzora.

Ovladac¢ C vybera velké pismena.

Ovladac D voli malé pismena.

Gombik E vybera ¢isla.

Ovladat VALUE vybera VSETKY znaky vratane symbolov.
Stlacte D alebo E pre funkcie INSERT a DELETE.

Stlacte ENTER na potvrdenie nazvu alebo EXIT na zruSenie.

Pripomienka: VSetky zmeny v ponuke FC Controllers sa prejavia okamzZite bez potreby ukladania.

ROZLOZENIA PRI SPUSTENI

Samotny FM3 a kaZdy pripojeny FC ovlada¢ maju svoje vlastné predvolené rozloZenie, ktoré sa nacita automaticky pri zapnuti. Predvolené

rozloZenie mdzete zmenit nasledovne.

NASTAVIT PREDCHOZIE ROZLOZENIA:

Na FM3 otvorte stranku ,Devices” v ponuke FC Controllers/Onboard Switches pod SETUP.
Pomocou ovladaca C alebo tlacidiel NAV a kolieska VALUE nastavte poZadované predvolené rozloZenie.

Aktudlne rozloZenie a aktudlne zobrazenie mdzete zmenit aj manudlne (s. 85)

pre samotny FM3 a v3etky pripojené FC ovladace.
Stranka Devices vam tiez umoznuje nastavit zrkadlenie FM3 na FC ovladac.

Dalsie informacie o zrkadleni n4jdete v pouZivatelskej priru¢ke ovlddaca FC .

ZALOHA ROZLOZENI

RozloZenia FM3 su zahrnuté, ked robite UpInu zalohu systému (Pozris. 111), ale
mdZete tieZ zalohovat alebo obnovit rozloZenia pomocou FM3-
Upravit(s. 15). Tieto moznosti najdete v FM3-Edit v FC Controllers

oblast, tabla rozloZenia , rozbalovacia ponuka Upravit'. (zobrazené vpravo).



