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ZOBRAZENIA ROZLOZENIA

Ako ste sa dozvedeli, kaZzdé rozloZenie obsahuje az 12 definicii noZznych spinacov, aj ked zariadenia ako FM3 maji menej ako 12

prepinacov. Zobrazenia rozloZenia vdm umoZfiuju pristup k tymto dodatocnym definicidm na zariadeniach s mensim poctom
noznych spinacov - ako napriklad FM3 alebo FC-6.

Predstavte si FM3 ako ,0kno”, ktoré zobrazuje prvé tri definicie v rozloZeni. Speciélne funkcie noZného spinata umoZiuju menit
pohlad. Toto posunie toto okno na ind sadu troch prepinacov - napriklad z 1-2-3 na 4-5-6 (a tak dalej). To vdm umozni vyuZit celé
rozloZenie namiesto ,plytvania” priestorom navyse.

Niekolko predvolenych rozloZeni FM3 pouZziva zobrazenia. Napriklad v rozloZeni scén (#2) stlatenim a podrzanim lavého alebo
pravého nozného spinaca na FM3 zmenite pohlad na pristup k réznym siborom scén. Podobne v rozlozZeni Efekty stlatenim a podrzanim
dvoch vonkajSich prepinacov zmenite pohlad na zobrazenie réznych efektov. To vdm umozni maximalne vyuZit' tri nozné spinace a osem

rozlozeni.
Prepinac 1 Prepinac 2 Prepinac 3

“Zobrazit 1” Tu je ilustracia zndzorfiujuca, ako FM3 normalne zobrazuje VIEW 1, pricom zobrazuje
Prepinac inac inac 3 , L. .
D B prvé 3z 12 prepinacov v danom rozloZeni.
Pre;{naﬁ 1 prepinac 2 Prepin\aé} Predstavte si, Ze pravy prepinac je nastaveny tak, aby sa po stlaceni a podrzani

- zmenil na dalSie zobrazenie. (,Zobrazit: Inc/Dec: +1")
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Ked zmenite zobrazenie 2, FM3 zobrazi prepinace 4,5a 6 z
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Prepinac 1 Trepinaé 2 Pr+p|’naé 3 Prepinac 4 Prepina* 5 Prepinaéel (Prepinaé Tr%%?nréﬂgé pinac 9 Preainaé 10 Prepir‘aé 1 Prepin%é 12
i i i i inac “Zobrazjt' 3"
Ked zmenite zobrazenie 3, FM3 zobrazi prepinace 7, l Spinat 7 Spirad 3 a2t 3, o |
8 a 9 zrovnakého rozlozenia. D G D
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Prepinac 1 Fi’repmac 2 Pr+p|nac 3 Prepinac 4 Prep|na1§ 5 Prepmac(:i Prepinac 7 r’repmac pinac 9 Prepifac 10 Preping¢ 11 Prepingc 12
. . . Ly .. "Zobrazjt 4" L
Ked prepnete na zobrazenie 4, FM3 zobrazi prepinace 10, 11 a 12. Prepina¢ 10 Prepinac 11 Prepinac 12

“Zobrazit 4"
Prepinac 10 Prepinac 11 Prepinac 12
Tento priklad vy3Sie ukazuje postupnost vpred od pohladu 1 po zobrazenie 4.

Pohlady vSak mbZete menit r6znymi spésobmi - dopredu, dozadu, a la carte a podobne. “Zobrazjt 4"

X e P .. PR L o . .. Prepina¢ 10,Prepinac 11 Prepinac 12
DalSie informdcie o funkcidch suvisiacich so zobrazeniami najdete v casti ,Sprievodca funkciami nozneht spinaca” P P

“Zobrazit' 4"
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UPRAVTE PREPINAC

Zvolte lubovolny prepinac na stranke Edit Layout (pozrite si str. 83) a
stlacte EDIT SWITCH alebo ENTER, aby ste otvorili vybrany prepinac pre hlbSie Gpravy.

Zobrazenie prepinaca Uprav ma dve stranky: jednu pre funkciu klepnutia a druht pre funkciu podrzania .
KaZda stranka zobrazuje aktualnu kategériu a funkciu prepinaca a vietky parametre aktualnej funkcie.

Na vykonanie zmien pouZite ovladace A, B, C, D a E alebo tlacidld NAV a koliesko VALUE .

Na stranke Tap mozZete tieZ zmenit farbu kriZku prepinaca pre individualny
prepinag, ¢im prepiSete obvyklu predvolenut farbu kategérie.

Mébzete si tieZ vybrat'z réznych automatickych ,Stitkov” pre minidisplej alebo dokonca zadat vlastny text.

Podrobnosti o réznych moZnostiach Stitkov najdete v ,Sprieyodcovi funkciami nozného spinaca”

VSimnite si stranky Tap and Hold
Upravit rozlozenie 5: PREDVOLBY / Prepinac 5 Klepnite
Kategdria Pre

Funkcia Vlyberte v Banke

Prednastavené )

Mini-displejovy Stitok nazov

Farba prepinacieho prsteria Predvolené

FCE&1
FC #2
FCe¢. 3
FC¢. 4

RESET TAP

Parametre LAYOUT LINK umoznuju funkcii Tap alebo Hold prepinaca zmenit aj rozloZzenie na FM3 a aZ dvoch pripojenych FC

jednotkach. DalSie informacie o prepojeniach rozloZenia najdete v ¢asti .Sprievodca funkciami nozného spinaca” .

Tlacidlo RESET (tla¢idlo A) vymaZe funkciu a v3etky prispésobenia z aktualnej stranky.
(Na obrazovke s potvrdenim musite najprv stlacit ENTER .)

POZNAMKA K STLACTE A PODRZTE STITKY NA MINI DISPLEJOCH

Mini-displej pre kazdy prepina¢ normalne zobrazuje oznacenie funkcie Tap . Ked stlacite prepinac - dokonca aj kratko pri beznom
Lklepnuti” - zmeni sa na oznacenie funkcie Hold , aj ked nebudete drzat vypinac stlaceny, kym sa jeho funkcia Hold neuvolni.

Specidlny prepina¢ nastroja ,Reveal Hold" moze tieZ spdsobit, Ze vietky minidispleje budu trvalo zobrazovat funkcie Hold pre ich prepinace. Dal3ie
informacie najdete v casti ,Sprievodca funkciami noZzného spinaca” .
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PREPINACE PER-PRESET

Sucasna zostava produktov Fractal Audio podporuje dva spdsoby vykonavania noznych prepinacov Per-Preset.

Zastupné prepinace, ako tie v tovarenskom rozloZeni FM3 6, si prezeraju aktualnu predvolbu a automaticky umiestnia svoje vlastné definicie
prepinacov na podlahu. Napriklad prvy prepinac v rozloZeni 6 bude vzdy zobrazovat definiciu prvého prepinaca na predvolbu (,PP#1") z

aktualnej predvolby.

Prepisy nastanu, ked predvolba prevezme jeden z prepinacov na pripojenom ovladaci, ¢im efektivne zablokuje akukolvek globalnu definiciu,
ktoru ste prepinacu dali, a namiesto toho zobrazi prepisanie. Napriklad dana predvolba mbze byt nastavena tak, aby vynutila rozloZenie 1,

prepinac 1, aby zobrazoval ,Tap Tempo” namiesto svojej normalnej funkcie.

Viac informacii o prepinacoch podla predvolieb najdete v Sprievodcovi funkciami noznych spinacov, ktory je k dispozicii na nasej webovej stranke:

thc-/Imww fractalaudiocom/ifas ng

Tu je rychly Gvod o tom, ako vytvorit definicie pouzivané s prepinacmi Per-Preset.

VYTVORENIE DEFINICIi PREPINACOV PRE PREDVODU

1. Nacitajte poZadovanu predvolbu a prejdite na jej zoznam definicii noZnych spinacov pre jednotlivé predvolby nasledovne:

Stlatte HOME a potom pouZite tlacidlo D na otvorenie ponuky FC Per-Preset .

Prejdite na kartu Per-Preset FC, ak eSte nie je vybrata.

2. Otocenim ovladaca VALUE vyberte ,sloty” s definiciou prepinaca pre kazdu predvolbu (o&islované ,PP# 1-24.).
Prvych dvanast prednastavenych definicii pouziva FM3 layout 6.

3. Definujte prepinac. Rozhranie je v podstate identické s tym, ktoré pouZziva strdnka noZného spinaca ,EZ".
MoZete nastavit funkciu klepnutia, funkciu podrzania, farbu krizku LED, nastavenia mini displeja a prepojenia rozloZenia.
4. Tento postup zopakujte pre vSetky ostatné prepinace, ktoré chcete defnovat.

5. Po dokonceni stlacte tlacidlo Domov.


https://www.fractalaudio.com/fas-ffg
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STOJANOVE VYPINACE

Tato Cast' vyzaduje, aby ste mali jeden alebo viac externych prepinacov. Tieto mdzu byt pripojené priamo k FM3 (pozri str. 14) alebo k

FC ovladaclu (pozri vas FC Owner's Manual).

Bez funkcie Stand-In Switch si moZnosti externého prepinaca obmedzenejSie ako vstavané prepinace FM3. Modifikatory a globalne
funkcie napriklad nemaju Ziadne moznosti stlacenia a podrzania a nemézu napriklad zmenit BANKU, prepnut rozloZenie alebo zobrazit

tuner.

Aby boli externé prepinace vykonnejsie, vytvorili sme samostatné prepinace. Tato funkcia umozZznuje pripojenému externému

spinacu fungovat ako dialkové ovladanie akéhokolvek spinaca, ktory ste uz naprogramovali v rozloZeni na vaSom FM3.

Napriklad, méZete mat normalne Layout 3, Switch 12 nastaveny tak, aby obiSiel/zapojil blok Trem Pan 1 pri klepnuti a prepinal kanal
bloku z A do B podrzany . Ked nastavite externy prepina¢ Stand-In pre rozlozZenie 3, prepinac 12, teraz vykonava tieto funkcie. To
dokonca umoZziiuje externému prepinacu vykondvat funkcie podla predvolieb , ako je popisané na predch&dzajlicej strane. Uvedomte si,

Ze zaskok je len ukazovatel. Ak zmenite spina¢ na dialkové ovladanie, zmeni sa aj jeho funkcia.

VYTVORENIE ZASTUPNEHO PREPINACA:

1. Na domovskej stranke otvorte SETUP: FC Controllers/Onboard Switches

2. Prejdite na kartu Stand-In Switches .

3. Prejdite nahor alebo nadol k prepinacu, ktory chcete nastavit. Napriklad ,FM3 SW2 Tip”
4. Pomocou ovladacov B a C alebo Value vyberte poZzadované rozloZenie a prepinac .

5. Nastavte akékolvek dalSie Stand-In prepinace a po dokonceni stlatte Home.

6. Otestujte svoj prepinac.
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POUZIVANIE FM3 S OVLADACOM FC

FM3 ma port FASLINK na pripojenie Fractal Audio FC-6 alebo FC-12. PouZitie ovladaca FC rozSiruje pocet noznych spinacov, aby
ste zvysili svoje moZnosti na podlahe - vratane konektorov pre 4 dalSie expression pedaly a 4 externé spinace na FC. NevyZaduje sa
Ziadna Specialna konfiguracia; jednoducho pripojte FC k FM3 a za¢ne pracovat.

AZ dva FC ovladace mdZu byt tieZ prepojené z FM3, ¢im sa celkovy maximalny pocet sti¢asnych noznych spinacov zvysi na 27!
Pamatajte, Ze pri sériovom zapojeni bude druhy regulator FC vyZadovat sietovy adaptér. Nie je napajany konektorom FASLINK ,thru” na

prvom ovladaci FC.

Pri priddvani FC budete musiet prispdsobit vietky rozloZenia FM3, ktoré boli navrhnuté pre tri nozné spinace. Zvy¢ajnym
sp6sobom, ako to urobit, bude mat niektoré rozloZenia vyhradené pre FM3 a iné vyhradené pre FC-6 alebo FC-12.

Funkcia Layout Link je pri tomto type nastavenia obzvlast dolezit4, pretoZze umoznuje jednému noZnému ovlddacu zmenit rozloZenie

na inom ovladaci. Dal3ie informacie o tejto funkcii ndjdete-Easti Sprievedcafunkciaminozného spinaca” .

Podobne, Zobrazenia rozloZeria<s-85) vdam mo6Zzu pomaoct vytazit maximum z kazdého rozlozZenia, najma v kombinacii s

Odkazmi na rozlozZenie.

Dalsou vyhodou pouzitia
FM3 s FC ovlddacom je, Ze
kazdy pripojeny ovlddac
podporuje dalSie Styri
expression pedaly a Styri
externé spinace!
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Casto kladené otazky k noznému spinacu FM3

Ako uz bolo v tejto priru¢ke mnohokrat spomenuté, ,Sprievodca funkciami nozného spinaca” obsahuje vietko, ¢o je potrebné vediet o
mnohych kategériach a funkciach, ktoré mozno priradit klepnutiu alebo podrZaniu na fubovolnom prepinaci.

Tu je rychly sthrn beZnych otazok.
Otéazka: Co ukazuju kruZzky LED pre noZné spinace EFFECT?

A: LED kruzky zobrazuju aktualne informacie o priradenom efekte. Ak je zvonenie DIM, efekt je vypnuty. Ak je prsten BRIGHT, efekt je
ZAPNUTY. Ak je krGzok plne VYPNUTY, potom priradeny efekt NIE JE DOSTUPNY v aktualnej predvolbe.

TIP: Jednym z najbeznejSich pouziti ,noZnych prepinacov na predvolbu” je prepisanie nepouzivaného

prepinaca efektu prepinacom pre efekt, ktory sa pouziva v danej predvolbe.

Otazka: Ako priradim predvolby noznym spinacom?

Odpoved: Da sa to urobit pomocou funkcie PRESET: SELECT , ale tento pristup je skuto¢ne vhodny len vtedy, ak celkovo pouzivate velmi
malo predvolieb. Namiesto toho BANKY ulah€uju pristup k mnohym predvolbam pomocou niekolkych prepinacov.
V skuto¢nosti prednastavené nozné spinace v predvolenom rozloZeni FM3 pouZivaju funkciu ,PREDVOLBA: VYBER V BANKE".
Banky zobrazuju predvolby v poradi, v akom sd umiestnené na FM3. Preusporiadanie predvolieb je jednoduché pomocou
oblasti Manage Presets ( Sprava predvolieb ) v aplikacii FM3-Edit, kde mdZete skopirovat/prilepit alebo pouzit' drag-and-
drop na vymenu umiestneni predvolieb. TIP: Pri pouZivani tohto néstroja zapnite moznost ,FC Banks" v hornej casti

manazéra, aby ste mohli lahko vidiet, ktoré predvolby budi mapované na ktoré nozné spinace. Po dokonceni stlacte ,Ulozit".

Otézka: FM3 obsahuje vela prazdnych prednastavenych pamati, ktoré vdm poskytuju priestor na uloZenie dalSich vytvorov. Pre¢o?
umoznuju mi prepinace predvolieb a bank v rozloZeni 1 vstupit do tychto ,prazdnych” oblasti prednastavenych bank FM3?

Odpoved: Dva stlacené a podrzané prepinace funkcie BANK v rozloZeni 1 maju moznosti pre horny limit a dolny limit.
V predvolenom nastaveni prechadzaju VSETKY prednastavené paméatové miesta na FM3. V niektorych pripadoch ich moZno budete
chciet nastavit'inak. Pamatajte, Ze tieto limity zobrazuju isla BANKY a nie prednastavené Cisla, takze budete musiet urobit trochu
mentalnej matematiky. Ak chcete obmedzit FM3 na predvolby v rozsahu 000-383, nastavte ,Horny limit“ oboch prepinacov bank
na,127". (384 predvolieb + 3 predvolby na banku = 127 bank).
Ak chcete poutZit'iba povedzme 15 predvolieb koncertu, mdZzete tieto limity nastavit na 5. (15 + 3=5).

Otazka: Pomoc! Uz nem6Zem stlacit a podrzat stredny prepinac, aby som sa dostal do hlavnej ponuky rozlozenial

A: Neprepadajte panike. MoZno ste tuto funkciu omylom zmenili a je lahké ju znova priradit, ak viete, ktory prepina¢ nefunguje spravne.
Stredny prepinac takmer kazdého rozloZenia Factory ma funkciu podrzania nastavenu na RozloZenie: Vyberte: 9, Zobrazit' 1.
(RozloZenie 9, ako si moZno spominate, je hlavna ponuka rozloZenia.) Ak ste zmenili prepina¢ a chcete ho nastavit' spat, otvorte EZ
Edit (s. 81), klepnite na poZadovany prepina¢, potom prejdite nadol a nastavte jeho funkciu Hold spat' na Kategoéria: RozloZenie,
Funkcia: Vyber, RozloZenie:9, Zobrazenie:1.

FM3-Edit to robi eSte jednoduchSim. Na vykonanie tychto zmien pouZite oblast’,Ovladace FC".
Vvacsim spésobom ,hrubej sily” by bolo resetovat tovarenské rozloZenia (Pozri str. 81).

Odpoved: M6Zem zalohovat, zdielat alebo obnovit'svoje rozloZenia noznych spinacov?

A: Ano. Snad najbeZnejim spdsobom zélohovania je prijatie zalohy vasho SYSTEMU pomocou Fractal-Bot (s. 15). Systémovy
stibor_obsahuije vietky rozloZenia a nastavenia FC. Dal$im spdsobom je pouZit FM3-Edit, ktory obsahuje moZnosti
exportu alebo importu jedného alebo v3etkych vasich rozloZeni. Tieto moZznosti najdete v rozbalovacej ponuke Edit,
ktora sa nachadza na paneli LAYOUTS v oblasti FC Controllers v FM3-Edit.
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11 TEMPO

Tempo sa pouziva v elektronickej hudbe na synchronizaciu réznych rychlosti a ¢asov, ¢i uz v ramci jedného alebo viacerych

zariadeni. Tempo na FM3 umoZznuje internu aj externd synchronizaciu a poskytuje efekty s centralnymi BPM hodinami, ktoré moézu
stat'samostatne alebo sledovat MIDI Beat Clock z pripojeného zariadenia. FM3 nevysiela sam MIDI Clock. Tempo je mozné nastavit’

na [ubovolnud hodnotu celého Eisla v rozsahu 20-250 BPM. FM3 blika aktualne tempo na LED na prednom paneli.

GLOBALNE TEMPO

Hodnota Global Tempo je systémové nastavenie mimo akychkolvek predvolieb, scén alebo kanélov.
Mé&Zete ho zmenit niekolkymi sp6sobmi:

1. Dvakrat alebo viackrat klepnite na tlacidlo TEMPO na prednom paneli .
POZNAMKA: V predvolenom nastaveni je tempo priemerné v rdmci desiatich klepnuti, ale mdZete ho nastavit tak, aby sa pouZili iba dva klepnutia s

moznostou, ktora sa nachadza pod SETUP: Global: Confg: Tap Tempo.
2. Klepnite na zabudovany alebo FC nozny spinac priradeny funkcii Utility: Tempo .
3. Klepnite raz na tlacidlo TEMPO a pouzite gombik Tempo (B).
4. PouZite externé MIDI zariadenie na prenos MIDI Clock do MIDI IN portu FM3.

5. Pouzite MIDI CC# alebo externy prepinac priradeny k Tempo Tap, ktory sa nachadza na stranke Other MIDI/Remote
menu pod SETUP. (Pozri POZNAMKA pod €. 1 vy3Sie).

Uvedomte si, Ze vzdy, ked zmenite globalne tempo, zmenite aj aktudlne prednastavené tempo, ktoré sa uloZzi, ak uloZite aktualnu
predvolbu (pozri nizSie). Davajte si pozor, aby ste neprepisali ulozené tempa.

PREDNASTAVENE TEPLO

V predvolenom nastaveni bude dana predvolba ignorovat globalne tempo a namiesto toho pouZije svoje vlastné uloZené prednastavené
tempo . VSimnite si, Ze stranka Tempo predvolby obsahuje dva parametre: jeden je aktualna hodnota tempa (BPM) a druhy je nastavenie
s ndzvom Tempo To Use, ktoré urcuje, €o sa stane, ked sa predvolba nacita.

Ked nacitate predvolbu, ktorej Tempo To Use je ,PRESET", prevezme uloZené tempo predvolby : LED kontrolka tempa blika a v3etky
parametre Casu/tempa zavislé od tempa sa prepocitaju. Globalne tempo sa v skuto¢nosti nezmenilo; zostane na pozadi a pouZije
sa, ked nacitate ind predvolbu s Tempo to Use nastavenym na ,,GLOBAL".

Uvedomte si, Ze kedykolvek zmenite vlastné tempo predvolby, aktualizujete aj globélne tempo.

Pamatajte, Ze kazdy zo Styroch kanalov ponuky Controllers ma svoje vlastné nastavenia pre Tempo (BPM) a Tempo, ktoré sa ma pouzit.
Mozete to pouzit, ak chcete, aby niektoré scény alebo kanaly zmenili tempo, zatial o iné nie.

NASTAVENIE , TEMPO NA POUZITIE"...

1. Nacitajte predvolbu.
2. Klepnite raz na tlacidlo TEMPO .
3. Zmerte TEMPO TO USE podla potreby na ,,GLOBAL" alebo ,PRESET".

4. ULOZTE predvolbu.
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SYNCHRONIZACIA ZVUKOVYCH PARAMETROV

Rychlosti a ¢asy v predvolbe moZno nastavit tak, aby sa rytmicky synchronizovali s tempom nastavenim ich zodpovedajiceho tempa
parametre. To sa vykondva vyberom zo zoznamu hodnét, od 1/64-notovych trojic az po dvojité celé noty, s celkovo 76+ moZnostami. Napriklad,
ak chcete nastavit Time of a Delay bloku tak, aby nasledoval pulz Stvrtovej noty tempa, najdite parameter Tempo na stranke Confg v

ponuke Edit bloku Delay a nastavte tito hodnotu na ,1/4".

V momente, ked pre Tempo priradite hodnotu (int ako ,NONE"), je jeho priradeny parameter rychlosti alebo ¢asu prepisany a
nemozno ho manudlne zmenit - ako naznacuje jeho vzhlad v zatvorkach. Ak chcete znova ziskat kontrolu nad prepisanym parametrom,

nastavte prislusny parameter Tempo spat'na ,NONE".

Takmer kazdy parameter rychlosti LFO a ¢asu oneskorenia na FM3 mézZe byt synchronizovany s tempom.

NA SYNCHRONIZACIU ONESKORENIA S TEMPO...

Prejdite na lubovolny typ bloku oneskorenia a stla¢enim tlacidla EDIT zobrazte ponuku Uprav.

N4ajdite parameter Tempo a nastavte ho na ,1/4". Pokojne si vyberte/preskimajte dalSie

moZnosti. Velmi uZito¢na a obltbena je aj ,1/8 bodky".

ULOZTE predvolbu.

Pamatajte, Ze po nastaveni tempa nebudete moct upravovat ¢as manudlne alebo pomocou modifikatora.

NA SYNCHRONIZACIU TREMOLA ALEBO INYCH KURZOV S TEMPO...

Prejdite na efekt a stlatenim tlacidla EDIT zobrazte jeho ponuku Upravy.

Najdite parameter Tempo a nastavte ho podla potreby. Typicka hodnota tu méze byt 1/8" alebo

,1/16". Pokojne si vyberte/preskimajte dalSie mozZnosti.
ULOZTE predvolbu.
Pamatajte, Ze po nastaveni tempa nebudete mdct upravovat rychlost manualne alebo pomocou modifikatora.

VSimnite si, Ze synchronizécia LFO s tempom nezladi fazu tohto LFO s indikdtorom Tempo LED, s ukazovatelom pozicie MIDI skladby
alebo s inymi synchronizovanymi LFO. MéZete synchronizovat rézne LFO spolu nastavenim ich RATE ovlddacov Gplne proti smeru hodinovych

ruciciek na “LFO1 SYNC" a naslednou synchronizaciou ovladaca LFO1 s Tempom (s. 73).



Machine Translated by Google

12 TUNER

12 TUNER

FM3 ma vstavany tuner, nevyhnutny ndstroj pre Gcinkujucich alebo nahravajacich hudobnikov. Tuner sa lahko pouziva a ma
automaticku detekciu vySky ténu s vysokym rozliSenim, ovladanie kalibracie, posuny pre modifikované schémy ladenia a moznost’
stimit' zvuk pocas ladenia. Tuner ndjdete na domovskej stranke stlacenim tlacidla TUNER (ovladac A) alebo stlacenim a podrzanim
tlacidla TEMPO na prednom paneli .

Ladicka je vybavena displejom s ndzvom noty, meracom ,nulového stredu”, rotujdcim displejom typu ,stroboskop” a
trojuholnikovymi indikatormi pre ostré a ploché.

POKROCILE FUNKCIE TUNERA

Skutoc€ny tuner sa nachadza na stranke Tune v ponuke Tuner .
Stranky Confg a Offsets poskytuju moZnosti pre pokrocilé funkcie tunera.

Konfiguracné parametre

PARAMETER Popis.
Zdroj Vyberie, na ktorom fyzickom vstupe ma tuner pocuivat.

Stimit’ Urcuje, ako funguje funkcia stimenia tuneru.

OFE/INPUT/OUTPUT OFF: Bez stimenia. Ked je tuner zapnuty, vSetok signal prechadza ako zvycajne.

OUTPUT: Signal je na vystupe stimeny. Chvosty su umlcané.

INPUT: Signal je stimeny na Sumovej brane. Chvosty zvonia.

RezZim zobrazenia Urcuje, ¢i laditka zobrazuje nazvy nét pre ndhodne ako Sharps, Flats alebo kombinaciu oboch.

ZMIESANE/VSETKY BYTY/

VSETKY OSTRE

Kalibracia Kalibruje ladi¢ku nastavenim frekvencie A4 (v oktave nad stredom C).

430,0 - 450,0 Hz Tuner je 3tandardne nastaveny na A440.

Downtune Ovladanie Downtune umozZiuje zjednodusené ladenie pri ladeni o jeden aZ Styri poltény. Displej

0- 4 poltony ladi¢ky zobrazi nezniZzenu ekvivalentnu notu, tj ak zoslabite dva poltény, D bude stéle zobrazovat E. Kym
je Downtune nastavena na akukolvek ind hodnotu ako None, vSetky bloky, ktoré vyuZivaju informacie
o vySke ténu, budu tieZ podla toho transponované.

PouZite posuny Urcuje, Ci sa nastavenia posunu (pozri nizsie) pouZiju alebo ignoruju.

VYPNUTY ZAPNUTY

PARAMETRE OFFSETU

PARAMETER Popis

E1, B2, G3, D4, A5, E6 Offsety umozZnuju kalibraciu ladicky, takZe jednotlivé tény sa liSia od Standardného koncertného

+/-25,00 Cts ladenia o definovand hodnotu. PouZite to napriklad na ladenie Buzz Feiten.
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MINITUNERY =

Pre pohodlie sa v celom FM3 objavuju minitunery. Pozostavaju z dvoch zelenych trojuholnikov, ktoré oznacuju, ¢i je nota
plocha (svieti vlavo), ostra (svietia vpravo) alebo ladi (oba svietia).
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Ponuku otvorte stlaenim tlacidla SETUP (tlacidlo E) na domovskej stranke. Aktualna verzia firmvéru
sa zobrazuje v hornej Casti stranky. Ak chcete vstlpit'do ponuky, vyberte ju pomocou NAV a stlacte ENTER. V3etky zmeny sa prejavia okamZite bez toho, aby

ich bolo potrebné ukladat. Nastavenia parametrov nastavenia st zahrnuté v zalohe systému (pozri ,Fractal-Bot” na str. 111)

Pripomienka: VSetky zmeny v ponuke FC Controllers sa prejavia okamzZite bez potreby ukladania.

PONUKA OVLADACOV FC/PALUBNYCH SPINACOV

FC: EZ PAGE

Jednadiiché ((F7") \ipravy” na str &1

FC: STRANKA DEVICES

Rozloenia ori ]

Pozri tiez "Zrkadlenie" v prirucke FC Controllers.

FC: STRANKA ROZLOZENI

Upravit'rozloZenie” na str. 83

FC: STRANKA FARBY PRSTENA

"Nozné spinace" na str 11

FC: STRANKA STANDINOVYCH SPINACOV

"Stand-In prepinace" na str 88

FC: CONTROL SWITCH MIDI

Pozrite si,Sprievodcu funkciami noZzného spinaca”

FC: KONFIGURACNA STRANKA

(Pozri dalSiu stranu)
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OVLADACE FC: STRANKA NASTAVENIA

PARAMETER

Popis
Velkost banky Niekolko dostupnych funkcii FC automaticky dynamicky mapuje predvolby v ,Bankach”
1-12 cez nozné spinace. FM3 ma predvolene 3 predvolby na banku, ale toto nastavenie mézete zmenit'

Limity bankovych prepinacov
DEAKTIVOVANY AKTIVOVANY

Kombinacia prepinacov MLM

AKTIVOVANE DEAKTIVOVANE

Casovy limit funkcie Hold

0,25 - 2,00 sekund

ReZim funkcie Hold

AUTOMAT,
VYPNUT

Prepisy podla predvolieb

AKTIVOVANE DEAKTIVOVANE

ReZim ladenia pomocou noZného spinaca
AKTIVOVANE DEAKTIVOVANE

ReZim rozloZenia FC-6

HLAVNY DISPLEJ FC:

Zobrazit predvolené ¢isla,
Zobrazit'Cisla scén

ON/OFF

pre pouZitie s vlastnym rozloZenim. Cislo Bank Size by malo priamo zodpovedat po¢tu pouZitych

prepinacov ,Preset: Select in Bank”.

NoZné spinace "Bank Inc/Dec" maju nastavenia "Upper Limit" a "Lower Limit" (podrobne

uvedené v "The-Feetswitch-Functions-Guide)-Nastavenie-na DISABLED spdsobi, Ze tieto

limity budu ignorované, ¢o umozni pristup do vSetkych bank.

Hlavna ponuka rozloZenia (zndma aj ako ,MLM", zndma ako ,rozloZenie 9“) poskytuje pristup

k dalSim rozloZeniam. Toto nastavenie deaktivuje alebo povoli Specidlnu kombinéciu

prepinacov "nozného hojdania", ktora sa pouziva na zobrazenie tejto ponuky na FM3 a akychkolvek
pripojenych FC ovladdacoch.

Toto nastavuje ¢asovy limit pred automatickym uvolnenim funkcie Hold, po¢nuc

okamihom stlacenia spinaca. Ked je priradena funkcia Hold, funkcia Tap sa uvolni, ak sa spinac

uvolni pred uplynutim ¢asového limitu pre stlacenie a podrZanie. Pozri tieZ ,Pravidla casovania

spinania“ na str. 80
Za normalnych okolnosti sa funkcia Hold automaticky uvolni po uplynuti ¢asového limitu (vyssie).
Ked'sa toto nastavenie zmeni z AUTOMATIC na SWITCH UP, ¢akaju na uvolnenie spinaca, ¢im

sa zabezpedi presna kontrola nad na¢asovanim funkcie podrzania.

Teraz moZete pouZit'napriklad HOLD na presnd zmenu scény v case.

Akékolvek predvolba FM3 moéZe prepisat funkciu akéhokolvek noZzného spinaca v akomkolvek rozloZeni.
To ponuka extrémnu flexibilitu, vdaka ¢omu je mozné jednoducho spracovat vynimky v systéme,
kde je vietko normalne globalne. Toto nastavenie vdm umoZfiuje ZAKAZAT nahradenia podla
predvolieb, takZe sa zobrazia iba funkcie globalneho prepinania.

Dal3ie informacie-o-funkcidchjednotlivych-preduolieb-néjdete v Casti ,Sprievodca funkciami nozného spinaca” .
Zapnutim tejto funkcie aktivujete Specialny rezim, v ktorom prvé tri nozné spinace

vizualne zlep3uju proces ladenia.

Tym sa zmeni spdsob zobrazenia rozloZeni na pripojenom FC-6. Normalne FC-6 zobrazuje
prepinace 1-6 z akéhokolvek rozloZenia - presne tak, ako by ste ocakavali. Ak v3ak navrhnete
rozloZenia na FC-12 a potom ich nacitate na FC-6, bude to mat'za nasledok iné usporiadanie

veci, najma ak sa pouZiju zobrazenia.

Aby ste tomu zabranili, mdZete na FC-6 povolit rezim FC-12 (predtym nazyvany "ReZim kompatibility

FC-6/FC-12"), zndzorneny niZSie:

Predvoleny rezim FC-6 FC-6 v rezime FC-12
P — P — P P —
4 5 6 10 11 12 7 8 9 10 11 12
1 2 3 7 8 9 1 2 3 4 5 6
Zobrazit' 1 Zobrazit' 2 Zobrazit' 1 Zobrazit 2

Hlavny displej pripojeného FC reguldtora zobrazuje nazov a ¢islo aktudlnej predvolby a aktualnej
scény. Tieto dve moZnosti vam umoznuju individualne skryt Cisla, takZze menam je mozné

pridelit' vacsi pocet znakov. Toto nema Ziadny vplyv okrem pripojeného FC.
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PARAMETER Popis

Rezim hlavného LCD displeja M6zZe sa pouZit'na prinltenie pripojeného FC, aby zobrazoval nazvy predvolieb/scén namiesto
nazvov skladieb/sekcii pri pouZiti funkcie Setlist/Song.

Sprava podrzana Toto urcuje dobu trvania Specialnych sprav nozného spinaca, ktoré sa zobrazia na hlavnhom
displeji FM3 alebo na displeji pripojeného FC regulatora.
Priklad: Efekt BYPASSED alebo ENGAGED)
Jasna intenzita zvonenia, KaZdy FC noZny spina¢ ma svoj vlastny LED kriZok. Tieto krizky sa menia medzi vypnuté,
Intenzita zvonenia Dim stimené a jasné, aby zobrazovali stavy prepnutia. Parametre Intenzita zvonenia vam

25100 %. 1 - 50 % umoznuju nezavisle nastavit jas slabych a jasnych stavov.

Kontrast minidispleja Tym sa nastavuje kontrast na palubnych minidisplejoch.
Minidisplej + jas krizkov Nastavuje hlavny jas zabudovanych minidisplejov a krdzkov LED.

Invertné mini displeje Zapnutim tejto moznosti sa na mini displejoch zobrazi svetly text na tmavom pozadi.

CS1 Exclusive atd. Sest' moznosti vam umozfiuje pridat kaZdy zo Siestich ovladacich prepinacov do vzajomne sa
vylu€ujlcej skupiny. Kazdy prepinac s povolenou exkluzivitou sa stava ¢lenom skupiny, v ktorej
je mozné naraz zapnut'iba JEDEN prepinac. Zapnutim ktoréhokolvek prepinaca v skupine sa

automaticky vypnu vetky ostatné v skupine.

Dalsie informécie o ovladacich spina¢och najdete w,Sprievodcovi funkciaminozaych spinaoy)



Machine Translated by Google

13 MENU NASTAVENIA

FC SETLISTS/MENU SKLADIEB

K funkcii Setlists/Songs sa dostanete cez menu FC Setlists/Songs .

POZNAMKA: Setlisty, skladby a sekcie st ako ostatné oblasti ,Setup” v tom, Ze vietky zmeny sa prejavia okamZite a
nie je potrebné ich ukladat. Su tiez zahrnuté v zalohe Fractal-Bot , System”.

Tejto téme sa venuje samostatna Cast XXXX na str. xx.
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PONUKA GLOBALNYCH NASTAVENI

Pripomienka: Nastavenia nemusite ukladat' do ponuky SETUP . Po dokonéeni dvakrat EXIT .

GLOBALNE NASTAVENIA: KONFIGURACNA STRANKA

PARAMETER

Popis

Vystup 1 Typ EQ
Vystup 2 Typ EQ

Modelovanie vykonovych zosilfiovacov

ON/OFF

Modelovanie skriniek
ON/OFF

Displej ovladania ténov

AUTENTICKE/IDEALNE

Krivka impedancie reproduktora

Prelievanie

OFF/DELAY/REVERB/BOTH

Reverb Mix

+/- 50 %

Toto nastavenie ur€uje, Ci kazdy z globalnych EQ (s. 101) bude fungovatygrafickom alebo
parametrickom reZime.

Tento parameter globalne povoluje alebo zakazuje simulaciu vykonového zosilfiovaca vo
vSetkych blokoch zosilfiovaca vo v3etkych predvolbach. Tato moZznost sa poskytuje v
pripadoch, ked sa FM3 pouZiva s gitarovym/elektrénkovym zosilfiovacom, ktory

vyrazne prispieva k tonu a dynamike. Dvojnasobné pouzitie tychto charakteristik na zvuk
- raz vo virtudlnom vykonovom zosilfiovaci a raz v skuto¢nom vykonovom zosilfiovaci

- by viedlo k prepracovanému zvuku. V3etky tieto parametre bloku zosilfiovaca, ktoré
NIE su sucastou virtualneho vykonového zosilfiovaca, nadalej funguju normalne, aj ked je
modelovanie vykonového zosilfovaca vypnuté. Presence a Depth su vypnuté a Master
Volume sa stdva jednoduchym ovladanim hlasitosti. Pamatajte, Ze ako skutocny
zosilhovac, aj FM3 ma oddelené sekcie predzosilfiovaca a vykonového zosilfiovaca. Ked
vypnete Power Amp Modeling, blok Amp bude stale modelovat predzosilfiovac, ktory
zahfna skreslenie, zasobnik ténov a dalSie.

Tento parameter pohodlne povoluje alebo zakazuje spracovanie bloku kabiny vo vSetkych
predvolbach. Blok kabiny sa fyzicky nezda byt obideny, ale funguje presne tak, ako keby

bol nahradeny skratom. Pouzite to, ked pouzivate FM3 so zosilfiovacom napajajucim tradi¢nu
gitarovu reproduktorovu skrinku, inak bude zvuk timeny, zablateny a dunivy.

Tento parameter riadi stranku "Tone" bloku zosilfiovaca. Pri nastaveni na Authentic
(predvolené) sa zobrazia len tie ovladacie prvky, ktoré st na aktualnom zosilfiovaci.

Pri nastaveni na Ideal sa zobrazia vSetky ovladace ténov. Pri nastaveni na Authentic sa tiez pri
zmene modelu obnovia predvolené hodnoty ovladacov Bass, Mid a Treble, aby sa zabezpecila
presnost pre modely, ktoré tieto ovladace nemusia mat.

Urcuje, ako sa nastavi krivka impedancie reproduktora pri zmene typu v bloku zosilfiovaca.

Pri nastaveni na "DEFAULT" sa automaticky pouzije zodpovedajlca krivka impedancie pre novy
typ. Ak je tu nastavena akakolvek ind hodnota, bude predvolena vzdy, ked sa zmeni typ
zosilfiovaca.

UmozZniuje oneskorenie a ,chvosty” reverbu, aby zazvonili alebo sa preliali cez prednastavené zmeny.
Mézete si vybrat, ¢i sa efekty ,DELAY”, ,REVERB" alebo ,BOTH" budu prelievat.

Nastavenie na ,,OFF" spdsobi, Ze po zmene predvolby sa vymazu koncovky efektov. Prelievanie
pri prepinani scén alebo pouzivani prepinacov ,IA" nie je tymto parametrom ovplyvnené.

Pozri tieZ , Prelievanie” na str 133

Tym sa zvy3i alebo zniZi MIX pre VSETKY bloky Reverb vo vietkych predvolbach. Vsimnite si, Ze
tento offset sa NEODRAZUJE v hodnote zobrazenej pre aktudlny parameter MIX bloku dozvuku. Tato

funkcia je poskytnuta, pretoZe niektoré mrtve alebo Zivé priestory pre vykon mézu vyZadovat viac

alebo menej reverbu vo v3etkych predvolbach.

Pamatajte, Ze MIX sa vo vSeobecnosti vztahuje iba na bloky Reverb, ktoré st zapojené do série.

(Paralelné reverby zvycajne beZia s MIXom na 100%).



