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CHAPANIA POHLADOV

Toto rozloZenie pouZziva Styri rézne zobrazenia, z ktorych kazdé je nastavené ako samostatné mini rozloZenie.
Pohlady su podrobne uvedené nastc25 , ale tu je jednoduché zhrnutie.

FM3 je zaloZeny na “Layouts”, kazdé obsahuje programovanie pre dvanast noznych spinacov.

Na rozdiel od vacsieho ovlddaca FC-12 dokaze FM3 zobrazit'iba tri z tychto ,definicii prepinacov” naraz.

Pohlad uréuje, KTORE tri spinace su zobrazené na FM3.

Zobrazit'3 Zobrazit' 4

e & ojo o o
e o ojo o o

Zobrazit'1

V FM3-Edit su prepinace zobrazené v dvoch radoch po Siestich.

Pohlady su usporiadané podla obrazka.

Skuste pouzit FM3-Edit na zmenu zobrazenia teraz.

Zobrazit' 2

O ROZLOZENI 7: VYKONAT

Layout 7 je navrhnuty ako ,minimalny” regulator vykonu. Kazdy pohlad méa svoj vlastny Gcel:

Zobrazenie 1 vyberie tri scény. Nasa vzorova predvolba obsahuje Clean/Crunch/Lead.

Zobrazenie 2 vdm umoznuje zmenit predvolby. (Myslienka je, Ze moZete pouzit jednu predvolbu na skladbu.)
Zobrazenie 3 obsahuje Tap Tempo a Tuner.

Zobrazenie 4 je nastavené tak, aby zapinalo alebo vypinalo tri rozne efekty. Standardne si to Drive 1, Delay 1 a Reverb

ZMENA POHLADOV

Pohlad 1 zmeni scénu. Toto rozloZenie je zaloZzené na myslienke, Ze sa modZete vacsinou spoliehat' na zmeny scény pre rézne nastavenia zvuku v rdmci skladby.

Tu su tri prepinace vynutené na zelend, ZItd a €ervend, ¢o ulahcuje rozpoznanie tohto rozloZenia. (Pozrite tiez ,Farby LED krizkov” na str. 11).

Zobrazit'1

Vyberte polozku Scény

—

e & o306 o o

V rdmci zobrazenia 1 moZete stlaenim

e o o

a podrzanim fubovolného prepinaca zmenit’

Zobrazit' 2 Zobrazit' 3 Zobrazit'4
Zmenit predvolby Klepnite/Naladit’ Prepnut FX
aka "NASTROJE"
Zobrazit'2 Zobrazit'3 Zobrazit'4

Zmenit predvolby

O(EO

Klepnite/Naladit’

O O

Prepnut efekty

Ofo

O O O

Zobrazit'1

Vyberte polozku Scény

zobrazenie podla obrazka.

V akomkolvek inom zobrazeni stlacte a
podrzte stredny prepinac, aby ste sa

vrétili do zobrazenia 1

(,domov”).

Skuste teraz zmenit pohlad nohami.

Pokracovanie na dal3ej strane.
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Pokracovanie z predchadzajlcej strany.

VYKONANIE ZMENY OD FM3

V tejto dalSej Casti pouzijeme EZ Edit na FM3 na zmenu jedného z noznych spinacov. Zmenime nozny spinac Reverb na jeden pre

Chorus. ReZim EZ nam umoznuje klepndt na nozny spinac, ktory chceme zmenit, a vykonat jednoduché Upravy na mieste, ale pamatajte,
Ze ked'ste v rezime EZ, bezné funkcie noZnych spinac¢ov nebudu fungovat! Preto, ak chcete otestovat prepinac, musite najskor

ukoncit rezim EZ!

1. Ak chcete zacat, pomocou ndh prejdite na zobrazenie efektov, ako je znazornené na predchadzajucej strane. (Mali by ste vidiet tri

nozné spinace oznacené ako ,Drive 1“, ,Delay 1“ a ,Reverb 1“)
2. Na FM3 otvorte ponuku SETUP (stlacte gombik E).
3. NAV na volbu ponuky FC Controllers/Onboard Switches a stlacte ENTER.
4. Uistite sa, Ze je vybrata zalozka stranky ,EZ" . Ak nie, vyberte ho pomocou tlacidiel << PAGE >>.

5. Na FM3 klepnite na nozny spinac Reverb 1. VSimnite si nastavenia , TAP” pre tento prepinac¢ na hlavnom displeji FM3:

Kategdria je nastavena na ,Effect”, funkcia je nastavena na ,Bypass” a Effect je nastavena na ,Reverb 1

6. Prejdite na Effect a otacajte ovladacom VALUE , kym sa ,Reverb 1“ nezmeni na ,Chorus 1.

(Pamatajte, Ze zmeny nikdy nemusite ULOZIT v Ziadnej oblasti SETUP. Platia okamZite.)

7. Dvakrat stlacte EXIT a otestujte svoj novy nozny spina¢ Chorus na FM3.

VYKONANIE ZMENY V FM3-EDIT

Teraz pouzijeme FM3-Edit na zmenu prepinaca Chorus spat na prepinac reverb.

1.V FM3 Edit zmerite na View 4.
2. Kliknite na pravy horny prepinac (ktory je teraz nastaveny na,Chorus 1, ak ste vykonali vy33ie uvedené kroky).
3.V Casti ,TAP” na spodnom paneli zmerite efekt z ,,Chorus 1“ spat na ,Reverb 1".

4. Rovnako ako pri pouziti predného panela FM3 nie je potrebné SKLADOVAT. Otestuijte svoj vypina¢ na FM3.

Sl TEHES

=

HCTIONS

Ovladacie prvky ,Show As” a ,View" v FM3-Edit s vizualnymi pom&ckami. Pom&zu vadm sustredit' sa na

tie prepinace, ktoré potrebujete vidiet. Uvedomte si vSak, Ze ked vyberiete ,FC6" , poradie z
prepinace na obrazovke sa liSia od poradia pre ,FM3" alebo ,FC12". Toto je indikované malymi cislami

zobrazenymi vo vnutri LED kruzkov v FM3-Edit.
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ZAVER

V tomto nadvode ste sa dozvedeli o rozloZeni 7: Vykonat. Popisali sme, ako pouZiva
VIEWS na vytvaranie réznych sad ovladacich prvkov na FM3.

Naucili ste sa menit pohlad v usporiadani ,von a spat".

Pouzili ste EZ Mode na vykonanie zmeny na samotnom FM3, po ktorej nasledovala podobna zmena cez FM3-Edit.

O PREDSTAVE NAVODU

Prednastaveny tutorial obsahuje tri scény: 1: Clean, 2: Crunch a 3: Lead

Tieto scény su nastavené tak, Ze moZete Uplne nezavisle nastavit zvuky zosilfiovaca, kabiny a pedalov pohonu.
To poskytuje jeden mozny model na navrhovanie vlastnych predvolieb FM3.
Scéna 1 pouziva kanal zosilfiovaca A, kanal kabiny A a kanal pohonu A.
Scéna 2 pouZziva kandl zosilfiovaca B, kanal kabiny B a kanal pohonu B.
Scéna 3 pouziva kanal zosilfiovaca C, kanal kabiny C a kanal pohonu C.
Delay a Reverb su nastavené tak, Ze sa chvost preleje medzi scénami,
alebo ked tieto efekty zapnete alebo vypnete.
Veduci zvuk pouziva Delay Channel C, o je kdpia kanalu A s r6znymi Uroviiami mixu.

Rozdiely medzi kanalmi mé6Zu niekedy zmenit presah - napriklad zmenou typu oneskorenia alebo velkosti dozvuku . Pozrite
si ,Prelievanie” na str. 133,

Ostatné bloky a nastavenia v tejto predvolbe su zdielané vo vietkych scénach. Toto kopiruje spdsob,
akym funguju skuto¢né pedale. Napriklad phaser bude zapnuty alebo vypnuty a kazda zmena jeho
gombikov bude pocut bez ohladu na to, ktory kanal zosilfiovaca pouZivate.

Sucastou je aj pekny Wah pedal ,Clyde”. PouZiva External 1, ako je popisané v Casti ,Global Expression Setup”nastr. 13.

LOOPER je sucastou tejto predvolby, aby ste si ju mohli vyskdSat. Len si pamatajte, Ze rozlozZenie
Performance neobsahuje ,Exit” do hlavnej ponuky rozloZenia, takze budete musiet'stla¢it HOME a
potom manualne zmenit rozlozZenie, aby ste mohli slu¢ku ovladat.

Ak ste chceli pridat prepinac do rozloZenia 7 na zobrazenie hlavnej ponuky rozlozenia, mézete ho umiestnit’
na nepouZitd funkciu klepnutia stredného prepinaca v zobrazeni 2 alebo zobrazeni 3. Postupujte podla krokov
na predchadzajucej stranke tohto navodu, vyber Kategérie: RozloZenie, Funkcia: Vyber, RozloZenie: 9.

DALSIE KROKY...

Po dokonceni tohto ndvodu vam odporucame preskimat dalSie témy
uvedené v casti 10.

Sprievodca funkciami noZzného spinaca” je nevyhnutnym spolo¢nikom pre maximalne vyuZitie FM3.
Ked'sa dozviete viac, pouZzite svoju predstavivost na rozhodnutie, ako chcete, aby vam FM3 fungoval.

Ak potrebujete pomoc, nase forum je skvelym zdrojom. Zamestnanci Fractal Audio sa zu€astfiuju konverzacie
a Casy odozvy mdzu byt velmi rychle. Najdete ho na https://forum.fractalaudio.com

Podporu mézete ziskat aj priamo od spoloc¢nosti Fractal Audio Systems na adrese-https-/supportfractalaudio-com——

alebo medzinarodne prostrednictvom nasich predajc V https://www.fr laudi m/international-ordin
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NAKLADANIE KABIN UZIVATELOV

Okrem tisicok palubnych kabin vo svojich vyrobnych bankach vam FM3 umozZnuje uloZit'az 1 024 kabin v pouzivatelskej
pamati. Tieto ,User Cabs” vam umoznuju prispdsobit'si vas FM3 jedine¢nymi ténmi.

UZivatelské kabiny - zndme aj ako ,Impulzné odpovede (IR)* - moZno preniest' do FM3 takto:

1. Najprv budete potrebovat subor impulznej odozvy vo formate SysEx (.syx).

Fractal Audio Systems ponuka rézne profesionalne balicky kabin na https://shop.fractalaudio.com

Patria sem vytvory od spolo¢nosti Fractal Audio, ako aj od vyrobcov tretich stran.
Axe-Change, na3a stranka na zdielanie stborov, je skvelym zdrojom pre BEZPLATNE taxiky. https://axechange fractalaudio.com
Nezamienajte si novsi format siboru ,..IR" ktory je ur€eny na opatovné mieSanie v Cab-Lab (pozri niZSie).

2. Pomocou Fractal-Bot alebo FM3-Edit preneste subor do svojho FM3 a poznacte si, ktory ocislovany slot ho posielate

do. (Priklad: #215.)

Fractal-Bot - Tento zakladny nastroj moZze posielat jednotlivé kabiny na akékolvek miesto alebo prenasat celé banky.
Ak chcete importovat jedno IR, otvorte blok kabiny na mriezke a nastavte kabinu 1 na banku a &islo, na ktoré chcete
preniest kabinu. Potom poslite sysex subor do FM3 pomocou Fractal-Bot a jednotka uloZi IR na toto miesto.

FM3-Edit - Nastroj Manage Cabs vam umoZziiuje presuvat uzivatelské kabiny do pamatovych slotov. Nezabudnite
stla¢it ULOZIT! MéZete tieZ spravovat polozky, ktoré st uz v paméti FM3, pomocou operécii, ako je kopirovanie,
vkladanie, premenovanie a preskupovanie prestvanim my3Sou. Ked'si kipite Cab Pack, je to najlepsi a najjednoduchsi
spbsob, ako nahrat'viacero IR naraz do vasho FM3, vyskusat'si vysledky a usporiadat svoje oblUbené.

3. Po preneseni IR do vasho FM3 vyberte blok kabiny vo vaSej predvolbe a stlacte EDIT.
4. Zmente kabinu na uZivatelsku banku a €islo, na ktoré bol preneseny vas IR. (Priklad: ,USER, #215").

POZNAMKA: V porovnani so starsimi produktmi Fractal Audio Systems, kabiny uzivatelov NIE SU zahrnuté v zalohe
SYSTEM oblasti FM3. Naopak, obnovenie zalohy systému nikdy neprepiSe kabiny pouZivatelov.

Cab-Lab je plne vybaveny 8-kanalovy IR mixazny

pult a sada ndstrojov v samostatnom a

K aeLrad

REATE 2 2
zasuvnom formate.

Po celé desatrocia umelci, producenti a
inZinieri vytvarali tony pomocou mixéra na
miesanie zvukov roznych mikrofénov alebo
reproduktorov.

Zatial ¢o FM3 poskytuje dva sloty pre
mixpulty, Cab-Lab méa EIGHT a ma dalsie
moznosti a nastroje s moznostou exportu

stborov Cab a uloZenia relacii mixu.

Viac sa dozviete na:
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SEKERA-ZMENA

Axe-Change je oficialny zdroj na zdielanie siborov predvolieb a kabin pre produkty Fractal Audio Systems. MoZete
nahrat'svoje vlastné predvolby FM3 alebo si prezerat, ¢im prispeli ini, vratane niektorych vyznamnych umelcov (hoci
nanestastie mnohi umelci povaZuju svoje predvolby za straZzené tajomstva). Axe-Change je tiez skvelym zdrojom bezplatnych kabin!

Najdite Axe-Change na hitps://axechange.fracfalaudio.com
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FM3 + FCo6 = OMG9!

UvoD

.OMG9" (pomenované podla vyjadrenia na naSom fére) je sada prispdsobenych rozloZeni pre FM3 navrhnuta na pouZzitie s jednym
ovladacom Fractal Audio FC-6. Jediny kabel XLR/FASLINK™ spdja dve jednotky pre obojsmernd komunikaciu a su€asne poskytuje
napajanie FC-6 bez potreby externého AC adaptéra.

Podla potreby je mozné pripojit externé spinace a expression pedaly, ako napriklad Fractal Audio EV-1 alebo EV-2.

Po nacitani rozloZzeni OMG9 zostane samotny FM3 ,zaparkovany” na Specidlnom rozloZeni, ktoré zmeni to, ¢o FC-6 robi. Napriklad,
ked stlacite lavy prepina¢ na FM3, FC-6 sa zmeni na ,Presets Mode". Ked klepnete na stredovy prepinac FM3, FC-6 sa prepne do
.Scenes Mode" atd. ,Hlavna ponuka rozloZenia” sa po nacitani OMG9 uZ nepouziva. OMG9 poskytuje v3etko, ¢o vacsina hracov
potrebuje, ale samozrejme v3etky jeho nastavenia mozno zmenit alebo prisposobit tak, aby vyhovovali vasim osobnym potrebam.

Napriek svojmu vykonu je OMG9 pozoruhodne uZivatelsky privetivy. Existuje niekolko funkcii ,stlaenia a podrzania“, ¢im sa
zniZuje potreba zapamatat'si operacie a zvuk sa volne meni na prepinaci ,dole” pre presné hudobné nacasovanie. PouZzitie farieb

minimalizuje potrebu Citania a stelesfiuje vyrok: ,Nendt' ma mysliet!”

Tato kratka prirucka sa zaobera nastavenim a pouzivanim rozlozeni OMG9.

o o m— .
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Pomocou OMG9

Ked pouzivate OMG9, klepnutim na tri prepinace na FM3 prepinate FC6 medzi vyberom rezimu predvolieb, reZzimu scén a rezimu
efektov. StlaCenim a podrZanim prepinacov na FM3 ziskate pristup k Tuneru, prejdete do rozsireného rezimu scén alebo vstupite
do reZimu ovladania Looper. Ilustracie niZ3ie a na nasledujucej strane poskytuji Uplny sprievodca funkciami a rozloZeniami.

ZAPNITE FM3

Okrem tunera menia nozné spinace FM3 to, ¢o robi FC-6.

(f —rzo 1

(e P e )

REZIM EFEKTOV FC-6

REZIM PREDVOLBY FC-6 REZIM SCEN FC-6
Podrzte pre TUNER Podrzanim zobrazite DALSIE SCENY Podrzte pre rezim LOOPER

FC-6 v REZIME PREDVOLBY

ReZim predvolieb vdm umoznuje vybrat predvolby a zmenit banky predvolieb.

= )

(=)

Podrzte pre Bank Down Podrzte pre Bank Up
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FC-6 v REZIME SCEN FC-6: DALSIE SCENY

ReZim scén sa pouziva na vyber scén. Extra prepinace obsahuju funkcie Tempo a ,Per-Preset” 1-3.

[ Scéna 4 J ( Scéna 5 ) % Scéna 6 ) [ PP #1 j ( PP #2
N X / \\\

N [ / | /
NCE 5| iepnutimna prepinae
) — — FM3 2 zmenite FC-6
oS o o na ,Scenes”.
Podrzanim prepinaca
—1 —/ —
o3 @k @\ FM3 2 zmenite FC-6 na
— il \Y .More Scenes"”.

7 Il \ /. Il \
[ scéna 1 6 ( Scéna 2 J (X scéna 3 J ( Scéna 7 AJ ( Scéna 8 J (X Tempo J

FC-6 v REZIME EFEKTOV FC-6: VIAC EFEKTOV

ReZim efektov sa pouZiva na zapnutie alebo vypnutie efektov. Prepinac ,Viac” prepina medzi dvoma zobrazeniami.

[ Phaser 1 J ( Zbor 1 VIAC >> J ( Rotainy 1 J [ Thrisko 1 J % << VIAC J
11 N
N ( N (

2 Prepinace
8 © @
,<<MORE>>" prepinaju
5 : : medzi tymito dvoma zobrazeniafhi] — .
5 2 2 S 4 23
6§ B\ P EE B\
L )

\\ fa

b/ : \ 7 | \\
[ JaZdit”l ( Oneskorenie 1 j Reverb 1 J [ Komp 1 [ Trem Pan 1 J Flanger 1 ]

FC-6: REZIM LOOPER

Pamatajte, Ze Looper Block musi byt pritomny vo vasich predvolbach, aby ste ho mohli pouzit.

[ Raz J [ Obrateny ) %Poloviéné rychlost J
\\\ /

il

% 4
- FC-

/7 . | N\
=0 S e
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OMG9 PODROBNOSTI ROZLOZENIA

FM3: RozloZenie 8, OMG9: Lavy prepinac

Klepnutim na prvy prepina¢ FM3 vyberte rezim predvolieb na FC-6, kde Sest noznych

spinacov vyberd Sest predvolieb a dolny lavy a pravy prepinac ma funkcie Bank Down a Up po stlaceni

14 DODATOCNYCH TEM

FC-6: RozloZenie 1: Predvolby

r s 2
a podrzani. KLIKNITE: P4 ] KLIK: PS5 ][KLIK: P6
Podrzte lavy spinac na FM3, aby ste vstUpili do Tuneru. Klepnutim na [ubovolny prepinac ukoncite. HOLD: -- J HOLD: - Jl HOLD: --
\ \ J
- - ~
TAP: PREDVOLBY ][KLEPNUTIE: SCENY 1 ][TAP: EFEKTY ] KLIK: P1 KLIK: P2 ][KLIKNITE: P3
HOLD: Tuner ]l HOLD: SCENY 2 Il HOLD: LOOPER J HOLD: Banka -1 HOLD: - JI HOLD: Banka +1

FM3: Layout 8, OMG9: Center Switch Klepnutim na stredovy prepinac

FM3 vstupite do reZimu scén na FC-6, kde Sest prepinacov vybera scény 1-6. Podrzte stredovy
prepinac FM3 pre zobrazenie ,Viac scén” na FC-6, kde najdete zostavajlice scény 7 a 8, plus ,bonusové”

funkcie: Klepnite na Tempo a tri zdstupné symboly Per-Preset .

FC-6: RozloZenie 2: Scény, Zobrazenie 1

-
TAP: Scéna 4

TAP: Scéna 5

][TAP: Scéna 6

HOLD: --

\

HOLD: --

Jl HOLD: --

[TAP: PREDVOLBY KOHUT: SCENY V1

][TAP: EFEKTY ]

TAP: Scéna 1

] TAP: Scéna 2

"TAP: Scéna 3

HOLD: SCENY V2

]LHOLD: LOOPER J

lHOLD: Tuner

HOLD: --
\

J HOLD: --

oo

ODBORNY TIP: Toto nastavenie sa spolieha na jednoduchy trik. Samotny FM3 zostéva ,zaparkovany” iba na
Layout 8. Okrem tunera Ziadny z prepinacov v rozloZeni 8 nerobi ni¢ na FM3. MéZete si predstavit, Ze by
preto pouZili funkciu ,Nepriradené, ale tym by sa zakazali ich vlastné farby, vlastné nazvy a zakladné
.0Odkazy rozloZenia”, ktoré sa pouZivajl na prepnutie FC-6. Namiesto toho prepinace FM3 zmenia
zobrazenie v rozloZeni 8 - presne v rozloZeni, v ktorom st obsiahnuté! To tiez umoZiuje FM3 pouZivat’

jasné/timené LED krizky na zobrazenie stavu FC-6.

FM3: RozloZenie 8, OMGO: Pravy prepinac [Tuknite]

Klepnutim na pravy prepina¢ FM3 vstupite do rezimu efektov. Pat prepinacov na FC6 je priradenych na
premostenie/zapnutie roznych efektov. Prepinac ,MORE" prepne na zobrazenie obsahujice pat réznych

efektov (a spat).

FC-6: RozloZenie 2: Scény, Pohlad 2

~
TAP: PP#1

TAP: PP#2

[TAP: PP#3

HOLD: --

HOLD: --

HOLD: --

TAP: Scéna 7

TAP: Scéna 8

HOLD: --

\

HOLD: --

\

| —

HOLD: --

) S —

[TAP: Klepnite na Tempo

FC-6: RozloZenie 3:

Efekty, Zobrazenie 1

'S

TAP: Phaser 1, Byp

N

TAP: Refrén 1, Byp

][KLIKNITE: VIAC >> ;'" =

HOLD: --

\

HOLD: --

J\

JI HOLD: --

[TAP: PREDVOLBY ] KOHUT: SCENY V1 TAP: EFEKTY

-

TAP: Drive 1, Byp

2 Va

TAP: Oneskorenie 1, Byp

][TAP: Reverb 1, Byp

l HOLD: Tuner Jl HOLD: SCENY V2 HOLD: LOOPER

HOLD: --

\

HOLD: --

J\

oo

POZNAMKA: Takmer v3etky prepinate na FC-6 v tomto nastaveni maju funkcie HOLD UNASSIGNED.
To umozniuje, aby sa ich funkcie tuknutia spustali pri ,dolnom tahu” spinaca pre presné hudobné

nacasovanie.

FM3: RozloZenie 8, OMG9: Pravy prepinac [Podrzat]

FFC-6 RozloZenie 2:

Scény, Pohlad 2

~

TAP: Rotary 1, Byp

N\

TAP: Pitch 1, Byp

[KLIKNITE: <<VIAC - -

A

HOLD: --
\

HOLD: --
\

r

TAP: Comp 1, Byp

TAP: Trem 1, Byp

|
Jl HOLD: --
|

I TAP: Flanger 1, Byp

HOLD: --
\

HOLD: --

A\

JlHOLD: -

FC-6: RozlozZenie 5:

Looper

Podrzanim pravého prepinaca FM3 vstapite do reZzimu Looper. Nezabudnite, Ze blok Looper musi byt r Vg - ~
pritomny vo vagich predvolbach, aby toto rozloZenie fungovalo. TAP: Raz TAP: Spatne ][TAP3 Polovi¢na rychlost’
HOLD: -- HOLD: -- Jl HOLD: --

\ J J

s N\ )
[TAP: PREDVOLBY ][KLEPNUTIE: SCENY 1 TAP: EFEKTY TAP: Nahravanie TAP: Hrat' ][TAP: Vymazat’
| HoLp: Tuner J( Hoo: sceny 2 HOLD: LOOPER HOLD: - HOLD: - )| Howo: -

\ J\

RozloZenia 4 a 7 sa v nastaveni OMG9 Uplne nepouZzivaju.
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STRANKY KONTROLY VYKONU

UvoD

Je lahké upravovat FM3 pomocou jeho intuitivneho systému stranok menu a parametrov, ale nie vZdy sa vdm to podari pri

strednom vykone.

Hudobnici vSak niekedy upravuju svoje vybavenie pocas hrania (pocas prestavky alebo dokonca uprostred piesne).
Tradi¢né analégové zariadenie je velmi Ustretové: gombiky zosilfiovaca st na dizku ramena a mozete lahko dosiahnut a vyladit’

pedalovy efekt.

Stranky Performance control na FM3 umoZznuju presne tento druh jednoduchého, priameho nastavenia bez prepinania sa v
menu. Kazda z dvoch stranok kontroly vykonu (znama tiez ako ,stranky vykonu") obsahuje desat ovladacich prvkov podla vasho
vyberu. Pat gombikov ,,ABCDE" poskytuje okamZity pristup k jednému riadku a dalsi je vzdialeny len stlacenie tlacidla. M6Zete
dokonca pridat vlastné Stitky. Stranky ovladania vykonu zostavaju pohodine ,zaparkované” na obrazovke, ked menite predvolby
alebo scény, ¢im vytvarate zazitok, aky ziskate zo Specidlneho hardvéru.

Jedna stranka vykonu (Perform-Gbl) je globalna, ¢o znameng, Ze jej ovladacie prvky zostavaju rovnaké, ked menite predvolby.

Druha stranka vykonu (Perform-PP) je pre predvolbu, ¢o znamen4, Ze zobrazené ovladacie prvky su zaloZené na nastaveniach v
aktualnej predvolbe. Jedna predvolba méze napriklad zobrazovat desat r6znych ovladacich prvkov ,Mix", zatial ¢o ind ma rézne

moznosti, ako je Urover peddalu pohonu, ¢as oneskorenia, rychlost zboru atd. Je to Uplne na vas.

ZOBRAZENIE STRANKY VYKONU

Zobrazenie stranky Performance je jednoduché: staci stlac¢it Home a nasledne Page Right, aby ste si vybrali stranku Per-Preset alebo
Global performance. Tieto stranky zostanu ,zaparkované” na obrazovke, kym manualne neprejdete na inu stranku, takze mozete
zmenit predvolby alebo scény a stale mat'svoje vlastné moznosti kontroly vykonu pripravené na poufZitie.

Strucne povedané, stranky Performance Control poskytuju jednoduchy a intuitivny spdsob interakcie s FM3 rovnako ako s

tradi¢nym analégovym zariadenim.

UPRAVA OVLADANI NA STRANKE VYKONU

Pouzivanie tychto ovladacich prvkov je jednoduché. Spravaju sa presne ako gombiky, prepinace a volice beznych stranok Uprav.
Pri zobrazeni stranky s vykonom staci pouzit gombiky A, B, C, D alebo E alebo NAV a VALUE na vykonanie zmien. Na zmenu riadkov

pouzite tlacidla NAV nahor alebo nadol.

Ovladaci prvok na jednej zo stranok vykonnosti je prepojenym zastupnym prvkom alebo ,aliasom” rovnakého ovladacieho prvku na svojom obvyklom mieste.
Napriklad nastavenie Amp Level na stranke globalneho ovladania vykonu je rovnaké ako nastavenie Amp Level kdekolvek inde v
ponuke Uprav bloku zosilfiovaca. Ak vykonate zmenu na stranke Vykonat a potom uloZite predvolbu, zmena sa uloZi. Ak vykonate

zmenu na stranke Vykonat a potom zmenite predvolbu bez uloZenia, zmena sa zahodi.
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NAVOD: AKO NASTAVIT STRANKY VYKONNOSTI

Performance Pages musia byt nastavené pomocou FM3-Edit, sprievodného editora/knizni¢ného softvéru pre FM3. V nasledujicom névode si

ukdZeme dva priklady.

1.V tomto navode upravime stranku Global Performance. Ak ho chcete zobrazit, klepnite na Domov a potom dvakrat klepnite na Page Right.
VSimnite si, Ze predvolené vyrobné nastavenia sem umiestnili zdkladné gombiky bloku AMP: Drive, Bass, Mid, Treble, Presence, Depth,
Master Volume, Level. SU tam aj dve prazdne miesta. Jeden z nich tu naplnime ovladacim prvkom Delay Mix, aby ste mohli rychlo upravit

Urovne oneskorenia pri hrani.

2. Pripojte svoj FM3 cez USB ku kompatibilnému pocita¢u Mac alebo Windows a spustite FM3-Edit (pozri str. 15).
(Nezabudnite, Ze ak pouZzivate Windows, budete potrebovat ovladac. Pozrite si cast'3: USB)

3.V FM3 Edit nacitajte Factory Preset 001 alebo akukolvek predvolbu, ktorad obsahuje blok Delay 1.
4. Po nacitani tejto predvolby kliknite na blok oneskorenia a vyberte ho v mriezke.
5. Kliknutim na tlacidlo Perform nad mrieZkou prepnite do editora Performance Page v FM3 Edit.

6. Potiahnite a pustite parameter Mix bloku oneskorenia do prazdneho slotu v hornom riadku Global
Oblast kontroly vykonu . DOLEZITE: Ovladacie prvky musite potiahnut za ich STITOK! Ak potiahnete gombik, zmenite jeho hodnotu.

Neprepadajte panike, ak sa to stane, jednoducho VRATTE spat'stlatenim Command + Z (Mac) / Control + Z (Win) a skiste to znova.

7. To je v3etko! Editor stranky Vykonat teraz moéZete ukoncit opatovnym kliknutim na tlacidlo Vykonat nad mriezkou

POZNAMKA: KedZe sme zmenili iba Global Performance Control, nie je potrebné ni¢ ukladat.

V porovnani s tym, ked upravujete stranku Per-Preset Performance, musite predvolbu uloZit, aby ste vykonali zmeny.

8. Do zvy3ného prazdneho slotu na stranke Perform-Gbl priddme Reverb Mix . Najprv sa musime zmenit' na
reverb blok, aby sme mohli prestivat my3Sou z jeho ponuky Uprav. Samozrejme, mohli by sme sa na chvilu vratit do mrieZky, ale existuje
spdsob, ako zmenit aktudlny blok bez toho. Rozbalovacia ponuka v FM3-Edit zobrazuje kazdy blok v aktualnej
predvolbe. Najdite ho nalavo od ikony velkého bloku v dolnom paneli FM3-Edit (zobrazené vpravo, zvyraznené
zelenou farbou). Vyberte reverb z tohto zoznamu a potom potiahnite parameter Mix do editora Performance

Page, ako ste to urobili s Delay Mix.

9. Na zmenu usporiadania ovladacich prvkov na strdnkach vykonu méZete pouZit aj presunutie mySou. Presunite
jeden ovladaci prvok na druhy, aby ste ich vymenili. Vyska3ajte to na ovlddacoch Reverb Mix a Delay.

Rozhodnite sa, ako sa vam to paci, a potom pokracuijte.

TIP: Ak chcete odstranit ovladaci prvok, kliknite nafi a potom stlacte kldves Delete/Backspace na klavesnici.

10. Dvojriadkové oznacenie fubovolného ovlddacieho prvku mézZete zmenit dvojitym kliknutim na existujuci ndzov. Zadajte poZadovany text a

potvrdte stlatenim kldvesu Enter/Return na klavesnici. Otestujte to zmenou prvého riadku ovlddaca oneskorenia na ,,DELAY” namiesto
LDLY1".

Dosiahli ste koniec tohto nadvodu. Otestujte svoje zmeny na FM3.
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SETLISTY A SKLADBY

UVvoD

Vo svete hudobného vystupenia je ,Setlist” zoznam skladieb, ktoré sa maju hrat'v konkrétnom poradi. Setlist vytvara Struktiru pre Sou,

vdaka ¢omu si dopredu naplanujete, ako zacat'silno, vyhnut sa prestavkam a nezabudnutelne skongit. Setlist tieZ pomaha ¢lenom kapely a
Stabu, aby boli pripraveni na to, ¢o pride dalej, namiesto toho, aby sa zastavili na otazky alebo hladali potrebné nastavenia. Kratky setlist
.spevak/skladatel” mdZe obsahovat 4 skladby. Typicky moderny rockovy/popovy koncertny setlist mdéZe mat' 12 az 25 zdznamov. Tvrdo

pracujuca cover kapela mdZe hrat Styri ro6zne sety zahfnajuce celkovo 100+ skladieb!

Funkcia Fractal Audio Setlist/Song poskytuje spdsob pripravy usporiadaného Setlistu pomenovanych skladieb. Nozné spinace FC
potom mo6Zu menit'skladby v poradi a prezentovat rézne zvuky potrebné pre ich pomenované sekcie skladieb (intro, vers, sélo atd.).
Rovnako ako FC Layouts, aj Setlisty a Songs je mozné upravovat cez predny panel Axe-Fx III alebo v Axe-Edit, ktory tieZ obsahuje pohodIné

nastroje na import, export a dalSie.

Funkcia Setlist Songs vyZaduje noZny ovlada¢ FC-6 alebo FC-12. Na FC vdm noZné spinace Song umoZiuju vyber skladieb. Sekéné nozné

spinace nacitaju sekcie z aktudlnej skladby. Setlistové noZzné spinace vdm umoznuju vybrat'si rozne Setlisty.

TVORBA SKLADIEB A SETLISTOV

K funkcii Setlists/Songs sa dostanete cez novu oblast globalneho menu SETUP s nazvom FC Setlists/Songs.
Ak chcete pouZit' tuto funkciu, najprv vytvorte jednu alebo viac skladieb a potom ich pridajte do Setlistu v lubovolnom poradi. Priradit FC
Prepne na lubovolné rozloZenie, aby ste ziskali pristup k poZadovanym funkcidm. Setlisty, skladby a sekcie s ako ostatné oblasti pod Setup v

tom, Ze v3etky zmeny sa prejavia okamZite a nie je potrebné ich ukladat.

PIESNE A SEKCIE

Kazda skladba ma €islo , nazov (10 znakov) a obsahuje Sest o¢islovanych sekcii.

Kazda sekcia ma ¢islo, ndzov (10 znakov) a oznacenie jednej predvolby a jednej
scény (1-8 alebo DEFAULT).

Celkovo mozno vytvorit az 128 skladieb.

Predstavte si napriklad piesen 1 s ndzvom ,V3etko, ¢o chcem”

Cast'1: s ndzvom ,Uvod” natita predvolbu 1, scénu 1

Cast'2: s ndzvom ,Verse" natita predvolbu 1, scénu 2

Sekcia 3: s ndzvom ,Sekcia B” nacita predvolbu 3, scénu 1

Cast' 4: s ndzvom ,Chorus” nadita predvolbu 510, ,Default Scene”
Cast'5: s ndzvom ,Sélo" nadita predvolbu 1022, scénu 6

Cast'6:sav tejto skladbe nepouziva. Jeho ,Preset” je ,NONE", ¢o tuto sekciu deaktivuje.
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NA VYTVORENIE SKLADBY:

Otvorte SETUP: FC Setlists/Songs a prejdite vpravo na ,Songs".

Prejdite na lubovolnu skladbu a stlacte tlac¢idlo NAME SONG (stlacte gombik C). Zadajte ndzov pomocou

ovladacich prvkov,

ktoré funguju rovnako ako tie pre predvolby a scény.

Potom stlacte Enter alebo EDIT SONG (stlacte gombik B). Definujte kazdu z aZ Siestich sekcii pomocou ovladacich prvkov na
zadanie ¢&isla PREDVOLBY, &isla SCENY a NAZOV sekcie.

Po dokonceni stlacte tlacidlo Exit, aby ste sa vratili do hlavného zoznamu skladieb.

SETLISTY/PIESNE

PIESEN 1
PIESEN 2
PIESEN 3
PIESEN 4
PIESEN 5
PIESEN 6
PIESEN 7
PIESEN 8
PIESEN 9
PIESEN 10
PIESEN 11
PIESEN 12

VSetko, o chcem
Zabludit

Takze Slepy
Zabludit
Spat'2 Nula

V mojej mysli
Merace
Zamilovany do U
\ole[e]

Hrajte nahlas
Oslobod' ma

Snivanie

Nav

RESETOVAT SKLADBU UPRAVIT NAZOV SKLADBY SKLADBA

Setlisty skladieb

Obr 1: Stranka Songs v ponuke Setlists/Songs , znama ako ,Master Songs List"

UPRAVIT SKLADBU 1: V3etko, o chcem

SECTION PRESET

1

il

3 DEFAULT
1

B

DEFAULT

Nav

RESETOVAT SEKTU VYCHOD

NAME
Intro
Verse
B-Section
Chaorus
Solo

SEKCIA NAZOV

Obr. 2: Stranka Edit Song v ponuke Setlists/Songs, kde sa vytvaraju sekcie skladieb .
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O SETLISTOCH

Kazdy zo Styroch Setlistov obsahuje az 32 skladieb na ocislovanych pozicidch. Konkrétna skladba sa mdze v zozname
objavit viackrat. Prazdne sloty su povolené len na konci.

Kazdy Setlist ma cislo a ndzov (10 znakov).

"AKTIVNE!" oznacenie sliZi na vyber konkrétneho setlistu, ktory oznacuije, ktory zoznam skladieb
vypIni noZné spinace FC. Zatial €o mnohi interpreti méZu potrebovatiba jeden setlist, ini mézu
pouZit' rézne setlisty pre rozne kapely alebo koncerty. Niektori m&Zu dokonca vykonavat rozsiahle
predstavenia, ktoré si vyZaduju aktivaciu réznych setlistov s postupujdcim vykonom.

Ak chcete zmenit aktivny Setlist, otvorte SETUP/FC Setlisty/Songy a ota¢anim
ovladaca C presunte ,ACTIVE!". alebo pouZite noZné spinace FC ,Setlist".

SETLISTY/PIESNE Setlisty skladieb

SETLIST 1 Bar Gig Aktivna sada!
SETLIST 2 Kostolny koncert

SETLIST 3 Zasekavanie

SETLIST 4 Setlist 04

Nav Aktivna suprava

RESETOVAT SET UPRAVIT SET ZOZNAM NAZVOV

Obr. 3: Stranka Setlists v menu Setlists/Songs , kde mate pristup k setlistom na Upravu alebo zmenu aktivneho Setlistu.

EDIT SET 1: SET NAME

SLOT 1 001: Chcem
SLOT 2 022: Naposledy
SLOT 3 014: Dal si

SLOT 4 002: Zabludil
SLOT 5 009: Veduci
SLOT 6 016: Pretacanie
SLOT 7 027: Hrdza
SLOT 8 067: Na uteku
SLOT 9 005: Back 2 Zero

SLOT 10 012: Snivanie
SLOT 11 089: Lesk

SLOT 12 090: Madrigal

Vyberte moznost Skladba Presunut skladbu

UPRAVIT SKLADBU VLOZIT VYMAZAT

Obr. 4: Stranka Edit Setlist v ponuke Setlists/Songs vdm umoZiiuje jednoducho vloZit, odstranit alebo preusporiadat skladby v Setliste.
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FC SETLIST/FUNKCIE SKLADIEB

Funkcia Setlist/Song vyuZziva tri nové kategoérie funkcii nozného spinaca FC: SETLIST, SONG a SECTION.

KaZd4 funkcia ma jeden alebo viac samovysvetlujticich parametrov plus rézne moZnosti pre nozny spina¢ FC ,Mini-Display”. Uvod k

funkciam nozného spinaca najdete v Casti ,Funkcie poklepania a podrzania“ na str. 80

UplIné podrobnosti o tychto novych funkciéch néjdete v prirucke Fractal Audio Footswitch Functions Guide.

V Case pisania tohto ¢lanku Ziadne z tovarenskych rozloZzeni FM3 neobsahuje nozné spinace Setlist alebo Song/Section.

FUNKCIE SETLISTU

Tri funkcie ,SETLIST” menia aktivny Setlist:

SETLIST: SELECT : Tymto sa urceny Setlist stane aktivnym podla jeho &isla, 1-4.
SETLIST: TOGGLE : Toto prepina medzi dvoma zoznamami setlistov, ¢im sa stavaju ,aktivne”.
SETLIST: INC/DEC. : Toto postupne prechadza cez Setlisty, aby ste vybrali jednu ako aktivnu.

Aktivny Setlist méZete zmenit aj na stranke Setlists v SETUP: FC Setlists/Songs alebo v Axe-/FM9-Edit.

FUNKCIE PIESNE

Tri funkcie ,SONG" nacitaju skladby na zaklade ich ocislovanych pozicii v ramci aktivneho setlistu.

SONG: SELECT IN SET : Toto nacita skladbu podia jej o€islovanej pozicie (1-32) v aktivnom Setliste.
SONG: TOGGLE IN SET : Toto prepina medzi dvoma skladbami podla ich o¢islovanych pozicii v aktivnom Setliste.

SONG: INC/DEC IN SET : Postupne sa posuva dopredu alebo dozadu cez vietky neprazdne skladby v aktivnom
Setliste. (Prazdne skladby sa preskocia automaticky a vSetky prazdne skladby na zaciatku alebo na konci

zoznamu sa preskocia, ked sa zoznam ,,zabali".)

FUNKCIE SEKCIE

Tri funkcie ,SECTION" nacitaju sekcie z aktualnej skladby. Vzdy, ked sa nacita sekcia skladby, hlavny displej FC sa zmeni a zobrazi nazov

aktualnej skladby a nazov aktualnej sekcie.

Tri funkcie vyberaju skladby z aktudlneho aktivneho zoznamu.
SEKCIA SONG: SELECT : Toto nacita sekciu podla jej Cisla v aktualnej skladbe.
SEKCIA SKLADBY: PREPNUT : Toto prepina medzi dvoma sekciami aktualnej skladby.

SEKCIA SKLADBY: INC/DEC : Toto sa postupne postva dopredu alebo dozadu cez vSetky sekcie v aktudlnej
skladbe. (Prazdne sekcie sa automaticky preskocia a vSetky prazdne sekcie na zaciatku alebo konci zoznamu

sa preskocia, ked sa zoznam ,zabali.”)
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